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Ii_ i _*_1 : -1 TR RKC: ADVERTENCIA DE ATAQUES EPILEPTICOS POR

FOTOSENSIBILIDAD

Advertencia de ataques epilépticos por
fotosensibilidad

Aviso importante sobre la salud en relacidn con los videojuegos.

Un pequefio porcentaje de personas pueden sufrir atagques epilépticos cuando se exponen a
ciertasimagenes visuales, incluyendo |as luces intermitentes o patrones que pueden aparecer
durante | os videojuegos. Incluso las personas que no tienen ninguna historia de ataques

epil épticos pueden padecer una enfermedad no diagnosticada que puede causar estos “ ataques
epil épticos fotosensibles’” cuando juegan o ven videojuegos.

Estos ataques pueden tener una variedad de sintomas, incluyendo mareos, alteracion de la
vision, tics faciales o parpadeos, sacudidas o temblores en brazos o piernas, desorientacion,
confusién o pérdidas momentaneas de conciencia. Los ataques también pueden causar la
pérdida de conciencia o convulsiones que pueden provocar lesiones por caidas 0 golpes
sufridos con objetos préximos.

Si experimenta alguno de estos sintomas, deje de jugar inmediatamente y consulte a su
medico. Los padres deberan supervisar o preguntar a sus hijos acerca de |os sintomas anterio-
res. Los nifios y |os adol escentes son mas propensos a sufrir estos ataques que los adultos.

Se puedereducir € riesgo de ataques epilépticos fotosensibles tomando las siguientes
precauciones:

» No se siente demasiado cerca de la pantalla.

» Preferiblemente, juegue delante de una pantalla pequefia.

Evite jugar si est4 cansado o no hadormido lo suficiente.

Asegurese de que la habitacion en la que juega esté bien iluminada.

» Descanse a menos 10 o 15 minutos por hora mientras juega a un videojuego.
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Acerca de World of Tanks

World of Tanks es un juego online masivo multijugador basado en equipo dedicado ala guerra acorazada de
mediados del siglo XX. jEl juego le da una oportunidad Unica de sentirse como un verdadero comandante de
tanques tomando parte en una furiosa ofensiva blindadal

El juego presenta diversostipos de batallas, |0 que le permite 0 bien luchar contra oponentes al azar que tienen
su mismo nivel de destreza o bien formar equiposy probar su valor en combate contra otros equipos. También
puede entrenarse junto con sus amigosy mejorar diferentes habilidades de combate. Todas las batallas tienen
lugar en diferentes campos de batalla que no solamente ofrecen un espectécul o impresi onante sino que ademas
presentan el desafio tactico de luchar bajo diversas condiciones de batalla.

Inicias tu carrera de tanquista en World of Tanks con una seleccién de cinco vehicul os basi cos de cada nacion
— Alemania, EE.UU., U.R.S.S., Francia, Gran Bretafiay China— atu disposicion. Elijaun tanque, € tipo de
batalla que prefieray jAl ataque! Su objetivo principa es obtener la méxima experiencia posible y todos los
créditos que pueda durante las batall as.

Use los créditos para reparar sus vehiculos y reabastecerse de municiédn, asi como para mejorar las prestacio-
nes de su vehiculo en el campo de batalla, instalando diversos equiposy consumibles adicionales o entrenando
alatripulacién de sus tanques.

Use su experiencia para progresar en €l juego, desarrollando y actualizando sus tanques'y médulos, asi como
desbloqueando algunos vehicul os més sofisticados. jGracias al avanzado sistemade actualizaciony desarrollo
de los vehicul os, tendrala posibilidad de probar précticamente todos los vehiculos y las armas del juego!

La enorme flota de tanques a tu disposicion presenta tanques Americanos, Alemanes, Soviéticos, Franceses,
Britanicos, y Chinos ligeros, mediosy pesados, asi como Artilleria Autopropulsada (AAP) y Anti Tanques.
Todos son historicamente auténticos, incluyendo vehiculos legendarios y prototipos experimental es.

iNada le podra detener en su camino rumbo a convertirse en un auténtico as de tanques!

iBuena suerte y diviértase!
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Para comenzar

Requisitos del sistema

El tamafio del cliente esde 4 GB. Asegurate de reunir las siguientes especificaciones del sistemay tener instalados los
Ultimos drivers de tus tarjetas de sonido y video.

Requerimientos minimos del sistema:
m Sistema operativo: Windows XP/Vistal/7

m Procesador: Intel (2.2 GHZ) o procesador AMD equivalente

m RAM: 1.5 GB para Windows XP, 2 GB para Windows Vista/7

m Espacio Librede Disco: 9 GB 0 més

m Graficos: GeForce 6800GT con 256 MB de RAM / ATl X800 con 256 MB RAM, DirectX 9.0c
m Tarjeta de sonido: compatible con DirectX 9.0c

m Velocidad de conexion: 256 Kbps o mayor.

Requerimientos recomendados del sistema:
m Sistema operativo: Windows XP/Vista/7

m Procesador: Intel Core 2 Duo (2.2 GHz) o procesador equivalente AMD AthlonTM 64 x2 5600+ 2.8 GHz
m RAM: 4GB omas

m Espaciolibreen disco: 9 GB 0 més

m Graéficos; GeForce 260/ ATI HD4870 con 1 GB RAM, DirectX 9.0c

m Tarjeta de sonido: compatible con DirecXt 9.0c

m Velocidad de conexién: 1024 Kbps o mayor.

;‘\ WARGAMING.NET ©2008-2013 Wargaming.Net. Todos |los der echos reser vados.




Ii‘F WOBITN S TANKS ' PARA COMENZAR

,
A

Instalaciéon
iEs muy fécil empezar a jugar ya mismo!

1. Basta con registrarse en World of Tanks en https:/
worldoftanks.eu/registration/es/.

2. Descargue y gjecute €l juego.

3. Introduzca la direccion de correo electrénico y la con-
trasefia que uso para registrarse en World of Tanks.

4. Haga clic en jConectar!

. _i[:nrlectar!— -

! Para recuperar tu contrasefia, usa la opcién de Recuperacion de Contrasefia. Si tienes algun problema, contacta
con Atencion al Cliente.

Actualizaciones

Cuando se pone en marcha World of Tanks, se abre el lanzador del juego. Este programa es |la puerta de entrada al
juego. Cada vez que gjecute € juego, €l lanzador verificard si existen actualizaciones e instalara automati camente las
actualizaciones disponibles. jNo tendra que buscar en Internet para disponer de lainformacion mas actualizadal
Cuando las actualizaciones se hayan instalado con éxito, pulse Jugar para comenzar ajugar.
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Configurar el juego

Usa el menu Opciones para configurar €l volumen, gréficos, sonido, controles, chat, reticula, y configuracion de mar-
cadores. Para acceder ala configuracién del juego, haga clic en Ment > Opciones.

Juego

Ve ala pestafia de Juego para personalizar los ajustes del chat y un nimero de otros parametros incluyendo el Panel
de Equipo, Gametrix jetseat (si esté conectado), y 10s gjustes de transparenciadel Minimapa, asi como para habilitar
post-efectos en modo Postmortem, la grabacion de la batalla, lareticula del servidor, y guardar |os mensajes recibi-
dosen e Chat de Batalla.

Graficos Volumen Controles Reticula Marcador

Cancelar

Para modificar las Opciones del juego:
1. Clic en Menu > Opciones > Juego.
2. Readlice |os gjustes necesarios.
3. Clic Aplicar > Aceptar.

! Seleccione “Habilitar grabacion de batalla’ para grabar sus batallas para una posterior repeticion. El inicio de
sesion en €l juego no es necesario al reproducir batallas. Ver también Grabacion y Reproduccién de Batallas.

! Selecciona la opcién “Habilitar reticula del servidor” para apuntar con mayor precision. Lareticuladel servi-
dor indicala posicion actual de tu cafién en ese momento. Ver también | ndicadores de |a Reticula.
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Graficos
Use los Parametros gréficos para establ ecer |a calidad necesaria paralos gréficosy laresolucion de pantalla, permitir
el modo pantalla completa, sincronizacion vertical y otros parametros.

Volumen Reticula Marcador

CGancelar Aplicar

Para modificar los Gr aficos:
1. Clic MenG > Opciones > Gréficos.

2. Resaliza otros gjustes necesarios.
3. Paraun mejor rendimiento, seleccionala Calidad de Gréficos aMediao Baja.

4. Hagaclic Aplicar > Aceptar.

! Use la deteccion automética para ajustar automaticamente los parametros de calidad de los gréficos seguin los
pardmetros de su sistema.

Para establecer un brillo 6ptimo:
1. Clic MenG > Opciones > Gréficos.
2. Seleccionar opcién de Pantalla Completa, si no, la opcién Gamma estara deshabilitada.
3. Mover €l indicador Gamma para gjustar la opcién de brillo.
4. Clic Aplicar > Aceptar.

! Selecciona el Modo Dalténico para excluir los colores rojo y naranja de la paleta de |a Pantalla de Batalla.

f‘:‘\ WARGAMING.NET ©2008-2013 Wargaming.Net. Todos |los der echos reser vados.




8!

otk
» ,

(‘1_‘, woBin™rilirc ' PARA COMENZAR

Volumen

Vaya ala pestafia Volumen para modificar € volumen de lamUsica, |0os mensgjes de voz, |os tanques, efectosy el
ambiente, el volumen general del juego, asi como para habilitar el chat de voz y personalizar sus parametros de con-
figuracion.

Opciones
Juego Graficos ".'nunun Controles Reticula Marcador

Refrescar Dispositivos

Gomenzar Prueba

Cancelar Aplicar

Para modificar los ajustes de Volumen:

1. Clic MenG > Opciones > Volumen.
2. Mueva el deslizador para ajustar el nivel deseado de volumen junto a parametro sel eccionado.

3. Clic Aplicar > Aceptar.

Para establecer el Chat de voz:
1. Activa “Habilitar chat de voz”.
2. Seleccionatu micréfono de lalista de dispositivos.
3. Clic Aplicar > OK.

! Presionay mantiene Q parausar €l Chat de voz y hablar con tus compafieros de equipo.

{4 WARGAMING.NET ©°2008-2013 War gaming.Net. Todos los der echos reser vados.
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Controles

Vaya ala pestaria Controles para asignar las combinaciones de teclas alas operaciones importantes del juego, ajuste
lasensibilidad del ratén en modos diferentesy gjuste la posicién de la camaray el tamafio del minimapa.

Opciones
Juego Graficos Voumen | Controles | Reticula Marcador

Movimiento Sensibilidad

Control de Velocidad

Fuego
Botdn lzg. Raton

Botdn Dcho. Ratd
Por defecto

———TEEEE—
Aceptar Cancelar Aplicar

Para modificar los parametros de los controles:
1. Clic en Menl > Opciones > Controles.
2. Redlice los gjustes necesarios. Usa la barra de desplazamiento para ver todas las opciones disponibles.
3. Clic Aplicar > Aceptar.

! Clic en el botén Por defecto pararestaurar |os pardametros de control alos parametros predeterminados. Clic
en Aplicar > OK para guardar los cambios.
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Reticula

Usala pestaia de |a reticula para seleccionar y modificar |os distintos tipos de marcadores e indicadores en ambos
modos Normal y Francotirador.

Opciones

Juego Graficos Volumen Controles Marcador

m Francotirador

Cancelar Aplicar

Para modificar los pardmetros de la Reticula:

1. Clic en Menl > Opciones > Reticula.
2. Seleccione € tipo dereticulay los marcadores deseados a partir de los menus.

3. Use los deslizadores apropiados para gjustar laintensidad del indicador y |a pantalla de marcadores. Realice
otros gjustes necesarios.

4. Clic Aplicar > Aceptar.

Jf* WARGAMING.NET ©°2008-2013 War gaming.Net. Todos los der echos reser vados.
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Marcador

Usala pestafia Marcador para personalizar larepresentacion de varios pardmetros representables del vehiculo. Selec-
cionalos gjustes deseados en modo Normal y personalizalos gjustes del modo Alternativo para vehicul os aliados,
enemigos y destruidos respectivamente. Usa Alt para cambiar entre los modos durante |a batalla.

Opciones

Juego Graficos Volumen Controles Reticula Marcador

Equino Enemiga Nuestro Equipo

Normal

W

W

: Alternativa

Cancelar - ..A..i:ii:;r_

Para modificar la configuracién del marcador:
1. Haz clic Menl > Opciones > Marcador.

2. Realiza cualquier gjuste necesario en los campos por Defecto y Alternativo en la pantalla.

3. Haz clic Aplicar > Aceptar.
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Referencia de Control

En &l campo de batalla hay un estrecho margen de error. Aprenda los comandos siguientes hasta que sean instintivos 'y
Usel os para operar su vehiculo cuando sea necesario.

Observe que puede personalizar algunos de los controles exactamente como |e gusta en € ment Controleso
simplemente puede usar |os parametros predeterminados que se muestran agui:

Modo de Batalla
‘ F1 Presione para obtener ayudaen la Batallao €l Gargje
Mueve €l vehiculo:
W: haciadelante
} W, A, S D | A: izquierda
\ S: haciaatrés
1 D: derecha
[ r = B FET L T b LIRS N r =
R, F ‘ Activa el control de crucero ;
X . AAP y Anti-tanques: Bloquea el chasis |
_ S S - | . - " - . S R % U - a - ,,ﬂ‘
Clicizquierdo Dispara

G e Pl &
‘ Mantener: impide que latorretasigaalareticula

Clic derecho ~ Con lareticulaen e objetivo: activa auto apuntar
- Sin el objetivo en lareticula: desactiva auto apuntar

E Desactiva auto apuntar
ESPACIO Paray dispara
'rl'ii(r:l)as LE (s Cambia el tipo de municion (1-3), usa consumibles (4-6)
1 Q Mantener: Habilitael chat de voz
l C Recarga el compartimento de municiones
CTRL Mantener: Habilitael cursor
CTRL +clic En e minimapa:
izquierdo Enviar un mensaje de atencion a equipo sefialando un cuadro en el minimapa

En e minimapa (para artilleria)

! CTRL + clicderecho 1 Selecciona un cuadro del minimapa para apuntar la artilleria hacia este objetivo

Mayusizquierda Activa/Desactiva la vista en modo francotirador o en modo artilleria

TAB + CTRL ; Oéulté/l\iu%tralalistadéosequipos
ALT ‘ C;rhbiééntre los modosaé marcador p:)r beféctc; yKI ternativo
z Activar el Menti deMando Radidl L3
CTRL +impr pa CSabturaIéimééen de la pantalla en una carpeta -4
Insertar Carhbiaentre modos; de teclado Loéﬁéch P AR
. ESC Vueved menide juego
Y Esconde lainterfaz de Batalla (Paneles de equipos, minimapa, etc.)
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Controles de Camara
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Rueda del ratén o
paginaarriba o
abajo

e

Aleja/Acerca el zoom de lacamara \

Movimiento del
ratén o teclas de con-
trol del cursor

Rotalatorretay/o lacdmara

Minimapa
= . Acercarminimepa s SN
- Algjar minimapa
M Esconder minimapa
Modo Chat
INTRO Entraen el modo chat. Enviatu mensgje
TAB Envia un mensgje atu equipo o cambia para enviar un mensaje a ambos equipos
ESC Sale del modo chat
Atajos del Chat
Tecla Mensajesde chati 1 I - ]
F4 iDefended la base!
F5 iAfirmativo!
F6 iNegativo!
F7 jAyudal
F8 jRecargando!
Con lareticula en un aliado:
<player name>, jsigueme!
T . o,
Con lareticula en un enemigo:
iSe solicita fuego en <player name>!

.i‘\ WARGAMING.NET
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Modo Reproduccion

Flecha derecha Avancerspido 20 segundos
Fleche aizquierda Rebobina 20 segundos 4
Flechaarriba Incrementalavelocidad delarepeticion ) M
Flecha abajo Disminuye la velocidad de larepeticion

Mayuscula Increrﬁéﬁia Iéiviel oéi Ja;j d; rébbbi haf/ava%g:éiriég)iaJE(;r;Z &
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Fundamentos
Si deseacomenzar inmediatamente, salte esta seccion, selecciona
un tanque, clic en jBatalla! y jLancese! Para mas opciones, lea En este Capitul o:
abgjo.

Garaje

Sdleccionar Su Tanque de Batalla
Caracteristicas del \Vehiculo
Reclutar Miembros de la Tripulacién

L a seccion Fundamentos | e proporcionatodo |o que necesita para
comenzar con World of Tanks. Si es nuevo en € juego, tdmese
unos minutos paraleer esta seccion y aprender a preparar su vehi-
culo para unabatalla: reclutar tripulacion, instalar médulos,

reabastecer lamunicion y realizar reparaciones. mm_o,s
Municion
Cuando esté listo, revise la seccion Avanzado para tener més Reparaciones

informacion sobre World of Tanks.

Garaje

Despuésdeiniciar lasesion, veralapantaladel Garaje. Abajo se relacionan los elementos principales de esta pantalla.
Paraver la descripcion del elemento de lainterfaz, coloca el cursor en un érea designada debajo de la pantalla.

[wenn) : 3 [~ comPRAR PREMIUM |
5.3% # [# CONSEGUINORD
RenaultFT '
AN | + [ECAMBRRGRD

—

1

RenaultFT jum M. Renault NC-31

{* WARGAMING.NET ©-2008-2013 War gaming.Net Todos los der echos reservados.
i ;





FUNDAMENTOS: SELECCIONAR SU TANQUE DE BATALLA

Seleccionar Su Tanque de Batalla

Para prepararse para una batalla, primero debe seleccionar un vehiculo de batalla. Todos los vehicul os disponibles

aparecen en el Panel de vehiculos.

Hug

RenaultFT

Recorra el Panel de vehiculos para ver todos los vehicul os disponibles. Tenga en cuenta que |os vehicul os que selec-

cione pueden tener estados diferentes.

También puede filtrar el contenido del panel de vehi-
culos por nacion, tipo o estado de vehiculo si €l panel
se hace demasiado grande.

m Para seleccionar un vehiculo, hagaclic con €l
botén izquierdo del ratén en € vehiculo requerido en
el panel del tanque. El vehiculo seleccionado aparece
en la pantalla principal, con sus caracteristicasy la
informacion de la tripulacion mostrada a su lado.

m Paragirar €l vehiculo seleccionado, hagaclic con
el botdn izquierdo del raton sobre laimagen del vehi-
culoy mueva el raton manteniendo pulsado el boton
izquierdo. Use el desplazamiento del raton para
ampliar o al€ar.

m Paraestablecer un vehiculo como primario, haga
clic con el boton derecho del raton en € Panel de
vehiculosy seleccione Establecer como primario. El
tanque seleccionado se movera ala parte delanterade
su panel de tanque.

!Tengaen cuenta que no se per mitira que su
vehiculo entre en la batalla en los casos
siguientes:
» Latripulacion del vehiculo estdincom-
pleta.

m El vehiculo ha guedado dafiado en una
batalla anterior. Para entrar en labatalla en
este vehiculo, deberarepararlo. Ver

Reparaciones.

.i‘\ WARGAMING.NET

Estados basicos de un vehiculo

Leichttraktor

-
En batalla

PzKphw Il

Leichttrakior

Listo paralabatalla. Tu vehiculo
actual tiene que estar listo parala
batalla para participar en combates.

Tanque en batalla. Este estado
aparece cuando dejas una batalla
activa o tu vehiculo esta destruido.
Parajugar en este vehiculo, espera
hasta que la actual batalla acabe.

Tanque inhabilitado. El vehiculo
se dafié en una batalla anterior y
requiere reparaciones antes de
incorporarse a nuevas batallas.

Su vehiculo primario esta marcado
con unacintaamarilla. Se ha
movido un vehiculo primario ala
parte izquierda del panel de tan-
ques.

L os vehiculos de éite estan marca-
dos con unicono especial. El estado
de Elite es adquirido por vehiculos
con todoslos médul os disponiblesy
ramas de tecnol ogia investigadas.

Un vehiculo espera su primera
batalla hoy. Si ganaunabatallacon
este vehiculo conseguira experien-
ciadoble.

Latripulacién detu vehiculo
actual estdincompleta. Paraingre-
sar en una batalla en este vehiculo,
recluta alos tanquistas que faltan.

©:2008-2013 Wargaming.Net Todos |os derechos reser vados.
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Tipos de Vehiculos y Categorias
En World of Tanks puedes elegir entre diferentes tipos de vehiculos y categorias.

Tipos de vehiculos

= Vehiculo basico. Un tanque bésico disponible paratodos los jugadores desde €l inicio del juego. Cada
nacion esté representada por un vehiculo bésico. Los tanques bésicos son gratuitos y son autométicamente
reparados después de la batalla. Una vez que has desarrollado todos |os médul os disponibles para un vehi-
culo bésico, puedes deshloquear y comprar vehicul os mas sofisticados de esta nacion.

m Vehiculo estandar. Un vehiculo de configuracion estandar puede ser comprado con créditos tras investi-
gar los modulos requeridos. La experiencia ganada en vehicul os estdndar esta ligada a estos tanques en par-
ticular y solamente puede ser distribuida en el desarrollo de esos vehicul os.

= Vehiculo Premium. Disponible a cambio de oro. Los vehiculos Premium no requieren desarrollo adi-
cional, sin embargo, no se pueden actualizar. La experiencia ganada en un vehiculo Premium puede ser
convertida a Experiencia Libre (Ver Experiencia Libre) o distribuida para acelerar entrenamiento (Ver Ace-
lerar Entrenamiento de la Tripulacion).

= Vehiculo de Elite. Un vehiculo con todos los madul os disponibles y con los vehiculos investigables ya
desblogueados. Un vehiculo Elite recibe todas las capacidades de un vehiculo Premium.

Categorias de Vehiculos

m Tanqueligero. Rgpido y maniobrable. Explorador ideal, pero q
extremadamente vulnerable debido a su débil blindaje. S EIEELES esvtiﬁl’l/uelzllci: gé?os

m Tanque medio. Buen balance entre maniobrabilidad vs
potencia de fuego. Se puede usar de diversas maneras en €
campo de batalla dependiendo de tu estrategia.

= Tanque pesado. Fuertemente blindado con un potente cafion, %
pero mas bien lento y con escasa maniobrabilidad.

= AAP. Con un cafién impresionante, capaz de alcanzar
objetivos desde casi cualquier posicién, pero débil blindaje.

m Anti Tanque. Inmensa potencia de fuego, grueso blindaje
frontal, capaz de dafiar a cualquier blindado incluso a grandes
distancias mientras permanece sin ser detectado.

Vehiculo medio

% Vehiculo pesado

Un vehiculo de cada categoria tiene un marcador Unico. Este
marcador aparece como un identificador de categoriaen el
minimapa, en la Pantalla de Batalla asi como en el Garaje,
Depositoy Tienda

AAP

El marcador mostrado varia dependiendo del modo de marcador
seleccionado. Puedes elegir entre los modos de marcador de
vehiculo por defecto o alternativo. Para personalizar |os gjustes
para cadatipo de modo, ve a Menu > Opciones > Marcador. Para
cambiar entre esos dos modos en batalla, presiona Alt. Ver también Marcador.

Anti-Tangque

L
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Caracteristicas del Vehiculo
Cuando se elige un vehiculo sobre otro, evalle las caracteristicas que mejor se adapten a su estrategia.

L as caracteristicas generales del vehiculo se muestran junto a su vehiculo actual en el Garaje. Para méasinformacion,
haga clic con el botén derecho del ratén sobre un vehiculo en el panel de vehiculosy seleccione “ Detalles de Usua-
rio”.

Para ver el sumario de |las caracteristicas de un vehiculo, mantén el cursor del ratén sobre €l vehiculo en €l Panel de
vehicul os.

Las caracteristicas del vehiculo incluyen:

Purltos de Vida. Determlqalahabllldad del fériqué llana I
vehiculo para absorver dafios. -

L Tanque Ligero RenaultFT
Peso/L imite de carga (t). Determinala o ' tra en 5 '

maniobrabilidad del vehiculo. A este res-
pecto, los tanques ligeros tienen ventaja
sobre |os vehiculos medianos y pesados.

W Configuracion Trpulacian
Potencia del Motor (c.v.). Determinala
capacidad de aceleracion del vehiculo.

Limite de Velocidad (km/h). Determinala
velocidad maxima del vehiculo.

Velocidad de Rotacion (grad/seg).
Determinalavelocidad de rotacion del
chasis.

Blindaje del Chasis (delantero/lateral/tra-
sero mm). Determinalaresistenciade las
partes del vehiculo al dafio.

Blindaje dela Torreta (delantero/lateral/
trasero mm). Determinalaresistenciaa
dafios de la torreta del vehiculo.

Dario de Proyectil Estandar. Medido en puntos de impacto. Determinado por €l tipo de cafién y de proyectil. Los
carnones potentes manegjan dafios mas grandes.

Penetracién Estandar del Proyectil (mm). Determina la penetracién maxima de un proyectil de Alta Penetracion.

Cadenciade Tiro (rondas/min). Determinala capacidad de un cafién para disparar una cantidad especifica de pro-
yectiles por minuto. L os cafiones con una mejor cadencia de tiro tienen ventaja a una distancia corta, mientras que
los cafiones con una vel ocidad mas baja de tiro se adaptan mejor alos combates adistancias largas'y francotiradores.

Velocidad de Rotacién de la Torreta (grad/seg). Determinala velocidad con la que rotaralatorretay detectara el
objetivo.

Rango de Visién (m). Determina el rango de vision de latorreta.

Rango de Sefial (m). Determinael rango de sefial entre vehiculos.

! Actualmente hay una serie de caracteristicas que difieren de sus prototipos histdricos reales. Algunas de las

caracteristicas (por €., cadenciadetiro o velocidad de rotacion de latorreta) se han cambiado intencionalmente
paratodos los vehiculos, con el fin de mejorar ladindmica del juego y el rendimiento.

{* WARGAMING.NET ©-2008-2013 War gaming.Net Todos los der echos reservados.
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Reclutar Miembros de la Tripulaciéon

Cada vehicul o esta operado por una tripulacién, que puede constar de un B
Comandante, Artillero, Cargador, Operador de Radio y Conductor. Tenga Ver también:
en cuenta que los distintos tipos de vehicul os tienen distinta cantidad de

miembros en la tripulacion. Para mésinformacion sobre latripulacion, ver  m Reclutar un Tanquista en los

Manejo de la Tripulacion en la seccidon Jugador Avanzado. Barracones
m Entrenar la Tripulacién

No puedes entrar en la batalla con la tripulacién incompleta. Se muestrala

tripulacion de su vehiculo actual en el panel de latripulacion en el Garaje. Uselo parareclutar o reemplazar alos
miembros del tanque.

Parareclutar a un tanquista en €l Panel delatripulacion:

1. Clic en un espacio vacio en el Panel de latripulacion.

» r¢;~ Reclutar Comandante

Comandante, Tanque Ligero FT-17

N

51% 3; Alar
fg: Com

=ih.

2. Seleccione Reclutar.

3. Seleccione un nivel de entrenamiento requerido.
Parainformacién, ver Entrenar |a Tripulacion.

4. Hagaclic en Reclutar. Aparece €l nuevo tripulante del tan-
gue en el panel delatripulacién. En su saldo se carga el coste
del nivel de entrenamiento seleccionado.

| ., : : : ., = Academia Acorazada w0 »
. También puede seleccionar miembros de la tripulacion L. Hivelde Entrenamients: 4FYYO/
o0

en los barracones. Ver Reclutar un Tanquista en los
Barracones.

Escuela Regimental /20000 ®
Mivel de Entrenamiento: =0/
19%

Cursos Répidos s
Nivel de Entrenamiento: :ﬁﬁ '_r_

. ¥

Reclutar Cancelar
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Modulos

L os médul os son partes reempl azables de un vehicul 0. Cada médul o tiene B
caracteristicas especificas (por ggemplo, velocidad, cadenciade tiro, Ver también:
rango de vision, etc.), las cuales influyen en el rendimiento técnico gene-

ral del vehiculo en el campo de batalla. Paramejorar las caracteristicasde  m  Desarrollar Modulos para el
tu vehiculo y desbloquear vehiculos méas avanzados parainvestigar, \ehiculo Actual
actualizalos médulos de tu vehiculo. m Comprar Médulos

Generalmente, un vehiculo consiste de |os siguientes médul os:

P Cariones. Los cafiones tienen caracteristicas diferentes de penetracion, dafios, precision y cadenciadetiro.
f’,,
Torreta. Determinalaresistencia del vehiculoy e rango de vision.

Suspension. Determinala capacidad del vehiculo de cruzar €l terreno, velocidad de rotacion y limite de
carga

M otor. Determina el rendimiento dinamico del vehiculo.

Radio. Determina el rango de sefial del vehiculo.

! No puede unirse a una batalla con un vehiculo a gue le falte uno 0 mas modul os.
! Cada vehiculo tiene un peso especifico. El peso total de todos |os médul os montados en un vehiculo no debera
superar €l limite de carga de la suspension del vehiculo.

! La configuracién de lamayoriade AAP sy Anti Tanques incluye cuatro modulos: cafién, motor, suspension 'y
radio. No se puede reemplazar latorreta.

Montando Moédulos

Tenga en cuenta que antes de montar 10s nuevos
modul os en un vehiculo, tiene primero que desarro-
llarlos y comprarlos (Ver capitulos Desarrollar \ehi-
culosy Médulosy Comprar Mddul 0s).

Cafdn 2 cm Flak 38 L1112

Candn 2 cm KwK 30 L/55

Cuando se haya comprado el modulo, estara disponi-
ble para montarlo en el vehiculo actual del panel del
maédulo en el Gargje. Candn 2 cm KwK 38 L/55

Paraver lalistadeactualizacionesdisponiblespara
los mddulos de su vehiculo, hagaclic con el botén
izquierdo del ratén en el panel de Modulos.

{* WARGAMING.NET ©-2008-2013 War gaming.Net Todos los der echos reservados.
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Para montar e médulo:

1. Hagaclic en un médulo del panel de Es necesario desarrollar el médulo.

modulos para ver la lista de actualizaciones -

Chil Se desarrolla el médulo y esta disponible para

2. Para ver més detalles, hagaclic con e comprarlo (se muestra el precio).

botén derecho del ratén en e médul o reque- ) : .

i El m6dulo hasido desarrollado y comprado y esta
disponible para su montaje.

3. Hagaclic en un médulo de lalistade

actualizaciones disponibles. Asegirese de - El modulo esta montado en el vehiculo actual.

gue el médulo que selecciona esta disponi-
ble para su compra.

Haga clic en Comprar para confirmar. EI médulo seleccionado se compray seinstala en el vehiculo actual.
En el canal de sistema se muestra una notificacién sobre la instalacion exitosa. Se carga en su saldo el coste del
maodulo.

Para ver las car acteristicas completas del modelo actual, clic derecho en el médulo requerido en el Panel de
Modulos, en laTienda o en el Depdsito para activar el didogo de informacion

El didogo de caracteristicas muestralas
siguientes caracteristicas del modulo:

m Caracteristicas generales. Caracteristicas
basi cas especificas para cada médulo que
afectan a rendimiento del modulo.

m Proyectiles/vehiculos compatibles: Ele-
mentos y vehiculos compatibles con el
modelo actua. El nimero de elementos
compatibles podria variar dependiendo del
tipo de madulo.

El tipo/modelo de vehiculo actual y los modu- [T snnes e
|os montados se muestran en verde. RenaultFT, Hotchkiss H

Proyectiles compatibles
Par a conseguir una breve vista general de & ;
las car acter isticas del modulo, coloca €l Cerrar

raton en un médulo del Panel de Médulos, en
laTienda o en el Depdsito. Lainformacion aparecida muestra las siguientes caracteristicas del modul o:

m Caracteristicas generales. Caracteristicas basi cas especificas a cada médulo que influyen en el rendimiento del
maodulo.

= NUmero de médulos. Nimero de médulos del tipo actual comprados y disponibles para ser montados en el
Depésito.

m Precio del médulo: El precio de compradel médulo (para médul os comprados pero no investigados) y su desa-
rrollo (para médulos no desarrollados).

= Vehiculo. El nombre del vehiculo en el cual este médulo estd montado (para médulos montados solamente).
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Municién

La cantidad de municion que se puede cargar en cada vehiculo depende del calibre D

de su cafion, de latorreta actual y el peso total. Los proyectiles son colocados en Ver también:
espacios en el Panel de Proyectilesen el Gargjey en e Panel de Consumiblesy

Municiones en la pantalla de Batalla. m Comprar Proyectiles

m \ender Proyectiles

Asegurate de que estas totalmente cargado de municion antes de entrar en batalla.

Tipos de Proyectiles

Hay cuatro tipos de proyectiles para elegir. Cadatipo de municién sirve aun propdsito concreto y esté disefiado para
diferentes situaciones de combate. L os tipos de proyectiles varian segin su importe, penetracion y dafios.

Perforante (AB)

Alta penetracion en el blindaje, dafios moder ados

El proyectil AB sigue siendo €l tipo de municién preferido en la guerra de tanques, ya que tiene una proba-
bilidad mayor de destruir al objetivo a primer impacto que un proyectil antitanque altamente explosiva
(ATAE), especialmente contra un objetivo de blindaje compuesto. Debido alavelocidad de salida (lavelocidad ala
gue el proyectil deja el cafion), también es mas precisa que un proyectil ATAE.

Altamente explosivo (AE)

Baja penetracion en blindaje, dafos graves

A unadistancia corta, puede dafiar gravemente a un tanque incluso sin penetrar el blindaje (puede dafiar
fécilmente las orugas). Los tanques bien blindados y las AAP son muy resistentes alos dafios AE. La
mayor parte de los dafios a objetivos blandos tales como el personal no protegido, son causados por |os fragmentos
del proyectil antes que por la explosién en si. No obstante, |os proyectiles de gran calibre pueden causar dafios gra-
ves tanto alos vehiculos ligeros como a los pesados.

Anti-blindaje de Composicién Rigida (ABCR)

Alta penetracion a distancia corta, dafos menores

Los proyectiles ABCR y ATAE no pueden ser empleados simultdneamente debido a que tienen una velo-
cidad inicia diferente. Los proyectiles ABCR necesitan cafiones largos y por tanto se usan para modelos
de cafiones especificos. Tienen un peso mas ligero y por tanto son més rapidos. La energia cinética del disparo se
concentraen el ndcleo y por tanto en un &rea de impacto méas pequefio, 1o cual aumenta sus opciones de penetrar en
el blindaje del objetivo. No obstante, como estos proyectiles son més ligeros pero tienen el mismo tamafo general,
tienen unas cualidades balisticas mas pobres y pierden velocidad y precision alargas distancias.

Antitanque Altamente Explosivo (ATAE)

Alta penetracion, dafios moder ados

L os cafiones ATAE necesitan cafiones cortos. La efectividad del cafion es independiente de su velocidad y
por los tanto, de ladistancia del disparo. Esigual de eficaz a 1.000 metros que a 100 metros. Dichos pro-
yectiles no pueden ser empleados junto con los proyectiles ABCR.
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Reabastecimiento de Municion

Par a reabastecer municion:

1. Ved Garge.
2. Clic en €l icono de proyectiles en el Panel de proyectiles o clic en Servicio para abrir la ventana de Servicio.

Municion
Anti-Blindaje ODR Mle.1935 37mm
Anti-Blindaje CR Frt.Prf. 1935 37mm

AE OF mle. 1916 37mm

3. Usalos deslizadores para gjustar €l niUmero de proyectiles que deseas.

4. Activa”Reabastecer automaticamente” para restau- Cantidad de proyectiles de cadartipo disponibles
rar lamunicion al estado previo autométicamente tras en e Almacén (adquiridos previamente)
cada batalla. '

5. Clic Aceptar parareabastecer municion. El coste gantidgk()jl y costegg: EroyEdll e SlmiTeeT
de lamunicién adquirida es descontado del balance. 1Sponibie por creditos.

. : g - El nimero y coste por proyectil de municion
El orden de |os espacios para proyectiles no etafijado Premium disponible por oro o créditos. El coste
y ereslibre de cambiar la secuencia de los proyectiles total se muestra en la seccion de Precio.

(ver Reabastecimiento de Municion). Cambiando la _ _ :
secuencia puedes gjustar los controles para cambiar Cantidad de proyectiles de cada tipo cargados
entre |os tipos de diferentes proyectiles en la batalla en su vehiculo actual.

Para cambiar € orden de los proyectiles:
1. Clic izquierdo en un hueco de proyectil en la ventana de Servicio.

2. Seleccione un tipo de proyectil paracolocar en este espacio. Los proyectiles cambian su lugar de colocacion, asi
como |os controles de cambio.

Para ver las caracteristicas de lamunicion haz clic
derecho en unamunicién en el panel de Municiones del
Garagje 0 en la pantalla de Servicio.

Caractenisticas
! También puede comprar proyectiles desde la
tienda. Ver Comprar Proyectiles.

Compatibles con Cafones

Cerrar

,‘\ WARGAMING.NET ©-2008-2013 War gaming.Net Todos los der echos reservados.




FUNDAMENTOS: REPARACIONES

Reparaciones

Después de una batalla es probabl e que su vehiculo quede dafiado o esté destruido. Antes de incorporarse a una nueva
batalla con el mismo vehiculo, aseglrese de que esté reparado. Puede incorporarse a una nueva batalla solamente con

un vehicul o totalmente reparado.
Pararealizar lasreparaciones necesarias:

1. Hagaclic en Servicio en la pantalla del Garaje. Aparece laventana del Servicio.
Servicio

Reparar

Municion

i AF OE mie. 1916 37mm
! 19x6 ® 14 ®

Anti-Blindaje CR Frt.Prf. 1935 37mm o
: I By so0 ® OO ESEE000 ®

Anti-Blindaje ODR Mie.1935 37mm

e B4 =

Consumibles

Botiquin de Primeros Auxilios Grande
& . 1%50 ® 50 ®

Extintor Manual de Incendios
1 x 3000 ® 3000 =

%Kit de Reparacion Pequedio e e
X 3 UURh & J

50 & 6000 =

Aceptar

Cemrar

2. Hagaclic en Reparar en el campo de Reparaciones. Los puntos de vidadel vehiculo se recuperan enun 100%y la
barra pasa a color verde. El vehiculo esta reparado. El coste de |as reparaciones se carga a su saldo.

3. Marque “Reparar automaticamente” para reparar autométicamente el vehiculo después de cada batalla.

4. Clic Aceptar > Cerrar paraaplicar los cambios.

También puede usar la ventana de Servicio:
» Parareabastecer lamunicion del vehiculo. Ver tambien:
m Paracomprar los consumibles deseados para el vehiculo actual. m Reabastecimiento de Municion

m Comprar Proyectiles
m Cargando Consumibles
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En Accion. Batalla Aleatoria

Una vez gue has seleccionado un vehiculo y esta listo paralabatalla
(MiraSeleccionar Su Tanque de Batalla), pruebatus habilidades con En este capitulo:
soldados experimentados en una batalla aleatoria. World of Tankste

proporciona una desafiante posibilidad de pulir tus habilidades de Batalla Estandar
comandante en una batalla aleatoria de | os tres tipos siguientes: Asalto

Batalla de Encuentro
Pantalla de |a Batalla
Controles de la Batalla
Modos de Disparo
Indicadores de la Reticula
Captura de la Base
Consejos Tacticos

m Batallaestandar
m Asalto
m Batalla de encuentro.

Cadatipo de batalla tiene sus propias especificaciones para hacer tu
experienciaen € juego més excitante. Ver Batalla Estandar, Asalto,

y Batalla de Encuentro. Postmortem
Resultados de |a Batalla
En una batalla aleatoria el mapa, tipo de batalla, y jugadores son selec- H0|ade_,SerV|C|o 3
cionados al eatoriamente. Grabacién y Reproduccidn de
Batallas

Para comenzar una batalla aleatoria, hagaclic en jBatalla! o selec-
cione Batalla Aleatoriaen el menu jBatalal en el Gargje. LaPantalla de Pre-Batalla es mostrada, seguida por la Pan-
talla de Batalla del tipo de batalla al eatoriamente sel eccionado.

Mizion: Captura |a base enemiga o destruye todos los vehiculos enemigos.

F Batalla Estandar ;
Equipa 1 Equipo 2
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FUNDAMENTOS: EN ACCION. BATALLA ALEATORIA

L a pantalla de Batalla Aleatoria muestra la siguiente infor macion:

m El nombre del tipo de batalla.
m El titulo y laimagen previa del mapa seleccionado a azar parala batalla actual.

Condiciones de victoria

m Laslistas de dos equipos competidores con los nombres de jugadores, asi como los modelos e iconos de | os vehi-
culos participantes.

= Labarrade cargadelabatalla. Lapantalladelabatallaaparece unavez que lacarga se hacompletado. Labatalla
empiezatras expirar una cuenta atrés de 30 segundos.

m Consegjos aleatorios sobre técticas de combate.

Batalla Estandar
Labatalla de tipo esténdar presenta a dos equipos opuestos, cada uno defendiendo su propia base.

Para ganar una batalla estandar, destruye a todos |os enemigos o capturalabase enemiga. Haz ambas para asegurarte
lavictoria

Labatalla estdndar acaba en un empate si ninguno de 10s equipos consiguid capturar la base o destruir todos os vehi-
culos enemigos, 0 ambos equipos consiguen lamisién de la batallaal mismo tiempo.

Asalto
El tipo de asalto presenta a dos equipos opuestos y una sola base que pertenece a equipo defensor.

Paralograr lavictoria:

m Parael equipo defensor: mantén la base o detruye todos |os vehicul os atacantes.

m Para el equipo atacante: capturalabase o destruye todos los vehicul os defensores.

! Si el equipo atacante fracasa en capturar la base o destruir todos |os vehicul os enemigos antes de que €l tiempo
de labatallatranscurra, €l equipo defensor gana el combate.

Batalla de Encuentro

El tipo de batalla de encuentro presenta a dos equipos opuestos y una sola base neutral localizada entre las posicio-
nesiniciales de los equipos. Esta base neutral no pertenece a ninguno de los equipos.

La batalla dura hasta que todos | os tanques enemigos son destruidos o la base neutral es capturada.

Para capturar |a base tienes que apuntarte 100 puntos de captura. L os puntos de captura de base neutral se consiguen
con las mismas reglas que los puntos de captura de base. (Mira Captura de |a Base)

! Si vehicul os de ambos equipos aparecen en la base neutral, los puntos de captura de base cesan de apuntarse

hasta que uno de |os equipos retome la dominacion exclusiva ocupando la base neutral. La cantidad de |os puntos
de captura apuntados sigue siendo la mismay no vuelve a cero.
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FUNDAMENTOS: PANTALLA DE LA BATALLA

Pantalla de la Batalla

Unavez que empieza la batalla, aparece la pantallade la batalla. Esta es |a pantalla en la que pasara la mayor parte de
su tiempo durante el juego.

! La pantalla de Batalla podria parecer ligeramente diferente dependiendo del tipo de batalla aleatoria.

La pantalla de batalla estandar aparece de la siguiente manera. Para ver la descripcion del elemento de lainterfaz,
coloca el cursor en un area enmarcada debajo de la pantalla.

Zifps ;n.'l.u: Adms. lag: | uestro :;' 12~b  Equipo Enemigo Y
}_
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ﬁT’ WORINGETANKS FUNDAMENTOS: CONTROLES DE LA BATALLA

-

Controles de la Batalla

Paramover su vehiculo, apuntar, disparar y realizar otras acciones en el B
campo de batalla, utilice los controles que se enumeran abajo. Vea Referen- Ver tambien:
cia de Control paraver lalista completa de controles.

m Controles
m Referencia de Control

! Presionay mantén F1 para mostrar la pantalla de ayuda en batalla. Para cerrar la pantalla de ayuda presiona F1
unavez mas o Esc.

Mover
m UselasteclasW, A, S, D paramover su vehiculo.

n Pulse R/F parahabilitar el control de crucero.
m Pulse R dos veces para pasar a velocidad méaxima hacia delante.

» Pulse F dos veces para pasar a velocidad maxima hacia atras.

Disparar
m Hagaclic con e boton izquierdo del ratén para disparar.

m Pulse Espacio paraparar y disparar en movimiento.

Auto-Apuntar
m Hagaclic con el botdn derecho del ratdn sobre un objetivo para habilitar el Auto-Apuntar.

= Hagaclic con el botén derecho del ratén fuera del objetivo o pulse E para deshabilitar Auto-Apuntar.

Camara
m Muevael ratén o utilice las teclas del cursor para controlar lacamara.

m Desplace larueda del raton o use lateclas pagina arriba/abajo para aumentar/disminuir €l zoom.

m Mantenga apretado el boton derecho del ratén paraevitar que latorretasigaalareticula

! Latorretay € cafion de su vehiculo siguen ala camara segin usted la mueve, aungue o hace con un pequefio

retraso. Tenga en cuenta el indicador de posicion del cafion y las marcas de precision que lo rodean en la panta-
Ila, paraver a dénde esta apuntando su cafnén.
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ﬁT’ WORINGETANKS FUNDAMENTOS: CONTROLES DE LA BATALLA

-

Proyectiles/Consumibles
m Uselasteclas 1-3 para cambiar de proyectiles.

m Uselasteclas 4-6 para seleccionar consumibles. Seleccione el médulo dafado o al miembro de latripulacion
herido, para reparar el modulo o sanar al tripulante.

! Tenga en cuenta que al pulsar lateclaunavez, el cafién disparara el proyectil actual y sélo entonces cambiara

al nuevo. Pulse dos veces paraempezar a cargar € nuevo tipo de proyectil inmediatamente (la carga tardara el
tiempo estandar) sin disparar € proyectil ya cargado.

! L os consumibles que se activan automéaticamente o que funcionan durante toda la batalla se muestran sin

Controles del Chat de Batalla
m PresonaENTER paraactivar € Chat de batalla. Vuelve apresionar ENTER para enviar un mensgje.

m Presiona TAB paramandar un mensagje atu equipo. Presiona TAB de nuevo paradirigir un mensagje atodos|os
jugadores.

m Presiona ESC o clic izquierdo una vez fuera de la ventana de chat para salir del modo chat.

Menit de Mando Radial

m Presionay mantiene Z para mostrar el Ment de Mando Radial.

m Selecciona el comando usando la hotkey o €l raton.

Minimapa
m Presiona= paraacercar el minimapa.
m Presiona— paraal€jar e minimapa. Opcion disponible solo cuando € minimapa se encuentra agrandado.

m PresionaM para ocultar/mostrar € minimapa.

Quejas

Si sientes que un jugador rompe las reglas del juego o es abusivo de cualquier manera, puedes reportar €l incidente.

Para quejarte en batalla:
1. Presionay mantén CTRL cuando estés en batalla.

2. Haz clic derecho en el nombre del jugador en €l Panel de equipo.

3. Seleccionael tipo de quejaque mejor se gjuste a asunto. La notificacion de laquejareportada aparece en el chat
de batalla.

! Cada jugador puede reportar hasta 5 quejas por dia.

Salir de la Batalla

Ereslibre de salir de labatalla en cualquier momento que desees. En dicho caso tu vehicul o sera destruido al final de
labatalla alin cuando haya estado intacto.

Para salir dela batalla presiona Esc > Salir dela Batalla > luego presiona Si.
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FUNDAMENTOS: MODOS DE DI SPARO

Modos de Disparo

Para disparar a un objetivo, use uno de los tres modos de disparo que incorpora el juego: arcade, francotirador o artille-
ria. Elijael modo que mejor se gjuste ala situacion de combate o a su estrategia.

! Cuando cambias entre los modos arcade y francotirador, la camara permanece enfocada en el mismo objetivo.

Modo Arcade

Este es el modo esténdar disponible en todos |os vehiculos. El modo Arcade se adapta mejor alas batallas dinamicas
de corto y medio alcance.

Modo Francotirador

El modo francotirador esté disponible en todos los vehicul os,
salvo en las AAP. Use el modo francotirador para disparar
sobre objetivos de largo alcance.

Para cambiar al modo francotirador, siga alguno de los
pasos siguientes:

m Muevalaruedadel ratén tres clics hacia adel ante.

m Presione L Shift.
Para salir del modo francotirador, siga alguno de los pasos
siguientes:

m Muevalaruedadel ratén tres clics hacia atrés.

m Presione L Shift.

Modo Artilleria
El modo artilleria solo esté disponible en las AAP.

m Parapasar a modo artilleria pulse L Shift.

m Parasalir del modo artilleria pulse L Shift.

Para apuntar la artilleria a un cuadrado del minimapa, haga
clic con el boton derecho del ratén en el cuadrado correspon-
diente mientras mantiene pulsadalatecla CTRL. El mapa se
alineard de formaque el cuadrado seleccionado aparezcaen €
centro de la pantalla.
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FUNDAMENTOS: INDICADORES DE LA RETICULA

Indicadores de la Reticula

Lareticula aparece en € centro de la pantalla de la batalla. Utilicela para apuntar al objetivo, ver los detalles del
objetivo, €etc.

Para personalizar la configuracion de lareticula, vea Reticula.

Indicadores de Candn y Reticula:

G B =

w0 oo et | [ oM da
i i i i [

L% ) [ - [ =]
i i [

FE

Distancia al Objetivo. Distancia al objetivo (aotro vehiculo o a un elemento del paisgje).

I cono del Vehiculo. Icono del vehiculo objetivo.

Nivel del Vehiculo. Nivel del objetivo.

M odelo de Vehiculo / Nombre del Jugador. EI nombre y modelo de vehiculo de tu oponente.
Indicador de Salud. Condicién del objetivo.

Salud del Objetivo (% /HP restantes/total). Salud del objetivo en HP o porcentaje.
Marcador del Tipo de Vehiculo. Tipo del objetivo. Ver también Marcador.

Direccion de Impacto. Muestra la direccion desde la que su vehiculo estd siendo atacado por |os disparos.
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FUNDAMENTOS: INDICADORES DE LA RETICULA

Indicador de Recarga. Indicael progreso de lacargadel cafion. Después de i
haber hecho un disparo, espere aque el cafion se recarguey aque el indica Ver también:
dor se ponga verde antes de disparar otravez.

m Reticula
Proyectiles Restantes. La cantidad de municién que quedaen su vehiculo. @ Modos de Disparo

Punto de Mira. El centro de lareticula es usado para apuntar €l cafién. Cuando €l vehiculo objetivo esta alineado,
puede ser acanzado con un disparo directo del cafon.

Salud del Jugador. Estado de su vehiculo y cantidad de salud que le queda.

Precision. La precision de disparo de su cafion. La precision disminuye cuando el vehiculo estd en movimiento, la
torreta esta girando, €l cafién esta dafiado o €l artillero herido.

Posicion del Cafén. Muestrala posicion actual del cafion.
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A BRI T ARIKS FUNDAMENTOS; CAPTURA DE LA BASE

o
i

Captura de la Base

Al comienzo de la batalla su equipo amigo aparece en o
cerca de su base, con el mastil en el centro.

! Las condiciones devictoriay localizacion de labase

varian dependiendo del tipo de batalla. Ver también
Batalla Estandar, Asalto y Batalla de Encuentro.

Puntos de Captura de Base

A medida que ocupa |a base enemiga usted gana puntos
de captura. Tenga en cuenta que cuantos més vehiculos
amigos ocupen la base enemiga, mas rapidamente se
capturarala base.

También tenga en cuenta lo siguiente al capturar una
base:

= Si un vehiculo ocupante abandona la base ene-
miga, el progreso de captura de la base vuelve
acero.

= Si un vehiculo ocupante sufre dafos durante la
captura, €l progreso vuelve a cero, pero la captura
continda.

= Si un vehiculo es destruido mientras esta captu-
rando una base, €l progreso vuelve a cero, y lacap-
tura se interrumpe.

m Usted puede capturar la base enemigaincluso si 0s tanques enemigos aparecen dentro del circulo de labase
(s usted selas arregla pararepeler el ataque y sobrevivir lo suficiente).

! Clic Menu > Opciones > Graficos > Modo Daltonico para cambiar al modo dalténico. Bajo este modo la

Pantalla de batallano sefiadel rojoy € verde, y € indicador de bandera de la base enemiga se muestra en
color azulado. Ver también Graficos.
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FUNDAMENTOS: CONSEJOS TACTICOS

Consejos Tacticos

Lavictoria en una batalla solo puede lograrse através del esfuerzo
combinado de cada miembro del equipo, cada uno jugando su papel
en el campo de batalla.

Proteja sus AAP, evitando que sus enemigos penetren en sus lineas.
Destruya la artilleria enemiga, detecte los vehiculos enemigosy cap-
ture bases. Ataque cooperativamente, prepare estrategias. jY man-
tenga su base a salvo todo € tiempo!

Vea més abajo |0s escenarios bési cos para varios model os de vehicu-
los.

Vehiculos Pesados

Avance disparando alos objetivos y eliminando los vehicul os ene-
migos mediosy ligeros. Protejalas AAP amigas o permanezca en
segundo plano para cubrir a sus camaradas en caso de emergencia.

Vehiculos Medios

Atague alos vehicul os pesados enemigos y alos anti-tangques apun-
tando a sus laterales y parte trasera, o elimine los vehiculos ligeros.

Golpee con fuerzalas lineas enemigas y destruyalas AAP del opo-

nente o protejala artilleriaamiga.

Vehiculos Ligeros

Consg os T acticos Basicos:

= Cuanto mayor sea su velocidad, menor
Seré su precision.

» El blindaje de un vehiculo es més del-
gado en loslateralesy la parte trasera.

m Cuanto més cerca esté el objetivo, més
facil serd penetrar en su blindagje.

= Un vehiculo estacionario es mas dificil
de detectar, pero los disparos revelan su
posicion.

m Losedificiosy los vehiculos destruidos
son un buen escudo contra el fuego ene-
migo, adiferenciade los &bolesy los
matorrales.

» Usaarbustosy arboles parahacer quetu
vehiculo sea més dificil de detectar.

m El vehiculo se puede destruir cuando
cae desde una alturao o se sumergeen e

agua.

Los vehiculos ligeros son los ojos y oidos del equipo. Utilicelos para detectar y neutralizar la artilleria, tanques ene-
migosy transmitir posiciones enemigas alas AAP amigas. La principal ventajade los vehicul osligeros es su manio-
brabilidad. Agote a sus enemigos en |os combates a distancia corta. Si tiene suerte, puede incluso capturar la base

enemiga.

Anti-Tanques

L os anti-tanques estan destinados para operaciones de emboscadas. Escondase en |os arbustos, pase a modo franco-
tirador y espere a ver objetivos féciles. jPero no baje la guardial Muévase para encontrar unanueva posicion ala

minima sensacion de peligro.

L os anti-tangques son también perfectos para proteger a otros vehiculos. Sus cafiones son poderososy su blindaje

frontal muy grueso, lo que dificulta su destruccion.

AAP (Artilleria)

Las AAP son lentas y torpes pero tienen un enorme poder de disparo. Use este modo de disparo unico de la artilleria

para destruir objetivos en cualquier cuadrado del mapa.

Las AAP lanzan |os proyectiles en arcos parabdlicos, |o que permite dispararlos estando a cubierto. Todo lo que
tiene que hacer estomar una buena posiciony esperar que |os vehicul os enemigos no |e detecten. El uso oportuno de
fuego directo puede dar ala artilleria buenas posibilidades de supervivencia, incluso en combates cercanos.

Terreno

L os distintos terrenos que incorpora el juego pueden influir en lavelocidad de su vehicul o:
= Losvehiculos se mueven avelocidad maxima en asfalto y en las carreteras.
m Los vehiculos se mueven a velocidad media sobre la hierba, tierray en los campos de cultivo.
= L os vehiculos se mueven avelocidad lenta en pantanosy ciénagas.

Derribar un Arbol

m El éxito de la maniobra de derribar un érbol depende del peso de su vehiculo.
m Los vehiculos no sufren dafios por derribar arboles (ni por chocar contra vehicul os destruidos).

= Losvehiculos no pueden derribar arbustos.

m Los arboles caidos no afectan al rango de visién del vehiculo ni @ movimiento.
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A BRI T ARG FUNDAMENTOS: POSTMORTEM

o
i

Postmortem

Si su vehiculo es destruido o inhabilitado durante una batalla, usted tiene dos opciones: volver a Garaje y empezar
otra batalla (recuerde que no puede usar € mismo vehiculo mientras éste siga en la batalla o esté dafiado, vea Selec-
cionar Su Tanque de Batalla) o quedarse en el campo de batallay ver a sus camaradas luchar hasta el final en modo
Postmortem.

El modo Postmortem se activainmediatamente al destruirse su vehiculo. Para habilitar el post-efecto en Postmortem,
vaya aMenu > Opciones > Juego (vea Juego). Con Postmortem habilitado, la pantalla se oscurece tras la destruccién
de su vehiculo.

8 tps pingy S MERE ~ Equpol 0 1 Equipo2
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El modo Postmortem |e permite usar el chat y el minimapa, por ejemplo, para mandar mensajes de atencion al equipo
resaltando un cuadrado del minimapa.

m Clic derecho para cambiar entre aliados que permanecen en el campo de batalla para mirar la batalla desde su
punto de vista.

m Clicizquierdo paravolver a vehiculo aliado previo.

m Presionay mantén CTRL y clicizquierdo en el cuadrado del mapa para enviar mensajes de atencion atus
comparieros de equipo.

= Presionay mantén CTRL vy clicizquierdo en el nombre de un jugador en el Panel de equipo para observar la
batalla desde su punto de vista.

m PresionaEscy cliclr al Garaje > Si paravolver al Gargje.
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FUNDAMENTOS: RESULTADOS DE LA BATALLA

Resultados de 1a Batalla

La pantalla de Resultados de |a Batalla aparece una vez que |la batalla estd acabada. Esta pantalla muestra tus logros
personalesy los del equipo, la cantidad de experienciay créditos que recibiste en la batalla (Ver Experienciay Credi-
tos), asi como lalista de vehicul os enemigos detectados, dafiados y destruidos y las medallas conseguidas.

Resultados de la Batalla
m Puntuacian del Equipo

Informe Detallado

| - enemi '.:-ll 003 *
iy -TimE;
1.704 =

184 -

Provincia - Batalla Estandar Eficiencia de la Batalla

wrg_locEU
Leichttraktor Supendvients

Créditos

Expenencia (x2 por [a 19 vicloria cada dia)

Iafarme Detallade

Ve alalengleta de Informe Detallado para ver con mas detalle |as estadisticas de la batalla: €l nimero de disparosy
aciertos, €l dafio causado a enemigosy aliados, los puntos de captura de base y otros datos Utiles.

Resultados de la Batalla
Pumtuacion Personal Puntuacian del Equipo Informe EMu

Estadisticas Créditos

Experiencia

17:56 Aecibide

Bmin 5T 5
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';T' WABINAETANKG FUNDAMENTOS: HOJA DE SERVICIO

A

Hoja de Servicio

El juego sigue el rastro de todos tus |ogros de batalla. Para mas informacién sobre tu rendimiento general de batalla, ve
aGargey clic en Hojade Servicio.

Hofa de Servicio
Tevi iemes, 27 de abril de 2012 14:49:29  jueves, 26 de abril de 2012 16:01:41

%-— P~
b

.

Resultados Generales
SV S Resunados Generales a0 Batallas Realirzadas

T-50

T-4B

RenaultFT

T1 Cunningham
BT-2

MS-1

Matilda

La pantalla contiene los detalles de | os resultados globales del combate, asi como |os resultados para cada uno de sus
tanques. Los resultados incluyen el nimero de batallas en |as que ha participado y alas que ha sobrevivido, larelacién
victorias/derrotas, y la cantidad de experiencia recibida.

Las medallasy reconocimientos que usted recibe en las batallas se muestran en el panel de Medallas. Use larueda del
raton para desplazarse por €l panel de Medallas. Posiciona el cursor del ratén sobre una medalla para su descripcion.
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T e FUNDAMENTOS: GRABACION Y REPRODUCCION DE BATALLAS

Grabacion y Reproduccion de Batallas

Lafuncionalidad de grabacion y reproduccion de la batalla, permite analizar labatalla, compartir tu experiencia, o
simplemente ver y disfrutar tus triunfos. Con la funcion de grabacion puedes:

= Reproducir una batalla grabada muchas veces.

m Reproducir la grabacién avelocidad x16.

m Pausar lareproduccion.

m Cambiar entre lacdmaralibrey fijadel vehiculo.

m Seleccionar la velocidad de reproduccion.

Para grabar una batalla haz clic en Mend > Opciones > Juego > Habilitar grabacion de batalla.

Todas las batallas grabadas aparecen en tu ordenador en la carpeta de Replays localizada en la carpeta del juego de
World of Tanks. La carpeta de Replays se crea autométicamente una vez que la grabacién de la batalla finaliza. El
archivo en formato .wotreplay aparece en esa carpeta. Por defecto el nombre del archivo contiene el nombre del mapa
y vehiculo con € que lajugaste.

Parareproducir la batalla:

1. Cierrad cliente del juego una vez hayaterminado la batalla.
2. Navega hasta |a carpeta Replays.
3. Abre @ archivo .wotreplay.

Larepeticion comienza autométicamente. No se necesita registro en modo Repeticion. La grabacion de batalla
comienza con la pantalla de cargay se para unavez que la batallafinaiza

Cuando se reproduce, puedes cambiar entre |os dos tipos de camaras:
m Camarafijadel vehiculo, mostrando a donde apuntaba la camara durante la batalla.

m Camaralibre que le permite gjustar €l angulo de vision.

! Para informarte sobre |os controles de |a Repeticion mira Modo Reproduccion.
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FUNDAMENTOS: EXPERIENCIA

Experiencia

2319+ "+ DESARROLLAR " Lainformacién acerca de su experiencia se muestra en la pantalla del
Gargje junto a botén Desarrollar.

Casi cada cosa gue hace en el campo de batalla (destruir vehiculos enemigos,
atacar objetivos disparandoles, obtener reconocimientos, etc) |le proporciona En este capitulo:
puntos de experiencia (XP). La experiencia se adquiere aunque haya perdido un

combate, jsiempre que haya seguido luchando hasta el final! m Experiencia
m Experiencia Libre

Laexperiencia se utiliza paraactualizar médulosy vehiculosy paraavanzar en €l
juego (ver Desarrollar \ehiculos y Médulos).

! Laexperienciaen la batalla esta asociada al vehiculo en el que se obtuvo y puede emplearse en la actualizacién
solo de ese vehicul o en concreto.

! L os usuarios con Cuenta Premium reciben un 50% més de experiencia por cada batalla, lo que les permite evolu-
cionar més rapidamente. Ver Cuenta Premium informacion.

La cantidad de experiencia que serecibe tras cada batalla depende de varios parametros, incluyendo:
= El rendimiento total de su equipo durante la batalla
m | asupervivencia de su equipo
m Su actividad en combate: ataque activo de objetivosy ser atacado por los enemigos
= NUmero de objetivos detectados (Ilas AAP dan mas que |os tanques normal es)
= NuUmero de objetivos destruidos (incluyendo la diferencia de nivel entre su tanquey el objetivo)
m Cantidad de dafio critico causado al enemigo (incluyendo la diferencia de nivel)

= Cantidad de puntos de captura de base enemiga recibidos. Parainformacién, ver Captura de |a Base.
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Experiencia Libre

567 1r

Lainformacion sobre su Experiencia Libre obtenida en todos |os vehicul os élite o premium se muestraen la
pantalla de Garaje junto a boton Convertir Experiencia.

Laexperienciarecibida en las batallas con los vehicul os Premium y Elite puede convertirse en Experiencia Libre, que
no esta asociada a un vehiculo concreto, a diferencia de la experiencia en batalla normal, y puede utilizarse para des-
bloguear médulos y vehiculos. Al desarrollar médulos y vehiculos, la Experiencia Libre esla Ultima que se consume.

La Experiencia Libre también constituye hasta un 5% de |a experiencia en batalla general recibida en vehicul os estan-
dar en cada batalla.

Puede seguir acumulando Experiencia Libre con cada batalla en un vehiculo estdndar u obtener un tanque Premium y
continuar con las actualizaciones mucho més rpidamente.

! Utilice también la Experiencia Libre paraacelerar €l entrenamiento de latripulacion. Este modo de entrenamiento

esta disponible sdlo en los vehiculos Premium y Elite. Todala experienciarecibida en las batallas en dichos tanques
puede emplearse en el entrenamiento de latripulacion. Ver Acelerar Entrenamiento de la Tripulacion.

Para convertir experiencia en Experiencia Libre:
1. Hagaclic en Convertir Experiencia.
2. Marque los vehiculos de los que quiere convertir la experiencia.
3. Introduzca la cantidad de experiencia que quiere convertir.
4. Hagaclic en Convertir.

5. Hagaclic en Transferir en el didlogo que aparece para
confirmar la conversion de la experiencia. La cantidad de
experiencia especificada se convierte en Experiencia Libre.
La cantidad de oro indicada se descuenta de su saldo.

Convertir XP: # 362

Cancelar
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Moneda del Juego
7500 & World of Tanks incorpora dos monedas en el juego: créditos
el y oro. Lacantidad de oro y créditos en su cuenta aparece en En este capitulo:
~ GELIERY 12 esquina superior derecha de todas las pantallas.
m Créditos
m Oro
Créditos m Convertir Moneda

Moneda principal del juego que puede ganarse en batallas, puede recibirse
por laventa de médulosy vehiculos, o adquirirse acambio de oro. Use los créditos parareparar sus vehiculos, adqui-
rir médul os o vehiculos, y otras necesidades del juego.

L a cantidad de créditos que usted recibe después de cada batalla depende de ciertas condiciones, incluyendo:
m El resultado de la batalla (la victoria da mas créditos que |a derrota)
= El nivel de su vehiculo en la batalla (Ios vehiculos con mayor nivel obtienen mas créditos)

m | acantidad de desperfectos causados a enemigo

= El nimero de objetivos detectados (Ilas AAP reciben més gque |os tanques normales)

! Se descontara una cierta cantidad de créditos de su cuentasi dafia o destruye vehiculos amigos. La cantidad de
créditos cargados aparece en €l cana del Sistemay en la ventana de Resultados de |la Batalla.

Oro
Moneda adicional del juego utilizada para comprar Cuentas Premium, proyectiles Premium y otro contenido Pre-
mium. El oro se adquiere por dinero real y puede convertirse en créditos.

Haga clic en Adquirir Oro paraadquirir oro en el sitio Web de World of Tanks. Sigalas instrucciones del sitio para
recargar su saldo.

Convertir Moneda

No se preocupe si estd quedandose sin créditos. Puede intercambiar
facilmente oro por créditos en cualquier momento:

1. Hagaclic en Gargje > Cambiar Oro. Tpodecamiio  ® 1= ® 400,00
2. Seleccione la cantidad de oro que quiere convertir en
créditos. ® 24 240 » 935 763

3. Hagaclic en Cambiar > Cambiar. En €l canal del Sistema apa-
rece una notificacién sobre el éxito de la conversion. Su cuenta se
recarga con la cantidad de créditos especificada.

! No puede comprar oro a cambio de créditos.

! No se puede usar €l oro fuerade World of Tanks ni convertirlo
aninguna otramonedareal o virtual.

Cambiar Cancelar
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Avanzado

Si yaesta familiarizado con los fundamentos de World of Tanksy siente que esté
preparado para profundizar en €l juego, sigaleyendo para conocer otras opciones En este Capitul o:
Mas emocionantes.

i < y ) _ m Cuenta Premium
Consulte esta seccién para saber como desarrollar vehiculosy modulos, manejar @ Desarrollar \Vehiculos y

su tripulacién, participar en tipos de batallas avanzadas, comprar y vender vehi- Médulos
culosy componentes, usar chatsy canales.

Cuenta Premium

Comprar una cuenta Premium |e permitira avanzar en el
juego y desbloquear més rapidamente los vehiculos mas
sofisticados. La cuenta Premium otorga un 50% més de cré-
ditosy experiencia por batallay le permite comprar diverso créditos y
contenido Premium para disfrutar méas del juego. La Cuenta /0 experiencia
Premium se compra con oro (Ver Oro). . ada batalla

Para comprar la Cuenta Premium:
1. Clicen Comprar Premium. Por 12 meses (360 dias) 24 000 &

2. Seleccione €l periodo para el que desea comprar la cuenta: 13 500 &

» Por 12 meses (360 dias)
= Por 6 meses (180 dias)
= Por un mes (30 dias)

= Por una semana (7 dias) " Comprar Cancelar
Por tres dias (72 horas)

m Por un dia (24 horas)

3. Hagaclic en Comprar > Comprar. En el canal del sistema aparecera una notificacion que ratificael éxito dela
compra de una Cuenta Premium junto con su fecha de caducidad. Se cargara en su saldo €l coste relacionado.

Cuando caducala Cuenta Premium, podra ampliarla o continuar jugando con la i
Cuenta Estandar. Para extender la Cuenta Premium, hagaclic en Extender Ver también:
Premium y repita |l os pasos especificados anteriormente.

m Oro
m Tiposde \ehiculosy

~ . z

{4 WARGAMING.NET ©2008-2013 Wargaming.Net. Todos los der echos reser vados.
- F i




IE‘F WORINETANKS AVANZADO: DESARROLLAR VEHiCULOS Y MODULOS

1
,

-

Desarrollar Vehiculos y M6dulos

Desarrolle nuevos vehiculos y médul os para avanzar en el juego y amplie su flota de vehiculos y como resultado
puede obtener mas capacidades sobre los campos de batallay divertirse mucho méas. Use la experiencia conseguidaen
las batallas para desbloquear |os médulos avanzados y los vehiculos (Ver Experiencia).

Hay dos formas de desarrollar los vehiculos:
4 ' No puedes comprar vehiculos nuevos de ato nivel sin

» Desarrollar modulos para el vehiculo actual. Des-  desarrollarlos 0 moverte a Arboles Tecnol 6gicos de otras
bloguee y compre médul os avanzados para actuaizar un  npaciones.

vehicul o especificado.
! L os médul os de configuracion basica son médul os mon-
tados en un vehiculo durante su compra. Los médulos
basicos no requieren desarrollo y no pueden ser vendidos
separadamente del vehiculo. Tales médul os estan marca
dos como Reservado en el Depdsito.

m Desarrollar vehiculos sucesivamente moviéndote
hacia abajo en el Arbol Tecnoldgico de un vehiculo a
otro. El Arbol Tecnol6gico es una representacion jerér-
guicade todas | as sucesiones posibles de mejoras para el
vehiculo. En este caso desblogueas vehicul os sucesiva-
mente.

Desarrollar Médulos para el Vehiculo Actual

Para desarrollar médulos para €l vehiculo actual: D
1. Hagaclic en Gargje > Desarrollar o hagaclic con el boton derecho del Ver tambien:

raton sobre un vehiculo en el panel de Vehiculosy seleccione Desarrollar. C Médul
Aparece la ventana Desarrollar Médulos. La ventana proporcionainforma L Omprar O, ulos
cién sobre todas |as actualizaciones disponibles paralos médul os del vehi- m Montando Modulos
culo actual, asi como los vehiculos que siguen a vehiculo actual en e Arbol
técnico.

Tanque Ligero RenaultFT

|
J-i-".-"" P

1.500 = me 150 &
¢ .

13.2 mm Hotchkiss  RenauliFT La towr 2 | 25 mm C.Racc, {1934)

o, Ren.FT AC
Iil! * 1500 =

Aenault M26,27

2. Clicizquierdo en la placa verde de un modulo o clic derecho en un médulo y selecciona Desarrollar.
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3. Hagaclic en Si para confirmar. Se desarroll6 el médulo y quedadis-
ponible para su compra (Ver Comprar Médulos). En su saldo se
carga la cantidad de experiencia especificada.

! Clic derecho en un médulo y selecciona Caracteristicas para ver
los detalles del médulo.

! Click en labanderade la nacién parair rapidamente al arbol tec-
nol égico de esa nacién.

Para comprar médulos desarrolladosy montarlos en el vehiculo
actual:

1. Clic izquierdo en la placa amarilla de un médulo desarrollado.

2. Clicen Comprar en el didlogo de confirmacion para comprar y
montar el médulo en el vehiculo actual. La cantidad especificada de
créditos es cargada de tu balance.

L os médulos desarrollados estan también disponibles para ser compra-
dosen laTienday el Panel de Médulos en el Gargje (Ver Montando
Moédulosy Comprar Modulos).

Un vehiculo con todos |os madul os desarrollados adquiere el estado de
Elite. Para més informacion ver Tipos de Vehiculos y Categorias.

Arbol Tecnolégico

El médulo no esta disponible
parasu
desarrallo.

El médul o esta disponible para
ser desarrollado. La cantidad de
experiencia requerida se mues-

traen laplacaverde.
Renault M26

El modulo desarrollado esta dis-
ponible para su compra. La can-
tidad de créditos requeridos se

g muestraen una placa amarilla.

Se desarrollé el médulo.

El médulo esta desarrollado y
montado en el vehiculo.

El Arbol Tecnol 6gico es una representacion visua jerarquica de todas |as secuencias posibles de actualizaciones
para vehiculos que puede desarrollar. Presenta todas | as ramas tecnol 6gicas disponibles de cada nacién y muestrala

imagen global del avance del desarrollo.
Para desarrollar e modulo de un vehiculo en € Arbol Tecnoldgico:

1. Vayaa Arbol Tecnoldgico.

&

FCM3GP40

&% AMX 40

147,500 &

leFH18B2

1.500 %
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2. Click en labanderadelaU.R.S.S., Alemania, EE.UU., Francia, Gran Bretafia, o China paraver € Arbol Tecno-
|6gico de cada nacion. Los vehicul os disponibles para su desarrollo estdn marcados con placas verdes.

3. Clicizquierdo en un vehiculo para abrir la ventana de Desarrollar D
Modulos. Los médulos disponibles para su desarrollo estdn marcados Ver también:
con placas verdes indicando la cantidad de experiencia que se necesita

parasu desarrollo. m Comprar \Vehiculos
m Comprar Mddulos
m Montando Mdédulos

4. Clicizquierdo en la placa verde de un médulo o click derecho en un
maodulo y selecciona Desarrollar.

5. Clic en Si para confirmar. El madulo se desarrollay queda disponible para comprar (Ver Comprar Médulos).
En su saldo se carga la cantidad de experiencia especificada.

6. Para comprar y montar un modulo, click izquierdo en la placa amarilla de un médulo.

7. Clic en Comprar en el cuadro de diadlogo para comprar e instalar el médulo en € vehiculo. En su saldo se carga
la cantidad de créditos especificada.

! Parainstalar un médulo en un vehiculo, desarréllelo y comprelo primero. Ver Comprar Médulos.

! Para usar un vehiculo que haya desarrollado, debera comprarlo primero. Ver Comprar \ehiculos.

L os Arbol es Tecnol 6gicos pueden ser usados para desarrollar y comprar vehiculos.

Para desarrollar un vehiculo usando el Arbol Tecnol6gico:

1. Click en labanderadelaU.R.S.S., Alemania, EE.UU., Francia, Gran Bretafia, o China paraver e Arbol Tecno-
[6gico de cada nacién. Los vehicul os disponibles para su desarrollo estdn marcados con placas verdes.

2. Clic derecho en un vehiculo y selecciona Desarrollar o click izquierdo en la placa verde para desarrollar el vehi-
culo.

3. Clic Si. El vehiculo es desarrollado y esta disponible para su compra. La cantidad especificada de experiencia se
carga de tu balance.

4. Paracomprar €l vehiculo desarrollado click izquierdo en la placa amarilladel vehiculo.

5. Clic Comprar en laventana de didlogo para comprar el vehiculo. La cantidad especificada de créditos es car-
gada de tu balance. Ver también Comprar Mdédulos.
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Equipamiento y Consumibles

Un buen comandante de tanque mantiene a sus vehiculos mejor equipados
gue sus oponentes. Eso implicamejorar las caracteristicasy €l rendimiento En este capl'tu lo:
de su vehiculo en € campo de batalla, instalando diferentes equipamientos

y consumibles. Seleccione el equipamiento o consumibles que mejor m Equipamiento
resuelva el problema que usted considera que se producird o el problema m Consumibles
gue desea causar.

Equipamiento

El equipamiento mejora diferentes caracteristicas del vehiculo. El equipamiento no requiere desarrollo y no se puede
cambiar.

El equipamiento puede ser tanto basico como complejo. El equipamiento basico puede ser montado y desmontado de
los vehiculos libremente, mientras el equipamiento complejo es destruido cuando es reemplazado.

El equipamiento afecta a los vehicul os de forma permanente. Algunos

Ver tambien:
efecto (por €., un vehicul o debe encontrarse inmévil paraque se active la

articulos del equipamiento necesitan ciertas condiciones para que surtan
Red de Camuflaje o el Telescopio Binocular, €etc.) m Comprar Proyectiles

Cada vehiculo tiene unalista de equipamiento disponible. Lalistade
dicho equipamiento depende de la nacion, € modelo, tipo y € nivel del vehiculo.

! L os vehiculos de un nivel superior tienen acceso a un equipamiento mas avanzado.

Instalar el Equipamiento

Puede instalar el equipo solamente en vehiculos .
totalmente reparados. Cada vehiculo tiene tres A ?
compartimentos para el equipamiento. *.

Telescopio Binocular

o . 2.0 . icas Recubiertas 500 D00 P
Se comprael equipamiento con oro o créditosen  [JREE. T
la Tienda o desde el panel de Equipamiento del
Gar al €. + FQ Cierre de la Reticula Mejorado 500 000
Paracomprar einstalar el equipamientoenel [ '
tanque actual: _ Caja de Hemramientas 500 000
1. Vayaa Gargje. Ny T
2. Seleccione un compartimento en el panel de - . Red de Camuflaje 100 000 =
Equipamiento. Aparece lalista disponible del s ) ;
€equi pamiento. 2

. ) Proteccion Anti-fragmentacion (Pequena)

3. Seleccione un elemento del equipamiento e

requerido de lalista.

4. Hagaclic en Comprar paraconfirmar. El
equipamiento seleccionado se compray seins- [
tala en su vehiculo actual. Se carga en su saldo
€l coste especificado.

f © Mejora de Ventilacion Clase 1 50 000
L = I

! Ver también Comprar Equipamiento y Consumibles.

! Si instala un equipamiento complejo, hagaclic en Instalar > Comprar.
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Desmontar el Equipamiento

Algunos articulos del equipamiento se pueden desinstalar libremente, pero el equipamiento complejo no se
puede desinstalar. Dicho equipamiento puede ser retirado por especialistas solamente a cambio de 10 de oro.

Para desmontar equipamiento basico:

1. Seleccione un articulo del equipamiento en

el Panel de Equipamiento en el Gargje. )

'-.-’ CDESINSTALRR
2. Clic en Desinstalar . El equipamiento es

desmontado y colocado en el Almacén. = o] [.]pliuzas.ﬁenuhienas . 500,000 #

ey

Para destruir equipamiento complejo:
1. Seleccione un articulo complejo del equipamiento en € Panel de Equipamiento en €l Gargje.

2. Hagaclic en Destruir > Destruir. El equipamiento es desmontado y colocado en el Depésito. El coste
de la operacion es descontado de tu balance.
Para desmontar equipamiento complejo:

1. Seleccione un equipamiento complejo en
el panel de Equipamiento en el Gargje.

2. Hagaclicen Desinstalar > Desinstalar. El

Telescopio Binocular

equipamiento se desmontay coloca en el ¢~ O Opticas Recubiertas
Almacén. El coste de la operacion se cargara . CDESINSTAR™™ N OESTRURT

€n su cuenta.

! El equipamiento tanto basico como complejo estan disponibles para su desinstal acién répida con la
ventadel vehiculo. Ver también Depdsito.

Consumibles
L os consumibles mejoran diferentes caracteristicas de latripulacion o del vehiculo. Los consumibles son de un tinico
uso. Para informacion sobre como activar |os consumibles durante la batalla, ver Proyectiles/Consumibles.

Lalistade consumibles disponibles varia segin cada nacién. Todos los consumibles estan disponibles paratodoslos
vehiculos dentro de la nacién, con independenciadel nivel y el modelo. Los consumibles no requieren ningdn desa-
rrollo y no pueden ser sustituidos.

Cargando Consumibles

L os consumibles estan colocados en espacios en €l panel de Consumibles en el Gargjey en los paneles de
Municiony Consumibles en la pantalla de Batalla. Cada vehiculo tiene tres espacios para consumibles.

El orden de | os espacios para consumibles no estafijado y eres libre de cambiar el orden de los consumibles.
Cambiando la secuencia de espacios puedes gjustar |os controles para cambiar entre diferentes consumibles
en |labatalla

L os consumibles se compran con créditos u oro en la ventana Servicio o en Tienda.

{4 WARGAMING.NET ©2008-2013 Wargaming.Net. Todos los der echos reser vados.
] g




!i‘r WINGE _1',-;-1_ TR RIK.C AVANZADO: EQUIPAMIENTO Y'CONSUMIBLES

A

Para comprar y cargar consumibles:

Lo vsad et g - Kit de Reparacion Grande

2. Hagaclic en e compartimento del panel
Consumibles para abrir la ventana Ser vi- = Gasolina de 105-octanos
cio.

. . Extintor Automdtico de Incendios
3. Hagaclic en los compartimentos del

campo Consumibles paraver lalista de los
consumibles disponibles.

4. Seleccione el consumible. y Botiquin de Primeros Auxilios Grande

5. Haga clic en Reabastecer para comprar
einstalar los consumibles seleccionados.
Se carga en su saldo el coste especificado.

G_.asullna de 100-octanos

6. Margue “Reabastecer automaticamente”
pararestaurar automaticamente |os parame-
tros de la configuracion de consumibles al
estado anterior después de cada batalla.

Extintor Manual de Incendios

Botiquin de Primeras Auxilios Pequefio 3000 ®

Para cambiar €l orden de colocacion de
|los consumibles:

1. Clic en €l espacio requerido en la ventana de Servicio.
2. Seleccione el consumible que desea colocar en ese espacio.

Solamente puede cambiar €l orden de |os consumibles cargados.

Descargando Consumibles
Puede instalar y descarger los consumibles libremente.

Para descargar los consumibles: B
1. Clic en un consumible en €l Panel de consumibles o click en Ver tambien:

Servicio. m Comprar Proyectiles

2. Clic derecho en el consumible que deseas descargar.
3. Selecciona"Enviar a Deposito" para descargar €l consumible.

4. Clic en Aceptar para confirmar. EI consumible seleccionado es descargado y colocado en el Depdsito.

! Para aplicar todos |os cambios hechos en la ventana de Servicio de unavez, clic Aceptar > Cerrar.
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Exterior del Vehiculo

Puedes personalizar el exterior de tu vehiculo aplicando Camuflaje, Emblemas e | nscripciones.

Camuflaje

AplicaCamuflgje parareducir lavisibilidad detu vehiculo. gy

Hay tres tipos de Camuflgje: invierno, verano y desértico Apariencia E —
disponible para cada vehiculo y usado para camuflar tu Camuflaje Aplicar Camuflaje:
vehiculo en los mapas correspondientes. El tipo de Camu- : : ® permanentemente

flaje se gjusta a tipo de mapa automaticamente. Puedes
aplicar Camuflaje por un periodo de tiempo o permanente-
mente.

Unavez gque la ventana de Apariencia Exterior se abre, jla
pantalla de Gargje se g usta apropi adamente paramostrar el
Camuflaje seleccionado en tu vehicul o!

= Imiema

Para aplicar Camuflaje:

1. Click Exterior en €l Gargje.

2. Seleccionatipo de Camuflgje: invierno, verano o
desierto.

3. Selecciona un Camuflaje.

4. Elige si aplicas el Camuflgje temporalmente o perma-
nentemente.

5. Click Aceptar > Comprar paraaplicar los cambiosy
volver a modo estandar de Garaje.

Para eliminar Camuflaje:

1. Click Exterior en €l Gargje.

2. Click "x" en e Camuflaje actual. Cerrar

3. Click Borrar > Cerrar.
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Emblemas e Inscripciones

Puedes aplicar varios Emblemas e Inscripciones a tu vehiculo. Al contrario que el Camuflaje, no proporcionan nin-
gun bonus, pero te permiten personalizar €l exterior de tu vehiculo.

Para aplicar Emblemas o I nscripciones:

1. Click Exterior en €l Gargje.

2. Ve ala pestaiia de Emblema 1, Emblema 2, Inscripcion 1 o Inscripcion 2.
3. Selecciona un Emblema o Inscripcion.

4. Elige si lo aplicas temporalmente o permanentemente.

5. Click Aceptar > Comprar paraaplicar los cambiosy volver a modo estandar de Gargje.

! L as Inscripciones disponibles dependen de la nacion del vehiculo.

! L os Emblemas disponibles son |os mismos para todas |as naciones.

Pararemover un Emblema o Inscripcion:

1. Click Exterior en €l Gargje.
2. Ve ala pestafia del Emblema o Inscripcién que quieres remover.
3. Click "x" en e Emblema o Inscripcion actuales.

4. Click Borrar > Cerrar.
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Manejo de la Tripulacion

Cada vehiculo esta operado por unatripulacién, que puede constar de un

Comandante, Artillero, Cargador, Operador de Radio y Conductor.
El tamafio de latripulacién esté determinado por el tipo de vehiculo, asi, los

diferentes tipos de tanques tienen una distinta cantidad de tripul antes. m Barracones

Latripulacion asegurael correcto funcionamiento del vehiculoy contribuye m Competencia, Cual.'ﬁ Lacion
a su rendimiento técnico. Para mejorar |as caracteristicas del vehiculo, Mav_o_r yEnwenaiiento
aumente el nivel delatripulacion en la cuaificacion principal o adquiera u Ml

habilidades adicionales (ver Competencia, Cualificacion Mayor y Cualificaciones
Entrenamiento y Habilidades y Cualificaciones). m \er laHojade Servicio

Abagjo aparece un € emplo de como podriaser el panel de Tripulacion de un jugador experimentado. Cada espacio para
miembro de latripulacion proporciona un acceso rapido a los datos personales del tanquista.
100 . . Unterfeldwebel Oesten m — Nivel de competencia

Y4 - — Cuadlificacion principal

L3
YO | — E3l — E! tripulante del tanque alcanzo el 100% del nivel
g Gefreiter Nussbaum de competenciay puede ser entrenado pararecibir
| L.

una habilidad/cualificacion.

— Rango

s\ glg» Fanzercberschitze Hibner... — Habilidad o cualificacion def tanquista. E! nivel de
= _ 3 - habilidad/cualificacion seindicaala derecha.

También puede marcar la casilla“Acelerar entrenamiento” para distribuir toda la experiencia adquirida en este vehi-
culo como entrenamiento de la tripulacion.

= Si un miembro de latripulacion es herido o eliminado, los niveles de
cualificacion y competencia solamente son efectivos tras haber curado al Ver también:
tanquista.

= Si estdn lesionadostodos los miembros de latripulacion, el vehiculose M Competencia, Cualificacion

considera eliminado sin considerar ninguna otra circunstancia. Mayor y Entrenamiento

m Habilidadesy
Cualificaciones

m Paracurar alos miembros de latripulacion, usael consumible Kit de
Primeros Auxilios.

Reemplazar a un miembro delatripulacion:

1. Hagaclic con el botén izquierdo del raton sobre el tripulante que desea sustituir en el panel de la tripulacion.

- '] &,
,Jf Ef:q.a.dfe.' Lh“”?p c'.lpr‘."? E:”'r] QUi ' Reclutar Comandante
i e

=7

— Brigadier Paillard ! g Napoleon Bonhomme
? '\r! Comandanta, Tanque Lig
ol Wi

=== Barthomieu Giménez
{i Comandante, Tangue Ligerpgd11

.

2. Seleccione a otro tripulante del tanque de lamisma nacion y competencia. Se sustituye al tripulante del tanque. En
los barracones aparece € tripulante del tanque anterior (Ver Reclutar un Tanguista en |os Barracones).
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Barracones

La pantalla Barracones contiene a todos | os tripulantes de | os tanques que tiene disponibles en su equipo. Aqui
puede realizar cualquier operacion con los miembros de la tripul acién de cualquiera de sus vehicul os, incluyendo el
reclutamiento y descarte de los tripulantes de | os tanques, ver archivos personales, etc.

Transferir un Tanquista a los Barracones

Transferir aun tripulante del tanque de un vehiculo a los Barracones:
1. Vayaa Gargey seleccione un vehiculo.
2. Hagaclic derecho sobre el tripulante en el panel de Tripulacion.

3. Selecciona Enviar alos Barracones. El miembro de latripulacién seleccionado es transferido alos
Barracones.

Paratransferir aun tripulante alos Barracones desde el cuadro de didlogo del Archivo Personal:

1. Hagaclic derecho sobre el tripulante en el panel de Tripulacion.

2. Selecciona Archivo Personal.

3. Hagaclic en Enviar alos Barracones. El tripulante seleccionado es transferido alos Barracones.
Paratransferir la tripulacion completa a los Barracones:

1. Clic derecho en un tanquistaen el Panel de tripulacion.

2. Selecciona "Enviar tripulacion enteraa Barracones'. La tripulacion entera es transferida alos Barraco-
nes. El estado de tripulacion incompl eta aparece debajo de laimagen del vehiculo actual en el Garaje.

! Date cuenta de que no puedes entrar en batalla con una tripulacion incompl eta.
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Reclutar un Tanquista en los Barracones
Parareclutar a un tripulante del tanque en los barracones:
1. Vaya a Barracones.

2. Haga clic en un compartimento disponible. Aparece la ventana para reclutar aun miembro de la
tripulacién.

Erskine Kot 50 a Kerit Melfurdin

“V Gviwsseses Reclutar Tripulacién
Foul Prat

' - —

Jeffrey O'Brannig:

Fnvist 2 Barracesss

a ij i“ﬂ #1"* -e

Academia Acorarada m .

Weved de Entrenamess 1nn.na

@

o

Y

P

Escuela Regimental S M =

el de Entrenami -ﬂ:n-':_;

Cursos Rapidos
Yl da ErifrEname

SO

o

I_,?:l +1 E I!.__n'upl ar Barracones
- L

3. Parafiltrar lalista de tripulantes del tanque por nacion, ubicacion, tipo de vehiculo y cualificacion gjuste
€l botén de seleccion requerido.

4. Seleccione é nivel al cual desea entrenar a nuevo tripulante del tanque. Ver Competencia,
Cualificacion Mayor y Entrenamiento.

5. Hagaclic en Reclutar. Aparece €l nuevo tripulante del tangue en los Barracones. En su saldo se carga el
coste del nivel de entrenamiento sel eccionado.

Despedir a un Tripulante del Tanque

Para despedir a un tripulante del tanque:
1. Vaya a Barracones.
2. Usefiltros para buscar a tripulante requerido. Seleccionar una nacién, ubicacion, competenciay cualifi-

cacion requeridas. Lalista de los tripul antes disponibles se ordena segiin los parametros especificados.
3. Hagaclic en Despedir junto al tripulante del tanque que desea retirar.

50% Connor Biggs : 50% -

2 L& Despedir k1) - Despedir

4. Hagaclic en OK para confirmar. El tripulante del tanque se retira de los Barracones para siempre.
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Para despedir a un tripulante del tanque del Panel de Tripulacion en el Garaje:

1. Clic derecho en un tanquista del Panel de Tripulacion.
2. Selecciona Despedir.

3. Hagaclic en OK para confirmar.

Para despedir a un tripulante desde su Fila Personal:

1. Hagaclic derecho sobre el tripulante en €l panel de Tripulaciony seleccione Archivo Personal, o clic
derecho en un tanquista en los Barracones para abrir su Archivo Personal.

2. Seleccione Despedir > OK.

Reemplazar Datos Personales

Puede reemplazar cualquier imagen, nombre o

) ; Hoja de Senvicio Entrenamiento Hahilidades Datos Persona
apellido de los tripulantes del tanque.

Archiva Personal:

1. Hagaclic en el botdn derecho del ratén sobre ;3 “
el tripulante de interés en el panel de Tripula - ¥

cion y selecciona Archivo Personal, o hagaclic
derecho sobre € tripulante en los Barraconesy
abre el Archivo Personal.

2. Vaya alapestaiia Datos Personales.
3. Seleccione otraimagen, nombrey apellidos.
4. Clic en Reemplazar Datos.

5. Hagaclic en Reemplazar. Se sustituyen los
datos personales del tripulante del tangque selec-
cionado. En su saldo se cargala cantidad de oro Posmptazer Galint porsansies
especificada

Ampliar los Barracones

Todos los tripulantes de |os Barracones estan instalados en literas. Cuando se quede sin literas disponibles,
no podra reclutar nuevos tripulantes para su equipo. Puede despedir a varios tripulantes para dejar espacio
paralos nuevos o ampliar los Barracones comprando literas adicionales.

Para comprar literas adicionales en los Barracones:
1. Vaya aBarracones.

2. Recorralalista de tripulantes de los tanques.

3. Hagaclicen Ampliar Barracones> Ampliar __n_'%_l_.] 6 ArnplmrBarrar‘nnea _
para confirmar la compra. Aparecen 16 literas tAmpliar Barracon con 16 |iteras?

adicionales en los barracones. Se le cargala
cantidad requerida de oro de su cuenta.
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Competencia, Cualificacion Mayor y Entrenamiento

Cada miembro de latripulacion tiene una competencia Cualificaciones M ayores:

especificay una cualificacion principal.

El Comandante determina el rango de
vision. Las habilidades del Comandante
afectan alas del resto de latripulacién, es
decir, cuanto més alto sea el nivel de entre-
namiento del Comandante, més eficaz seré
latripulacion en sus operaciones.

La competencia determinala habilidad de un tripulante
del tangue para operar un tipo de vehicul o especifico.
Lacompetencia sefijadurante el reclutamiento, pero se
puede cambiar mas adelante para otro vehiculo. Para
més detalles, ver Reentrenamiento.

Lacualificacion principal representa el papel del tripu-
lante del tanque en latripulacion y esta definida por la
cantidad de experiencia que recibe un miembro de la
tripulacion en las batallas. El nivel dela cuadificacion
principal aumenta en gran medida la eficacia del vehi-
culo en las batallas. Si un miembro de latripulacion
realiza varias tareas al mismo tiempo (por gjemplo, un
Comandante podria ser también un Artillero o un Con-
ductor), la eficiencia del resto de las cuaificaciones
depende del nivel de la mayor cualificacion del tan-
quista.

El Artillero determinala precisién del
vehiculo y la velocidad apuntando.

Un Artillero habilidoso apunta €l cafion con
mas precision.

El Operador de Radio determina el rango
de sefial del vehiculo. Un Operador de
Radio competente es capaz de comunicarse
amayores distancias.

El Conductor determinalavelocidad del
vehiculo. Un Conductor habilidoso hace un

El nivel predeterminado de la cualificacion principa es uso mas eficiente de la potencia del motor.

del 50% pero puede ser aumentada en las batallas. Ver
Entrenar la Tripulacién y Acelerar Entrenamiento
dela Tripulacion.

El Cargador determinalavelocidad de
cargadel cafén del vehiculo. Un Cargador
experimentado reduce €l tiempo de cargade
los proyectiles.

Entrenar la Tripulacion

Paramejorar el rendimiento en batalla de un vehiculo, aumente el nivel de cualificacion principal de latripu-
lacién del vehiculo. Cuando se recluta alos tripul antes de la tripul acion, puede entrenarl os directamente aun
nivel del 50%, 75% o 100% de la cualificacion principal.

Parg entrenar aun tripulante del tanque a Hoja do Sonvicie ETRRTE™  Hablidades | Datos Personales
un nivel superior:
1. Hagaclic en el botén derecho del raton L e v
sobre el tripulante de interés en el panel de
Tripulacion y seleccione Archivo Personal, o
haga clic derecho sobre € tripulante en los
Barraconesy abra el Archivo Personal.

Vehiculo actual
2. Seleccione la pestafia Entrenamiento. :
= Academia Acorazada

3. Seleccioned tipoy el modelo del vehiculo,

y €l nivel a cual desea entrenar al tripulante
del tanque. = Escuela Regimental

4. Hagaclic en Entrenar. Las caracteristicas
del tripulante del tanque cambian segin los
pardmetros seleccionados. El coste del entre-
namiento se carga a su saldo.

Cursos Répidos

!AI lograr el 100% del nivel de cualificacion principal se desbloquean las cualificacionesy habilidades
adicionales. Ver Habilidades y Cualificaciones.
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Acelerar Entrenamiento de la Tripulaciéon
Este modo de entrenamiento es aplicable solamente alos vehiculos Elite y Premium (Ver Tipos de

\ehiculos y Categorias). En este modo se gasta toda la experiencia en entrenamiento de latripulacion.
Deshabilite el entrenamiento acelerado de la tripulacion para reanudar la acumulacion de experiencia

Hay dosformas de acelerar €l entrenamiento de latripulacion: en €l Panel dela Tripulacion en el Gargje o en
la Pantalladel Arbol Tecnoldgico.

Acelerar el entrenamiento delatripulacion para el vehiculo actual en el Garaje:

1. Seleccione un vehiculo Elite o Premium en el panel de

Vehiculos en el Gargje. 3 Acelerar entrenamiento

2. Marque “Acelerar entrenamiento” en el panel Tripula- 00% 3 Serzhant Kuklachev
cion.
3. Hagaclic en Activado para confirmar. Toda la experien-

ciarecibida en este vehiculo en nuevas batallas seinvertira
en el entrenamiento de latripulacion.

f? Efreitar

Acelerar € entrenamientodelatripulacion en la pantalla
Arbol Tecnolégico:

1. Vaya a Arbol Tecnolégico.
2. Seleccione un vehiculo de Elite.
3. Marque “Acelerar entrenamiento”.

4. Hagaclic en Activar paraconfirmar. Todala experiencia recibida en este vehiculo en nuevas batallas se
invertira en el entrenamiento de la tripulacion.

Reentrenamiento

C?uando no’pueda_camblar Iacuallflcgcl oD Hu-]a. de Servicio m Habilidades Datos Personales
cipal, podracambiar lacompetencialibremente

volviendo aentrenar al miembro delatripula- [k
cién para otro vehiculo.

Parareentrenar a un tanquista:

1. Hagaclic en el boton derecho del raton
sobre €l tripulante de interés en el panel de
Tripulacién y selecciona Archivo Personal.

Vebiculo actual

mia Acorazada 100%
0

2. Vaya ala pestaia Entrenamiento. ¥, | Resomrenar e
3. Seleccione € tipo y modelo de vehiculo o= Emﬂd Regimental o 0% nws
parael cual deseavolver aentrenar a tripu- P Muesrens ol i L o

lante del tanque y un nivel de entrenamiento.
4. Hagaclic en Reentrenar. Las caracteristi-
cas del tripulante del tanque cambian seguiin
los pardmetros sel eccionados.

() e 60%

! Se puede volver aentrenar a un tripulante del tanque Unicamente para los vehicul os que han sido pre-
viamente desarrollados y adquiridos.

! El reentrenamiento para un nuevo vehiculo disminuye el nivel de lacualificacion principal. Ademas,

las cualificaciones adicionales del tripulante del tanque'y las habilidades cesaran de funcionar hasta que
haya vuelto a acanzar el nivel basico del 100%.
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Habilidades y Cualificaciones

Ademas de una cualificacion principal, un tripulante
puede tener también varias habilidades y cualificacio-
nes adli cional es que estaran disponibles cuando consiga
el 100% del nivel basico.

Habilidades disponibles para todos los tanquistas:
Extincion de incendios

L as habilidades de extincion de incendios
mejoran cuando se aumenta esta habilidad.

Las habilidades y cualificaciones adicional es aumen-
tan gradual mente con cada batalla. L as habilidades son
efectivas en cuanto comienza su entrenamiento, mien-
tras que las cualificaciones adicional es tienen efecto
solo al llegar a 100%.

Reparar

Aceleralas reparaciones alos médul os dafia
dos.

Camuflaje

Un tanquista puede aprender cualquier nimero de
habilidades/cualificaciones. Otras habilidades/cualifi-
caciones estaran disponibles unavez que el tanquista
esté compl etamente entrenado para una habilidad/cua-
lificacion previamente elegida.

Su vehiculo se hard menos visible cuando
aumenta esta habilidad.

Hermanos de Armas

Mejoralas grandes cualificacionesy todas las
habilidades de la tripulacién entera.

Lalista de habilidades y cualificaciones adicionales
disponibles depende de la cualificacion principal del
tanquista. Sin embargo, hay 4 habilidades general es disponibles para todos | os tanquistas sin tener en cuenta su cua-
lificacion mayor. Si un tanquista realiza varias tareas al mismo tiempo, este tripulante podrainiciar cualquier habili-
dad o cualificacion disponibles para esas cualificaciones mayores.

Seleccionar una Habilidad o Cualificacion

Para seleccionar una habilidad/cualifica- el eee—
cion: Hoja de Servicio Entrenamiento H Datos Personales

1. Hagaclic en el bot6n derecho del raton ezt road b
sobre €l tripulante de interés en el panel de cOMUN:
Tripulacién y selecciona Archivo Personal, o
haga clic derecho sobre € tripulante en los [,  Reparaciones
Barraconesy abre el Archivo Personal.

2. Vayaala pestana de Habilidades. . Camuflaje

3. Seleccione una de las habilidades o cuali-
ficaciones disponibles. _ &  [Extincin de Incendios

4. Hagaclic en Seleccionar. Comenzara el
entrenamiento parala habilidad seleccionada. Hormanes do Armas
El icono de lahabilidad/cualificacion aparece o

en el campo de las Habilidades y Cualifica
ciones de la Pantalladel Archivo Personal.

Eliminar Habilidades o Cualificaciones

Entrenas a un tanquista en una habilidad/cualificacion cada vez. Para entrenar a un tanquista en otra habili-
dad/cualificacion, eliminala actual habilidad/cualificacion. Més tarde puedes restaurar |a habilidad/cualifi-
cacion aun nivel seleccionado. Un tanquista puede emprender de manera secuencial cualquier nimero de
habilidades/cualificaciones.

! Solamente esté disponible la bajada por |ote para un tanquista con multiples habilidades/cualificaciones.
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Para eliminar una habilidad/cualificacion:
1. Abre el Archivo Personal del tanquista.
2. Haz clic en Eliminar.
3. Selecciona €l rango de restauracion deseado en el panel de Bajar Habilidades y Cualificaciones.

4. Haz clic en Eliminar. La habilidad/cualificacion se elimina. El coste especificado (si esel caso) se carga
en tu saldo.

Para restaurar la habilidad/cualificacion, sigue los pasos para seleccionar habilidades/cualificaciones. El
nivel de la habilidad/cualificacion se restaura a rango que seleccionaste durante la eliminacién de la habili-
dad/cualificacion.

Ver la Hoja de Servicio

Por lograr un rendimiento espectacular en el campo de batalla, los tripulantes de sus tanques pueden ser recompensa:
dos con diversas medallasy logros. Los tripulantes del tanque también pueden ostentar rangos'y ser promocionados.

Rangos

Todos los tripulantes del tanque ostentan rangos'y
pueden ser promocionados. El rango inicial
depende de la cuaificacion principal. Ver también
Competencia, Cualificacion Mayor y
Entrenamiento.

Un miembro de la tripul acién es promocionado
por aumentar el nivel de entrenamiento de la cuali-
ficacion principal o adicional. Ver también Competencia, Cualificacion Mayor y Entrenamiento y
Habilidades y Cualificaciones.

Logros

Para ver loslogros dd tripulante del tanque: :
W Entremamiento

1. Hagaclic en el boton derecho del raton sobre PR
el tripulante de interés en el panel de Tripulacion

y selecciona Archivo Personal, o haga clic dere-
cho sobre €l tripulante en los Barraconesy abre €l
Archivo Personal.

Habilidades Datos Personales

2. VayaalapestanaHojade Servicio enlaque se
muestran €l registro de labatallay todos los
logros del tanquista seleccionado. Para detalles,
veatambién el capitulo Hoja de Servicio.
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Modos de Batalla

World of Tanks te proporciona una amplia seleccion de modos de batalla para cualquier e

gusto. Selecciona el modo de batalla deseado del mend jBatallal: iBatalla!
= Batalla Aleatoria. Labatalla dura hasta que uno de |os equipos retine | as condiciones Batalla Estandar
devictoria. Mapasy jugadores son seleccionados al eatoriamente. Ver En Accion. Batalla Peloton

Aleatoria.

s Entrenamiento en Equipo. Este modo |e permite seleccionar mapas e invitar a sus
amigos para agudizar sus habilidades de combate conjuntamente. Tenga en cuenta que en
batallas de entrenamiento no se le otorgara ningun crédito ni experiencia, mientras que las
reparaciones, excepto los proyectilesy €l equipamiento, son gratuitas. Parainformacion,
ver Entrenamiento en Equipo.

Batalla Estandar A

m Peloton. A diferenciade unaBatallas Estandar, este modo le permite formar equipos de hasta 3 jugadores. Paramas
detalles, ver Peloton.

= Compariia Acor azadas. Este es un modo de equipo més sofisticado que permite hasta 15 jugadores. Este modo
también te permite seleccionar la categoria de Companiia Acorazada de acuerdo al nivel de tu vehiculo. Para
informacion, ver Compafia Acorazada.

» Batalla Especial. Este modo es usado para batallas en Guerras de Clanes, un componente militar y geopolitico mul-
tijugador basado en web de World of Tanks.

Entrenamiento en Equipo

El Entrenamiento en Equipo es una oportunidad para

reforzar sus habilidades de combate junto a sus camaradas
de armas. A diferencia de las batallas esténdar, la expe-

riencia, créditosy logros no se recompensan, mientras que Incorporarse a las Salas de Entrenamiento
|as reparaciones, excepto los proyectilesy €l equipa- Crear una Sala de Entrenamiento

miento, son gratuitos. Modificar una Sala de Entrenamiento
Suprimir una Sala de Entrenamiento

Incorporarse a las Salas de Entrenamiento

Usted tiene lalibertad de incorporarse alas Salas de Entrenamiento ya existentes o de crear |a suya propia.
Tenga en cuenta que antes de unirse a otras Salas de Entrenamiento, primero tendra que suprimir su propia
sala

Usted podra abandonar una Sala de Entrenamiento en cual quier momento (por ejemplo, para sel eccionar otro
tanque en &l Gargje). Si dejaunasalay después vuelve aentrar en ella durante una batalla, serdasignado aun
equipo parala siguiente batalla.

Hay dos formas de incor porar se a una Sala de Entrenamiento creada por otro jugador.

m Acepte lainvitacion deotro jugador paraunirse a S
g Ju9 P Invitaciones

una Sala de Entrenamiento cerrada. En €l canal
de invitaciones se reciben todas |as invitaciones.
Cuando unainvitacion se encuentra disponible, se

resdta el bot6n del canal de Invitaciones.

= Entre en una Sala de Entrenamiento abierta, para
lo cual no necesita unainvitacion.
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Para unirseauna sala por invitacion:

1. Después de recibir unainvitacion, hagaclic Invitacion de Batai:
en ISM Aparece laventanaque contiene e s

enlace de lainvitacion.

2. Hagaclic en el enlace paraver € texto dela
invitacion.

3. Hagaclic en Aceptar paraunirse ala Salade
Entrenamiento. Ahora se haunido ala Salade
Entrenamiento y aparece en lalistade jugadores no

distribuidos. Espere ague el Comandante |le asigne
un equipo y comience una batalla.

4. Pararechazar unainvitacion, hagaclic en

Rechazar. ——
Aceptar Cancelar

Para unirse a una Sala de Entrenamiento
abierta;

1. Seleccione Batallas de Entrenamiento en el menu jBatallal Aparece la pantalla Batallas de
Entrenamiento con una lista de todas las Salas de Entrenamiento actuales y sus participantes.

. # _1‘,:;% Eata.l.las de.Ent_n_anamlentu _

o

Sala de Entrenamiento [1] Comandante

e Testl

e

2. Seleccione unasaladelalista. Se haunido alasalay aparece en lalista de jugadores sin equipo. Espere
a que un Comandante le asigne un equipo y comience una batalla.

Crear una Sala de Entrenamiento

iCree su propia Sala de Entrenamiento e invite a sus amigos a entrenarse juntos! Cuando ha creado una sala,
se le nombra Comandante de la sala. EI Comandante asigna jugadores alos equipos y modificala configura-
cion delasala El Comandante puede también autorizar a otro jugador de lasala

Para crear una Sala de Entrenamiento:
1. Seleccione Entrenamiento en Equipo en el menu jBatallal
2. Hagaclic en Crear Sala. Aparece la ventana de Crear Sala de Entrenamiento. Usela para crear su sala.
3. Seleccione un mapa de lalista. Aparece el mapa seleccionado ala derecha.

4. Especifique laduracion de la batalla.
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5. Marque “por invitacion” si desea que la Sala de Entrenamiento sea accesible solo por invitaciones.
Crear Sala de Entrenam

Aerodromo

Comarca Roja

Costa Serena

Costa Sur

El Halutt

El Haluf — Batalla de Encuentro
Ersk

Ersk — Batalla de Encuentro
Erlenberg

Erlenberg — Asalto

Estepas
Cerrar

6. Introduzca una corta descripcion (por € emplo, especifique las habilidades que se practicaran).
7. Hagaclic en Crear. Asi se ha creado la sala. Aparece la pantalla Sala de Entrenamiento.

o= : : % , —
ﬂ % Sala de Entrenamiento (Aerédromo) Comandants Test2 Eliminar la Sala
i =4 . Batalla Estdndar Tiempo de Batala 15 minutos Coafiguracica

Jugadares: 230 Empezar Batalla

Equipa 1 [1] et Equipo 2 [1)
Test2 L Tesst1

Asrddromao

jAhora es hora de invitar alos jugadores a su sala recién creadal Invite alos jugadores de su lista de contac-
tos 0 busque e invite a cualquier otro jugador que aparezca como conectado y que no esté en su lista lgnorar.

8. Hagaclic en I nvitar...

9. Parainvitar aun jugador de su lista de contactos, vaya alalistade Amigos o Clan, elijaun jugador y

hagaclic .
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10. Parabuscar einvitar ajugadores que no estén en su
lista de contactos, vaya a Buscar Contactos.

11. Introduzcalasletrasiniciales o el nombre completo
del jugador que deseainvitar y hagaclic en Buscar.

12. Use flechas para afiadir jugadores alalista de
invitacién o para quitarlos.

13. Para afiadir mas jugadores, repitalos pasos 11-12.
14. Introduzca un texto de invitacion.

15. Hagaclic en I nvitar. Las invitaciones se envian a
todos | os jugadores sel eccionados.

! Para quitar a un jugador de lalista de invitaciones,

L4

hagaclic en

L os jugadores gue han aceptado su invitacion aparecen en lalista de jugadores no distribuidos. Solo pueden
participar en batallas |os jugadores asignados a los equi pos.

16. Para asignar los jugadores alos equipos, arrastre los nombres de | os jugadores al os equi pos respectivos
hasta que haya distribuido todos los jugadores.

17. Hagaclic en Empezar Batalla para unirse alabatalla. Ver también En Accién. Batalla Aleatoria.

Modificar una Sala de Entrenamiento

Para modificar la configuracion de la Sala de Entrenamiento:
1. Hagaclic en Configuracion.
2. Seleccione otro mapa. El mapa sel eccionado aparece ala derecha.
3. Cambieladuracién de labatalla.

4. Seleccione lacasilla“por invitacién” para hacer que la sala sea privada. Quite la seleccion para hacer
gue la sala esté disponible para todos | os jugadores.

Suprimir una Sala de Entrenamiento

Cada Sala de Entrenamiento existe cada cierto periodo de tiempo. Si la batalla no empieza después de que se
acabe el tiempo, se suprime la Sala de Entrenamiento autométicamente.

Tenga en cuenta que para unirse a una Sala de Entrenamiento creada por otros jugadores primero tendra que
suprimir su propia sala.

Para suprimir una Sala de Entrenamiento, hagaclic en Eliminar la Sala > Aceptar.
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Peloton
jJuntese con un maximo de 3 amigos paraformar un Pelotén y afrontar jun-
tos cualquier batalla! Tenga en cuenta que a diferencia de una batalla estan-
dar, puede elegir jugadores para unirse a su equipo invitandoles a su
Peloton. Pero, por otro lado, no puede elegir un mapani los rivales. m Unirseal Pelotén
: ' m Gestionar un Peloton
Date cuenta de que los jugadores con Cuenta Estdndar pueden crear un m Deshacer un Pelotén

Pelotén de hasta 2 jugadores. Jugadores con Cuenta Premium pueden crear
un Pelotén que consiste en hasta 3 jugadores. Parainformacién, ver Cuenta
Premium.

Unirse al Peloton

Puede unirse a un Peloton por invitacion de otro
jugador.

Para unirse a un Peloton por invitacion:
1. Después de recibir unainvitacion, hagaclic en

BEN. Aparece laventana que contiene e enlace
de lainvitacion.

2. Hagaclic en €l enlace para ver €l texto dela
invitacion.
3. Hagaclic en Aceptar paraunirse a Pelotén.

Ahora se ha unido al Peloton. El chat del Pelotén
aparece en lapantalla (Ver Chat del Pelotén).

4. Pararechazar unainvitacion, hagaclic en Aceptar Cancelar
Rechazar.

Para entrar en una batalla como miembro de un Peloton:
1. Hagaclic en Peloton para abrir € chat del Peloton.

2. Cambie su estado a jListo! Su vehiculo actual esta bloqueado para la batalla. Para seleccionar otro vehi-
culo o prepararse para la batalla, indique su estado como jEn preparacion!

La batalla comienza después de que los miembros
del Peloton tengan sus estados en jListo! y el
comandante del Pelotdn hace clic en jBatalla! >
Empezar batalla.

" iLista!

Abandonar el Peloton

Par a abandonar el Peloton:

m Seleccione Pelotén en € menu de la jBatallal

m Hagaclicen Dejar Pelotén en e chat del
Peloton.
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Gestionar un Peloton

Como comandante puedes crear, preparar y deshacer tu Peloton.

Para crear un Pelotén:

1. Seleccione Pelotén en el ment de la jBatallal
Apareceran laventanalnvitar al Pelotony el chat
del Pelotén.

2. Seleccione alos jugadores que desea invitar
de su lista de contactos, de lo contrario use la
herramienta Buscar contactos para encontrar a
los contactos que no estén en su lista de contac-
tos.

3. Introduzcalas letrasiniciales o el nombre
completo del jugador que deseainvitar y haga
clic en Buscar. Marque Mostrar solo “En linea”
paraver los jugadores que estan conectados.

4. Use las flechas para afiadir jugadores a su
Peloton o retirarlos.

5. Introduzca un texto de invitacion.

6. Hagaclic en Invitar parainvitar atodoslos
jugadores seleccionados a formar parte del Pelo-
ton.

Para preparar tu Peloton para una batalla:
1. Espera hasta que los jugadores invitados acepten tu invitacion y tengan su estado en “jListo!”

2. Pontu estado en “jListo!”

3. Clic jBatalla! > Empezar Batalla en el Gargje para unirte a una batalla estandar junto con tus comparie-
ros de Peloton.

Deshacer un Peloton
Par a deshacer un Pelotoén:

m Seleccione Deshacer Peloton en e ment de la
jBatallal

m Hagaclic en Deshacer Peloton en el chat del
Pelotdn.
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Compaitia Acorazada

La Compania Acorazada es un grupo de jugadores de hasta 15 par-
ticipantes liderados por un Comandante. Recuerda que €l nivel En este capitul o:
total de la Compafia A corazada depende de su categoria. El nivel

total no podra ser inferior a 20, en ninguin caso. Unirse a una Compania Acorazada
Crear una Compaiia Acorazada
Gestionar una Compafiia Acorazada
Deshacer una Compafiia Acorazada

L as compafiias acorazadas pueden ser de las siguientes categorias:

= Junior. Nivel total: 20-40. El nivel mas alto paralos tanques
mediosy pesados es |V, mientras que el nivel mas alto paralos tan-
ques ligeros, antitanquesy AAPesdelll.

s Medium. Nivel total: 40-60. El nivel més alto paralos tanques mediosy pesados es de VI, mientras €l nivel mas
ato paralas AAPYy tanquesligerosesde V.

s Champion. Nivel total: 60-90. El nivel mas alto paralos tanques ligeros, medios y pesados, asi como |os antitan-
ques, esde VIII, mientras el nivel més ato paralasAAP esde V1.

m Absoluto. Nivel total: 90-150. El nivel mas alto paratodos |os tipos de vehiculos es X.

Tenga en cuenta también que solo los jugadores con Cuenta Premium pueden crear Compafiias Acorazadas (Ver
Cuenta Premium).

Puede crear su propia Compafia Acorazada o unirse a una existente.

Unirse a una Compaiiia Acorazada

L as Compariias Acorazadas son una gran herramienta tanto paralos comandantes de la compafiia como para
los que esperan unirse a ella. Permite ver rdpidamente la lista de las Companias Acorazadas disponibles y
encontrar una compafia que busque incorporar nuevos miembros.

Para unirse a una Compafiia Acor azada:

1. Seleccione Compafias Acorazadas en €l menl de la batalla. Aparece la ventana Compariia Acorazada.

2. Uselafuncién Buscar o recorralalista para encontrar la Compariia Acorazada requerida. Marque “No
en batalla” paraver solo las Compahias Acorazadas que no estan en combate en ese momento. Selecciona
Todas o las categoria Junior, Medio, Campedn o Absoluto parafiltrar lalista de Compafiias Acorazadas.
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3. Hagaclic en la Compafiia Acorazada requerida. Aparece la ventana Personal Militar con unalistade
todos los miembros de la Compariia Acorazada.

4. Seleccione Clic para unirse. Aparece la ventana Compafiia Acorazada. Espere a que € comandante le
seleccione a usted para participar en la préxima batalla, ponga su estado en jListo! y Unase a una batalla
como miembro de la Compariia A corazada sel eccionada.

5. Para abandonar la companiia, haga clic en Abandonar la Compafia Acor azada.

Crear una Compaiiia Acorazada

Para crear a una Compafiia Acor azada:

1. Seleccione Compafiias Acorazadas en el menu jBatallal o hagaclic en el botén Compafiias Acor azadas
situado en la parte inferior de la ventana del Garaje. Aparece la ventana Compafia Acorazada.

2. Clicen Crear Compafiia Acorazada. Se abren la
ventana de Invitar a Compafia Acorazaday laven-
tana de Tu Compariia Acorazada.

3. En su listade contactos, seleccione alosjugadores
que desea invitar a su Compafiia Acorazada, también
puede usar Buscar contactos para buscar jugadores
gue no estén en su lista de contactos.

4. Introduzcalasletrasiniciales o e nombre com-
pleto del jugador que deseainvitar y hagaclic en
Buscar. Marque Mostrar solo “En linea” paraver los
jugadores que aparecen como conectados.

5. Use flechas para afiadir o retirar jugadores.
6. Introduzca un texto de invitacion.

7. Hagaclic en Invitar paraenviar invitaciones a
todos los jugadores seleccionados.

Imwitar

Pararestaurar lainvitacion en la ventana de Compafia Acor azada:

1. Click en la pestaia de chat de Compafia Acorazada que aparece después de crearse la Compafiia Acora-
zada. Aparece la ventana de Compafiia Acorazada.

2. Click en €l boton Invitar localizado bajo lalista de jugadores disponibles.
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Gestionar una Compaiiia Acorazada

Puede hacer que su Compariia A corazada sea accesible mediante invitaciones o abierta atodos |os jugadores,
o0 afadir una descripcion corta de la compafiiay preparar la Compania A corazada para la batalla.

Para preparar la Compariia Acorazada para la batalla:

1. Hagaclic en Compaiiia acor azada para abrir la ventana de la Compafia Acorazada.

. Compania Acorazada

Integrantes de la Compania: 1

2. Marque “Abrir Compafia” para hacer que su Compariia Acorazada esté disponible para todos los juga
dores, o use € botén Invitar parainvitar alos jugadores seleccionados.

3. Seleccione los jugadores para participar en lapréximabatallaa partir de lalista de miembros dela Com-
pafia Acorazada. Use flechas para afiadir o retirar jugadores.

4. Pongasu estado en “jListo!”

5. Cuando todos los jugadores seleccionados para la proxima batalla tengan su estado en “jListo!”, clic en
iBatalla! en el Gargje. La Compafiia Acorazada ingresara en una batalla estandar. Todos |os miembros de
la Compafiia Acorazada serén colocados en el mismo equipo.

Deshacer una Compaiiia Acorazada

Hagaclic en Deshacer en la ventana de Compariia Acorazada para deshacer su Comparfia Acorazada.
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Tienda

Use latienda para adquirir vehicul os, médulos, proyectiles y equipamiento a i _
cambio de créditos u oro (vehiculos y proyectiles Premium). En este capitulo:

i m Comprar Vehiculos
Comprar Vehiculos m Comprar Modulos

Por favor tenga en cuenta que necesita de:%\rrol lar el vehiculo antes de com- m Comprar Proyectiles
prarlo (Ver Desarrollar Vehiculos y Médulos). Los vehiculos Premium se
compran con oro y no es necesario desarrollarlos.

! Por favor tenga en cuenta que debe tener al menos un espacio disponible en el Garaje para adquirir un vehiculo.
Si no le quedan espacios libres, €l juego le sugerird gue compre un espacio adicional.
Para comprar un espacio:

1. Clic en Comprar espacio en € panel de vehiculos del Gargje.

2. Clicen Comprar paraconfirmar. Aparece un espacio adicional en el panel del tanque y su coste se descuenta
de su saldo.

También puede comprar el vehiculo junto con un espacio adicional. Margue “ Espacio adicional en el Gargje”
en la ventana de Comprar para adquirir un espacio para el vehiculo.

Para comprar un vehiculo:

1. Click en "Comprar un vehiculo" en el Panel de Vehiculos en la pantalla de Gargje o ve a Tienda > Vehiculos.
Aparece la pantalla de la Tienda con la lista de todos los vehicul os disponibles.

Tienda
Naddon Todas Tangues Ligenas, Tangues Medios, Tanques Pesadas, Anti-Tangue, AAP (Alemania)

= Tana r o me
= anque Ligero Pzkphw 35 (1)

Vehiculos

Tipo de Vehiculo;

Tangue Ligero Pziphw 38 (1)

T — — Tangue Ligero PzKphw NIl Aust. A
J i Desarrollar

Ed

Tangue Ligero Pzkphw Il Luchs

Al Tanque Ligero T-15
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2. Paraencontrar €l vehiculo requerido, use losfiltros para ordenar
lalista seguin los siguientes parametros: Ver también:

m Por nacion: seleccione Todas las naciones, URSS, EE.UU., D R T TR
Alemania, Francia, China, o R.U. en e menu de naciones. u Lt 7 el U
m \ender \ehiculos

= Por tipo de vehiculo: marque el tipo requerido en lalistade
Tipo de Vehiculo.

= Margue “Vehiculos no Desarrollados’ en el campo Mostrar

paraincluir los vehiculos no desarrollados en lalista.
Tangue Ligero PzKphw 35 (t)

m Marque“En Gargje” paramostrar los vehiculos de su panel de [t
Vehiculos en lalista de vehicul os disponibles.

3. Haga clic izquierdo en un vehiculo para abrir la ventana Com-

prar. Junto con la compra de un vehiculo puedes:
3600 ®

m Comprar un espacio adicional en el panel Vehiculos para el ' 'i - : Carss 300 B
nuevo vehiculo. T i 1008 B

m Cargar municion estandar en el nuevo vehiculo. Entrenar Tripulacion [Tripulacién: 3]

= Seleccionar el nivel de entrenamiento para los tanquistas del ity / Academia Acorarada
nuevo vehiculo o comprar €l vehiculo sin tripulacion. T (TR o

4. Haga clic en Comprar. El vehiculo adquirido se muestra en €l / T 1 Sl
panel de Vehiculosen el Garajey en e Almacén. Se cargaen su A e .7:“ pro
saldo el coste especificado. P A Sa— 9/0

Cursos Rapidos

3 600 =

Cancelar
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Comprar Moédulos

Compre los médul os deseados e instél el os directamente en el tanque actual en el Garaje (Ver Montando Mdédul 0s)
0 comprelos en la Tienda e instalelos mas adel ante en cual quiera de sus vehiculos. Antes de comprar un médulo,
usted necesita desarrollarlo (Ver Desarrollar Vehiculos y Modul 0s).

Para comprar un modulo en la Tienda:

1. VayaaTienda > Mddulos.

Cafones, Torretas, Matores, Suspensiones, Radeos para mis vehiculos (Alemamal: 13 lrstalacda Bn Almacin

L~ Caddn 2 cm KwK 38 LS55

* Cahin 2 cm Breda

* Cahdn 2 cm Flak 38 LN12

=, Tometa Turm Schwedssch Bofors

. lometa PzRpbe-1l-Turm Aust. P

Motor Krupp M311

Motor Maybach HL 38 TR

Mator Maybach HL 62 TR

2. Usefiltros para ordenar lalista de médulos.
3. Haga alguna de | as siguientes opciones para seleccionar un vehiculo para el que quiere comprar un médulo:
= Seleccione uno de sus vehiculos en e menu “ Compatible con”.

m Seleccione “Mis vehiculos’ (paraver los médul os disponibles para todos sus vehicul os).

= Seleccione “Todos los vehiculos’ (paraver lalistade los médulos
compatibles con todos |os vehiculos). Ver también:

4. Haga clic en el modul o deseado. m Desarrollar Vehiculosy

5. Ponga el nimero de articulos que vaa comprar y hagaclic en Comprar. Mddulos
L os médulos comprados se muestran en €l Almacény su coste correspon-  m Montando Modulos
diente se descuenta de su saldo. m \ender Médulos
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Comprar Proyectiles

Compre proyectiles mientras reabastece lamunicion del vehiculo actual (ver Municidn) o adquieramunicion en la
Tienday carguela posteriormente en cualquiera de sus vehiculos. Tenga en cuenta que los proyectiles no necesitan
desarrollarse antes de su compra.

Para comprar proyectilesen la Tienda:
1. Vayaa Tienda> Proyectiles.
Macian Proyectiles para el canon achsalmente en Pzl- 2 En el Almacén

I Anti-Blindaje Pzgr 39 Zcm
T

Médulos i Anti-Blindaje CR Pagr 40 Zcm
Proyectiles ”

Compatible con

Tipos de proyectil:

'

L
o

2. Use losfiltros para ordenar lalista de proyectiles.
3. Seleccione proyectiles compatibles con:

m El cafién montado (para ver los proyectiles compatibles con el cafibn montado en el vehiculo seleccionado)
m Todos mis cafiones (para ver todos los proyectiles compatibles con todos |os cafiones de sus vehicul 0s)

m Todos los cafiones (para ver todos los proyectiles compatibles con todos
|os cafiones). Ver también:

4. Haga clic en el proyectil requerido.

m Municidon
5. Ponga el nimero de articulos que vaaadquirir y hagaclic en Comprar m Reabastecimiento de
para confirmar. Los proyectiles comprados aparecen en €l Almacen, el coste Municion
especificado se carga en su cuenta. m \ender Proyectiles
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Comprar Equipamiento y Consumibles

Compre equipamiento y consumibles y méntel os directamente en el vehiculo actual del Gargje (Ver Instalar el
Equipamiento y Cargando Consumibles), o comprelos en la Tienda para montarlos més tarde en cualquiera de
sus vehiculos.

Para comprar equipamiento o consumiblesen la Tienda:
1. Vayaa Tienda > Equipamiento o Tienda > Consumibles.

Macian Equiparmeento para Lowe: 12 knstaladaEn Almacén
-

Red de Camuflaje
“Barra de Carga™ Cafdn de Calbre Pesado
Equipamiento ff{fs  Bamas de Torsion Clase +51 Mejoradas
Compatible con
- s Caja de Hermamientas
Dispositive de Apuntamiento Mejorado
Lienada de Tanques con COZ

Opticas Recubierias

Proteccion Anti-fragmentacion {Grande)

2. Usefiltros para ordenar las listas de equipamiento y consumibles.

3. Siga aguno de | os siguientes pasos para seleccionar un vehiculo para el que quiera comprar equipamiento y/o
consumibles:

m Seleccione uno de sus vehiculos en el menu “ Compatible con”.
m Seleccione “Misvehiculos’ (paraver el equipamiento y |os consumibles disponibles para todos sus vehicul 0s).

m Seleccione “Todos los vehiculos’ (paraver e equipamiento y los consu-
mibles compatibles con todos |os vehicul 0s). Ver también:

4. Hagaclic en € equipamiento o |os consumibles requeridos. J )
« i ik m \ender Equipamientoy

5. Ponga el nimero de articul os que quiere adquirir y haga clic en Compr ar Consumibles
para confirmar. El equipamiento y los consumibles se muestran en el Alma- m Equipamiento
cén. Se carga en su saldo el coste especificado. m Consumibles
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Deposito

Vayaa Deposito para vender vehiculos, modul os, proyectiles, equi-
pamiento o consumibles. Puede vender hasta 5 vehiculos por dia En este capitulo:
Tenga en cuenta que los vehiculos y componentes vendidos le dan

créditos, incluso aunque los haya comprado con oro. Vender Vehiculos

Vender Médulos

Vender Proyectiles

Vender Equipamiento y Consumibles

Vender Vehiculos

Venda los vehiculos que ya no necesite o yano utilice en el Dep6-
sito o desde €l panel de Vehiculos en € Gargje.

Para vender un vehiculo en €l Depdsito:

1. Vayaa Dep6sito > Vehicul os.
Deposito
Nacian Todos mes Tanques Ligeros, Tanques Medios, Tanques Pesadas, Anti-Tangque, AAP: 9
Tangue Ligero Leichttraktar

Vehiculos

Tipo de Vehiculo

Tanque Ligero Prkphy 11

F Blindado Pesado Liwe
Mostrar

7

o

Tangue Ligero T1 Cunningham

Blindado Medio MAAZES Sharman

2. Usefiltros para ordenar los vehiculos de lalista.

3. Hagaclic en el vehiculo que quiere vender.
4. En laventana de Vender Vehiculo que aparece, puedes hacer lo Ver también:

siguiente: p "
m Desarrollar Vehiculosy Mddulos
m Comprar \ehiculos

m Enviar latripulacién alos Barracones o despedir atodos sus
miembros.

m Desmontar €l equipamiento complejo con oro y venderlo o enviarlo al Deposito.
m Vender o enviar al Depdsito lamunicién y los consumibles del vehiculo actual.

5. Click en Vender. El vehiculo seleccionado es vendido y eliminado del Depésito..

! La cantidad de créditos que recibes se muestra bajo Total > Recibido.

! La cantidad de créditos que se descuentan de tu balance se muestra bajo Total > Gastado.
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Para vender un vehiculo desde el panel de Vehicu- Vender Matilda Iy

los:
@y Matilda IV
1. Hagaclic con el boton derecho del ratén sobre el e Hite Blindadn Me
vehiculo que quiere vender y seleccione Vender.

2. Seleccionalas opciones requeridas en el didlogo de + 300.000 ®
Venta de Vehiculos. La cantidad total de créditos reci-
bida se muestra en lalinea de Recibido

3. Hagaclic en Vender para confirmar. El vehiculo
seleccionado se vendey se retiradel panel de
Vehiculos. El coste especificado en créditos se trans-
fiere asu cuenta.

+ 15.000 ®

-1

= EXPANDIR + 1652 ®

Vender Modulos

Tenga en cuenta que no puede vender médul os basicos, R e
por gjemplo, los médulos montados en un vehiculo en Recibids + JTR.652 B
el momento de la compra.

Camcelar

Para vender un moédulo:
1. Vayaa Dep6sito > Modulos.

Cafwones, Torretas, Matores, Susperssones, Radeos para mas veticulos : 10 Instalada/En Almacén Precas

= Caitn 45mm 20K
= Candn 45mm VT-42
Compatible con
' # Cahdn 37mm automatico SH-37
Tipes de Madulo: s Toaveta T-46
o s
Teaveta T-50-2
Mostrar S Mptor V-4

Motor M-5-400F

Suspensitn T-50-2

2. Para ordenar lalista de modulos disponibles, use el panel de Filtros. D

. I~ : ) Ver también:
3. Siga algunos de | os pasos siguientes para seleccionar €l vehiculo en el que
esta montado el médulo que quiere vender: m Modulos

= Seleccione uno de sus vehiculos en e men( “Compatible con”. m Comprar Médulos

m Seleccione “Mis vehiculos’ (paraver los médul os montados en todos sus vehicul 0s).
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m Seleccione “No compatible con mis vehiculos’ (paraver lalista de los médulos no compatibles con alguno de
sus vehicul 0s).

4. Seleccione un médulo.

5. Indigue la cantidad de articulos que va a vender y haga clic en Vender. El médulo seleccionado se havendido y
seretira del Depdsito. La cantidad de créditos especificada se transfiere a su cuenta.

Vender Proyectiles
Para vender proyectiles:

1. Vayaa Deposito > Proyectiles.
Deposito

Hacion Proyecties para iedos mis canones: 4 En el Almacén Precio
—

! Anti-Blindaje UBR-2404 45mm
L

! Anti-Blindaje UBR-2435F 45mm
Proyectiles y

Compatible con: .ﬂ.nu-EIhm_!ap:e CR UBR-240PA 45mm

AE LOF-2404 45mm

Tipos de proyectil

]
o Ant=T
w

2. Use losfiltros para ordenar lalista de municiones disponibles.

3. Hagaclic con el botén izquierdo del ratén sobre el proyectil que quieraven- D
der. Ver tambien:
m Municion
m Comprar Proyectiles

4. Indique la cantidad de articulos que va a vender y hagaclic en Vender. La
municion seleccionada se retiradel deposito. El coste especificado en créditos
se transfiere a su cuenta.
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Vender Equipamiento y Consumibles

Para vender equipamiento y consumibles:

1. Vaya a Deposito > Equipamiento (o Consumibles).

Equipamiento para MatildaBF: 7 Instnlsda/En Almacin Procs
Red de Camuflaje

("j Mejora de Ventilacion Clase 2
ol 2T
Equipamiento Compartimento de municidn “Himedo® Clase 1
Compatible con;
M Caja de Hemamientas
Oesposstve de Apuntambeento Mejorada

Opticas Recubiertas

Telescopio Bmocular

2. Use filtros para ordenar lalista de equipamiento y/o consumibles disponibles.

3. Hagaclic en €l articulo que quiere vender.
4. Indique la cantidad de articulos que vaavender y hagaclic en Vender. El Ver tambien:
equipamiento y/o los consumibles se venden y seretiran del Depdsito. El coste

especificado en creditos se transfiere a su cuenta n @u_im
m Consumibles

m Comprar Proyectiles
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Canales y Chats
Los canalesy chats son salas de chat especificas. Uselos para comunicarse
con otros jugadores, para ver |os detalles de |os jugadores, para recibir
invitacionesy notificaciones.
m Chat General
Para modificar las opciones del chat, vea Juego. m Chat delaBatalla
m Chat de Entrenamiento
Chat General | Chat del Peloton
El chat general esta disponible para todos los jugadoresinmediatamente M Chat de la Compafiia
al entrar en el juego. Acorazada
m Chat de\Voz
m Parausar e chat genera, hagaclic en General. m Canal del Sstema
m Paraenviar un mensgje, escribelo y hagaclic en Enviar o presiona - C_anal de Usuario
' m Lista de Contactos

ENTER.

m Paraactivar el didogo de ayuda, presionay mantén F1.

Chat de la Batalla

Use el chat de la batalla para comunicarse con sus camaradas durante |as batallas. Ver también Controles del Chat
de Batalla.

Chat de Entrenamiento

El chat de Entrenamiento se activa autométicamente en cuanto creas o te unes a una Sala de Entrenamiento. Usalo
para comunicarte con tus camaradas en la Sala de Entrenamiento.

Chat del Peloton

Laventanadel chat de Peloton aparece en |a pantalla del Garaje autométicamente en cuanto creas o te unesa un
Pelotdn. Usa este chat para comunicarte con los otros miembros del Peloton. Invita ajugadores a tu Pelotdn
haciendo clic en Invitar.

Chat de la Compaitia Acorazada

Laventanadel chat de Compafiia Acorazada aparece en cuanto creas o te unes a una Compafiia Acorazada. Usala
para abrir la ventana de la Compafiia Acorazaday comunicarte con |os miembros de tu Compafiia Acorazada.

Chat de Voz

Unavez que es miembro de un equipo (Ver Peloton y Compania Acorazada), puede comunicarse con otros com-
pafieros de equipo utilizando €l chat de voz si tiene un micréfono conectado a su ordenador, y ha habilitado el chat
de voz en las opciones de Juego. Presione Q durante la batalla para habilitar el chat de voz.

Canal del Sistema
Canal usado pararecibir y visualizar notificaciones del sistema relacionadas
con varios eventos del juego. Los resultados de sus batallas recientes se
muestran en el canal del Sistema

ator "Krupp M301' (1
Para abrir €l canal del sistema, hagaclic en E El boton parpadea -
s hay notificaciones sin leer.
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Canal de Usuario
L os canales de usuario sirven como aternativa al chat general. Uselos para comunicarse con grupos cerrados de
usuarios. Puede o bien unirse a un canal de usuario existente, o bien crear uno propio.

Buscar y Unirse a Canales de Usuario

1. Hagaclic en Canales > Buscar y unirse.

Canales

2. Ingrese lasletrasiniciales 0 el nombre completo del canal [l - ke 1
que quiere unirse y hagaclic en Buscar o pulse INTRO. Los
resultados de la busqueda aparecen en el campo de resultados.

3. Seleccione un canal y haga clic en Unirse. Usted se haunido
al canal seleccionado, su pestafia aparece junto a la pestaria del
chat general.

Crear un Canal de Usuario
1. Hagaclic en Canales > Crear candl.

2. Introduzca el nombre del canal.

Unirse

3. Para establecer una contrasefia para su canal, marque

“Requiere contrasefia’.
4. Introduzcala contrasefay confirmela

5. Hagaclic en Crear. El nuevo canal aparece junto ala pestaia

del chat general. g i

Buscar y Unirse Crear EI i-

Borrar un Canal de Usuario

Los canales de usuario se €liminan automaticamente si no se han
producido conversaciones en 24 horas.

Paradgar el canal, click en "x" en la pestafia de canal.
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Lista de Contactos

Use |alista de contactos para seguir a sus amigos en €l juego. Haga clic en Contactos para abrir la ventana de Con-
tactos que se usa para administrar las listas de Amigos e Ignorados, ver |os detalles de |os jugadores, crear canales
privados con otros jugadores.

Buscar y Anadir Jugadores a la Lista de Contactos

Para encontrar y afiadir un jugador alalista de Amigos o de I gnor ados.
1. Hagaclic en Contactos > Buscar Contactos.

2. Ingrese las |etrasiniciales o e nombre completo del jugador y haga clic en Buscar. Los resultados de la
busgueda aparecen en el campo de abagjo.

3. Hagaclic en un jugador y hagaclic en Afiadir a amigoso
Ignorar, o haga clic con el botén derecho del ratén sobre un jugador
y seleccione “Afiadir alistade Amigos’ o “Afiadir alistade
Ignorados’. El jugador seleccionado se afiade alalistade sus Amigos
o aladeIgnorados.

Contactos
Contactos W

—EE
Buscar

! También puede afiadir jugadores alalistade Amigos o de Ignora-
dos de una de las siguientes formas:

m Al ver los detalles de un jugador, haga clic en Afadir a
amigos/Ignorar.

m Mientras chatea, haga clic con el boton derecho del rat6n sobre
un jugador y selecciona Afiadir alalista de Amigos o Afadir a
lalista de | gnorados.

m Cuando estés en una batalla puedes hacer clic en € boton dere-
cho del ratén sobre un jugador en el panel de Equipo y seleccionar
Aﬁad|r a AmIgOS (0] Aﬁad” a I gnor adOS. A Amigaos Ignorar

Eliminar Jugadores de la Lista de Contactos
Para eliminar a un jugador delalista de Amigos:
1. Hagaclic en Contactos > Lista de Contactos > Amigos.

2. Hagaclic con el botdn derecho del ratdn sobre el contacto reque-
rido.

3. Seleccione “Quitar de listade Amigos’. El jugador se eliminade
su lista de amigos.

Para eliminar a un jugador detu Lista de Clan:
1. Clic en Contactos > Lista de Contactos > Clan.

2. Clic derecho en un contacto.

3. Selecciona“Borrar detu listade Clan”. El jugador se eliminade tu
listade Clan.

Para eliminar aun jugador delalista de Ignorados:
1. Hagaclic en Contactos > Lista de Contactos > Ignorados.

2. Haga clic con €l botén derecho del ratén sobre el contacto reque-
rido.

3. Seleccione “Quitar de listade Ignorados’. El jugador se elimina de su lista de |gnorados.
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Ver los Detalles de un Jugador

Para ver los detalles de un jugador, haga clic con el boton derecho del raton sobre un jugador y seleccione
“Detalles de Usuario”.

Crear Canales Privados con Jugadores

Un canal privado es un cana de comunicacion para dos jugadores. Cualquier jugador puede crear un canal
privado con otro jugador. En este caso el canal “Jugador A - Jugador B” se crea autométicamente y ambos
jugadores se conectan a él. Un canal privado se abre en una nueva ventana.

Para crear un canal privado:
1. Hagaclic en Contactos.

2. Clic derecho en un jugador de lalista de Amigos o Clan y seleccione “Crear canal privado”. Se creaun
canal privado con el usuario seleccionado.

! También puedes crear un canal privado cuando ves |los detalles de un jugador.

Para dear un canal privado, click en el boton de"x" en la pestafia de canal.

= Un canal privado se cierra automaticamente unavez que el Gltimo jugador lo abandona (cierra la pes-
tafia de canal).

= No puede crear canales privados con usuarios de su lista de gnorados.

= No puedes crear un canal privado con un usuario que no esta conectado.
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