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OSTRZEZENIE PRZED EPILEPSI4

Ostrzezenie przed epilepsja

Wazne ostr zezenie medyczne zwigzane z uzytkowaniem z gier komputerowych

Pewna niewielka grupa 0sob jest narazona na wystapienie atakdw epileptycznych wskutek
ogladania efektow wizualnych, w tym migoczacych swiatet lub ich kombinacji, ktdre moga
pojawia¢ si¢ w grach komputerowych.

Nawet osoby, ktore nigdy nie cierpiaty z powodu atakow drgawek lub epilepsji, moga mie¢ nie-
zdiagnozowang podatnos¢ na wystapienie tych przypadtosci podczas korzystania lub nawet
tylko ogladania gier komputerowych.

Przypadtosci te moga Sig charakteryzowac szeregiem objawow, w tym zawrotami gtowy, zabu-
rzeniami widzenia, tikiem oczu lub migsni twarzy, drganiami [ub dretwieniem konczyn, dez-
orientacja, rozstrojem lub chwilowa utratg §wiadomosci. Zdarza si¢, ze ataki epilepsi
wywotuja réwniez utrate przytomnosci lub konwulge, ktére moga prowadzi¢ do powaznych
obrazen wskutek upadku i uderzenia o stojace blisko przedmioty.

W przypadku wystapieniaktéregos z powyzszych objawow, nalezy niezwtocznie przerwac gre.

Rodzice powinni bacznie obserwowac dzieci lub pytac je, czy nie doswiadczyty powyzszych
objawoOw - dzieci i mtodziez s3 bowiem bardzig narazeni naich wystapienie niz osoby doroste.

Ryzyko wystapienia atakOw epileptycznych mozna zmniegj szy¢, stosujac nastepujace
srodki ostroznosci:
» Niesiada¢ zbyt blisko ekranu.

» W miare¢ mozliwosci korzysta¢ z ekranOw 0 mniejszej przekatne.

Unika¢ gry w stanach zmeczeniai niewyspania.

Zadbac, aby pomieszczenie byto dobrze oswietlone.

Nakazda godzing korzystania z gry komputerowej robi¢ przynajmnigj 10 -15 minut prze-
rwy.
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O grze World of Tanks

World of Tanks to oparta na wspétpracy druzynowej sieciowagraMMO poswiecona wojskom pancernym z
potowy XX wieku. Gradaje ci niepowtarzalng szanse, by poczu¢ si¢ jak prawdziwy dowddca czotgu bioracy
udziat w zaciektg ofensywie pancerngj!

Graoferuje kilka rodzajéw bitew, w ktérych mozesz mierzy¢ sie z losowo wybranymi przeciwnikami o umie-
jetnosciach zblizonych do twoich, mozesz formowaé druzyny i dowodzi¢ swej wartosci bojowe) w starciach z
innymi druzynami, mozesz takze trenowa¢ wspolnie z przyjaciotmi, szlifujac swoje zdolnosci bojowe.
Wszystkie starcia odbywajg Sie ha szczegétowo opracowanych polach bitew, ktore nie tylko zapewniaja impo-
nujacy spektakl, ale stanowig rowniez taktyczne wyzwanie, ktdére wymaga sprostania szeregowi uwarunko-
wan bojowych.

Swojg kariere czotgisty w grze World of Tanks zaczynasz od wyboru jednego z trzech oddanych do twej dys-
pozycji podstawowych czotgéw nalezacych do réznych panstw - Niemiec, USA, ZSRR, Frangji, Wielkig)
Brytanii i Chin. Wybierz czotg oraz rodzgj starcia, w jakim chcesz wziaé¢ udziat, i do dzietal Twoim gtownym
celem jest zdobycie w bitwie mozliwie jak najwickszgj ilosci doswiadczenia oraz kredytow.

Kredyty wykorzystujesz do naprawiania swoich czotgdw, uzupetniania amunicji, szkolenia cztonkéw zatogi
oraz do podnoszenia 0siggéw swoich maszyn na polu walki poprzez montowanie w nich réznego dodatko-
Wego wyposazenia oraz sprzetu ekspl oatacyjnego.

Doswiadczenie stuzy do zdobywania przewagi w grze poprzez opracowywanie i instalowanie ulepszen w
czotgach i modutach, atakze poprzez odblokowywanie bardziej zaawansowanych maszyn. Dzigki rozbudo-
wanemu systemowi ulepszaniai rozwijania czotgu, masz mozliwos¢ wyprobowania praktycznie wszystkich
maszyn i broni wykorzystanych w grze! W sktad oddang do twoje dyspozycji potezne pancerngj floty wcho-
dza pojazdy historyczne: amerykanskie, niemieckie, francuskie, brytyjskie, chinskiei radzieckie - czotgi lek-
kie, srednie oraz ci¢zkie, atakze dziata sasmobiezne i niszczyciele czotgow.

Nic nie moze ci¢ zatrzyma¢ w drodze do tytutu prawdziwego pancernego asal

Powodzeniai miteg) zabawy!
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Na poczatek

Wymagania systemowe
IInstalacja gry zajmuje okoto 4 GB. Upewnij Si¢, ze spetniasz ponizsze wymagania systemowe i posiadasz ngjnowsze
sterowniki do karty graficznej oraz karty dzwickowe:
Minimalne wymagania systemowe:
m System operacyjny: Windows XP/Vista/7
m Procesor: Intel (2.2 GHz) lub poréwnywalny procesor AMD
s RAM: 1.5 GB dlaWindows XP, 2 GB dlaWindows Vista/7
= Wolne migsce na dysku: 9 GB lub wigce
m Grafika: GeForce 6800GT z 256 M B pamigci RAM / ATI X800 z 256 M B pami¢ci RAM, DirectX 9.0c
m Karta dzwiekowa: kompatybilna z DirectX 9.0c
m Laczeinternetowe: 256 kb/sek. lub szybsze

Zalecane wymagania systemowe:
m System operacyjny: Windows XP/Vista/7
m Procesor: Intel (2.2 GHZz) lub poréwnywalny procesor AMD AthlonTM 64 x2 5600+ 2.8 GHz
= RAM: 4 GB lub wiece)
= Wolne migsce na dysku: 9 GB lub wigcej
m Grafika: 260/ ATI HD4870 z 1 GB pami¢ci RAM, DirectX 9.0c
m Karta dzwiekowa: kompatybilnaz DirectX 9.0c
m Laczeinternetowe: 1024 kb/sek. lub szybsze

Instalacja
Przystapienie do gry nie jest zbyt czasochtonne!

1. Po prostu zarejestruj si¢ w grze World of Tanks na stro-
nie https://worldoftanks.eu/registration/pl/.

2. Pobierz i uruchom grg.

3. Wprowadz adres e-mail oraz hasto podane przy reje-
stracji gry World of Tanks.

4. Nacisnij przycisk Wejdz!

! Aby odzyska¢ hasto, uzyj funkcji odzyskiwania hasta.

W razie jakichkolwiek probleméw, skontaktuj si¢ z
Pomoca Techniczna.

Aktualizacje

Kiedy uruchomisz World of Tanks, twoim oczom ukaze si¢ ekran startowy. Jest to twoja furtka prowadzaca do gry.

Przy kazdym uruchomieniu programu, ekran startowy sprawdzi dostepne aktualizacjei automatycznie je zainstaluje —
koniec przeszukiwaniainternetu w pogoni za ngjnowszymi fatkami! Gdy tylko aktualizacje zostang poprawnie zain-
stalowane, naci$nij przycisk Zagraj, by rozpocza¢ gre.

{* WARGAMING.NET © 2008-2013 Wargaming.Net. Wszelkie prawa zastr zezone.
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Ustawienia gry
W menu Ustawien mozesz zmienia¢ parametry gtosnosci, grafiki, dzwieku, sterowania, okienka czatu, celownika oraz

znacznika.

Gra

Udg] sie do zaktadki Gra, aby zmieni¢ ustawienia czatu i inne parametry, takie jak: panel druzynowy, Gametrix Jet-
Seat (jesli jest podtaczony), przezroczystos¢ minimap, efekty dodawane w trybie Po zniszczeniu, zapisy bitew,
celownik serwerowy oraz zapisy klienta czatu bitewnego.

Grafika Diwigk Sterowanie Celownik Znacznik

By zmienié ustawieniagry:
1. Kliknij Menu > Ustawienia > Gra.
2. Wprowadz zadane zmiany.

3. Kliknij Zastosuj > OK.

! Opcja,, Wiacz nagrywanie bitwy” pozwala ci ha ogladanie powtorek star¢, w ktorych brates udziat. Zalogowa-
nie si¢ do gry nie jest wymagane w celu obejrzenia powtérki. Wiecej szczegétéw w dziale Nagrywanie bitew i
powtorki.

! Wybierz opcje ,, Wtacz celownik serwerowy”, aby celowaé precyzyjnigj. Celownik serwerowy wskazuje praw-
dziwa pozycje twojego dziata w danym momencie.
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Grafika
Skorzystaj z ustawien grafiki, by nadac je odpowiednia jakos¢, wybrac rozdziel czos¢, wiaczy¢ tryb petnoekranowy,
synchronizacje pionowa oraz dostosowac inne parametry do swoich potrzeb.

Ustawienia

Gra Eﬁ Diwiek Sterowanie Celownik Znacrnik

By zmienié ustawienia grafiki:
1. Kliknij Menu > Ustawienia > Grafika.
2. Dokonaj innych niezbednych zmian.
3. Aby uzyskat lepsza wydajnosé programu, ustaw jakosé grafiki na poziomie niskim lub srednim.
4. Kliknij Zastosuj > OK.

! Skorzystaj z Autodetekcji, aby automatycznie dostosowat jakosé grafiki do parametréw twojego systemu.

By ustawié¢ optymalny poziom jasnosci:
1. Kliknij Menu > Ustawienia> Grafika.
2. Wybierz opcje wyswietlania gry na petnym ekranie, w przeciwnym wypadku opcja ustawienia parametru
gamma bedzie nieaktywna.
3. Przesun suwak gamma, aby zmieni¢ ustawienia jasnosci.

4. Kliknij Zastosuj > OK.

! Wybierz opcj¢ Alternatywnego zestawu koloréw, aby pozby¢ sie koloréw czerwonego i pomaranczowego z
palety uzywanej na ekranie Bitwy.
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W zaktadce Dzwigk mozesz zmienia¢ gtosnos¢ muzyki, wiadomosci tekstowych, odgtosow czotgow, efektow oraz
otoczenia, atakze ogdlny poziom gtosnosci gry. Mozesz tu réwniez uruchomi¢ czat gtosowy i zdefiniowat jego
ustawienia.

Ustawienla

Gra Ei_raﬁ[; . E;ﬁi Sterowanie : Celownik h Znacznik

Ddswiez urzadzenia

Laczni] tastowanie

By zmienié ustawienia dzwieku:
1. Kliknij Menu > Ustawienia> Dzwigk.
2. Przesun suwak przy wybranym parametrze, aby okresli¢ poziom jego gtosnosci.

3. Kliknij Zastosuj > OK.

Ustawianie rozmow glosowych:

1. Zaznacz ,, Wtacz rozmowy gtosowe”.

2. Wybierz swéj mikrofon z listy urzadzen.
3. Wprowadz niezb¢dne poprawki.

4. Kliknij Zastosuj > OK.

! Nacisnij i przytrzymaj Q, zeby korzysta¢ z rozmow gtosowych i kontaktowac si¢ z kolegami z druzyny.
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Sterowanie

W zaktadce Sterowanie mozesz przypisac kombinacje klawiszowe do niemal wszystkich dziatan w grze, wybiera¢
rozne tryby czutosci myszy i zmienia¢ potozenie kamery.

S R ! A T i e g A

Gra Grafika Dawiek Sterowanie Celownik Znacenik

HII-:.H .

Tempomat

Spacja

LFM

PPM
Domysinie

Anulvj 7 Zastesuj

By zmieni¢ ustawienia sterowania:
1. Kliknij Menu > Ustawienia > Sterowanie.
2. Wprowadz konieczne zmiany. Aby zobaczy¢ wszystkie dostepne ustawienia, uzyj suwaka.

3. Kliknij Zastosuj > OK.

NA POCZA4TEK

! Aby przywrdci¢ ustawienia startowe, skorzystaj z opcji Domyslnie. Checac zapisat zmiany, kliknij najpierw
Zastosuj, anastepnie OK.
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Celownik

W zaktadce Celownik mozesz wybiera¢ i zmienia¢ rozmaite typy celownikow i wskaznikow zarGwno w trybie
zrgcznosciowym, jak i snajperskim.

Ustawienia

Gra Grafika Diwiek Sterowanie Inacznik
.J'G CINOSCIOWNY

Anuluj

By zmieni¢ ustawienia celownika:
1. Kliknij Menu > Ustawienia> Celownik.
2. Z rozwijanego menu wybierz zgdany rodzaj celownika oraz znaczniki.

3. Uzyj odpowiednich suwakow, aby dostosowaé czutosé wyswietlanego wskaznika oraz znacznika. Wprowadz
pozostate potrzebne zmiany.

4. Kliknij Zastosuj > OK.

Jf* WARGAMING.NET © 2008-2013 War gaming.Net. Wszelkie prawa zastr zezone.
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Znacznik

W zaktadce Znacznik mozesz zmienia¢ sposob wyswietlania rozmaitych parametrow znacznikéw pojazdow.
Wybierz ustawienia trybu Domysinego i dostosyj tryb ustawien Alternatywnych dla pojazdéw sojuszniczych, wro-
gichi zniszczonych. Podczas bitwy przetaczasz sie migdzy obomatrybami za pomoca klawisza Alt.

Ustawienia

Gra Grafika Sterowanie Inacrnik

Onzyna IIEEEIWI'I'-! Nasz glraiiyh Zniszczony

Zwykly

L

: Alternatywne

Anului T Zastosuj

Aby zmieni¢ ustawienia znacznika:

1. Kliknij Menu > Ustawienia >Znacznik.
2. Dokonag] wszelkich niezbednych zmian w polach Zwykty oraz Alternatywne.
3. Kliknij Zastosuj > OK.
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Opis sterowania

Na polu bitwy masz niewielki margines biedu. Naucz si¢ ponizszych komend, tak by dobrze wryty si¢ w pamiec i w
razie potrzeby korzystaj z nich do kierowania swoim czotgiem.

Pamietaj, ze mozesz skorzysta¢ z menu Serowanie, by przypisaé do niektorych funkcji wybrane przez siebie klawi-
sze, ale mozesz rowniez uzywaé zestawu domyslnego zaprezentowanego ponizej:

Tryb bitwy
F1 Nacisnij, aby wyswietli¢ okno pomocy podczas bitwy lub w Garazu
Jazda czolgiem:
W: naprzod
W, A,S D A: w lewo
S w tyt
D: w prawo
R, F Wiacz tempomat (szybciej/wolnigj)
X Dziala samobieznei niszczyciele czolgow:
blokada kadtuba
LPM Strzet
Przytrzymaj: blokuj wiezyczke przed sledzeniem celu
PPM Z celownikiem na celu: wiacz autocel owanie
Bez celownika na celu: wytacz autocelowanie
E Wytacz autocel owanie
SPACJA Zatrzymaj Sig i strzel
(ligﬁvr\:;/szri:d? Przetgcz pomigdzy rodzajami pociskow (1-3), uzyj sprzetu eksploatacyjnego (4-6)
Q (przytrzymaj) Wiacz czat gtosowy
C Przetaduj zasobnik z amunicja
ﬁ;F;L {pitesiites Wyswietl kursor
CTRL +LPM Na minimapie: Ostrzez druzyng, podswietlajac kwadrat na minimapie
SIS a3 gﬁ er?l:;]g::;%i(?lgv?;g;enr;iwadrat na minimapie
L ewy Shift Wt./wyt. tryb snajperski (lub artyleryjski)
TAB + CTRL Pokaz/ukryj listy druzyn
ALT Przetacz migdzy Zwyktym i Alternatywnym trybem wskaznika
Z Wiacz menu rozkazow
CTRL + PrtScn Wykonaj zrzut ekranu i zapisz go
\% Ukryj interfejs Bitwy (Panele druzynowe, minimapaitd.)
ESC Wr6¢ do menu gry
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Sterowanie kamerq

K 6tko myszy lub
klawisze PgUp/ Zbliz/oddal kamere
PgDn
Ruch mysza lub
klawisze kierun- Obro¢ wiezyczke i/lub kamerg
kowe
Minimapa

= Przybliz obraz na minimapie

= Oddal obraz na minimapie

M UKryj minimape
Tryb czatu
ENTER Wejdz do trybu czatu. Wyslij swoja wiadomosé
TAB Przetacz opcje wysytania wiadomosci do swojg druzyny lub wszystkich druzyn
ESC Opusc¢ tryb czatu

Skroty czatu
Naj wazniegj sze wiadomosci czatu:

F4 Do bazy!

F5 Tak jest!

F6 Nie!

F7 Pomocy!

F8 Przetadowywanie!

Z celownikiem na sojuszniku:
<nazwagracza>, za mna!

Z celownikiem na wrogu:
Ostrzela: <nazwa gracza>!
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Tryb powtorki
Strzalkaw prawo = Przewin do przodu o 20 sekund
Srzatkaw lewo Przewin do tytu o 20 sekund
Strzatkaw gore Zwigksz predkos¢ odtwarzania powtorki
Srzatkaw dét Zmnigjsz predkos¢ odtwarzania powtorki
Shift Zwigksz dwukrotnie predkos¢ przewijania (do przodu lub do tytu)
End Przeskocz do konca
Home Przeskocz do poczatku
Spacja Wiacz/wytacz pauze
L PM Przetaczaj sie pomiedzy swobodnym i statym trybem kamery

f\ WARGAMING.NET © 2008-2013 Wargaming.Net. Wszelkie prawa zastr zezone.




PODSTAWY: GARAZ

riT' ll—'I—r—;Tl— ..1- —1.I..;..! _J—?|—| B "?-.-_'

-

Podstawy

Jesli juz nie mozesz si¢ doczeka¢ akcji, pomin ten rozdziat, wybierz

czolg, uzyj przycisku Bitwa! i do dzietal Jesli chcesz si¢ jednak dowie- W tym rozdziale:
dzie¢ wiecg), czytaj dalg).

Garaz

Wybér czofgu
Charakterystyki pojazdéw
Wer bowani e czzonkOw za/oqi
Moduty

Amunicja

Naprawy

W rozdziale tym przyblizymy ci wszystko, co musisz wiedzie¢, rozpo-
czynajac zabawe w World of Tanks. Jesli to twdj pierwszy kontakt z gra,
poswiec Kilka minut na przeczytanie rozdziatu, a nauczysz sie, jak przy-
gotowa¢ swoj czotg do walki: zwerbowa¢ zatoge, montowaé moduty,
uzupetnia¢ amunicje i dokonywac napraw.

Gdy juz sobie to wszystko przyswoisz, zajrzyj do rozdziatu o nazwie
Zaawansowane, by dowiedziec si¢ jeszcze wigce 0 grze World of Tanks.

Garaz

Po zalogowaniu zobaczysz ekran garazu. Ponize] opisane zostaty jego gtéwne elementy. W celu zapoznania sie z opi-
sem elementu interfejsu, ustaw kursor na wskazanym ponizej obszarze.

) = WYMIANA DOSWIADCZENIA.

|
[= wvmEnzeoo

RenaultfT Leichttraktor
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Wyb6ér czolgu
By przygotowa¢ sie do bitwy, musisz najpierw wybra¢ swéj wbz bojowy. Wszystkie dostepne maszyny mozesz zoba-
czy¢ w panelu pojazdow.

wxz2 @

RenaultFT

Przewin panel pojazdow, by obejrze¢ wszystkie Podstawowe infor macje o statusach pojazdéw
dostepne maszyny. Zauwaz, ze czotgi, ktére wybie- , ”

rasz, moga miec rézne statusy. Jesli listawyswietlo- Gc_)towy do_bltv’vy. W aktugl ny
nych wynikéw jest za dtuga, mozna posortowaé PoJ azd,mus byc got_o 77 €D EE
pojazdy wedlug panstw, rodzajéw maszyn oraz ich sta- aby mogt wzia¢ udziak w walce.

tusow. Leichttraktor

m By wybraé pojazd, kliknij LPM nawybrana ” ET7l Czolg w bitwie. Ten status pojawi
maszyng W panelu czotgéw. Wybrany pojazd pojawi = Sie, gdy opuscisz aktywna bitwe lub
Sie na ekranie gtdwnym wraz ze swoimi charakterysty- Czolg w bitwie gdy twoj czolg zostanie zniszczony.

kami i informacjami natemat zatogi. By wejs¢ ta maszyna do nowe
bitwy, musisz najpierw zaczekac, az

skonczy sie obecna.
Napraw pojazd. Pojazd zostat
uszkodzony w poprzednigj bitwie i

wymaga naprawy, nim bedzie ci
wolno ponownie z niego skorzystat.

PaKpfw I

m By obrécié¢ wybrany pojazd, kliknij naniego LPM
i nie puszczajac przycisku, rusz mysza. Kétkiem
myszy mozesz przybliza¢ i oddala¢ kamere.

m By ustawi¢ pojazd jako podstawowy, kliknij na
niego PPM w panelu pojazdéw i wybierz opcje

Zaznacz jako podstawowy. Wybrany czotg zostanie Pakphw |l
przesuniety na poczatek twojego panelu.

Twaoj podstawowy pojazd jest ozna-
czony z6tltg wstazka. Zajmuje on
Zawsze miejsce na poczatku twojego
panelu pojazdow.

! Pamietaj, ze pojazd moze nie zosta¢ dopusz-

czony do bitwy w nastepujacych przypadkach: Pojazdy ditarne oznaczone sa spe-

cjang ikong. Taki status przyzna-

n jesli zatoga pojazdu jest niekompletna. : , .
wany jest pojazdom wyposazonym

Patrz \\er bowani e czzonkdw zafoqi .

we wszystkie dostepne moduty i
m jesli pojazd zostat uszkodzony w posiadajgcym opracowane Wszyst-
poprzednim starciu. By méc ponownie wal- kie rozwiazaniatechniczne.
czy¢ tym pojazdem, napraw go. Pairz Ten pojazd czeka dzi§ naswojg
Naprawy. pierwsza bitwe. Wygranie bitwy

takim czolgiem przyniesie ci
podwajna zdobycz w doswiadczeniu
Leichttraktor | kredytach

Zatoga twojego pojazdu jest niekom-
pletna. Aby wyruszy¢ na pole bitwy
musisz najpierw skompletowac
zatoge.

Leichttraktor
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Rodzaje i typy pojazdow
W World of Tanks mozesz wybra¢ miedzy r6znymi rodzajami i typami pojazddw pancernych.

Rodzaje pojazdow
m Pojazd wyjsciowy. Czotg podstawowy dostepny dla wszystkich graczy od poczatku gry. Kazdy kraj
posiada jeden pojazd wyjsciowy. S one darmowe i po kazdej bitwie zostane naprawione automatycznie.
Po wynal ezieniu wszystkich modutéw dostepnych dla pojazdu wyjsciowego, mozesz odblokowad i kupié
bardziej nowoczesne pojazdy danego panstwa.

m Pojazd standardowy. Pojazd w standardowej konfiguracji mozna kupi¢ za kredyty po wynalezieniu
niezbednych modutéw. Doswiadczenie zdobyte na pojazdach standardowych, jest przypisane do tych czot-
gbéw i mozna przeznaczy¢ je tylko na badania nad tymi maszynami.

m Pojazd premium. Mozna go kupi¢ za ztoto. Pojazdy premium nie wymagaja dodatkowych badan, ale
tez nie moznaich ulepsza¢. Zdobyte w nich doswiadczenie moze zosta¢ przeznaczone na przyspieszenie
szkolenia zatogi (patrz Przyspieszanie szkolenia za/ogi) lub wymienione na wolne doswiadczenie (patrz
Wblne doswiadczenie).

m Pojazd elitarny. Jest to czotg wyposazony we wszystkie dostepne moduty i w petni opracowany pod
katem technicznym. Poza tym pojazd elitarny zachowuje wszystkie mozliwosci pojazdu premium.

Rodzaje pojazdow
m Czolg lekki. Szybki i wysoce manewrowy. Doskonaty do

Znaczki pojazdow
Zwiadu, ale niezwykle podatny na uszkodzenia. POl

Czotg lekki
m Czolg sredni. To dobry kompromis migdzy manewrowoscia i
sita ognia. Na polu bitwy moze zosta¢ uzyty w bardzo zréznico- : _
wany sposdb, w zaleznosci od stosowanej taktyki. Czotg sredni
m Czolg ciezki. Cigzko opancerzony, wyposazony w potezne
uzbrojenie, ale raczej powolny pojazd, o niewielkiej manewro-
WOSCI. Czolg ciezki

m Dzialo samobiezne. Dysponujace pot¢znym dziatem, zdol-
nym razi¢ przeciwnikaniemalze z dowolnej pozycji, a e ostonigte
cienkim pancerzem.

Dziato samobiezne
m Niszczyciel czolgdw. Dysponuje duza sita ogniai stabym
przednim pancerzem. Moze razi¢ dowolnego przeciwnika nawet
na duzych dystansach, pozostajac przez niego nieodkrytym.

Kazdy rodzaj pojazdow wykorzystuje specjalny znacznik. Pojawia
sie on jako symbol na minimapie, na ekranie bitwy, atakze w
Garazu, Sklepiei Magazynie.

Niszczyciel czot-
Wyswietlany znacznik moze zosta¢ odpowiednio dobrany. Istnieje mozliwosé wyboru jego wergji
aternatywnegj. W celu modyfikacji ustawien kazdego z trybdw (standardowego lub alternatywnego) nalezy
uda¢ si¢ do Menu > Ustawienia > Znacznik. Przetaczanie si¢ migdzy tymi dwoma trybami w trakcie bitwy
jest mozliwe, dzieki uzyciu klawisza Alt. Wigcej informacji znajduje sie¢ w rozdziale Znacznik.
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Charakterystyki pojazdow
Wybierajac pojazdy, przyjrzyj si¢ ich charakterystykom, by oceni¢, ktéry lepiej pasuje do twoje strategii.

Ogdlne charakterystyki pojazdu wyswietlane sa w garazu tuz obok twojej aktualnie wybranegj maszyny. Jesli potrze-
bujesz wiecej danych, w panelu pojazdow kliknij PPM nainteresujacy cie czotg i skorzystg z funkcji Szczegoty
pojazdu.

Aby obejrze¢ krétkie podsumowanie parametréw pojazdu, przytrzymaj wskaznik myszy nad pojazdem na panelu
Pojazdow.

Parametry pojazdu zawieraja:

Wytrzymalos¢. Okresla odpornosé pojazdu e
na uszkodzenia Czolg lekki Leichttraktor
Masa/limit obciazenia (t). Okresla zwrot- " i
nos¢ pojazdu. Pod tym wzgledem czotgi lek-
kie maja przewage nad srednimi i cigzkimi.

Moc silnika (km). Okresla, jakim przyspie- ey Konfiguracja
szeniem charakteryzuje si¢ dany czotg.

Maksymalna predkosé (km/h). Okresla
maksymalna predkos¢ dangj maszyny.

Predkosé abrotu (stop./sek.). Okresla szyb-
kos¢ obrotu pojazdu.

Pancer z kadtuba (pr zéd/boki/tyt, mm).
Okresla odpornos¢ poszczeg6lnych elemen-
téw pojazdu na uszkodzenia.

Pancer z wiezy (prz6d/boki/tyt, mm). Okre-
sla odpornos¢ wiezyczki pojazdu na uszko-
dzenia.

Zamknij

Uszk odzenie pociskiem standar dowym. Liczone w odniesieniu do wytrzymatosci. Okreslone przez rodzaj dziata
oraz pociskéw. Potezniejsze dziata zadajg wicksze uszkodzenia.

Penetracja pociskiem standardowym (mm). Okresla maksymalng gtebokos¢ penetraciji pancerza przy wykorzy-
staniu standardowego pocisku przeciwpancernego.

Szybkostr zelnos¢ armaty (strzaly/min). Mozliwos¢ wystrzelenia okreslong liczby pociskow na minute. Dziata z
wyzszym wskaznikiem szybkostrzelnosci daja przewage w walce na bliska odlegtos¢, podczas gdy dziata o nizszym
wskazniku najlepigj spisuja Si¢ w walce nawigkszy dystansi przy ostrzale snajperskim.

Predkosé obrotu wiezy (stop./sek.). Wskaznik szybkosci, z jaka wiezyczka obracasi¢ i pozwala wykry¢ cel.
Zasieg widzenia (m). Okresla pole widzenia, jakie zapewnia wiezyczka.

Zasieg sygnatu (m). Okresla zasieg sygnatu pomiedzy pojazdami.

! Obecnie wigkszos¢ charakterystyk opisujacych czotgi rozni si¢ od danych prawdziwych pojazdéw. Niektére
(np. szybkostrzelnos¢ czy predkos¢ obrotu wiezy) celowo zostaty zmienione dla wszystkich pojazdow, aby
poprawi¢ dynamike i dziatanie gry.
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Werbowanie czlonkow zalogi

Kazdy pojazd jest prowadzony przez zatoge, w sktad ktorej moze wcho- ]
dzi¢ dowddca, celowniczy, fadowniczy, radiooperator i kierowca. Zobacz takze:
Pamictaj, ze sktad zatogi moze si¢ rozni¢ w zaleznosci od typu pojazdu.

m Rekrutacja czofgisty w koszarach
m Szkolenie zafoqi

Jesli szukasz dalszych informacji naten temat, zapozngj Sie z rozdzia-
tem Zar zgdzanie za/ogg znajdujacym si¢ w rozdziale Zaawansowane.

! Nie mozesz przystapi¢ do bitwy, majac niekompletna zatoge.

Jej sktad dla aktual nie wybranego pojazdu wyswietlony jest w panelu zatogi w garazu. Korzystgj z tej funkgji, by wer-
bowa¢ lub zmienia¢ czotgistow.
By zwer bowa¢ czolgiste:

1. Kliknij nawybrane okno w panelu zatogi.

A
% Rekrutuj celowniczego
Tl Y

o

o . Gefreiter Matthias Balck 5% o Matthias Balck
o L Celowniczy, Czofg ciezki Lowe L4 ¥ Celowniczy, Czoby ciezki Lowe
!r.-— / : J'I---

Gert Friderici

¥ Ce Z¥,

2. Wybierz rekruta. Wyswietlone zostanie okno Rekrutuj cztonka zatogi.

3. Wybierz zgdany poziom wyszkolenia. Jesli szukasz dal-
szych informagji, patrz Szkolenie zafoqi.

4. Kliknij Rekrutuj. Nowy czotgista pojawi Ssie¢ w panelu
zatogi. Koszt wybranego szkolenia zostanie odjety z two-

jego konta.
! Mozesz réwniez werbowaé cztonkow zatogi w ~  Akademia Pancerna ) =
koszarach. Patrz Rekrutacja czo/gisty w koszarach. T  eemmpeapa 0 /

Szkota putkowa A 20000 =
Szkolenie do poziom: 7:“ !
o /0

Kursy przyspieszone
Srkalenie do poziomu: Enn/
PR Y

Rekrutuj
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Moduly

Moduty to wymienne elementy konstrukcyjne pojazdu, w sktad ktorych ]
wchodza dziata, wieze, zawieszenia, silniki i radia. Kazdy modut charak- Zobacz takze:
teryzuje si¢ szeregiem funkcji, ktére maja wptyw na ogdlng sprawnosé

techniczna pojazdu na polu bitwy. Te funkcje to: predkosé, szybkostrzel- m  Prowadzenie badavi nad

nos¢, czas celowania, zasieg widzenia, itd. Ulepszaj moduty, aby podniesé moduZami_aktywnego pojazdu
parametry swojego pojazdu. m Kupowanie modu/éw

Nie mozesz przystapi¢ do bitwy czotgiem, w ktdrym bedzie brakowato jednego lub kilku modutw.

! Kazdy pojazd ma okreslona masg. Masa catkowita wszystkich modutéw zamontowanych w czotgu nie powinna
przekracza¢ limitu obcigzenia podwozia.

! Konstrukcja wiekszosci dziat samobieznych oraz niszczycieli czolgow sktada sie z czterech modutéw: dziata, sil-
nika, zawieszeniai radia.

' Dziato. Dziataréznig sie pod wzgledem mozliwosci penetracji celu, zadawanych uszkodzen, celnosci i szyb-
Pl kostrzelnosci.
i

Wieza. Jg rodzaj decyduje o wytrzymatosci pojazdu oraz o zasiegu widzenia.

H Zawieszenie. Decyduje o mobilnosci pojazdu w terenie, szybkosci wykonywania zwrotow oraz o limicie
obcigzenia.

Silnik. Decyduje o osiggach dynamicznych pojazdul.

Radio. Okresla zasi¢g sygnatu radiowego.

Montowanie modulow

Pamietaj, ze przed zamontowaniem w pojezdzie nowych modutéw, musisz je najpierw opracowa i kupi¢ (patrz roz-
dziaty Prowadzenie badasi nad pojazdami i modu/ami oraz Kupowanie moduféw).

Kiedy juz kupisz modut, pojawi sie onw I
panelu modutéw w garazu i bedzie dostepny do
zamontowania w aktual nie wybranym czotgu.

Zawieszenie: Leichttraktorketten Ausf. B
y & sek

SE

By przejrzeé liste ulepszen dostepnych dla '

moduléw twojego czolgu, kliknij LPM na
wybrany element w panelu modut6w.
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By zamontowa¢ modul:

1. Kliknij nawybrany element w panelu modutéw, by przejrzec liste dostgpnych ulepszen.
PPM nawybrany modut.
mozliwych ulepszen. Upewnij sig, ze nia (cena zostata wyswietlona).
wybrany modut jest dostepny do kupienia.
Modut zostat opracowany, zakupiony i jest
- gotowy do zamontowania.

Modut jest zamontowany w aktualnie wybranym
pojezdzie.

4. Kliknij Kup, aby potwierdzi¢ wybor.
Wybrany modut zostat zakupiony i zamon-
towany w aktualnym pojezdzie. Informacja
0 skutecznym montazu zostanie wyswiet-
lonaw kanale systemowym. Koszt modutu
zostanie odjety od twojego konta.

Aby pozna¢ wszystkie cechy aktualnego modutu, kliknij prawym przyciskiem myszy na zadanym module w
panelu Moduty.

W oknie parametréw wyswietlane s3 naste-
pujace informacje:.

m Parametry ogdlne. Podstawowe wiasci-
wosci kazdego modutu, ktére maja wptyw
najego dziatanie.

m Kompatybilne pociski/pojazdy: ele-
menty i pojazdy kompatybilne z obecnym
modutem. Liczba kompatybilnych elemen-
téw moze sie zmienia¢ w zaleznosci od
rodzaju modutu.

Aktualny typ/model pojazdu oraz zainstalo-
wane w nim moduty sa 0znaczone nazielono. e Ly Ear i

Aby uzyska¢ krotkie podsumowanie cech
modutu, wskaz myszka modut w panelu
Moduty. Pokazujace si¢ okienko zawiera
nastepujace cechy modutu:

Uzywane pociski

Zamknij

= Ogdlne dane techniczne. Ogdlne cechy charakterystyczne dla kazdego modutu, ktére wptywaja najego efek-
tywnos¢.

m Liczbamodutéw. Liczba modutéw obecnego typu, ktdre zostaty zakupione, sa gotowe do zamontowaniai cze-
kaja w Magazynie.

m Cenamodutu. Cena zakupu modutu (dla opracowanych, ae nie zamontowanych modutéw) i jego opracowania
(dla modutow jeszcze nie opracowanych).

m Pojazd podstawowy. Nazwa pojazdu, na ktérym ten modut zostat zamontowany (tylko dla zamontowanych
modutow).
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Amunicja

Przed przystapieniem do bitwy, upewnij sie, ze masz petny zapas amunicji. ]
llo$¢ pociskéw, jaka mozna zatadowat do kazdego czotgu, zalezy od kalibru Zobacz takze:
dziata, aktualnie uzywane wiezy i masy catkowitej pojazdu.

m Kupowanie pociskow
m  Sorzedawanie pociskoéw

Rodzaje pociskow
Do wyboru masz cztery rodzaje pociskow. Kazdy stuzy innym celom i przeznaczony jest do innych warunkéw bojo-
wych. Pociski réznia si¢ pod wzglgdem kalibru, mozliwosci penetracji pancerzai powodowanych uszkodzen.

Przeciwpancer ny (PP)

Wysoka penetracja pancer za, $rednie uszkodzenia

Pocisk przeciwpancerny jest najbardziej powszechnym rodzajem amunicji w wojskach pancernych, ponie-
waz zapewniawiekszg szanse na "zniszczenie jednym strzatem™ niz pociski kumulacyjne, zwtaszczaw
przypadku cel w chronionych przez mocne pancerze. Ze wzgledu nawyzsza predkosé wylotowa (czyli predkasé, z
jaka pocisk opuszcza lufg), pociski przeciwpancerne sa réwniez celniejsze od kumulacyjnych.

Odtamkowo-burzacy (OB)

Niska penetracja pancer za, powazne uszkodzenia

Z bliskigj odlegtosci, pociski te potrafia powaznie uszkodzi¢ czotg, nie przebijajac nawet jego pancerza
(moga tatwo zniszczy¢ gasienice). Jednak solidnie opancerzone czoltgi i dziata samobiezne s3 dos¢
odporne naten rodzaj pociskéw. Wickszos¢ obrazen zadawanych wrazliwym celom, takim jak nieostonieta zatoga,
czescig jest spowodowana odtamkami pocisku niz samym wybuchem. Tym niemnigj takie pociski o duzym kalibrze
potrafia zadawa¢ znaczne straty zarowno lekkim jak i cigzkim pojazdom.

Podkalibrowy (PK)

Wysoka penetracja z bliskigj odlegtosci, mnigj sze uszkodzenia

Ze wzgledu nardznice w predkosci wylotowej, nie mozna jednoczesnie korzysta¢ z pociskéw podkalibro-
wych i kumulacyjnych. Pociski podkalibrowe wymagajg dtuzszych luf i dlatego znajduja zastosowanie
tylko w przypadku niektorych typéw dziat. Maja one mnigjszag wage | Sa przez to szybsze, a energia kinetyczna
strzatu jest skoncentrowanaw rdzeniu i stad mniejsze pole razenia, ktére jednak zwieksza szanse na przebicie pance-
rza. Z uwagi jednak namniejsza wage przy zachowanym standardowym rozmiarze pocisku, jego wydajnos¢ bali-
stycznajest mnigjsza, aco zatym idzie, przy strzatach z wickszej odlegtosci jego predkosc i celnosé ulegaja
obnizeniu.

Kumulacyjny (KU)
Wysoka penetracja, srednie uszkodzenia
Pociski kumulacyjne wymagaja krotszych luf. Skutecznosé pocisku nie jest uzalezniona od jego predkosci

i co zatym idzieréwniez od zasiegu strzatu. Pocisk jest tak samo skuteczny z odlegtosci 1000 jak i 100
metréw. Z pociskow tych nie mozna korzysta¢ jednoczesnie z pociskami podkalibrowymi.
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PODSTAWY: AMUNICJA

Uzupelnianie amunicji
By uzupetnié amunicje:

1. Udg si¢ do Garazu.
2. Kliknij nawybrang ikone w panelu pociskow lub skorzystaj z przycisku Obstuga, by otworzy¢ okno obstugi.

Amunicja
76mm przeciwpancemy UBR-3544A
76mm podkalibrowy UBR-354MP

76mm odtamkowo-burzacy UOF-354

3. Zapomoca suwakow ustaw liczbe pociskéw, jaka

%) Liczba pociskéw kazdego typu dostgpna w
chcesz uzupetnié.

magazynie (uprzednio zakupiona).

4. K Zaznacz okienko “Uzupetnij automatyczni€’, a

po kazdej bitwie zasoby twojej amunicji beda auto- Liczbai cenajednostkowa pociskow dostep-
matycznie uzupetniane. 2%0 ® nych za kredyty.

5. Kliknij Uzupelnij, by uzupetni¢c amunicje. Koszt llos¢ i koszt kazdego pocisku Premium, ktdre
zakupu amunicji zostanie odjety od twojego konta. - dostepne sa za ztoto lub kredyty. Sumaryczny
] k. koszt jest wyswietlony w linii Lacznie.
Uktad slotéw pociskéw nie jest staty, mozesz dowol-

nie zmienia¢ utozenie pociskow (patrz: Uzupelnianie Liczba pociskéw kazdego typu zatadowana do
amunicji i Pociski/Sprzet eksploatacyjny). aktualnie wybranego pojazdu.

! By zastosowac¢ wszelkie zmiany w ilosci amunicji i sprzetu eksploatacyjnego zatadowanych do danego czotgu,
kliknij Akceptuj, a nastepnie OK, aby potwierdzi¢.
| Pociski mozesz rowniez zakupi¢ w sklepie. Patrz Kupowanie poci skow.

Aby zobaczy¢ parametry pociskow, kliknij prawym
przyciskiem myszy na pocisk w panelu Pociskow

dostepnym w Garazu lub w oknie Obstugi. S5 PRCIpRSCUy Ever SR

Charakterystyki

Kompatybilny 2 dzistem
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PODSTAWY: NAPRAWY

Po bitwie moze sie okazat, ze twdj pojazd zostat uszkodzony lub zniszczony. Nalezy go naprawié, zeby ponownie
nadawat si¢ do uzyciaw walce. Do bitwy mozesz przystapi¢ tylko w petni sprawnym pojazdem.

By przeprowadzié¢ konieczne naprawy:

1. Naekranie garazu skorzystaj z przycisku Obstuga. Pojawi sie odpowiednie okno.

Naprawa

Amunicja
T6mim prreciwpancemy UBR-3544
T6mim podkalibrowy UBR-354MP

TEmem odamkowo-burzacy UOF-354

Sprzet eksploat.

Reczne gasnice
123000 ®

. Dudy restaw naprawcy
1x50 ®

Mata apteczka
1% 3000 ®

LR G000 ®

tacznmie: L L Akceptu]

Zamknij

2. W polu Naprawakliknij Napraw. Wytrzymatos¢ pojazdu zostanie przywrdcona do 100%, a pasek zmieni kolor na
Zielony. Maszyna zostata naprawiona. Koszt wykonanych napraw zostat odliczony z twojego konta.

3. Zaznacz okienko ,, Naprawig] automatycznie”, by od razu wysyta¢ pojazd do naprawy po kazdej bitwie.

4. Kliknij Akceptuj > Zamknij, aby wprowadzi¢ zmiany.

Okna obstugi mozesz takze uzy¢ do:
iy i Zobacz takze:
m Uzupetnieniaamunicji w czotgu.

= kupowania sprzetu eksploatacyjnego dlaaktualniewybranegowozu. W Uzupe/nianie amunicji
m Kupowanie pociskéw
m Za/adunek sprzetu
ekspl oatacyjnego
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| PODSTAWY: W AKCJI. BITWA LOSOWA

W tym rozdziale:

A

W akgji. Bitwa losowa

Gdy juz wybrates swj pojazd i jest on gotowy do bitwy (zobacz rozdziat
Wybor czolgu), zaprezentuj swe umiejetnosci doswiadczonym pancerniakom
w standardowej bitwie. World of Tanks daje ci mozliwosé¢ szlifowania umiegjet-
nosci dowddcy w losowych bitwach, nastepujacych rodzaj 6w:

m Bitwa standardowa
= Szturm
m Bitwa spotkaniowa.

Kazdy rodzagj bitwy ma swojg specyfike, dzieki czemu grajest jeszcze bardzie)
emocjonujaca.

W losowej bitwie mapa, rodzaj bitwy i gracze dobierani s3 (jak sama nazwa
wskazuje) w sposob |osowy.

By rozpoczaé losowa bitwe, kliknij przycisk Bitwa! lub wybierz ,, Bitwa
losowa’ z menu dostgpnego w Garazu. Przed bitwa wyswietlane jest lobby, po
nim ekran bitwy z losowo wybranego rodzaju bitwy.

' o S

Bitwa standardowa

Misja: Zdobadz wroga baze lub miszcz wszystkie pojazdy nieprayjaciela.

Nasza druzyna

SANSPEUR

LTraktor
TheTimelessOne LTraktor

belasd LTraktor LTraktor

nekros1[HELAT]
ASSIER MS-1

LTraktor

brvasz 16 M35-1 LTraktor

maciek072012 MS5-1 MS-1

stanstedd MS-1 M5-1
Gysae1874 m T

KirkenBES m T

pepd

(#75) WARGAMING.NET
)

Bitwa standardowa
Szurm
Bitwa spotkaniowa

Ekran bitwy
Serowanie w bitwie

Tryby ostrza/u
Weskazniki celownika

Zdobycie bazy
Porady taktyczne
Po zniszczeniu
Wyniki bitwy
Przebieg stuzby
Nagrywanie bitew i

powtorki

+ e
e

Druiyna przeciwnika
Dutcast®s

dragondirl 8
wopeslik

Bence_ 2005

riomek24xd
jagodads
fubyheng

195 THME0 2WeT
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T “ 1 PODSTAWY: W AKCJI. BITWA LOSOWA

Na ekranie znajduj g sie nastepujace informacje:
m Nazwarodzaju bitwy.
m Warunki zwyciestwa.

m Listy dwoch rywalizujacych ze soba druzyn z nazwami graczy oraz oznaczeniem pojazdéw bioracych udziat w
starciu.

m Pasek wezytywania bitwy. Gdy wczytywanie dobiegnie konca, pojawi si¢ ekran bitwy. Starcie rozpoczynasie 30
sekund po tym, jak dotacza do niego wszyscy gracze.

m Losowe podpowiedzi dotyczace taktyki bojows).
Bitwa standardowa
Standardowy rodzaj bitwy to dwie druzyny przeciwne, bronigce swoich baz.
Bitwa trwa do momentu, w ktérym wszystkie wrogie czotgi sa zniszczone lub jedna z baz zostanie zaj¢ta.
Bitwa standardowa konczy sie remisem, jesli zadna z druzyn nie zaj¢ta bazy wroga ani nie zniszczyta jego wszyst-
kich pojazdow.
Szturm
Szturm to dwie druzyny przeciwnei jedna baza, nalezaca do druzyny, ktérasie broni.
Aby zwyciezy¢:
m Druzynabronigca: musi utrzyma¢é baze lub zniszczy¢ wszystkie atakujace jg pojazdy.

m Druzynaatakujaca: mus zdoby¢ baze lub zniszczy¢ wszystkie broniace jg pojazdy.

! Jesli atakujacym nie udaje si¢ zgja¢ bazy albo zniszczy¢ wszystkich pojazdow wroga przed uptywem czasu
bitwy - wygrywa obronca.

Bitwa spotkaniowa

Bitwa spotkaniowa to dwie druzyny przeciwne i jedna baza neutralna, znajdujaca sie miedzy pozycjami poczatko-
wymi druzyn. Ten neutralny obiekt nie nalezy do zadnej z druzyn. Bitwatrwa tak dtugo, az jedna z druzyn straci
wszystkie czotgi lub zajmie neutralng baze.

Zajecie bazy wymaga zgromadzenia 100 punktéw przejecia. Punkty przejecia neutralng bazy naliczane sa wedtug
tych samych zasad, ktére dotycza punktéw przejmowania zwyktych baz. (Wiecej szczegdtéw w rozdziale Zdobycie
bazy).

! Jesli pojazdy obu druzyn znajda sie¢ w obrebie bazy neutralngj, punkty przejecia bazy przestaja by¢ naliczane
az do chwili, w ktorel dowolna z druzyn nie odzyska niepodzielngl dominacji w jgj obszarze. Liczba punktow
przejecia pozostaje na tym samym poziomiei nie jest zerowana

' « Aby wyltaczy¢ niektére rodzaje bitew, wejdz do Menu > Ustawienia > Gra. Wiecej szczegbtow znajdziesz w
rozd2| aeGra.
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PODSTAWY: EKRAN BITWY

Ekran bitwy
Po rozpoczeciu walki pojawi sie ekran bitwy. To przy nim spedzisz wiekszos¢ czasu poswieconego nagre.
Ekran bitwy moze wyglada¢ nieco inaczej, w zaleznosci o0 rodzaju bitwy losowej. Standardowy ekran bitewny

wyglada nastgpujaco. Kiedy zmieniasz tryby ostrzatu (np. ze snajperskiego na zrecznosciowy), kamera pozostaje sku-
piona natym samym celu.

32fps ping: 53ms lag: Naszadnizyna 8> Druzyna przeciwnika

o
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PODSTAWY: STEROWANIE W BITWIE

Sterowanie w bitwie

By przemieszcza¢ pojazd, celowag, strzela¢ i wykonywaé inne dziatania na ]
polu bitwy, korzystaj z opisanych ponizej funkcji sterowania. Ich kompletna Zobacz takze:
liste mozesz znalez¢ w dziale Opis sterowania.

m Serowanie
m Opissterowania

! Nacisnij i przytrzymaj F1, aby wyswietli¢ okno pomocy podczas bitwy.

Poruszanie sie
m Do przemieszczania pojazdu uzywaj klawiszy W, A, S, D.
= Nacisnij R/F, by wiaczy¢ tempomat.
= Naci$nij dwarazy R, by wigczy¢ catg naprzod.
= Nacisnij dwarazy F, by wiaczy¢ catg wstecz.

Ostrzal
m By strzeli¢, nacisnij LPM.
m Nacisnij Spacje, by w trakcie jazdy zatrzymac si¢ i oddac strzat.

Automatyczne celowanie
n Kliknij nacel PPM, by wiaczy¢ autocel owanie.

m Kliknij PPM poza celem lub naci$nij E, by wytaczy¢ autocel owanie.

Kamera
= By kontrolowa¢ kamere, rusz mysza lub uzyj klawiszy kursorow.
m By zblizy¢/oddali¢ kamere, uzyj kétka myszy lub klawiszy PgUp/PgDn.

m Przytrzymaj PPM, by powstrzymac wiezyczke przed obracaniem si¢ w §lad za celownikiem.

! Wiezyczka oraz dziato twojego pojazdu beda podazaty za przesuwang kamera, tyle ze z niewielkim opéznie-
niem. Obserwuj na ekranie wskaznik potozenia dziata oraz otaczajace go znaczniki celnosci, by sprawdzic,
gdzie dziato jest wymierzone.
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T ] 0 1 PODSTAWY: STEROWANIE W BITWIE

Pociski/Sprzet eksploatacyjny
= By zmienia¢ rodzaje pociskéw, uzywaj klawiszy 1-3.

m By wybiera¢ sprzet eksploatacyjny, korzystgj z klawiszy 4-6. Wskaz uszkodzony modut lub rannego cztonka
zatogi, by dokona¢ naprawy uszkodzenia lub uleczy¢ czotgiste.

! Pami¢taj, ze jednokrotne nacisniecie klawisza zmiany amunicji spowoduje najpierw wystrzelenie z dziata
aktual nie zatadowanego pocisku i dopiero wtedy przetaczenie najego nowy typ. Nacisnij klawisz dwarazy, a
natychmiast przystapisz do tadowania nowego typu pocisku (czas zatadowania pozostaje bez zmian) bez
koniecznosci wystrzeliwania poprzedniego.

I « Sprzet eksploatacyjny, ktory uruchamia si¢ automatycznie lub dziata przez catg bitwe, wyswietlany jest bez
przypmnego numerul.

Menu rozkazow
m Nacisnij i przytrzymaj Z, aby wyswietli¢ menu rozkazéw.
m Wybierz rozkaz za pomoca klawisza skrétu lub myszy.

Minimapa
m Nacisnij =, aby przyblizy¢ obraz na minimapie.
= Nacisnij -, aby oddali¢ obraz na minimapie. Ta opcjajest dostgpna tylko wtedy, gdy juz przyblizytes obraz na
minimapie.

= Nacisnij M, aby ukry¢/wyswietli¢c minimape.

Skargi
Jesli uvgaéasz, ze jakis gracz tamie zasady gry lub zachowuje si¢ obrazliwie w jakis sposob, mozesz takg sytuacje
zgtosi¢.
Aby zlozy¢ skar ge podczas bitwy:
1. Podczas bitwy nacisnij i przytrzymaj klawisz CTRL.
2. Kliknij prawym przyciskiem myszy imi¢ gracza na panelu druzyny.
3. Wybierz taki rodzaj skargi, ktéry najlepiej pasuje do danej sytuaci.

! Kazdy z graczy moze zgtosi¢ do 5 skarg dziennie.

Opuszczenie bitwy
Mozesz opusci¢ bitwe w dowolnej chwili. W takim wypadku jednak twdj pojazd zostanie zniszczony pod koniec

bitwy, nawet jesli w momencie twojego wyjscia byt nienaruszony.
Aby opusci¢ bitwe:
1. Nacisnij Esc.

2. Nastepnie Kliknij Wyjdz z bitwy > Tak.
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-PODSTAWY: TRYBY OSTRZALU

Tryby ostrzalu

By ostrzela¢ cel, wykorzystaj jeden z trzech trybow strzel eckich wystepujacych w grze: zrecznosciowy, snajperski lub
artyleryjski. Wybieragj zawsze ten tryb, ktory najlepiej pasuje do warunkéw bojowych lub do twojej strategii.

! Kiedy zmieniasz tryby ostrzatu (np. ze snajperskiego na zrg¢cznosciowy), kamera pozostaje skupiona na tym
samym celu.

Tryb zrecznosciowy

To standardowy tryb dostepny dla wszystkich pojazdéw. Najlepig) sprawdza si¢ podczas dynamicznych star¢ na
krotkim i srednim dystansie.

Tryb snajperski

Tryb snajperski dostepny jest dlawszystkich pojazdéw za
wyjatkiem dziat samobieznych. Korzysta z niego, by trafiat
w cele z duzgj odlegtosci.

By przej$¢ na Tryb snajper ski, wykonaj jedna z nastepuja-
cych czynnosci:

m Przesun kotko myszy o trzy kliknigcia do przodu.
= Nacisnij lewy Shift.

By wyj$¢ z Trybu snajper skiego, wykonaj jedna z nastepu-
jacych czynnosci:

m Przesun kotko myszy o trzy kliknigcia do tytu.

= Nacisnij lewy Shift.

Tryb artyleryjski
Ten tryb jest dostepny tylko dla dziat sasmobieznych.

m By przejs¢ naTryb artyleryjski, nacisnij lewy Shift.
m By wyj$¢ z Trybu artyleryjskiego, nacisnij lewy Shift.

By ostrzela¢ okreslony kwadrat na minimapie, musisz kliknaé
naniego PPM, przytrzymujac jednoczesnie klawisz CTRL.
M apa zostanie wysrodkowana tak, aby wybrany kwadrat zna-
lazt sie w samym jgj centrum.
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PODSTAWY: WSKAZNIKI CELOWNIKA

Wskazniki celownika

W centralnym punkcie ekranu bitwy znajduje sie celownik. Korzystaj z niego, by mierzy¢ do celu, sprawdzi¢ zwia-
zane z nim informacje itd.

Jesli cheesz dostosowac ustawienia celownika do wiasnych potrzeb, zajrzyj do dziatu Celownik.

Celownik | znacznik dziala:

£ W 00 =] & N £ L R =

Odlegtosé¢ do celu. Dystans migdzy tobg a celem (innym pojazdem lub elementem krajobrazu).
Ikona pojazdu. Ikona pojazdu-celu.

Poziom pojazdu. Poziom celu.

Pojazd / Nazwa gracza. Imi¢ przeciwnikai model jego pojazdu.

Wskaznik wytr zymatosci. Stan celu.

Wytrzymatosé celu (% /PW pozostato/ogotem). Wytrzymatosé celu w PW ub procentach.
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PODSTAWY: WSKAZNIKI CELOWNIKA

Wskaznik typu pojazdu. Typ celu. Zobacz tez Znacznik.

Zobacz takze:
Kierunek ostrzatu. Wskazuje kierunek, z ktérego ostrzeliwany jest twoj
pojazd. m Ceownik

m Tryby ostrzafu
Przeladowanie dziata. Wskazuje postep w tadowaniu dziata. Po oddaniu

strzatu musisz zaczekac, az dziato zostanie zatadowane, i dopiero wtedy mozesz ponownie strzelac.
Liczba pociskow. [los¢ amunicji pozostajaca jeszcze w przedziale amunicyjnym twojego pojazdu.

Celownik. Srodek celownika stuzy do mierzenia z dziata. Kiedy cel jest obrysowany, moze zostaé trafiony strzatem
bezposrednim.

Wytrzymalosé. Stan twojego pojazdu i liczba pozostatych punktow wytrzymatosci.

Celnos¢ dziata. Celnosé ogniowa twojego dziata. Parametr zmnigjsza sie, gdy: pojazd jest w ruchu, obraca sie wie-
zyczka, zostato uszkodzone dziato lub celowniczy odnidst obrazenia.

Marker pozycji dziata. Pokazuje aktualng pozycje, w jakiej ustawione jest dziato.
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- PODSTAWY: ZDOBYCIE BAZY

Zdobycie bazy

Na poczatku bitwy twoja druzyna pojawia sie w poblizu wias-
negj bazy, ktoregj srodek oznaczony jest wciagnietag na maszt
flaga. Baza nieprzyjaciela oraz jego druzyna znajduja si¢ na
przeciwlegtym krancu mapy.

! Warunki zwyciestwa i potozenie bazy zaleza od rodzaju
bitwy. Zapoznaj si¢ z informacjami dotyczacymi: Bitwa
standardowa, Szturm, Bitwa spotkaniowa.

Punkty zdobycia bazy

Jesli okupujesz baze nieprzyjaciela, otrzymujesz punkty zdoby-
ciabazy. Pamietaj, ze im wiecg sojuszniczych pojazdow oku-
puje baze przeciwnika, tym szybcigj przebiega proces jg
Zagjecia.

Zajmujac baze, pamictaj tez, ze:

m jesli okupujacy pojazd opusci baze nieprzyjaciela,
postepy W j& zajmowaniu zostang wyzerowane;

m jesli okupujacy pojazd zostanie uszkodzony podczas zaj-
mowaniabazy, postgpy w zajmowaniu zostana wyzerowane,
ale zajmowanie bedzie kontynuowane;

m jesli okupujacy pojazd zostanie zniszczony podczas zgj-
mowaniabazy, postepy W zamowaniu zostana wyzerowane,
a zajmowanie nie bedzie kontynuowane;

m Mozesz zajaé nieprzyjacielska baze nawet wtedy, gdy w
j€j obrebie pojawi sie wrogi czotg (o ile zdotasz odeprzeé atak i przetrwaé dostatecznie diugo).

! Wybierz Menu > Ustawienia> Grafika > Alternatywny zestaw koloréw. W tym trybie, barwy w ekranie bitew-

nym nie bazujg na kolorach niebieskimi i czerwonym, aflaga wskazujaca baze wroga wyswietlana jest w odcie-
niu koloru niebieskiego. Wiecgj szczeg6tow znajdziesz w dziale Grafika.
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PODSTAWY: PORADY TAKTYCZNE

Porady taktyczne

Zwyciestwo w bitwie mozna osiggna¢ tylko dzieki wspdl- Podstawowe porady taktyczne:
nemu wysitkowi wszystkich cztonkéw druzyny, z ktérych

kazdy bedzie realizowat na polu walki swoje zadania. Osta-
nigj swoje dziata samobiezne, nie pozwalajac przeciwnikowi
przetama¢ szykow wiasnej druzyny. Niszcz wroga artylerie, m Pancerz pojazdu jest cienszy na bokach i z tytu.
wykrywaj nieprzyjacielskie pojazdy i przejmuj bazy. Atakuij = Im blizej celu, tym tatwiej przebic¢ jego pancerz.
zespotowo i obmyslaj rozne strategie. | caty czas strzez swojgj
bazy! Ponizej zngjdziesz podstawowe porady dlaréznych
modeli pojazdow.

= Im wiekszajest twoja predkose, tym gorzej z
celnoscia.

m Czolg stojacy w migjscu jest trudnigjszy do
wykrycia, ale strzelgjac, ujawniasz swoja pozycje.
m Budynki i zniszczone pojazdy stanowia dobra
Czolgi ciezkie ostong przed ogniem wroga, w przeciwienstwie do
Ruszaj naprzdd, ostrzeliwujac celei likwidujac sredniei drzew i zarosli.

lekkie maszyny nieprzyjaciela. Ostaniaj wiasne dziata
samobiezne lub zostan w tyle, by w razie potrzeby zapewnié
wsparcie swoim towarzyszom.

m Jesli cheesz, by byto trudnig) wykry¢ two

czotg, kryj si¢ w zaro$lach i miedzy drzewami.

m Pojazd moze zosta¢ zniszczony, gdy spadnie z
Czolgi Srednie duzej wysokosci albo zngjdzie sie w gtebokie)
Atakuj nieprzyjacielskie czolgi ciezkiei niszczyciele czot- ~ wodzie.

gow, prowadzac ostrzat z bokéw i z tytu lub skoncentruj sig

na likwidowaniu czotgow lekkich. Whij si¢ gigboko w szeregi wrogai zniszcz nieprzyjaciel skie dziata samobiezne,
albo zapewnij ostong wtasng artylerii.

Czolgi lekkie

L ekkie pojazdy to uszy i oczy catej druzyny. Uzywaj ich do wykrywaniai neutralizowania nieprzyjacielskig artyle-
rii i podsyta) namiary nanig wiasnym dziatom samobieznym. Najwiekszg przewaga |ekkiego czotgu jest jego zwrot-
nos¢. Nekaj przeciwnikéw w walce na krétkim dystansie. Jesli dopisze ci szczgscie, mozesz nawet przejaé
nieprzyjaciel ska baze.

Niszczyciele czolgow

Niszczyciele czotgéw to pojazdy stworzone do dziatania z zasadzki. Ukryj si¢ w zaroslach, przejdz natryb snajper-
SKi i czekaj natatwy tup. Ale mig si¢ nabacznosci! W przypadku jakiegokolwiek zagrozenia, natychmiast zmienigj
pozycje.

Niszczyciele czolgéw sg réwniez idealne do ostanianiainnych pojazdéw. |ch dziata s3 potezne, a przedni pancerz
bardzo gruby, przez co nietatwo je zniszczyc¢.

Dziala samobiezne (artyleria)

Dziata samobiezne s3 powolne i ociezate, ale dysponuja potezna Sita ognia. Korzysta) z ich wyjatkowe] mozliwosci
prowadzenia ostrzatu artyleryjskiego, by zniszczy¢ cele zngjdujace sie w dowolnym kwadracie na mapie.

Dziata samaobiezne wystrzeliwuja pociski po trajektorii paraboliczne), co pozwalaim prowadzi¢ ostrzat zza ostony.
Jedyne, co musisz zrobi¢, to zaja¢ dobra pozycje | mie¢ nadzigje, ze przeciwnik ci¢ nie wykryje. Korzystanie od
czasu do czasu z trybu ognia bezposredniego moze ocali¢ artylerie nawet w starciu na krétkim dystansie.

Teren

R6znorodne uksztattowanie terenu w grze moze wptywaé na predkosé twojego pojazdu:
m Po asfalciei po drogach pojazdy poruszaja Sie z petna predkoscia.
m Po trawie, migkkigj ziemi oraz po gruntach ornych pojazdy poruszaja si¢ ze srednia predkoscia.
m Po bagnach i mokradtach pojazdy poruszaja si¢ z niska predkoscia.

Taranowanie drzew
m Skutecznosé¢ w powalaniu drzew zalezy od masy twojego pojazdul.
m Taranowanie drzew nie powoduje uszkodzen pojazdu (podobnie jak kolizje ze zniszczonymi maszynami).
m Pojazdy nie moga taranowa¢ zarosli.
= Powalone drzewa nie wptywaja namobilnos¢ pojazdu ani na zasieg widzenia.
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- PODSTAWY: PO ZNISZCZENIU

Po zniszczeniu

Jesli twoj czotg zostanie zniszczony |ub uszkodzony w bitwie, masz do wyboru dwie mozliwosci: wrdci¢ do garazu i
rozpocza¢ kolejne starcie (pamietaj, ze nie mozesz skorzysta¢ z tego czotgu, ktory juz bierze udziat w bitwie lub jest
uszkodzony, patrz WWybor czo/gu) albo zosta¢ na polu walki i obserwowaé do konca, jak walcza twoi towarzysze.

Tryb obserwacji polawalki po zniszczeniu wigcza sie natychmiast, gdy tylko twoj pojazd ulegnie destrukcji. Efekty
pojawiajace Sie po zniszczeniu mozesz aktywowaé w ustawieniach gry (patrz Gra). Jesli zostang one wigczone, to po
unieszkodliwieniu twojego pojazdu ekran stanie Si¢ nieco ciemnigjszy.

0
]
']
0
/]
1]
a
0
]
0

W tym trybie nadal mozesz korzysta¢ z czatu oraz minimapy i na przyktad wysyta¢ druzynie komunikaty ostrzegaw-
cze, podswietlajac odpowiednie kwadraty na minimapie.

m Zapomocy prawego przycisku myszy przetaczasz si¢ pomigdzy pozostatymi na polu walki sojusznikami. Dzigki
temu mozesz obserwowaé bitwe z ich punktu widzenia.
m Zapomocy lewego przycisku myszy wracasz do poprzedniego sojusznika.

m Naciskajg CTRL i klikajac lewym przyciskiem myszy na sektorze mapy wysytasz wiadomos¢ ostrzegawcza do
swoich kolegéw z druzyny.

m Nacisnij i przytrzymaj CTRL i kliknij lewym przyciskiem myszy na nazwie graczaw panelu druzyny, aby obser-
wowac bitwe z jego pojazdu.

» Nacisnij klawisz Esc > Przejscie do garazu > Tak, aby wrdci¢ do Garazu.
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PODSTAWY: WYNIKI BITWY

Wiyniki bitwy
Ekran wynikow bitwy pojawia si¢ po zakonczeniu starcia. Natym ekranie wida¢ twoje indywidualne i druzynowe

osiggniecia, ilos¢ kredytow i doswiadczenia zdobytych w tej bitwie (patrz: Doswiadczenie oraz Kredyty), atakze
liste wykrytych, uszkodzonych i zniszczonych pojazdéw wroga oraz zdobyte nagrody.

Wyniki bitwy —

ik imdywiadualny Wymik drudynawry Raport szczegobowry

Skutecmosc hitewna
TEV

Leichitrakior Udabo ci sig progtraad

Daoswiadczenie (42 73 1-578 TwyCiestwo)
Raport srcregolowey

Przejdz do zaktadki Szczegotowego raportu, aby zapoznaé sie ze szczegdtowymi statystykami bitwy, takimi jak:

liczba strzatéw i trafien, uszkodzenia zadane przeciwnikom i sojusznikom, punkty za zdobycie bazy i inne przydatne
dane.

Wyniki bitwy
Wymik indywidualny

Statystyki

ALLOM. UZupeiniang sprig

tacinie:

Doswiadczenie

18:52

5 min. 27 sek

tacmie
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NENK I5ODSTAWY: PRZEBIEG SEUZBY

-

Przebieg sluzby

Graledzi twoje osiggniecia bojowe. Wiecg informacji o twoich dokonaniach w boju, znajdziesz przechodzac do
Garazu i klikajac naopcji Przebieg stuzby.

Przebieg stutby

26 bw -':Il'l:-.ll.-‘Zl'..:' 16 IZ;l 41

2|

Wyniki ogdlne
;T""I'_Ffm.l' - ’-'lr Wyniki l;lglflh'h':
T-50-2
GW Typ E

15-4

Efekiywnodt w bitwie

Dodwiadczenie:
T1 Cunni '||'||':.'1|'|'|

Ekran ten zawiera szczegotowe podsumowanie twoich wynikéw bojowych, tak ogdlnych jak i z podziatem na
poszczegolne pojazdy. Nawyniki sktada si¢ liczba stoczonych oraz przetrwanych bitew, stosunek zwyciestw i pora-
zek, atakze ilos¢ zdobytego doswiadczenia.

Medalei osiggniecia zdobyte w bitwach wyswietlone s3 w panelu odznaczen. By sie po nim poruszac, uzyj kétka
myszy. Najedz kursorem myszy namedal, zeby zobaczy¢ jego opis.
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PODSTAWY: NAGRYWANIE BITEW | POWTORKI

Nagrywanie bitew i powtorki

Funkcja nagrywania bitew i odtwarzania powtérek pozwala ci na analizowanie potyczek, dzielenie si¢ swoim
doswiadczeniem abo po prostu ponowne przezywanie swojego zwyciestwa. Niezaleznie od powodu, ktory toba kie-
ruje, dzieki funkcji nagrywania mozesz:

m Ogladac wielokrotnie powtorke bitwy.

Przyspiesza¢ odtwarzanie powtorki do predkosci x16.

m Pauzowa¢ odtwarzanie powtorki.

Przetacza¢ si¢ pomiedzy swobodna kamera a ujgciem danego pojazdu.

Wybra¢ predkosé¢ odtwarzania powtorki.
Aby nagra¢ bitwe kliknij Menu > Ustawienia> Gra > Wlgcz nagrywanie bitwy.
Wszystkie zapisane bitwy znajduja si¢ katalogu Replays, ktory umieszczony jest w folderze z gra na twoim kompute-
rze. Katalog jest tworzony automatycznie, gdy tylko dobiega konca zapis rozgrywki. Wéwczas pojawiasi¢ w nim plik
z rozszerzeniem * .wotreplay. Standardowo nazwa pliku zawiera nazwe mapy i pojazdu z ktérego korzystates.
Aby obejrze¢ powtérke bitwy:

1. Po zakonczeniu bitwy wyjdz z gry.

2. Odszukg folder Replays.

3. Otworz plik .wotreplay.

Powtdrka zostanie uruchomiona automatycznie. W trybie Powtorki nie jest wymagana rejestracja. Zapis bitwy rozpo-
cznie Sie¢ wraz z ekranem wczytywania, a zakonczy si¢ W momencie pojawienia si¢ ekranu podsumowania bitwy.

Podczas odtwarzania powtérki mozesz sie przetagcza¢ pomiedzy dwomarodzajami ujeé:
m Ujecie pojazdu, za sterami ktérego brates udziat w bitwie.

m Swobodna kamera, ktéra pozwala ci hazmiang kata ujecia

¥ nformacje o sterowaniu powtérkami znajdziesz w Tryb powtorki.
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PODSTAWY: DOSWIADCZENIE

Doswiadczenie

18796 # " BADA Informacja o twoim doswiadczeniu wyswietlonajest w garazu, tuz obok
przycisku badan.
Praktycznie wszystko, co robisz na polu bitwy — niszczenie wrogich pojazdéw,
ostrzeliwanie celéw, zdobywanie osiagnieé itd. — przynosi ci punkty doswiad- W tym rozdziale:
czenia (PD). Zdobywasz je nawet za przegrane starcia, o ile tylko walczysz do
koncal m Doswiadczenie

m \Wolne doswiadczenie

Doswiadczenie potrzebne jest do ulepszania modutdw oraz pojazddw, atakze do
czynienia postepéw w grze (patrz Prowadzenie badas nad pojazdami i modufami).

! Doswiadczenie bojowe zwigzane jest z pojazdem, w ktorym zostato zdobyte, i moze zosta¢ rozdysponowane
wylgcznie na ulepszenia do tego konkretnego pojazdul.

! Uzytkownicy posiadajacy konto premium otrzymuja za kazda bitwe o 50% wigcej doswiadczenia, co pozwalaim
rozwijac si¢ szybcigj. Szczegétowe informacje zngjdziesz w dziale Konto premium.

! losé dpéwiadczenia, jaka otrzymujesz za kazda bitwe, jest uzalezniona od r 6znych czynnikow, miedzy
innymi:

= 0od ogdlnej postawy twojej druzyny w bitwie;

= 0d tego, czy twoj pojazd przetrwa starcie;

= od twojg aktywnosci bojowej: czynnego atakowania celow i odpierania atakow nieprzyjaciela;

= od liczby wykrytych cel6w (dziata sasmobiezne otrzymuja zato wiecej doswiadczenia niz zwykte czotgi);

m od liczby zniszczonych cel 6w (uwzgledniagjac réznice pozioméw migdzy twoim a nieprzyjaciel skim pojaz-
dem);

m odilosci zadanych krytycznych obrazen (uwzgledniajac réznice poziomow);

m od liczby pozyskanych punktow zdobycia bazy. Dodatkowe informacje naten temat zngjdziesz w dziale
Zdobycie bazy.
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PODSTAWY: WOLNE DOSWIADCZENIE

,
A

Wolne doswiadczenie

567 3r

Informacja o twoim wolnym doswiadczeniu wyswietlana jest w garazu, tuz obok przycisku Wymien
doswiadczenie.

Doswiadczenie zdobyte w bitwach pojazdami elitarnymi oraz pojazdami premium moze zosta¢ przeksztatcone na

wolne doswiadczenie, ktore w odroznieniu od zwyktego doswiadczenia bojowego nie jest zwigzane z konkretnym

modelem czotgu i moze zosta¢ wykorzystane do odbl okowywania modutéw oraz pojazdéw. Wolne doswiadczenie
stanowi rowniez do 5% o0gdlnego doswiadczenia bojowego zdobywanego w bitwach przez pojazdy standardowe.

! Podczas prowadzenia badan nad modutami i pojazdami, wolne doswiadczenie jest wykorzystywane jako ostatnie.

Mozesz w ten sposdb gromadzi¢ sobie wolne doswiadczenie przy wykorzystaniu w bitwach zwyktych czotgéw, ale
mozesz tez zainwestowac W pojazd premium i tym sposobem znacznie przyspieszy¢ opracowywanie swoich ulepszen.

! Wolnego doswiadczenia mozesz tez uzywa¢ do przyspieszania szkolenia zatogi. Jednakze tryb ten jest zarezerwo-

wany tylko dla pojazdow elitarnych i pojazdow premium. Cate doswiadczenie zdobyte w bitwach tymi wiasnie
maszynami moze zosta¢ zainwestowane w szkolenie zatogi. Patrz Pr zyspieszanie szkolenia za/ogi.

By wymienié¢ doswiadczenie na wolne doswiadczenie:
1. Kliknij Wymien doswiadczenie.

2. Zaznacz pojazdy, ktérych doswiadczenie chcesz wymienié.

3. Wprowadz ilos¢ doswiadczenia, jaka ma zosta¢ wymieniona. Fr ¥ A8 9 762 4
4. Kliknij Wymien > Wymien, aby potwierdzi¢ wymiane. Okre- s Matida BP 1601 #
slonailos¢ doswiadczenia zostanie przeksztatcona w wolne TN Mo 18 796 +
doswiadczenie. Z twojego konta zostanie odprowadzona odpowied- et

nia kwotaw ztocie. g T-62A 5318 +

3896 ¥

4844 #

e 44217 *

rmien FO: % 44200

Do zaplaty: = 1768

WYMIEN ANULW
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PODSTAWY: WALUTA W GRZE
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Waluta w grze

P Waorze World of Tanks funkcjonuja dwa rodzaje waluty:
- kredyty oraz ztoto. Dostepne natwoim koncie kwoty w obu W tym rozdziale:
LN \val utach widoczne s3 w prawym gérnym rogu kazdego

ekranu. m Kredyty
m Zioto

Kredyty m \Wymiana waluty

Gtéwna walute w grze mozesz zdobywac w bitwach, otrzymywat ze sprze-

dazy pojazdow oraz modutdw, atakze nabywaé za ztoto. Kredyty sa ci potrzebne do naprawiania maszyn, kupowa-
nia modutow i nowych czotgéw, atakze do innych celéw w toku gry.

Liczba kredytow, jaka otrzymujesz za kazda bitwe, jest uzalezniona od r éznych czynnikéw, w tym miedzy
innymi:

= 0od wyniku bitwy (zwycigstwo przynosi wieksze zyski niz porazka);
= 0d poziomu twojego pojazdu (czotgi nawyzszych poziomach zarabiajg wigce] kredytéw);
m od ilosci uszkodzen zadanych przeciwnikowi;

m odilosci wykrytych celow (dziata samobiezne otrzymuja za to wieksze kwoty niz zwykte czotgi).

! Jesli uszkodzisz lub zniszczysz sojuszniczy pojazd, z twojego konta zostanie odjeta okreslona kwota kredy-
tow. Informacja o ilosci pobranych kredytéw pojawia si¢ na kanale systemowym i w oknie wynikow bitwy.

Zloto
To dodatkowa waluta w grze stuzaca do kupowania kont, pociskéw oraz pozostatej zawartosci premium. Ztoto
nabywane jest za prawdziwe pienigdze i moznaje wymieni¢ na kredyty.

Kliknij Kup ztoto, by dokona¢ zakupu za posrednictwem strony internetowej World of Tanks. By uzupetni¢ swoje
saldo, postepuj zgodnie z instrukcjami na stronie.

Wymiana waluty

Niemartw sie, jesli zaczynaci brakowa¢ kredytow. W kazdej chwili
mozesz je tatwo pozyskac, wymieniagjac ztoto.

- = 400,00

1. Kliknij Garaz > Wymien zioto.

2. Okredl ilos¢ ztota, jaka chcesz zamieni¢ na kredyty. » 143 327

3. Kliknij Wymien > Wymien. Informacja o udangj wymianie
pojawi si¢ W kanale systemowym, a twoje saldo zostanie zasilone
okreslona kwota kredytéw.

! Nie mozesz kupowa¢ ztota za kredyty.

! Nie mozesz uzywat ztota nigdzie poza gra World of Tanks,
nie mozesz go tez wymienia¢ na zadng prawdziwa ani wirtu-
ana walute.

Wymien
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ZAAWANSOWANE: KONTO PREMIUM
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Zaawansowahne

Jesli zapoznates si¢ juz z podstawami World of Tanksi czujesz, zejestes
gotéw bardzigj zagtehi¢ sie w gre, zapraszamy do dalszej |ektury, aby W tym rozdzale:
poznaé j€j ekscytujace mozliwosci.

m Konto premium
W tg sekcji dowiesz sie, jak prowadzi¢ badania nad pojazdami i modu- m Prowadzenie badas nad

tami, jak zarzadza¢ zatoga, w jaki sposob bra¢ udziat w bardzigj pojazdami i moduZami
zaawansowanych typach bitew, jak kupowaé | sprzedawa¢ pojazdy oraz
ich czgsci | wreszcie — jak uzywac czatu i kanatow.

Konto premium

Aby szybcigj awansowaé w grze i odblokowywaé bardziej rozbudowane pojazdy, rozwaz kupno konta premium. Takie
konto daje o potowe wigce] kredytéw i doswiadczenia za kazdg bitwe, jak rowniez pozwal a na kupowanie rozmaitych
elementéw premium, ktére znacznie uprzyjemniaja rozgrywke. Konto premium kupuje sie za ztoto (wiecegj w rozdziale
Zioto).

Aby kupié konto premium: ‘Iﬁlli'fﬂ'ﬁ;m'p :
1. Kliknij naopcje Kup Premium. .
2. Wybierz, najaki okres chcesz kupi¢ konto: - ' E:}gﬁgﬂlﬁe“

= Na 12 miesiecy (360 dni) iy bitwie

m Nab miesi¢cy (180 dni)
Na 1 miesiac (30 dni)
Na 1 tydzien (7 dni)

Na 3 dni (72 godziny)

Kup konto premium:

s Nal dzien (24 godziny)

3. Kliknij naKup > Kup. Nakanale systemowym wyswietlone zosta-
nie powiadomienie informujace o udanym zakupie konta Premium
wraz z data jego wygasniecia Koszt kupna konta zostaje odjety od twojego salda

Gdy konto Premium wygasa, przedtuz je albo grgj dalgj przy uzyciu ..
standardowego konta. Aby przedtuzy¢ konto Premium, kliknij na
Przedtuz Premium i powtdrz kroki wymienione powyzej .

m Zloto
m Rodzajei typy pojazdéw
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ZAAWANSOWANE: PROWADZEINI E BADAN NAD POJAZDAMI |

Prowadzenie badan nad pojazdami i modulami

Aby rozwija¢ si¢ w grze i poszerza¢ swojg flotylle pojazdéw —adzicki temu mie¢ wiecel mozliwosci na polach bitew i
lepigj sie bawi¢ — musisz prowadzi¢ badania nad nowymi pojazdami i modutami. Zaawansowane moduty i pojazdy
odblokowujesz za pomoca punktéw doswiadczenia (Wiecej w dziale Doswiadczenie).

:jirr:,ej ERR o i =cecnia badai nad pojaz ' Nie mozesz kupi¢ nowych, wysokopoziomowych pojaz-
dow bez przeprowadzenia badan lub przejscia na drzewka

m Badanie modutéw dla aktywnego pojazdu. Aby technologii innych kraj6w.

ulepszy¢ wybrany pojazd, odblokuj i kup zaawanso-

tErouiers g e, ' Podstawowe moduty konfiguracyjne to moduty, ktére sa

zamontowane na pojezdzie w momencie kupna. Moduty
podstawowe nie wymagaja badan i nie moga by¢ sprzeda-
wane osobno. Takie moduly s3 0znaczone w magazynie
jako zarezerwowane.

n Badaj pojazdy, sukcesywnie przesuwaj ac si¢ w dot
Drzewka technologii od jednego pojazdu do dru-
giego. Drzewko technologii przedstawia wszystkie moz-
liwe sekwencje ulepszen pojazdow. W tym wypadku
odblokowujesz pojazdy jeden po drugim.

Prowadzenie badan nad modulami aktywnego pojazdu
Aby prowadzi¢ badania nad modutami aktywnego pojazdu:

1. Kliknij na Garaz > Badania abo kliknij prawym przyciskiem myszy L.
na pojazd na panelu pojazdu i wybierz opcje Badania. Wyswietlone Zobacz rowniez:
zostanie okienko badania modutéw. W tym okienku znajdziesz infor-

macje natemat wszystkich dostepnych ulepszen dlacbecnych modutéw ~ m  Kupowanie modu/ow
zamontowanych w pojezdzie, jak rowniez pojazdéw znajdujgcych sie m Montowanie modu/éw
na kolejngj gatezi drzewa technologii.

Czolg lekki Leichttraktor

o
3
da,

LTraktor

Maybach HL 38 TR

2. Kliknij prawym przyciskiem myszy namodut i wybierz opcje Charakterystyki, aby zobaczy¢ szczegoty modutu.
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3. Kliknij LPM nazielong tabliczce modutu albo kliknij PPM na
module i wybierz badania. Pojawi sie¢ okno potwierdzenia wykonania
badan.

4. Kliknij Tak. Z twojego konta zostaje pobrana odpowiednia liczba
punktéw doswiadczenia.

Aby kupié¢ wynaleziony modutl i zamontowa¢ go na aktualnym
pojezdzie:
1. Kliknij LPM na z6tte tabliczce wynal ezionego modutul.

2. Kliknij na Kup w oknie potwierdzenia, zeby kupi¢ i zamontowaé
modut w aktualnym pojezdzie. Podana suma kredytéw zostanie
pobrana z twojego konta.

Wynal ezione moduty moznatez kupi¢ w Sklepiei w panelu modutéw w
Garazu (Patrz Montowani e modu/éw i Kupowanie moduéw).

! Kliknij prawym przyciskiem myszy namodule i wybierz jego
charakterystyke, aby pozna¢ szczegoty dot. urzadzenia.

Pojazd z wynalezionymi wszystkimi modutami zyskuje status €elitar-

nego. Wiecej informagji zngjdziesz w dziale Rodzaje i typy pojazddw.

Drzewo technologii

Franikdin

Nie mozna zbada¢ modutu.

Mozna wynalez¢ modut.
Potrzebne do tego doswiad-
czenie jest widoczne na
zielong tabliczce.

Mozna kupi¢ wynaleziony
modut. Potrzebna kwota
kredytow jest widoczna na

| z0ite tabliczee.

Modut zostat zbadany.

Modut zostaje wynale-
ziony i montuje sie go na
pojezdzie.

Drzewo technologii to hierarchiczne, wizua ne przedstawienie wszystkich mozliwych sciezek ulepszen pojazdow,
dostepnych za posrednictwem badan. W drzewie znajduja sie wszystkie gatezie technologii kazdej nacji, wida¢ tu

réwniez ogolny postep badan.
Zeby wynalezé modul pojazdu z dr zewka technologii:
1. Otworz drzewo technol ogii.

; 1.Ea %
v LTrakior
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2. Aby zobaczy¢ drzewo technologii kazdego z narodéw, wybierz ZSRR, Niemcy, USA, Francje, Wielka Brytani¢
lub Chiny. Pojazdy dostepne do badania sg tutgj podswietlone na zielono. Kliknij prawym przyciskiem myszy na

pojazd, aby zobaczy¢ jego charakterystyki.

3. Kliknij LPM na pojezdzie, zeby otworzy¢ okno badania modutdéw. Moduty, ktore mozna wynalez¢é zaznaczono

zielonymi tabliczkami z podang iloscia doswiadczenia potrzebnego na dane badania.

4. Kliknij LPM nazielong tabliczce na module albo kliknij PPM na L
module i wybierz badania. Zobacz rowniez:

5. Kliknij Tak, aby potwierdzi¢. Modut zostaje zbadany i od teraz mozna m Kupowanie pojazdéw

go kupi¢ (Wiece] w dziale Kupowanie modu/ow). m Kupowanie moduféw
6. Aby kupi¢ i zamontowa¢ modut, kliknij LPM na zottej tabliczce na m  Montowanie modu/ow
module.

7. Kliknij na Kup w okienku potwierdzajacym, aby kupi¢ i zamontowa¢ modut na pojezdzie. Z twojego konta
zostaj e pobrana odpowiednia liczba punktéw doswiadczenia.

! Aby zamontowa¢ modut na pojezdzie, najpierw go przebadaj i kup. Wiecej w rozdziale Kupowanie
modu/ow.

! Aby uzy¢ przebadanego pojazdu, musisz go najpierw kupié. Wigcegl w rozdziale Kupowani e pojazdow.

! Aby szybko przenies¢ sie¢ do drzewa technologii tej nacji, kliknij na fladze wybranego kraju.

Do prowadzenia badan i zakupu pojazdéw moze stuzy¢ tez drzewko technologii.
Zeby wynalezé jakis pojazd za pomoca dr zewka technologii:

1. Kliknij nafladze ZSRR, Niemcy, USA, Francj¢, Wielka Brytani¢ lub Chiny, zeby otworzy¢ drzewko technologii
kazdego z tych krajow. Pojazdy, ktére moznawynalez¢ sg zaznaczone zielonymi tabliczkami.

2. Kliknij PPM napojezdzie i wybierz badanialub kliknij LPM, zeby wynalez¢ pojazd.

3. Kliknij Tak. Pojazd zostanie wynaleziony i bedzie mozna go kupi¢. Podane doswiadczenie zostanie pobrane z
twojego konta.

4. 7eby kupi¢ wynaleziony pojazd, kliknij LPM nazottej tabliczce na pojezdzie.

5. Kliknij naKup, w oknie dialogowym, zeby kupi¢ pojazd. Podanailos¢ kredytéw zostanie pobrana z twojego
konta. Zapozng Sie tez z rozdziatem Kupowanie pojazdow.
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Wyposazenie i sprzet eksploatacyjny

Madrzy dowddcy pancerni wyposazaja Swoje maszyny znacznie lepigj niz ich
przeciwnicy. To oznacza pol epszenie charakterystyki i osiggdw twojego W tym rozdziale:
pojazdu na polu bitwy poprzez montowanie w nim rozmaitego wyposazeniai

sprzetu eksploatacyjnego. Wybierz taki rodza] wyposazenialub sprzetu, ktory g Wyposazenie
najlepiej pasuje do ktopotdw, jakich oczekujesz — albo jakie sam chcesz spra- g Sorzet eksploatacyjny
Wi¢.

Wyposazenie
Wyposazenie poprawia rozmaite cechy pojazdu. Wyposazenie nie moze zosta¢c zbadane i nie podlega wymianie han-
diows.

Wyposazenie moze zosta¢ sklasyfikowane jako nalezace do grupy podstawowsej [ub nieusuwalnej. Wyposazenie pod-
stawowe moze by¢ montowane i demontowane na pojazdach bez zadnych kosztéw. Wyposazeni e nieusuwal ne ulega
zniszczeniu, gdy zostaje zastapione innym.

Wy posazenie permanentnie zmienia cechy pojazdéw. Niektore z elementow ..
wyposazenia wymagaja do dziatania spetnienia konkretnych warunkow (na Zobacz réwnies:
przyktad, aby mozna byto uzy¢ siatki kamuflazowej lub lornetki polowsy,

czolg musi sta¢ w migjscu). m Kupowanie pociskow

Kazdy z pojazdéw ma liste dostepnego wyposazenia. Jgj zawartosé zalezy od tego, jakig produkcji jest dana
maszyna, jakiego jest typu, jaki poziom reprezentuje i do jakiel grupy modeli nalezy.

! Pojazdy wyzszych pozioméw maja dostep do bardziej zaawansowanych rodzajéw wyposazenia.
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Montaz wyposazenia

Wyposazenie mozna montowa¢ tylko naw petni
naprawionych pojazdach. Kazdy pojazd matrzy
sloty przeznaczone do jego montazu.

“-'_Q Ulepszony system naprowadzania 500,000 =

Wyposazenie kupuje Si¢ w sklepie lub zaposred- ISR ILCES LS
nictwem panelu wyposazeniaw garazu, ptacac =

ok reaytam: ~ = Dslonigta optyka 500,000 »

Aby kupié¢ wyposazeniei zamontowa¢ je na A
wybranym pojezdzie:
1. Wejdz do garazu.

-:'I\-? Ifi-:nrneta:pvl.u'n-.'a .
2. Wybierz slot w panelu wyposazenia. :

Wyswietlonazostanie listadostgpnych rodzajow  |eREEEE L iil
wyposazenia. o =
3. Wybl ezz ||Sty pOza,dany przedmiot. (.‘ O |EFI-51'EIFI3 WEIIT‘FlEEjE (klasa 1) 50,000

4. Kliknij naKup, aby potwierdzi¢. Wybrany
element wyposazenia zostaje zakupiony i
zamontowany w twoim pojezdzie. Cena zakupu [
zostaje odjeta od twojego salda. vy

N £ Mata osltona przeciwodfamkowa

! Zobacz réwniez Kupowanie poci skow.

! Jesli zamontujesz wyposazenie nieusuwalne, w okienku potwierdzajgcym kliknij na M ontuj > Kup.
Robiac tak, zgadzasz si¢ na zamontowanie wyposazenia, ktore zostani e zniszczone podczas demontazu
lub wymiany nainne, albo trafi do magazynu, gdy specjalista zdemontuje je w zamian za ztoto.

Demontaz wyposazenia

Niektdre elementy wyposazenia mozna do woli demontowaé, ale niektore s3 nieusuwalne. Taki rodzaj wypo-
sazenia moze by¢ zdemontowany jedynie przez specjalistow w zamian za ztoto.

Aby zdemontowaé wyposazenie podstawowe: (@ Vepszone draiki skrgtne Klasy 5+

1. Wybierz element w panelu wyposazenia w [

garazu.
T Skrzynka z narzedziami
1]

2. Kliknij naDemontuj > Demontuj. Taczgs¢ —ys | TETETE——
Nl ) o "= £ DEMONTUJ
wyposazenia zostaj e zdemontowanai umieszczona

W magazynie. Koszt operacji zostaje potracona z
twojego konta.

Aby zdemontowa¢ nieusuwalny element wyposa- [T = 500 000 B
zenia: \J

1. Wybierz nieusuwalny element wyposazenia w
panelu wyposazeniaw garazu.

2. Kliknij naZniszcz > Zniszcz, aby potwierdzi¢.

N 3 Duia ostona przeciwodiamkowa

2/ T DEMONTO VT2 S—

Aby zdemontowaé nieusuwalny element wyposazenia, ptacac za to ztotem specjaliscie:
1. Wybierz nieusuwalny element wyposazeniaw panelu wyposazeniaw garazu.

2. Kliknij naDemontuj > Demontuj. Tacze$¢ wyposazenia zostaje zdemontowana i umieszczonaw maga-
zynie.

! Zarowno sprzet usuwalny, jak i nieusuwalny mozna szybko zdemontowaé podczas sprzedazy pojazdul.
Wiecej informacji znajduje si¢ w dziale Magazyn.
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Sprzet eksploatacyny

Sprzet eksploatacyjny podnosi rozmaite parametry zatogi lub pojazdu. Tego rodzaju sprzetu mozna uzy¢ tylko jedno-
krotnie. Aby pozna¢ wigcej szczeg6téw dotyczacych korzystania ze sprzetu eksploatacyjnego podczas bitwy, zajrzyj
do rozdziatu Pociski/Spr zet eksploatacyjny.

Kazda z nacji dysponuje inng listg sprzetu eksploatacyjnego. Natomiast kazdy rodza sprzetu eksploatacyjnego
dostepny jest we wszystkich pojazdach dangj nacji, niezaleznie od ich poziomu czy modelu. Sprzet eksploatacyjny
nie wymaga badan i nie moze by¢ przedmiotem wymiany handlows.

Zaladunek sprzetu eksploatacyjnego
Kazdy pojazd matrzy sloty przeznaczone na sprzgt eksploatacyjny.

Sprzet eksploatacyjny kupuje sie za kredyty lub ztoto w oknie Obstugi albo w sklepie.

Aby kupi¢ i zamontowa¢ sprzet eksploata- ~ . Duzy zestaw naprawczy

cyjny: Y e
1. Udgj si¢ do Garazu. €3 Dutaapteczia
2. Kliknij naslot w panelu sprzetu eksploata- ":
cyjnego lub kliknij na.opcje Obstuga, aby I
otworzy¢ okno. il
3. Kliknij najeden z trzech slotéw w polu il s L .
sprzetu eksploatacyjnego, aby przejrzec liste 3
dostepnych urzadzen. 1l_35-uk[anm:'fa bjf-nn,rna_ 50 =
4. Wybierz pozadany sprzet eksploatacyjny. e T
5. Kliknij naUzupelnij, aby kupi¢ i zamon- :
towac¢ wybrany sprzet. Jego cena zostanie Recane gaénice 1000 B
odjeta od twojego salda. Po akiyw zostaje :
6. Zaznacz opcje ,, Uzupetnia) automatycz- 7 Maly zestaw naprawczy 1,000 &
nie’, aby automatycznie montowac tensprzet & ik
eksploatacyjny, ktorego uzywates w . Mata apteczka 1.000 &
poprzednigj bitwie lub odnawiat jego f -
Zasoby.

Mozesz zmienia¢ kolejnos¢ montowanego sprzgtu eksploatacyjnego, aby podczas bitwy wygodnig przeta-
cza¢ Si¢ pomiedzy jego rodzajami.

Aby zmieni¢ kolejnosé sprzetu eksploata-
cyjnego, kliknij naslot i wybierz ten sprzet Zobacz réwniez:
eksploatacyjny, ktory masie znalez¢ w tym

slocie. Sprzet zamieniasie migjscami w miare g Kupowanie pociskow
przyporzadkowywania go do slotow. Mozesz

zmienia¢ kolejnos¢ tylko tego sprzetu eksploatacyjnego, ktory zostat zamontowany.

Wyladunek sprzetu eksploatacyjnego
Mozesz do woli montowac i demontowaé sprzet ekspl oatacyjny.
Aby zdemontowa¢é sprzet eksploatacyjny:
1. Kliknij na sprzet eksploatacyjny w panelu sprzetu eksploatacyjnego lub kliknij na opcje Obstuga, aby
otworzy¢ okno obstugi.
2. Kliknij prawym przyciskiem myszy na sprzet eksploatacyjny, ktéry chcesz zdemontowag.
3. Kliknij na,, Wyslij do magazynu”, aby roztadowac sprzet eksploatacyjny.
4. Kliknij na Akceptuj, aby zatwierdzi¢. Sprzet zostanie przeniesiony do magazynu.
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Wyglad zewnetrzny pojazdu

Mozesz dostosowaé wyglad zewngtrzny pojazdu za pomoca Kamuflazu, Emblematow i Napisow.

Kamuflaz

Zastosowani e kamuflazu wptynie na zredukowanie widzialnosci
twojego pojazdu. Istnigja trzy typy kamuflazu: zimowy, letni i
pustynny, ktore sa dostepne dla kazdego pojazdu i moga by¢
uzyte na odpowiadajacych im mapach. Mozesz stosowa¢ kamu-
flaz przez krotki czas albo na state.

Kiedy otworzy si¢ okno wygladu zewnetrznego, ekran garazu
dostosuje sie tak, by wyswietla¢ twoj pojazd w wybranym
kamuflazu!
Aby zastosowaé kamuflaz:
1. W Garazu kliknij na Wyglad.
2. Wybierz typ kamuflazu: zimowy, letni albo pustynny.
3. Wybierz konkretny kamuflaz.
4. Okresl czy kamuflaz maby¢ uzywany czasowo, czy nastate.
5. Kliknij na Akceptuj > Kup, aby zatwierdzi¢ zmiany i

powrdci¢ do trybu standardowego Garazu.

Z.eby usunaé kamuflaz: -
Kamufiaz 75000 ®
1. W garazu kliknij na Wyglad zewngtrzny.

2. Kliknij ,,x" na podgladzie aktualnego kamuflazu. 25 000 &
3. Kliknij naUsun > Zamknij. o=

Zamknij
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Emblematy i napisy

Na swoim pojezdzie mozesz umieszczaé rézne emblematy i napisy. W przeciwienstwie do kamuflazu, nie dajg ci zad-
nych premii, ale pozwalaja hada¢ pojazdowi wyjatkowy wyglad.

Z.eby umiescié oznaczenie lub napis:
1. W Garazu kliknij naWyglad.
2. Przejdz do zaktadki Emblemat 1, Emblemat 2, Napis 1 lub Napis 2.
3. Wybierz dany emblemat [ub napis.
4. Okresl, czy ma pojawi¢ sie na state, czy tymczasowo.

5. Kliknij Akceptuj > Kup, zeby wprowadzi¢ zmiany i wrdci¢ do zwyktego trybu Garazu.

! Dostepne napisy zaleza od kraju, do ktérego nalezy pojazd.

! Wszystkie kraje maja te same dostepne emblematy.

Zeby usunaé¢ emblemat albo napis:
1. W Garazu kliknij naWyglad.
2. Przejdz do zaktadki oznaczenialub napisu, ktéry chcesz usunaé.
3. Kliknij , X" na podgladzie aktualnego napisu lub oznaczenia

4. Kliknij Usun > Zamknij.
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Zarzadzanie zaloga

Kazdy pojazd obstugiwany jest przez zatoge, na ktéra moga sktada¢ sie
dowaodca, celowniczy, tadowniczy, radiooperator oraz kierowca-mechanik. W tym rozdziale:
Rozmiar zatogi zalezy od typu pojazdu, dlatego tez rozne pojazdy s3 obsa-

dzane rézna liczba czotgistow. m Koszar
Specjalizacje, G/owna

Zaloga dba o odpowiednia funkcjonalnos¢ pojazdu, co przektada sie najego n

osiagi techniczne. Aby zwigkszy¢é charakterystyke pojazdu, podnies poziom kwal ifi kacif;l_i Skolenie
zalogi w ktorej$ ze specjalizacji albo wybierz dodatkowe umiejetnosci (wie- B Umigjetnos L atuty czo/gisty
cg informacji w rozdziatach Specjalizacje, Gféwna kwalifikacja i m Historia siuzby

Szkolenie oraz Umigjetnosci i atuty czofgisty).

Tak moze wyglada¢ panel zatogi doswiadczonego gracza. Kazdy slot cztonka zatogi daje szybki dostep do danych oso-
bowych czotgisty.

n — Poziom kompetendji

?_ Unterfeldwebel Gerlach
f /B - — Specjaizacja

100% W, | Unteroffizier Allmendinger P — Czolgista osiagnat stuprocentowy poziom kom-
4 === petencji i moze zosta¢ wyszkolony w danej Umie-
'} /S ¥ jetnosci/atucie
& | -
100% iﬁ' Gefreiter — Ranga
‘ﬂ’__ L ® m — Umigjetnosé lub atut czotgisty

Mozesz réwniez zaznaczy¢ opcje ,, Przyspiesz szkolenie zatogi”, aby wszystkie punkty doswiadczenia zdobyte w tym
pojezdzie byty zuzywane na szkolenie zatogi.

m Podczas bitew cztonkowie zatogi moga zosta¢ ranni lub ogtuszeni, w
takim wypadku premie zaich kwalifikacje przestaja mie¢ wptyw na zacho- Zobacz rowniez:
wanie pojazdul.

= Jesli wszyscy cztonkowie zatogi zostaja ranni, pojazd uzngjesic zaunie- M Specjalizacje, Glowna
ruchomiony bez wzgledu na jakiekolwiek inne okolicznosci. kwalifikacja i Szkolenie
m Umigetnosc | atuty czofgisty

» Aby leczy¢ cztonkdw zatogi, uzywaj sprzgtu eksploatacyjnego (na przy-
ktad apteczek). Wiecej informacji zawarto w nastgpnych rozdziatach.

By wymienié cztonka zatogi:
1. Kliknij LPM w panelu zatogi na wizerunek czotgisty, ktorego chcesz zastapic.

Rekrutuj dowddce

. LIIIII:II}M Aachen
'+ Dowddca, Czolg ciezki Live

7/ @

. Matias Wenk
" Dowddca, Czolg cigiki Lowe

4

2. Wybierz innego czolgiste tegj samej narodowosci o podobnych umigjetnosciach. Czotgisci zostali wymienieni, a
poprzedni przenidst sie do koszar (patrz Rekrutacja czo/gisty w koszarach).
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Koszary

Na ekranie koszar znajdujg Sie¢ wszyscy dostepni czotgisci. Tuta) mozesz wykonywa¢ dowolne czynnosci zwigzane z
dowolnym cztonkiem zatogi kazdego z twoich pojazddw —w tym rekrutowac i zwalnia¢ czotgistow, przegladac ich
dane osobowe i tak dalgj.

Przeniesienie czolgisty do koszar
Aby przeniesé czolgiste z pojazdu do koszar :
1. Udg sie do garazu i wybierz pojazd.

2. Kliknij prawym przyciskiem myszy nainteresuja-
cego cie czotgiste w panelu zatogi i wybierz opcje
Wyslij do koszar. Wybrany cztonek zatogi zostanie
przeniesiony do koszar.

Aby przeniesé czolgiste do koszar z poziomu ekranu danych osobowych:

1. Kliknij prawym przyciskiem myszy na czotgiste.
2. Wybierz Karta ewidencyjna.
3. Kliknij na opcje WYyslij do koszar. Wybrany cztonek zatogi zostanie przeniesiony do koszar.

Aby przeniesé cala zatoge do K oszar:
1. Kliknij prawym przyciskiem myszy na czotgiste w panelu Zatogi.

2. Wybierz opcje ,, Wyslij cata zatoge do Koszar” . Cata zatoga zostaje przeniesiona do Koszar. Pod wizerun-
kiem aktualnego pojazdu, w Garazu, wyswietlona zostanie informacja, ze zatoga jest niekompletna.

! Zauwaz, ze bez kompletnej zatogi nie mozna dotaczy¢ do bitwy.
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Rekrutacja czolgisty w koszarach
Aby rekrutowaé czolgiste w koszar ach:
1. Udgj sie do koszar.
2. Kliknij nawolny slot. Wyswietlone zostanie okno rekrutacji czotgisty.

Crongiéet: 252 25 Wolne Kitka: 12 7 16
_—

E C L v Rekrutacj czolg

50% 3 Boyd Dykes 50% m  Fox Sleet

1 Leonard Kempster
¥ b Kerowia-mechanik, G ki Th
- ¥V —xw==

Ehas Slennelt

i, Cr -1- |

s e ===~ pkaderia Pancema o e

rl 't-" i Spelenie do pariomu 1“““ #

[
Wiaczeslaw Kobylaks

>

9 Arsieng Bundisbewy
¥ } Radiooparator, C7 ik

3. Aby przefiltrowaé czotgistow wedtug nacji, miejsca, rodzaju pojazdu i kwalifikacji, klikaj na odpowied-
nie przyciski po lewej stronie.

4. Wybierz poziom, do ktérego chcesz wyszkoli¢ nowego czolgiste. Wiecej szczegdtow w rozdziale
Soecjalizacje, Gféwna kwalifikacja i Szkolenie.

5. Kliknij na Rekrutuj. Nowy czotgista pojawi si¢ w koszarach. Koszt wyszkolenia go do wskazanego
poziomu zostaje odjety od twojego salda.

Zwolnienie czolgisty
Aby zwolnié czolgiste:
1. Udgj si¢ do koszar.

2. Odszukaj czotgiste za pomoca filtrow. Wybierz wymagana nacje, migjsce, specjalizacje i kwalifikacje.
Lista dostgpnych czotgistow zostaje przefiltrowana wedtug zadanych parametréw.

3. Kliknij naopcje Zwolnij znajdujaca sie obok czotgisty, ktérego chcesz usunaé.

? Afanasij lljin a0% ?'j Dsip Kleszcz
1 ] ! K wea-mechanik, Crodg lpkin M5-1 i Kigrpwca anik, Crobg bekda 1-127

A
- N

-, rd
o

? Wiaczeslaw Kobylako 51% ‘? Bogdan Sobolew
g8l Celownicry, Crobg lekki T-127 PR  Dowddca, Crolg lekki MS-)

4. Kliknij na OK, aby potwierdzi¢. Czotgista zostaje na zawsze usunigty z koszar.
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Aby zwolnié czolgiste z poziomu panelu zatogi w gar azu:
1. Kliknij prawym przyciskiem myszy na czotgiste w panelu zatogi.
2. Wybierz Zwalnij.
3. Kliknij naOK, aby potwierdzic.

Aby zwolni¢ czolgiste z ekranu jego Karty ewidencyjngj, kliknij Zwolnij > OK.

Zmiana danych osobowych

Mozesz zmieni¢ portret, imi¢ oraz nazwisko kaz- T A

dego czolgisty: - a
1. Kliknij prawym przyciskiem myszy na ‘9 ‘g
wymaganego czotgiste w panelu zatogi i = -
wybierz opcje Karta ewidencyjna lub kliknij 3
prawym przyciskiem myszy na czolgiste w
Koszarach, aby otworzy¢ jego Karte ewiden-
cyjna.

2. Kliknij na zaktadke Dokumenty.
3. Wybierz inny portret, imig i nazwisko.
4. Kliknij naZmien dane personalne.

5. Kliknij naZmien, aby potwierdzi¢. Dane
personal ne wybranego czolgisty zostang zmie- Zmicn dane personalne
nione. Z twojego konta pobrana zostanie wska-

zanailos¢ ztota.

Rozbudowa koszar

Wszyscy czolgisci w koszarach maja swoje t6zka. Gdy skoncza ci si¢ wolne 16zka, nie mozesz rekrutowaé
nowych cztonkéw zatogi. Usun kilku czotgistow, zeby zwolni¢ 16zka, albo rozbuduj swoje koszary, kupujac
dodatkowe.

Aby kupié¢ dodatkowe 16zka w koszar ach:
1. Udgj si¢ do koszar.
2. Przewin w dot liste czotgistow.

3. Kliknij na Rozbuduj koszary > Rozbuduj, Rt 4R Rozbuduj koszary
aby potwierdzi¢ zakup. W koszarach pojawi Si¢ 'i"a'f."l' uﬁ Rozbudowat koszary, dodejac 16 izek?
16 dodatkowych t6zek. Z twojego konta
pobrana zostanie wskazana ilos¢ ztota.
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Specjalizacje, Glowna kwalifikacja i Szkolenie
Kazdy z cztonkéw zatogi ma specyficzne kompetencjei Specjalizacje:

specjalizacje. Kompetencje okreslajg zdolnos¢ czotgisty
do obstugiwania konkretnego typu pojazdu.

Kompetencja ustalana jest podczas rekrutacji, ale mozna
ja potem zmieni¢ tak, aby czotgista potrafit obstugiwaé
inny czotg. Wiecej szczegdtow naten temat w rozdziale
Przekwalifikowanie.

Specjalizacja okreslarolg czotgisty w zatodze i zalezy od
liczby punktow doswiadczenia zdobytych przez niego
podczas bitew. Poziom specjalizacji ma ogromny wptyw
na efektywnos¢ pojazdu na polu walki. Jesli cztonek
zatogi petni dodatkowe obowigzki (na przykiad,
Dowddca jest jednoczesnie Strzelcem lub Kierowca),
efektywnos¢ pozostatych kwalifikacji zalezy od poziomu
gtowne kwalifikacji.

ZWrO¢ uwage, ze jesli cztonek zatogi wykonuije kilka
obowiazkdw, jego efektywnos¢ zalezy od poziomu spe-
cjalizacji.

Domyslny poziom specjalizacji wynosi 50%, ale moze
zosta¢ podniesiony podczas bitew. Wiece] szczegdtéw w
rozdziatach Szkolenie za/ogi oraz Przyspieszanie
szkolenia za/ogi.

Szkolenie zalogi

Dowddca wplywa na zasieg polawidzenia.
Umigjetnosci dowoddcey wptywajg na umie-
jetnosci catel zatogi, czyli im wyzszy
poziom wyszkolenia dowddcy, tym wyzsza
efektywnos¢ catej zatogi.

Celowniczy wptywa na celnos¢ pojazdu i
predkos¢ celowania. Zdolny celowniczy
doktadniej mierzy.

Radiooperator wptywa na zasieg sygnatu
pojazdu. Kompetentny radiooperator
potrafi komunikowa¢ si¢ nawieksza odle-
gtose.

Kierowca-mechanik wptywa na predkosé¢
pojazdu. Zdolny kierowca-mechanik efek-
tywnigj korzystaz mocy silnika.

Ladowniczy wptywa na predkosé tadowa-
nia danego pojazdu. Doswiadczony tadow-
niczy zmniejsza czas przetadowania dziata.

Aby zwickszy¢ efektywnosé pojazdu podczas bitwy, podnies poziom specjalizacji jego zatogi. Podczas rekru-
towania czotgistow mozesz od razu wyszkoli¢ ich na poziom 50%, 75% lub 100% w ich specjalizacji.

Aby wyszkolié czolgiste na wyzszy poziom:

1. Kliknij prawym przyciskiem myszy na
wymaganego czotgiste w panelu zatogi |
wybierz opcje Karta ewidencyjna.

2. Wybierz zaktadke Szkolenie.

3. Wybierz rodzaj pojazdu, jego model oraz
poziom, do ktérego chcesz wyszkoli¢ czotgiste.

4. Kliknij na Trenuj. Charakterystyka czotgisty
Zmieni sie zgodnie z wybranymi parametrami.
Koszt szkolenia zostanie odj¢ty z twojego salda.

! Osiagniecie poziomu 100% w specjalizaci
odblokowuije kwalifikacje dodatkowe, umie-
jetnosé lub atut. Wiecej w rozdziale
Umigjetnosci i atuty czofgisty.

(@) WARGAMING NET

Historiastuzby | Sekoleme | Umicjetnoici  Dokumenty

wi tylko na podstawowe kwalifilac)e.

Ohecny '.'.|1|_"||]

Whysiol do pasionmy

ﬁ: Akademia Pancema 100%
L 0

ﬂ‘iwa 75% wome
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Przyspieszanie szkolenia zalogi

Ten tryb szkolenia dotyczy wytacznie pojazdéw elitarnych i pre- I
mium (wigcej w rozdziale Rodzaje i typy pojazdow). W tym try- Zobacz rowniez:
bie wszystkie punkty doswiadczenia przeznaczane s3 na szkolenie
zalogi. Wylacz przyspieszenie szkolenia zalogi, aby wrécié dogro- B Rodzajei typy pojazdow
madzenia punktow doswiadczenia.

Szkolenie zatogi mozna przyspieszy¢ na dwa sposoby: z panelu zatogi w garazu lub z ekranu drzewa techno-
logii.
Przyspieszanie szkolenia zatogi dla pojazdu
aktualnie znajdujacego si¢ W gar azu:
1. W panelu pojazdow w garazu wybierz pojazd - RIiEE m  Unterfeldwebel Dittmer
elitarny lub premium. '
2. W panelu zatogi wybierz opcje ,, Przyspiesz
szkolenie zatogi” .

3. Kliknij WEACZONE, aby potwierdzi¢. Wszystkie punkty doswiadczeniazdobywane przez ten pojazd w
kol nych bitwach beda wydawane na szkolenie zatogi.

Przyspieszanie szkolenia zatogi na ekranie drzewa technologii:
1. Wiacz drzewo technologii.
2. Wybierz elitarny pojazd.
3. Zaznacz opcje ,, Przyspiesz szkolenie zatogi” .

4. Kliknij WELACZONE, aby potwierdzi¢. Wszystkie punkty doswiadczenia zdobywane przez ten pojazd
w kolegjnych bitwach beda wydawane na szkolenie zatogi.

Przekwalifikowanie

Nie mozesz wprawdzie zmienic specjdizaci, ae Histaria shiiby m Uniejetnadei Dokumenty
mozna dowolnie zmienia¢ kompetencje poprzez

przekwalifikowanie cztonka zatogi innego DAY Y B D S A iv R
pojazdu.

Aby przekwalifikowaé czolgiste:
1. Kliknij prawym przyciskiem myszy na
wymaganego czotgiste w panelu zatogi i
wybierz opcje Karta ewidencyjna lub kliknij

prawym przyciskiem myszy na czotgiste w “’f Akadfrﬂla F‘nﬂtf_mﬂ 100%

K oszarach, aby otworzy¢ jego Karte ewiden- Lt~ e '

yina. .-"..‘:— ] qﬂ“"a_ pquuwa ?5” 20000 ®
2. Przelacz sie na zaktadke Szkolenie. el - s

3. Wybierz typ i model pojazdu, do obstugi kto- 7 =+ Kursy przySpieszone 50%

rego chcesz przekwalifikowa¢ czotgiste. i Proskwai nyposom /0

4. Wybierz pozadany poziom wyszkolenia. Frackwak
5. Kliknij na Przekwalifikuj. Cechy czotgisty
zmienig Si¢ zgodnie z wybranymi parametrami.

! Czotgiste mozna przekwalifikowac wytacznie do obstugi uprzednio przebadanych i zakupionych pojaz-
déw. Przekwalifikowanie do obstugi nowego pojazdu zmniejsza poziom specjalizacji. Co wigcej, umie-
jetnosci lub atuty czotgisty przestaja dziatac az do momentu odzyskania stuprocentowego poziomu
specjalizacji.
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Umiejetnosci i atuty czolgisty
rozmaite umiejetnosci i atuty, ktére stajg sie dostepne czolgistow:
po rozwinieciu podstawowego poziomu na 100%. . _ :

aszenie pozaru
Zar6wno umigjetnosci, jak i atuty stopniowo rosna
wraz z kazda bitwa. Umigetnosci zaczynaja dziatac od
samego poczatku szkolenia, zas atuty — dopiero po
osiagnieciu poziomu 100%.

W miare rozwijaniate] umiejetnosci zwieksza
si¢ zdolnos¢ gaszenia pozarOw w pojezdzie.

Naprawa

Przyspiesza naprawe uszkodzonych modutdw.
Czotgista moze mie¢ dowolna liczbe umigjetnosci/atu-
téw. Inne umigjetnosci/atuty stajg Sie dostepne po tym,
jak czotgistaw petni wyszkoli uprzednio wybrang
umiejetnosé/atut.

Kamuflaz

W miare wzrostu tej umiejetnosci twoj pojazd
bedzie coraz mnigj widoczny.

Lista dostgpnych umigjetnosci i atutow zalezy od kwa-
lifikacji czotgisty. Jednak w grze wystepuja tez 4 0go-
Ine umigjetnosci dostepne dlawszystkich czotgistow
niezaleznie od ich kwalifikacji. Jesli pancerniak petni
jednoczesnie kilkafunkcji —na przyktad jest dowddca i
kierowca — moze przyja¢ dowolna umiegjgtnos¢ lub atut z puli dostgpnych dladowddcey i kierowcy.

Towar zysze broni

Zwieksza gtéwna sppecjalizacje, jak rowniez
wszystkie umigjetnosci i atuty catej zatogi.

Ikona umigjetnosci/atutu pojawia si¢ napolu Umigjetnosci i Atuty w oknie Karty ewidencyjnej.

Wybor umiejetnosci lub atutu

Aby wybraé kwalifikacje dodatkowa: “Histrasutby | Stkokenie ™ UREIESET™  Ookumenty
1. Kliknij prawym przyciskiem myszy na i
wymaganego czotgiste w panelu zatogi i
wybierz opcje Karta ewidencyjna lub kliknij WSPOLNE:
prawym przyciskiem myszy na czotgiste w
Koszarach, aby otworzy¢ jego Karte ewiden- ﬁf o Naprawa
cyina W

2. Otworz zaktadke Umigjetnosci.

3. Wybierz jedna z dostepnych kwalifikacji .
dodatkowych. . [i

"1” T':I'l'l.'ilr.'i'ﬁﬂ.: |]rl:.ll1l

Kamuflai
e

Gaszenie pokaru

4. Kliknij na Wybierz. Rozpocznie sie szko-
lenie wybrangj umigetnosci. |kona umiejet-
nosci/atutu pojawiasi¢ napolu Umiegjetnosci i
Atuty w oknie Karty ewidencyjnej.
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Kasowanie umiejetnosci lub atutow

Pancerniak szkoli si¢ w jedngj danegj umiej¢tnosci/atucie naraz. Mozesz anulowaé wybrang umieetnosé/atut,
Zanim zotnierz zostaje w petni w nigj wyszkolony. P6zniej mozesz przywraécié¢ te umigjetnosé/atut na uprzed-
nio zdobytym poziomie. Czolgista moze uczy¢ sie po kolei dowolngj liczby umiejetnosci/atutow.

! Pancerniak posiadajacy wiele umigjetnosci/atutow moze usunaé tylko ich czesé.

Aby skasowaé¢ umiejetnosé/atut:
1. Otworz Karte ewidencyjna czotgisty.
2. Wybierz opcje Skasowania umiejetnosci i atutow.
3. Wybierz pozadany poziom w oknie usuwania umiegjetnosci i atutow.
4. Kliknij Usun > Usun. Umigetnosé/atut zostaje skasowany. Wskazany koszt (o ile wystepuje) zostaje
odjety od twojego salda.

Aby przywr 6cié umig etnosé/atut, wykonaj kroki analogiczne do wybierania umiej etnosci/atutéw. Dana
umie etnosé/atut zostanie przywrdocona natakim poziomie, jaki wybrates podczas kasowaniatej umiejetnosci/
atutu.

Historia stuzby
Twoi czotgisci moga otrzymywac rozmaite medal e oraz osiagni¢cia za nadzwyczajne wyczyny na polu bitwy. Czotgi-
$ci maja réwniez stopnie wojskowe i moga awansowac. Wiecej szczegdtéw znajdziesz w rozdziale Przebieg sfiuzby.

Stopnie wojskowe

Wszyscy czotgisci w grze posiadaja okreslone stop- 100% UFitEFcidmeneL Bar et
nie wojskowe i moga awansowac. Poczatkowy sto- =i% ﬁu Citsar e N M -
pien zalezy od specjalizacji czolgisty. - AWF 4

Czionek zatogi otrzymuje awans za podniesienie 100 S| terotfizier Kiamroth
poziomu wyszkolenia specjalizacji lub kwalifikacji . -:'? S R
dodatkowsj. ,4__‘_;"' +|

Osiagniecia

Aby zobaczy¢ osiagnhiecia czolgisty: T oo
1. Kliknij prawym przyciskiem myszy nawymaga-
nego czotgiste w panelu zatogi | wybierz opcje
Karta ewidencyjnalub kliknij prawym przyciskiem
myszy naczotgiste w Koszarach, aby otworzy¢ jego
Karte ewidencyjna.

Umiejetnosci Dokamenty

Nagrody:

2. Catahistoria bitew i wszystkie osiagni¢cia
wybranego czotgisty znajduja Si¢ w zaktadce Histo- [
riastuzby. Wiecej szczegdtéw w rozdziale Przebieg
siuzby.

Lambknij
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Tryby bitwy
W World of Tanks kazdy zngjdzie tryb bitwy, ktéry mu najbardziej odpowiada. Wybiergj je,
korzystajac z menu o nazwie Bitwal:.

= Bitwa losowa. Bitwatrwa az do zniszczenia wszystkich czolgow wroga lub do zgjecia
jego bazy. Mapy i gracze dobierani s3 losowo. Wiecej w rozdziale W akcji. Bitwa losowa.

m Bitwy treningowe. W tym trybie mozesz wybiera¢ mapy i zaprasza¢ przyjaciot do
walki, w ten sposdb wspdlnie szlifujecie swoje umiegjgtnosci bojowe. Zauwaz, ze w trybie
bitew treningowych nie zarabiasz kredytow ani punktow doswiadczenia, oraz ze naprawy
(za wyjatkiem uzupetnienia pociskow i wyposazenia) sa darmowe. Wiecgj szczegotow w
rozdziale Bitwy treningowe.

Bitwa losowa A

m Stworz pluton. Inaczej niz w standardowej walce, w tym trybie mozesz stworzy¢ druzyne sktadajaca sie maksymal-
nie z 3 graczy. Wigcej szczeg6téw w rozdziale Pluton.

= Kompanie. To bardziej rozbudowany tryb druzynowy, w ktorym bra¢ moze udziat do 15 graczy. W tym trybie
mozesz réwniez wybra¢ poziom kompanii pancernej odpowiadajacy poziomowi twojego pojazdu. Wiecegj szczegdtow
w rozdziale Kompania.

= Bitwa specjalna. Ten tryb jest wykorzystywany w Wojnach Klandw, stanowi bazujacy na przegladarce, militarny
alei geopolityczny element sktadowy World of Tanks.

Bitwy treningowe

Bitwy treningowe stanowia dobra okazj¢ dlaciebiei dlatwoich towarzyszy — mozecie razem doszlifowac swoje
umiegjetnosci bojowe. Inaczej niz w standardowych walkach, nie s3 tu przyznawane punkty doswiadczenia, kredyty
ani osiggniecia, a naprawy (za wyjatkiem uzupetnienia pociskéw i wyposazenia) sg darmowe.

Dolaczanie do pokojéw treningowych

Mozesz dotaczat do juz stworzonych pokojéw treningo-
wych albo zalozy¢ swéj wiasny. Przed dofaczeniem do W tym rozdziale:
pokojéw treningowych innych 0sb musisz najpierw usu-

na¢ swoj pokoj. m Dof/gczanie do pokojow

Kazdy pokdj treningowy mozesz opusci¢ w dowolnym 'EI[en_lnqo__W)L:hk ! 5

momencie (naprzyktad po to, zeby wybrac w garazuinny ~ ® worzenie pokoju _trenl ngowego
czotg). Jesli wyjdziesz z pokoju, a nastepnie wrécisz m Modyfikacja pokoju treningowego
przed zakonczeniem bitwy, trafisz do jednej z druzyn w m Usuwanie pokoju treningowego

nastepne bitwie.
Sa dwa sposoby na dotaczenie do pokoju treningowego stwor zonego przez innego gr acza:

m Przyjecie od innego gracza zaproszenia do zamknie-
tego pokoju treningowego. Wszystkie zaproszenia sa
wysytane na kanale Zaproszen. Gdy dostepne jest jakies
zaproszenie, przycisk oznaczajacy kanat Zaproszen

zostagje podswietlony.

m Dolgczenie do otwartego pokoju treningowego — w
takim wypadku nie jest potrzebne zaproszenie.
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Aby dotaczy¢ do pokoju na zaproszenie:
1. Po otrzymaniu zaproszenia kliknij na ]
Pojawi si¢ okno z linkiem zapraszajacym.
2. Kliknij nalink, aby zobaczy¢ tres¢ zaproszenia.
3. Kliknij na Akceptuj, aby dotaczy¢ do pokoju tre-
ningowego. Po dotgczeniu do pokoju trafisz naliste
nieprzydzielonych graczy. Poczekaj, az dowddca

przydzieli cie do jakigjs druzyny, po tym kroku roz-
pocznie si¢ bitwa.

4. Aby odrzuci¢ zaproszenie, kliknij na Odrzué.

Aby dolaczy¢ do otwar tego pokoju treningowego:
Amuoluj

1. Wybierz opcj¢ Bitwy treningowe w menu Bitwal
Pojawi si¢ ekran Bitew treningowych, zawierajacy liste wszystkich aktualnych bitew treningowych oraz ich
uczestnikow.

2. Wybierz pokdj z listy. Po dotgczeniu do pokoju trafisz na liste nieprzydzielonych graczy. Poczekaj, az
dowddca przydzidli cie do jakigjs druzyny, po tym kroku rozpocznie si¢ bitwa.

Dowddea

destructhor

Malinowka
“ owka estefan0s

- e B

- =il

Tworzenie pokoju treningowego

Stwoérz wiasny pokoj treningowy i zapros swoich przyjaciot, zeby ¢wiczy¢ razem! Gdy stworzysz juz swoj
pokdj, zostaniesz jego dowddcs. Dowddcarozdzielagraczy do druzyn i zmienia ustawienia pokoju. Dowoddca
moze rowniez podzieli¢ si¢ swoimi przywilejami z innymi graczami w pokoju.

Aby stwor zyé pokdj treningowy:
1. Wybierz opcj¢ Bitwy treningowe z menu Bitwal

2. Kliknij na Stwor z pok6j. Wyswietli sie okno tworzenia pokoju. Ustaw za jego pomaoca parametry Swo-
jego pokoju.

3. Wybierz mape z listy. Wybrana mapa wyswietlana jest po prawej stronie.

4. Okres| czas trwania bitwy.
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5. Wybierz opcje ,, tylko zaproszeni” jesli chcesz, aby twdj pokdj byt dostepny wytacznie dla zaproszonych
graczy.

Tworzenie pokoju szkolenioweqa

Potudniowe Wybrzeze

Plaszczysta rzeka
Pixspcrysta raeka — Btwa spotkaniowa
Praszcrysta rreka = Da ataku

Port
Fort

6. Wprowadz krotki opis (na przyktad okresl, ktore umigjetnosci bedziecie cwiczyc).
7. Kliknij na Stwor z. Jesli pokdj zostat stworzony, wyswietlony zostanie odpowiedni ekran.

,{;H Pokoj treningowy (Potudniowe Wybrzeze) ovidc ol
s - -j . Bitwa standardowa

]

I.I:I!m.il;nia"puhui.r .

Rozpoczsd] bitwe

Poludniowe Wybrzeia

Teraz nadszedt czas, aby zaprosi¢ graczy! Zapraszaj graczy ze swojgj listy kontaktéw albo znagjdz i zapros
dowolnych innych graczy, bedacych aktualnie online. Warunek — nie moga znajdowac si¢ natwojegj liscie
ignorowanych.

8. Kliknij naZapros...

9. Aby zaprosi¢ gracza ze swoj€g listy kontaktow, otworz liste kontaktow, wybierz graczai kliknij na E
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10. Aby znalez¢ i zaprosi¢ graczy, ktérych nie manatwojej
liscie kontaktéw, kliknij naopcje Znajdz uzytkownika.

11. Wpisz pierwsze litery albo petng nazwe gracza, ktérego
chcesz zaprosi¢ i kliknij na Szukaj.

12. Zapomocs strzatek dodajesz graczy do listy zaproszen
lubich z nig usuwasz.

13. Aby doda¢ wiecej graczy, powtorz kroki 11-12.
14. Wpisz tekst zaproszenia.

15. Kliknij naZapros. Zaproszenia zostaja wystane do
wszystkich wybranych graczy.

! Aby usuna¢ gracza z listy zaproszen, kliknij na

Gracze, ktérzy przyjeli twoje zaproszenie, pojawiagja Si¢ naliscie nieprzydzielonych zawodnikéw. Tylko gra-
cze przydzieleni do druzyn moga bra¢ udziat w bitwach.

16. Aby przypisa¢ zawodnikow do druzyn, przeciagaj ich imionado odpowiednich oddziatow, az rozdzielisz
w ten sposob wszystkich graczy.

17. Kliknij na Rozpocznij bitwe, aby dotgczy¢ do bitwy. Wiecej w rozdziale W akcji. Bitwa losowa.

Modyfikacja pokoju treningowego

Aby zmieni¢ ustawienia pokoj u treningowego:
1. Kliknij na Ustawienia pokoju.
2. Wybierz inng mape. Wybrana mapa wyswietlana jest po prawej stronie.
3. Zmien czas trwania bitwy.

4. Zaznacz opcje , tylko zaproszeni”, aby zmieni¢ pokdj na prywatny. Usun zaznaczenie, jesli chcesz, aby
pokdj byt dostepny dlawszystkich graczy.

Usuwanie pokoju treningowego

Kazdy pokdj treningowy istnieje przez okreslony czas. Jesli bitwa nie rozpocznie sie po uptywie tego czasu,
pokdj treningowy zostanie automatycznie usuniety.

! Aby dotaczy¢ do pokoju treningowego stworzonego przez innego gracza, bedziesz musiat ngjpierw ska-
sowaé swoj wiasny!

Aby usuna¢ pokdj treningowy, kliknij naUsun pokdj > OK.
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Pluton

Stwérz grupe maksymalnie trzech przyjaciét, sformuj pluton i wezcie
razem udziat w dowolnych bitwach! Inaczej niz podczas walki stan- W tym rozdziale:
dardowej, mozesz wybraé graczy, ktorzy majg dotagczy¢ do twoje)

druzyny, poprzez zaproszenie ich do swojego plutonu. Ale jednoczes- Dofgczanie do plutonu
nie nie masz wpltywu namapg ani rywali. Opuszczenie plutonu
Zarzgdzanie plutonem
Rozwigzanie plutonu

Pamietaj, ze gracze posiadajacy konto standardowe, moga stworzy¢
pluton ztozony z maksymalnie 2 pancerniakow. Gracze z kontem pre-
mium moga utworzy¢ pluton sktadajacy sie z maksymalnie 3 stalo-
wych bestii.Wiecej szczegdtéw w rozdziale Konto premium.

Dolaczanie do plutonu
Mozesz dotagczy¢ do plutonu po otrzymaniu zapro- 'Z'a'pr neTons plute
szenia od innego gracza.

Teksl raprosienia
Aby dolaczy¢ do plutonu po otrzymaniu zapro- S
szenia:

1. Gdy dostaniesz zaproszenie, kliknij IS
Wyswietlone zostaje okno zawierajace link zapra-
Szajacy.

2. Kliknij nalink, aby zobaczy¢ tres¢ zaproszenia.

3. Kliknij naopcje Akceptuj, aby dotaczy¢ do

plutonu. Dotgczytes wiasnie do plutonu. Na ekra-
nie pojawiasie czat plutonu (wiecej szczegdtow w
rozdziale Czat plutonu). T Rkcepmmy | Odeme Anuluj

4. Aby odrzuci¢ zaproszenie, kliknij na Odrzué.

Aby dolaczy¢ do bitwy jako cztonek plutonu:

1. Kliknij nazaktadke Pluton, aby otworzy¢ czat plutonu.

2. Ustal swdj status na,, Gotowy!” . Wezmiesz udziat w bitwie za sterami swojego aktualnego pojazdu. Aby
wybra¢ inny pojazd lub w inny sposob przygotowaé si¢ do bitwy, zmien swoj status na,, Nie gotowy!”.

Bitwa rozpoczyna sie, gdy wszyscy czionkowie
plutonu ustawig swoje statusy na Gotowy!, a
dowddca plutonu kliknie na Bitwa! > Rozpocznij
bitwe.

Nie gotowy

Opuszczenie plutonu
Aby opusci¢ pluton:
= Wybierz opcje Opus¢ pluton w menu Bitwal

m Kliknij na Opusé¢ pluton w oknie czatu plu-
tonu.
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Zarzadzanie plutonem
Jako dowdédca mozesz tworzy¢, przygotowywac i rozwiagzywaé swoj pluton.

Aby stwor zy¢ pluton: 'Zaprnﬁr'l'fd il'Tﬂ
1. Wybierz opcjg¢ Stworz pluton z menu Bitwal . T—
Pojawi sie okno zaproszen do plutonu oraz czatu
plutonu.

2. Ze swojq listy kontaktow wybierz graczy, kto-
rych chcesz zaprosi¢, albo uzyj narzedzia Znajdz
uzytkownika, aby odszukaé¢ graczy, ktérych nie
masz na swojg liscie kontaktow.

3. Wpisz pierwsze litery albo petna nazwe gracza,
ktorego chcesz zaprosi¢, i kliknij na Szukaj.
Zaznacz opcje Pokaz tylko ,,Onlineg”, aby odszu-
kat graczy, ktorzy sa online.

4. Dodawgj i usuwaj graczy ze swojego plutonu
Za pomocg strzatek.

5. Wpisz tekst zaproszenia.

6. Kliknij naZapros, aby wysta¢ zaproszenia do
plutonu do wszystkich wybranych graczy.

Aby przygotowaé swéj pluton do bitwy:
1. Poczekaj, az Wszyscy zaproszeni gracze przyjma twoje zaproszenie i zmienia swgj status na,, Gotowy!”.
2. Zmien swoj status na,, Gotowy!”.

3. W garazu kliknij naBitwa! > Rozpocznij bitwe, aby razem ze swoimi towarzyszami z plutonu dotaczy¢
do losowej bitwy.

Rozwiazanie plutonu
Aby rozwigza¢ swdj pluton:
= Z menu Bitwal wybierz opcje Rozwigz pluton.

m Kliknij naopcje Rozwiaz pluton w czacie plu-
tonu.
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Kompania
Kompaniato grupagraczy sktadajgca sie maksymalnie z 15 cztonkéw. Zauwaz, ze catkowity poziom wszystkich pojaz-
dow nalezacych do kompanii zalezy od jgf poziomu. Catkowity poziom nie moze by¢ jednak nizszy niz 20.

Kompanie pancerne moga mie¢ nastepujace poziomy:

m Juniorska. Catkowity poziom: 20-40. Najwyzszy poziom czotgdéw
wynosi |V, anagjwyzszy poziom czotgéw lekkich, dziat pancernych i W tym rozdziale:
niszczycieli czotgéw wynosi I11.

Dofgczanie do kompanii
Tworzenie kompanii
Zarzgdzanie kompanig
Rozwigzanie kompanii

= Seniorska. Catkowity poziom: 40-60. Nagjwyzszy poziom czotgow
wynosi VI, angjwyzszy poziom dziat pancernych i czotgow lekkich
wynosi V.

m Mistrzowska. Catkowity poziom: 60-90. Ngjwyzszy poziom
pojazdéw wynosi VI, anajwyzszy poziom dziat pancernych wynosi
VI.

m Kadrowa. Catkowity poziom: 90-150. Najwyzszy poziom wszystkich rodzajow pojazdéw wynosi X.

Kompanie moga tworzy¢ jedynie gracze z kontem premium (wigcej w rozdziale Konto premium). Mozesz stworzy¢
swoja wiasna kompanie albo dotgczy¢ do juz istnigjacey.

Dolaczanie do kompanii

Aby dolaczyé do kompanii:
1. Wybierz opcje o nazwie Kompanie z menu Bitwal Wyswietlone zostanie okno kompanii. To swietne
narzedzie stuzace zaréwno dowddcom kompanii, jak i tym, ktérzy chca do nich dotaczyé. W tym oknie
widzisz liste wszystkich dostepnych kompanii, mozesz tu tez znalez¢ oddziat poszukujacy nowych czion-
kow.

.. Kompanie

stworz kompanieg

2. Aby znalez¢ pozadang kompanie, uzyj narzedzia wyszukiwanialub przewin listg. Zaznacz opcje¢ ,, Nie w
bitwie”, aby wyswietli¢ jedynie te kompanie, ktére obecnie nie tocza bitew. Wybierz Wszystkie, Juniorska,
Seniorska, Mistrzowska lub Kadrowa, aby przefiltrowac liste kompanii czotgowych.

3. Kliknij nawybrana kompanie. Wyswietlone zostanie okno z lista wszystkich cztonkéw danego oddziatu.

4. Kliknij, aby dotaczy¢. Wyswietlone zostanie okno kompanii. Poczekaj, az dowddca wybierze cig do
nastepnej bitwy, zmien swoj status na,, Gotowy!” i dotgcz do bitwy jako cztonek wybranej kompanii.

5. Aby opusci¢ kompanie, wybierz opcje Opusé kompanie.
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Tworzenie kompanii
Aby stwor zy¢ kompanie:

1. Wybierz opcjg Kompanie z menu Bitwal albo kliknij na
przycisk Kompanie znagjdujacy Si¢ ha dole okna garazu.
Wyswietli si¢ okno kompanii.

2. Kliknij naopcje Sworz kompanie. Pojawi si¢ okno
zapraszania do kompanii oraz okno twojej kompanii.

3. Wybierz ze swojgj listy kontaktéw tych graczy, ktérych
chcesz zaprosi¢ do swojegl kompanii. Jesli chcesz zaprosi¢
osoby spoza swojgj listy kontaktow, skorzystaj z funkcji
Znajdz uzytkownika.

4. Wpisz pierwsze litery albo petng nazwe gracza, ktérego
chcesz zaprosi¢, i kliknij na Szukaj. Zaznacz opcj¢ ,, Pokaz
tylko ,,onling”, aby zobaczy¢ wytacznietych graczy, ktorzy
S3 abecnie online.

5. Dodawg | usuwa graczy za pomoca strzatek.
6. Wpisz tekst zaproszenia.

7. Kliknij na Zapros, aby wysta¢ zaproszenia do wszystkich wybranych graczy. Okno zaproszenia do kom-
panii pojawiasi¢ automatycznie.

W celu przywr 6cenia okna zaproszenia do kompanii:

1. Kliknij naguzik czatu kompanii, ktéry pojawia sie po stworzeniu kompanii. Pojawia sie wowczas okno
twojej kompanii.

2. Kliknij naprzycisk Zapros, znajdziesz go pod listag dostepnych graczy.
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Zarzadzanie kompania
Mozesz sprawi¢, ze do twojej kompanii wstep bedzie otwarty dlawszystkich graczy lub tylko dlatych, ktérzy
otrzymaja zaproszenie. Mozesz tez doda¢ krotki opis jednostki i przygotowaé ja do bitwy.

Aby przygotowa¢ kompanie do bitwy:

1. Kliknij naopcje Kompania, aby otworzy¢ okno kompanii.

Kompania Test1

Skiad kompanii czolgdw: 1

* 1 Testl

2. Zaznacz opcje ,, Otwarta kompania’, aby byta ona dostepna dla wszystkich graczy, albo uzyj przycisku
Zapros, aby zaprosi¢ wybranych graczy.

3. Z listy cztonkéw kompanii wybierz tych graczy, ktérzy beda brali udziat w nastepnej bitwie. Dodajesz i
usuwasz graczy za pomoca strzatek.

4. Zmien swoj status na,, Gotowy!”.

5. Gdy wszyscy gracze wybrani do nastepnej bitwy zmienig swoj status na,, Gotowy!”, kliknij na Bitwal w
oknie garazu. Kompania dotaczy do losowej bitwy. Wszyscy jg cztonkowie zostang przydzieleni do jedne)
druzyny.

Rozwiazanie kompanii
Kliknij na Rozwiaz w oknie kompanii, aby rozwigza¢ swoja kompanie.
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Sklep

W sklepie za kredyty kupujesz pojazdy, moduty, pociski oraz wyposazenie, a L
za zloto — pojazdy i pociski premium. W tym rozdzale:

Kupowanie pojazdéw
Kupowanie moduéw
Kupowani e poci skow
Kupowanie wyposazenia |
spr zetu eksploatacyjnego

Kupowanie pojazdow

Zauwaz, ze przed kupnem pojazdu musisz go najpierw opracowac (wiecej w
rozdziale Prowadzenie badas nad pojazdami i modufami). Pojazdy pre-
mium kupuje si¢ za ztoto, nie wymagaja one badan.

! Aby kupi¢ pojazd, wymagane jest przynajmnigj jedno wolne migjsce w Garazu. Jesli nie masz juz wolnych slo-
tow, gra zapytacie, czy chcesz kupié¢ nowe miejsce postojowe.
Aby kupié nowy slot:

1. Kliknij naKup migjsce - opcjata znajduje si¢ w panelu pojazdu w garazu.

2. Kliknij naKup, aby potwierdzi¢ wybér. W panelu czotgu pojawia si¢ dodatkowy slot, ajego koszt zostaje
odjety od twojego salda.

Mozesz réwniez kupi¢ pojazd réwnoczesnie z dodatkowym slotem. W oknie kupowania zaznacz opcje ,, dodat-
kowy slot w garazu”, aby kupi¢ miejsce razem z nowym pojazdem.

Aby kupié pojazd:

1. Kliknij na,, Kup czotg” w panelu pojazdéw na ekranie garazu, albo wybierz Sklep > Pojazdy. Wyswietlony zosta-
nie sklep razem ze wszystkimi dostepnymi pojazdami.

Wiszysthoe Crodgi Srednie: 13

—
£y W

. Czodg Sredni Fzkphw IV Schmaltuem
Fojazdy d

Typ pej

Czodg Sredni VE 3002 (DB)
Czodg Sredni Panther-M10
Czodg Sredni T2 Medium Tank

Czodg redni Ram N
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2. Aby znalez¢ pozadany pojazd, uzyj filtrow do przesortowa-
nialisty za pomocg nastepujacych parametrow: Zobacz rowniez:

n Wedtug nacji: wybierz wszystkie nacje — ZSRR, USA,

: : ; _ y m Prowadzenie badasi nad pojazdami i
Niemcy, Francja, Anglialub Chiny w menu nacji.

modu/ami
= Po typie pojazdu: zaznacz pozadany typ naliscietypow  m  Sorzedawanie pojazdow
pojazdow.

m Zaznacz w polu wyswietlaniaopcje ,, Niezbadane pojazdy”, aby naliscie pojawiaty sie réwniez pojazdy, ktorych
badan jeszcze nie przeprowadzites.

m Zaznacz opcje ,, Pojazdy w garazu”, aby naliscie dostep- Zakup: T2 Mediun
nych pojazdéw wyswietla¢ réwniez pojazdy z twojego
panelu czotgdw. Czotg sredni T2 Medium Tank

3. Kliknij lewym przyciskiem myszy napozadany pojazd, aby
otworzy¢ okno zakupu. Razem z kupnem pojazdu mozesz

réwniez:
s Kupi¢ dodatkowy slot w garazu na swoj nowy pojazd. R
m Zaladowa¢ do nowego pojazdu amunicje standardowa. k rak 300 ®
» Wybra¢ poziom wyszkolenia czolgistow w nowym pojez- i :
dzie albo kupi¢ pojazd bez zatogi. Szkolenie zalogi [Zaloge: 3]
4. Kliknij na K up. Zakupiony pojazd pojawi Si¢ w panelu =, Akademia Pancema Pl
pojazdéw w garazu i w magazynie. Koszt pojazdu zostanie ¥——=-— Stkolenie do poziomu: 1nnnl /

odjety od twojego salda.

Stkola putkowa / 6opig ®

Szkolenie do pozIomu; TEH J:]
" B

Ku rsy prz'l,répieszune ,-"" _._f'
Szkobenie do ponomu: Eﬁﬂ '
4 /0
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Kupowanie modulow

Kupuj moduty i montuj je bezposrednio na obecnie uzywanym czotgu (wiecej w rozdziale Montowani e modu/ow)
lub kupuj jew sklepiei montuj pdznigj na dowolnym ze swoich pojazdow. Przed kupnem kazdego modutu musisz go
najpierw opracowac¢ (wigcej w rozdziale Prowadzenie badar nad pojazdami i modu/ami).

Aby kupié¢ modul w sklepie:
1. Udgj sie do Sklepu i wybierz zaktadke Moduty.

Onata, Wieke, Siniki, Zawseszenee, Radia dia moich coolgdw : 27 W pojezdach / w magazynie
-

=+ Daste: 37 mm B-3
Maduty Y & Daiato: 45 mm WT-42
Pasuja dao;
| = e, WWhERE MS-1 mmodemizowany
I'yp maduty o Silnak: GAZ-M1
Silndk: AMD-3
Radio: 71-TK-1

# Dmaho: 3,7 cm Kwk 36 L'46.5

= Doaho: 2 cm Kwk 30 L55

2. Zapomocg filtréw posortuyj listg modutdw.
3. Zapomocs jedngj z ponizszych metod wybierz pojazd, dla ktdrego cheesz kupi¢ modut:

» Wybierz jeden ze swoich pojazdéw w menu Pasujg do.

= Wybierz opcj¢ Moich pojazdéw (aby zobaczy¢ liste modutdw pasuja-
cych do wszystkich twoich pojazdéw). Zobacz rowniez:

» Wybierz opcje Wszystkich pojazdow (aby zobaczy¢ liste modutéw
pasujacych do wszystkich pojazdow).

m Prowadzenie badas nad

pojazdami i modufami
4. Kliknij nawybrany modut. m Montowanie modu/ow
Sor zedawani e moduéw

5. Ustal, ile sztuk checesz kupié, i kliknij na Kup. Zakupione moduty poja
Wwig Si¢ w magazynie, ich koszt zostanie odjety od twojego salda.
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Kupowanie pociskoéow

Amunicje mozesz kupowa¢ podczas odnawiania zasobéw danego pojazdu (wiecej w rozdziale Amunicja) albo
wybierajac ja w sklepie na zapas. Pociski nie wymagaja badan przed zakupem.

Aby kupié pociski w sklepie:
1. Udgj sie do Sklepu i wybierz zaktadke Pociski.

Paciski do wsrystkich moich dzal: 29 ¥ magazynie

A7mm prrecivwpancemy UBRTI
45mm preeciwpancemy UBR-2404
Pociski
Pasuja do TEmm prreciwpancemy UBR-3544
45mm podkalibrovey UBR-240FA
T6mm podkalibrowy UBA-I54MP
I7mm kumulacyjny BFTI

A7mm odamkowo-burzacy UOT1

A5mim odtarmkowa-bur Tacy UOF-2404

2. Zapomoca filtrow posortuj liste pociskéw.
3. Wybierz pociski pasujace do:
= Obecnego dziata (aby wyswietli¢ pociski pasujace do dziata obecnie wybranego pojazdu).

m Wszystkich moich dziat (aby wyswietli¢ wszystkie pociski pasu- L
jace do dziat wszystkich twoich pojazdéw). Zobacz rowniez:

m Wszystkich dziat (aby wyswietli¢ wszystkie pociski pasujace do

j ) m Amunicja
SSySKichea 2. m Uzupe/nianie amunicji
4. Kliknij nawybrany pocisk. m Sorzedawanie pociskow

5. Ustal, ile sztuk pociskéw cheesz kupié, i kliknij na Kup. Zakupione pociski pojawia Sie w magazynie, ich koszt
zostanie odjety od twojego salda.
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Kupowanie wyposazenia i sprzetu eksploatacyjnego

Kupuj wyposazenie/sprzet eksploatacyjny i montuj go wprost na pojezdzie wybranym w garazu (wiecej w rozdzia-
tach Montaz wyposazenia oraz Zafadunek sprzetu ekspl oatacyjnego) lub kupuj je w sklepie i zamontuj je w pdz-
niejszym terminie na dowolnym ze swoich pojazdow.

Aby kupié w sklepie wyposazenie lub sprzet eksploatacyjny:

1. Udgj si¢ do Sklepu i wybierz zaktadke Wyposazenie lub Sprzet ekspl oatacyjny.

Wiposatenie dla moich ciobgow : 23 W pojezdach / w magazynie
-
il i Wzmocnions piondwe resory pidrowe

=]

i “-:.-_ ‘Wzmocnione resary

L2
Wyposazenia Mata ostona przeciwodamkowa
Pasuja do
Ulepsrona wentylacja (klasa 1)
Siatka kamuflazowa
Ulepszone dradki skretne klasy 11

Ulepszona wentylacja (klasa 2)

Mechanizm dosyiajacy dia dzigd sredniego kalibru

2. Zapomocg filtrow posortuj liste wyposazenia/sprzetu ekspl oatacyjnego.

3. Wykonaj jedna z nastepujacych czynnosci, aby wybra¢ pojazd, do ktdrego chcesz kupié wyposazenie/sprzet eks-
ploatacyjny:

= Wybierz jeden ze swoich pojazdéw w menu Pasuja do.

» Wybierz opcje Moich pojazdéw (aby zobaczy¢ wyposazenie/sprzet eksploatacyjny pasujace do wszystkich two-
ich pojazdow).

= Wybierz opcj¢ Wszystkich pojazdéw (aby zobaczy¢ wyposazenie/
sprzet eksploatacyjny pasujace do wszystkich pojazdéw).

4. Kliknij nawybrane wyposazenie/sprzet eksploatacyjny. @ Sorzedawanie wyposazenia i

5. Ustal, ile elementow chcesz kupié, i kliknij na K up. Zakupione Sprzetu eksploatacyjnego
wyposazenie/sprzet eksploatacyjny pojawia Sie w magazynie, ichkoszt m Wyposazenie
zostanie odjety od twojego salda. m  Sorzet eksploatacyjny
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Magazyn

W magazynie mozesz sprzedawac pojazdy, moduty, pociski, wyposazenie
i sprzet eksploatacyjny. Sprzedawanie pojazdow i elementow przyniesie ci W tym rozdziale:
wyltacznie kredyty, nawet jesli kupites je za ztoto.

Sorzedawani e pojazdéw

Mozesz sprzeda¢ maksymalnie 5 pojazdéw dziennie.

Sor zedawani e modufdw

Sorzedawani e wyposazenia i

Sprzedawanie pojazdow

sprzetu eksploatacyjnego

Pojazdy, ktérych nie potrzebujesz albo ktorych nie uzywasz, mozesz m

Sor zedawani e poci skow

sprzeda¢ w magazynie lub z poziomu panelu czotgbw w garazu.

Aby sprzedaé pojazd w magazynie:
1. Udgj si¢ do Magazynu i wybierz zaktadke Pojazdy.

Pojazdy
Typ pojardu opanc

Czodg lekki T1 Cunningham

Czodg Sredni MAAZES Sherman

Czodg lekki RenaultFT

Czodg Sredni Vickers Medsum M. |

2. Zapomocy filtrow posortuj pojazdy naliscie.
3. Kliknij na pojazd, ktéry chcesz sprzedac.

4. W oknie sprzedazy pojazdu, mozesz wykona¢ nastepujace czynno-
sci:

15 000 =

Zobacz rowniez:

m Prowadzenie badan nad

» Wysta¢ zatoge do koszar lub zwolni¢ jg wszystkich czionkdw.

pojazdami i modufami

m Zdemontowa¢ nieusuwal ne wyposazenie za ztoto | sprzeda¢ jelub @ Kupowanie pojazdéw

umiesci¢ w magazynie.

m Sprzeda¢ lub przenies¢ do magazynu biezaca amunicje i wyposazenie pojazdu.

5. Kliknij na Sprzedaj, aby potwierdzi¢. Wybrany pojazd zostaje sprzedany i

usuniety z magazynu.

! [10$¢ otrzymanych kredytéw jest wyswietlona pod hastem Lacznie > Otrzymano.

! Ilos¢ wydanych kredytow jest wyswietlona pod hastem t.acznie > Wydano.
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Aby sprzedaé pojazd z panelu czolgow:

Sl iprayeilon mysoy i E————
pojazd, ktory chcesz sprzedac, i wybierz
opcj¢ Sprzeda. #

2. Wybierz wymagane opcje w oknie Sprze-
dazy pojazdu. Catkowita suma zarobionych >
kredytow wyswietlana jest w linii Otrzy- - _ J—
mano.

3. Kliknij na Sprzedaj, aby potwierdzié.
Wybrany pojazd zostaje sprzedany i usuniety
Z panelu czotgdw. Twoje konto zostaje zasi-

lone wskazana sumg kredytow. hs

~WIECEJ +17840 =

=10 B
+2517940 =

Anuluj
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Sprzedawanie moduléow

Nie mozna sprzedawa¢ modutéw podstawowych, czyli tych, ktére byty zamontowane na pojezdzie w momencie jego
kupna.

Aby sprzedaé¢ modut:
1. Udgj sie¢ do Magazynu i wybierz zaktadke Moduty.

5.

Onata, Wiere, Siniki, Zawiesrere, Aadia dia moich caolgtw - 7 W pojardach / w magarymie Cena
-

= Doshe: 3,7 cm Kwk 36 L'46.5

# O

Moduty o+ [Diziaho: 2 cm K 30 L/55
Pasuja do;
= Wheta Turm Schwedisch Bofors
I'yp maduk . Silnik: Knupp M307
Zawieszenie; Leichtirakitorketten

Radio: Flagi sygnalowe

= Dgiaho; 37 mm pokaustomatycme dzigto M1924

2. Posortuj liste dostepnych modutow za pomocs filtrow.

3. Wykonaj jedng z nastepujacych czynnosci, aby wybra¢ pojazd z zamontowanym modutem, ktéry chcesz sprze-
dac:

» Wybierz jeden ze swoich pojazdéw w menu Pasujg do.

= Wybierz opcje Moich pojazdéw (aby zobaczy¢ moduty zamontowane na .

= Wybierz opcj¢ Nie pasuja do moich pojazdow (aby zobaczy¢ liste m Moduty
modutéw nie pasujacych do zadnego z twoich pojazdow). m  Kupowanie modu/éw

4. Wybierz modut.

5. Ustal ilos¢ sprzedawanych elementéw i kliknij na Sprzedaj. Wybrane moduty zostajg sprzedane i usuniete z
magazynu. Twoje konto zostaje zasil one wskazang suma kredytow.
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Sprzedawanie pociskoéow
Aby sprzeda¢ pociski:

1. Udgj sie¢ do Magazynu i wybierz zaktadke Pociski.

Paociski do wsrystkich moich daal: 3 W maganymie  Cena
I 3,7cm przeciwpancerny Pagr 36
i il
T

3, 7em odlamkowo-burzgey Sprgr 18

2. Posortuj liste dostepnych pociskéw za pomocs filtréw.
3. Kliknij lewym przyciskiem myszy na pocisk, ktory chcesz sprzedac.

Zobacz réowniez:

4. Ustal ilos¢ sprzedawanych elementéw i kliknij na Sprzedaj, aby potwier-
dzi¢. Wybrane pociski zostaja sprzedane i usuniete z magazynu. Twoje

: : y m Amunicja
konto zostaj e zasilone wskazang suma kredytow.

m Kupowanie pociskow
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Sprzedawanie wyposazenia i sprzetu eksploatacyjnego
Aby sprzedaé wyposazenie lub sprzet eksploatacyjny:
1. Udgj si¢ do Magazynu i wybierz zaktadke Wyposazenie (lub Sprzet eksploatacyjny).
Wyposatenie dia moich caolgdw - 13 W pojazdach / w maganynie  Cena

"' Mata oshona proecrvodiambooiwa

o

Ulepszone draiki skretne klasy 1€

i i
Mechanizm dosylagacy dia drist éredniego kalibr
Srednia oslona prreciwodiamkowa
Duza osbona prReciwodiamkows
Lometa polowa

Mechanizm dosylajacy dia doial duzego kalibn

Oslonegta opiyka

2. Posortuj liste dostepnego wyposazenia/sprzetu eksploatacyjnego za pomoca filtrow.
3. Kliknij na przedmiot, ktory chcesz sprzedac.

4. Ustal ilos¢ sprzedawanych elementdw i kliknij na Sprzedaj, aby Zobacz rowniez:

potwierdzi¢. Wybrane wyposazenie/sprzet eksploatacyjny zostaje sprze- -

danei usunigte z magazynu. Twoje konto zostaje zasilone wskazana m Wyposazenie _

sumg kredytow. m Sorzet eksploatacyjny
m Kupowanie pociskow
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Kanaly i czaty
Kanaty i czaty to specyficzna odmiana pokojow do czatowania. Zaich posred-
nictwem komunikujesz si¢ z innymi graczami, ogladasz szczeg6ty ich profilu, W tym rozdziale:
jak réwniez otrzymujesz zaproszeniai powiadomienia.
m Czat ogdlny
Aby zmieni¢ ustawienia czatu, zajrzyj do rozdziatu Gra. m Czat bitewny
m Czat treningowy
m Czat plutonu
Czat ogolny m Czat kompanii
Czat ogolny jest dostepny dlawszystkich graczy zaraz po zalogowaniusie W Czat g/osowy
do gry. m Kana/ systemowy
m Kanaly uzytkownikéw
= Aby uzywaé czatu ogolnego, kliknij na Ogdliny. m Lista kontaktéw

n Aby wysta¢ wiadomos¢, wpisz ja i kliknij na Wyslij lub nacisnij
ENTER.

m Aby uruchomi¢ okno pomocy z ngjczescigl pojawiagacymi Si¢ pytaniami, nacisnij F1.

Czat bitewny

Zapomoca czatu bitewnego porozumiewasz si¢ ze Swoimi towarzyszami broni podczas bitew.
m Nacisnij ENTER, by uruchomi¢ czat. Nacisnij ENTER, aby wysta¢ wiadomosé.

m Nacisnij TAB, aby wysta¢ wiadomosé¢ do swojej druzyny. Nacisnij TAB ponownie, aby wysta¢ wiadomos¢ do
wszystkich graczy.

» Nacisnij ESC lub kliknij LPM poza oknem czatu, by opusci¢ ten tryb.

Czat treningowy

Czat treningowy uruchamia sie automatycznie po stworzeniu lub dotaczeniu do pokoju treningowego. Za pomoca
tego czatu mozesz rozmawiaé ze swoimi towarzyszami w pokoju treningowym.

Czat plutonu

Zaktadka Czatu plutonu pojawia sie automatycznie na ekranie Garazu, gdy tylko stworzysz lub dotgczysz do plutonu.
Zapomoca Czatu plutonu porozumiewasz sie z innymi cztonkami twojego plutonu. Zapraszaj nowych graczy do plu-
tonu, klikajac naZapros.

Czat kompanii

Zaktadka Czatu kompanii pojawi sie, gdy stworzysz lub dotaczysz do Kompanii. Zajel pomoca otwierasz okno
Czatu kompanii, za posrednictwem ktorego porozumiewasz si¢ z innymi cztonkami twojej kompanii.

Czat glosowy

Gdy zostaniesz juz cztonkiem jakiejs druzyny (wiecgj w rozdziatach Pluton oraz Kompania), mozesz porozumie-
wac Si¢ Z towarzyszami za pomoca czatu gtosowego, o ile tylko podiaczytes do swojego komputera mikrofon i uak-
tywnites funkcje czatu gtosowego w ustawieniach gry. Przytrzymaj Q podczas bitwy, aby wtaczy¢ czat gtosowy.
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Kanal systemowy

Ten kanat uzywany jest do otrzymywaniai przegladania powiadomien syste-
mowych zwigzanych z rozmaitymi wydarzeniami w grze. Wyniki twoich
ostatnich bitew réwniez pojawiaja sie na kanale systemowym.

Aby otwor zy¢ kanat systemowy, kliknij na E . Przycisk miga, jesli [l e 1
masz jakies nieprzeczytane powiadomienia W 00,000.

Kanaly uzytkownikow

Kanaty uzytkownikow stuza jako alternatywa wobec czatu ogdlnego. Zaich pomoca porozumiewasz si¢ z zamknig-
tymi grupami uzytkownikow. Mozesz dotaczy¢ do istniejacego kanatu albo zatozy¢ swoj wiasny.

Wyszukiwanie i dolaczanie do kanaléw uzytkownikow

1. Wybierz Kanaly > Szukaj i dotacz. Kanaly

2. Wpisz pierwsze litery lub petna nazwe kanatu, do ktérego T Shke o
chcesz dotgczy¢, anastepnie kliknij na Szukaj lub nacisnij :
Enter. Wyniki wyszukiwania pokazywane sa w oknie obok.

3. Wybierz kanat i kliknij na Dolacz. Witasnie dotaczytes do
Wybran%O kanalu, J%O Zakladka pOJ aV\”laSQ Obok Zakiajkl Wyniki wyszukiwania [plenssre 0
czatu og6lnego.

Tworzenie kanalu uzytkownika
1. Wybierz Kanaly > Stwérz kanat.

2. Wpisz nazwe kanatu.

3. Aby wpisa¢ hasto swojego kanatu, zaznacz opcje ,, Wymaga
hasta’.

4. Wpisz i potwierdz hasto.

5. Kliknij na Swor z. Nowy kanat wyswietlony zostanie obok
zaktadki czatu ogolnego.

Usuwanie kanalu uzytkownika
Kanaty uzytkownikow sa automatycznie usuwane, jesli nikt w
nich nie rozmawiat przez ostatnie 24 godziny.

Aby opusci¢ kanat, kliknij naprzycisk "x" na zaktadce kanatu.
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Lista kontaktoéow

Uzywaj listy kontaktow, aby wiedzie¢, co robig twoi znajomi. Kliknij na K ontakty, aby otworzy¢ okno kontaktow, w
ktérym zarzadzasz swoimi przyjaciotmi oraz listami graczy ignorowanych, przegladasz informacje o graczach i two-
rzysz prywatne kanaty razem z innymi graczami.

Wyszukiwanie i dodawanie graczy do listy kontaktow

Aby znalezé¢ i dodaé gracza do twojg listy przyjaciél lub listy
ignorowanych:

1. Kliknij naKontakty > Znajdz uzytkownika.

2. Wpisz pierwsze litery lub cate imie graczai kliknij na Szukaj.
Wyniki wyszukiwania pojawiaja si¢ w polu ponizej.

3. Kliknij nagracza, a nastepnie na Do przyjaciot lub Ignoru;j.
Alternatywnie mozesz klikna¢ na gracza prawym przyciskiem
myszy, a nast¢pnie wybra¢ opcje Dodaj gracza do listy przyjaciot
lub Dodaj gracza do listy ignorowanych. Wybrany gracz zostaje
dodany do twojegj listy przyjaciét lub listy graczy ignorowanych.

! Mozesz rowniez dodawaé graczy do listy przyjaciot badz igno-
rowanych za pomocg nastepujacych sposobow:
m Gdy ogladasz szczegbty dot. gracza, kliknij na Do przyja-
ciol/Do ignor owanych.
m Gdy czatujesz z kims, kliknij prawym przyciskiem myszy na
graczai wybierz opcje Dodaj do listy przyjaciot lub Dodaj do
listy ignor owanych.
m Podczas bitwy kliknij prawym przyciskiem myszy imi¢ gra-
czaw panelu druzyny i wybierz Dodaj do listy przyjaciét abo
Dodaj do listy ignorowanych. Ignartj

Usuwanie graczy z listy kontaktow

Aby usuna¢ gracza z listy przyjaciot:

1. Kliknij naKontakty > Lista kontaktéw > Przyjaciele. : Znajd? urytkowniks

2. Kliknij prawym przyciskiem myszy nawybrany kontakt. T e ——
3. Wybierz opcje Usun z listy przyjaciol. Gracz zostaje z nigj usu-

niety.

Aby usuna¢ gracza z listy ignor owanych:
1. Kliknij na K ontakty > Lista kontaktéw > Ignorowani.
2. Kliknij prawym przyciskiem myszy nawybrany kontakt.

3. Wybierz opcje Usun z listy ignorowanych. Gracz zostaje z nigj
usuniety.
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Poznanie szczego6low dot. graczy
Aby pozna¢ szczegbtowe informacje o graczu, kliknij na niego prawym przyciskiem myszy i wybierz opcje
Informacja.

Mozesz réwniez tworzy¢ kanaty prywatne podczas zapoznawania si¢ z informacjami o graczu.

Tworzenie prywatnych kanaléw z graczami

Kanat prywatny to sposob komunikacji miedzy dwoma graczami. Kazdy gracz moze stworzy¢ kanat pry-
watny z inng osoba. W tym wypadku kanat ,, Gracz A — Gracz B” tworzony jest automatycznie i obaj gracze
Sa do niego podiaczeni. Kanat prywatny zostanie otwarty w nowym oknie.

Aby stwor zy¢ kanal prywatny:
1. Kliknij na K ontakty.

2. Kliknij prawym przyciskiem myszy nagracza ze swoj€gj listy przyjaciot i wybierz opcje Stworz pry-
watny kanat. Zostaje stworzony kanat prywatny z wybranym uzytkownikiem.

Aby opusci¢ kanat prywatny, kliknij na przycisk "x" na zaktadce kanatu.

m Kanat prywatny zostaje zamkniety w momencie, w ktorym opusci go ostatni gracz (zamknigte zostaje
okno kanatu).

= Nie mozesz stworzy¢ kanatu prywatnego z uzytkownikiem znajdujacym si¢ natwojej liscie ignorowa-
nych.

m Nie mozesz stworzy¢ kanatu prywatnego z uzytkownikiem, ktéry znajduje sie w trybie offline.
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