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i AN PHOTOSENSITIVE ANFALLE (ANFALLE DURCH LICHTEMPFINDLICHKEIT)

Photosensitive Anfalle (Anfalle durch
Lichtempfindlichkeit)

Wichtige Gesundheitsinfor mationen zur Verwendung von Videospielen

Bei einer sehr kleinen Anzahl von Personen kénnen bestimmite visuelle Einflisse (beispiels-
weise aufflackernde Lichter oder visuelle Muster, wie sie in Videospielen vorkommen) zu pho-
tosensitiven Anfallen fuhren. Diese konnen auch bei Personen auftreten, in deren
Krankheitsgeschichte keine Anzeichen fir Epilepsie 0. A. vorhanden sind, bei denen jedoch ein
nicht diagnostizierter medizinischer Sachverhalt vorliegt, der diese so genannten ,, photosensiti-
ven epileptischen Anfalle* wahrend des Ansehens von Videospielen hervorrufen kann.

Derartige Anfdle kdnnen mit verschiedenen Symptomen einhergehen, z. B. Schwindel, Ver-
anderungen der Sehleistung, Zuckungen im Auge oder Gesicht, Zuckungen oder Schiittel be-
wegungen der Arme und Beine, Orientierungsverlust, Verwirrung oder voribergehendem
Bewusstseinsverlust. Im Rahmen von Anféllen auftretende Bewusstseinsverluste oder Schiit-
telkrampfe kdnnen ferner zu Verletzungen durch Hinfallen oder das Stof3en gegen in der Néhe
befindliche Gegenstande fuhren.

Falls beim Spielen ein derartiges Symptom auftritt, missen Sie das Spiel sofort abbrechen und
arztliche Hilfe anfordern. Eltern sollten ihre Kinder beobachten und diese nach den oben
genannten Symptomen fragen. Die Wahrscheinlichkeit, dass derartige Anfélle auftreten, ist bel
Kindern und Teenagern grol3er als bei Erwachsenen.

Beachten Sie folgende Vor sichtsmal3nahmen, um das Risiko eines photosensitiven epilep-
tischen Anfalleszu verringern:

= VergrofRern Sie den Abstand zum Bildschirm.

» Verwenden Sie einen moglichst kleinen Bildschirm.

= Spielen Sie nicht bei MUdigkeit oder wenig Schlaf.

= Spielen Siein einem gut beleuchteten Raum.

= Machen Sie jede Stunde, die Sie Videospiele spielen, mindestens 10 bis 15 Minuten Pause.
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UBER WORLD OF TANKS

Uber World of Tanks

World of Tanksist ein Massive-Multiplayer-Online-Spiel, gewidmet den Panzerkampfwagen der Mitte des 20.
Jahrhunderts. Spieler werden Kette an Kette mit anderen Anhanger der Stahlriesen aus allen Winkeln der Welt
um die weltweite Panzerherrschaft kdmpfen.

Sie starten Ihre Karriere in World of Tanks mit einer Auswahl eines von drel Basisfahrzeugen jeder Nation -
Deutschland, USA, UdSSR, Frankreich oder China— die Ihnen zur Verfligung stehen. Wahlen Sie einen Pan-
zer, den gewtiinschten Gefechtstyp und los geht’s! Ihr Hauptziel ist es, entweder den feindlichen Stiitzpunkt ein-
zunehmen oder samtliche Fahrzeuge des Gegners zu zerstéren. Die Gefechte finden auf verschiedenen Karten
statt, die sich in Vegetation, Jahreszeit und landschaftlichen Besonderheiten unterscheiden.

Mit jeder Schlacht erhalten Sie Kreditpunkte, die Sie verwenden kdnnen, um lhre Fahrzeuge zu reparieren und
Munition nachzuladen. Um die Leistungen Ihres Fahrzeuges auf dem Schlachtfeld zu erhéhen, kdnnen Sie ver-
schiedene zusétzliche Ausristungen einbauen, Verbrauchsmaterialien einsetzten oder die Ausbildung der
Mannschaft verbessern.

Weiter erhalten Sie Erfahrungspunkte, mit denen Sie im Forschungsbaum bessere Ausriistungsgegensténde fr
den momentanen Panzer oder auch ein anspruchvolles Fahrzeug erforschen konnen. Ein fortschrittliches Sys-
tem von Fahrzeugerweiterungen und Erforschung erlaubt esihnen, alleim Spiel enthaltenen Fahrzeuge und
Waffen auszuprobieren. Egal, ob sie nun Gefallen daran finden, mit einem flinken leichten Panzer ihre Gegner
zu zermUrben, tiefe Breschen in die gegnerische Linien mit einem mittleren Mehrzweck-Panzer zu schlagen,
die Macht eines schweren Panzers zu nutzen, um gegnerische Panzer auszumerzen, oder Angst und Schrecken
unter IThren Feinden mit der weitreichenden Artillerie zu verbreiten. Jeder Panzertyp kann zu einem tédlich
effektiven Werkzeug in der Hand eines echten Panzerasses werden.

Es gibt nichts, was Sie auf [hrem Weg zu einem echten Panzerass aufhalten kann!

Viel Glick auf dem Schlachtfeld!
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EINSTIEGSHILFE

Einstiegshilfe

Systemanforderungen

Di

e ClientgroRe ist etwa 2.8 GB. Vergewissern Sie sich, dass |hr Computer die minimalen Systemanforderungen erfullt

und Sie die aktuellsten Treiber fur Ihre Grafik- und Soundkarte installiert haben:

Betriebssystem: Windows 2000/ XP/Vista/7

Prozessor: Intel (2.2 GHz) oder gleichwertiger AMD-Prozessor

Arbeitsspeicher: 1.5 GB fur Windows 2000/XP, 2 GB fur Windows Vista/7
Festplattenspeicher: mindestens 5.75 GB

Grafikkarte: GeForce 6600GT mit 256 MB RAM / ATI X800 mit 256 MB RAM, DirectX 9.0c
Soundkarte: kompatibel mit DirectX 9.0c

I nter netver bindung: mindestens 128 K bps

Installierung

Vi

er kleine Schritte und Sie kénnen in die Schlacht ziehen:

1. Registrieren Sie sich bei World of Tanks unter https:/
worldoftanks.eu/registration/de/.

2. Laden Sie das Spiel herunter und installieren Sie es. [0 ]0 | -_Wfﬂrﬁf{ﬁ v
3. Geben Sie die E-M ail-Adresse und Passwort ein, die NS |9, [ 'i FLEAL LAY

bei der Registrierung verwendet wurden.

4. Klicken Sie auf Verbinden!

Verbinden!

! Um das Passwort wiederherzustellen, verwenden Sie Passwort-Recovery-Funktion. Falls Sie Probleme bei der

Wiederherstellung haben, wenden Sie sich bitte an den Kundendienst unter https://support.worldoftanks.eu/?/
Base/UserAccount/Profile.

Aktualisierungen

Bei jedem Start der Datei WOT L auncher wird eine Uberpriifung auf Aktualisierungen durchgefiihrt. Aktualie-
sierungen werden automatisch heruntergeladen und installiert. Sobald eine neue Version installiert ist, kdnnen Sie das
Spiel anfangen, indem Sie auf Spielen klicken. Sie konnen auch jederzeit Aktualisierungen auf unserer Website http://
game.worldoftanks.eu/update finden, diese manuell herunterladen und installieren.
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EINSTIEGSHILFE

Spieleinstellungen

Gehen Sie zu Menl > Einstellungen, um die Einstellungen fir Grafik, Lautstérke, Visier, Steuerung, Voice-Chat und
Markierungseinstellungen im Spiel anzupassen.

Spiel
In der Spiele-Registerkarte konnen Sie Chat-Einstellungen dndern, den Voice-Chat, Postmortem-Nachbearbeitungs-

effekt und Gefechtsaufzeichnung einschalten, sowie eine Vielzahl anderer Einstellung treffen, darunter auch die

Teamanzeige oder Minimap-Transparenz. Die Einstellungen fir Gametrix Jetseat kdnne erst nach dem Verbinden des
Gametrix geandert werden..

Um Spieleinstellungen zu éandern, machen Sie folgendes:
1. Menu > Einstellungen > Spiel klicken.
2. Notwendige Anpassungen vornehmen.

3. Klicken Sie auf Anwenden > OK.

Gefechtsaufzeichnung einschalten” ermdglich Ihnen die Wiedergabe von Gefechten, an denen Sie teilgenom-

men haben. Man muss nicht mit dem Spiel verbunden sein, um diese wiedergeben zu kdnnen. Siehe auch
Gefechtsaufzei chnung und W edergab
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EINSTIEGSHILFE

Grafik
Wahlen Sie die Registerkarte "Grafik", um die Bildschirmaufl6sung und Grafikqualitét anzupassen, Vollbildmodus,
vertikale Synchronisation und andere Grafikeinstellungen zu aktivieren.

Um grafische Einstellungen zu andern:
1. Menu anklicken > Einstellungen > Grafik.
2. Machen Sie die nétigen Anpassungen.
3. Stellen Sie die Grafik-Qualitét auf Niedrig oder Mittel, um beste Leistung zu erzielen.

4. Klicken Sie auf Anwenden > OK.

! Verwenden Sie die Option “ Automatisch erkennen”, um die grafischen Einstellungen entsprechend der Leis-
tung lhres Systems automatisch anpassen zu lassen.

Optimale Helligkeit einstellen:
1. Menl anklicken > Einstellungen > Grafik.
2. Der Vollbild-Modus muss ein sein, sonst ist die Gamma-Einstellung nicht wahlbar.

3. Klicken Sie auf Anwenden > OK.

! Haben Sie eine Rot-Griin-Sehschwache, wahlen Sie , Alternativer Farbraum®, um rote und griine Farben im
Gefechts-Bildschirm zu ersetzen.
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EINSTIEGSHILFE

Lautstarke

In der Registerkarte “ Lautstérke” konnen Sie Effektlautstarke, Gesamtlautstérke, Lautstérke der Sprachmitteilungen,

Panzer, verschiedener Effekte, der Musik anpassen, sowie den Voice-Chat einschalten und dessen Einstellungen
andern.

Um Lautstarke-Einstellungen zu andern:

1. Menu > Einstellungen > Lautstérke klicken.

2. Bewegen Sie den Schieberegler, um die gewlinschte Lautstérke der gewahlten Parameter festzul egen.
3. Klicken Sie auf Anwenden > OK.
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EINSTIEGSHILFE

Steuerung

In der Registerkarte “ Steuerung” kénnen Sie Tastenkombination fur die wichtigsten Spiel-Steuerungen zuordnen, die
Mausempfindlichkeit fir verschiedene Modi einstellen und die Kameraposition anpassen.

Empfindlichkeit

T!:r|||.l::r||.|T

Leertaste

Feuer

Um Steuerung-Einstellungen zu éandern:
1. Meni > Einstellungen > Steuerung klicken.
2. Notwendige Anpassungen vornehmen. Benutzen Sie die Bildlaufleisten, um alle Einstellungen anzuzeigen.

3. Klicken Sie auf Anwenden > OK .

! Um Kontrolleinstellungen fir Standardeinstellungen zu tbernehmen, klicken Sie auf Sandard. Klicken Sie
auf OK und dann Anwenden, um Anderungen zu speichern.
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EINSTIEGSHILFE

Visier
Verwenden Sie die Registerkarte “Visier”, um verschiedene Markierungen und Anzeigen im Arcade-Modus und in
der Scharfschtiitzensi chtanzupassen.

Um Visier-Einstellungen zu andern:
1. Menl > Einstellungen > Visier klicken.
2. Gewiinschte Visier- und Markierungstypen im Ment auswahlen.
3. Bewegen Sie den Schieberegler, um die Deckkraft bzw. Grof3e der gewlinschten Parameter festzul egen.

4. Anwenden klicken.
5. OK klicken.
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EINSTIEGSHILFE

Markierung

In der Registerkarte ,, Markierung” kénnen Sie die Darstellung verschiedener Fahrzeugmarkierungen anpassen.

Waéhlen Sie die gewiinschte Einstellung fir die Standardansicht und passen Sie die alternative Ansicht an. Mit Alt
konnen Sie im Gefecht zwischen den beiden Modi wechseln.

Z Alternativ

Markierungseinstellungen ander n:

1. Menu > Einstellungen > Markierungen

2. Machen Sie alle nétigen Anderungen in den Standard- und Alternativmodusfeldern des Bildschirms.
3. Klicken Sie auf Anweden > OK.
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Ubersicht Spielsteuerung

Folgende Befehle machen das Spielen bequemer und einfacher. Machen Sie sich damit vertraut und verwenden Sie
diese Tastenkombinationen, wenn nétig.

Sie kdnnen einige der Steuerelemente nach Ihren Wiinschen anpassen. Mehr dazu finden Sieim Menl Seuerung.
Oder Sie kénnen folgende Standardeinstellungen verwenden:

Im Gefecht
F1 Dricken, um im Gefecht oder der Garage Hilfe zu erhalten
Fahrzeug bewegen:
W: vorwarts
W, A, S, D A: links
S: rickwarts
D: rechts
R, F Tempomat steuern
Nur far Jagdpanzer und Selbstfahrlafetten verfligbar:
X ; .
Wannerotation blockieren
LMT Feuer
Halten: Turm/Geschiitz folgt nicht dem Fadenkreuz
RMT Fadenkreuz tiber Ziel: Automatisches Zielen aktivieren
Fadenkreuz ohne Ziel: Automatisches Zielen deaktivieren
E Automatisches Zielen deaktivieren
LEERTASTE Anhalten und nach dem Feuern weiterfahren

Tasten 1-6 (Obere

Umschalten zwischen Granatentypen (1-3), Verbrauchsmaterial verwenden (4-6)

Tastenreihe)

0 Halten:
Voice-Chat: Mikrofon aktivieren

C Granatenbehdalter auffillen
Halten:

SUlRE Mauszeiger aktivieren
Auf der Minikarte:

STRG+LMT Eine Wartung an das Team senden. Das gewahlte Quadrat auf der Minikarte wird her-
vorgehoben (Ping).

STRG + RMT Auf der Minikarte (fur Selbstfahrlafetten)

Artilleriebeobachtersicht auf das gewahlte Quadrat der Minikarte zentrieren

Linke Umschalt

Richtschiitzen- oder Artilleriebeobachtersicht aktivieren/deaktivieren

TAB + STRG

Teamlisten einblenden/ausblenden

ALT

Zwischen Standard- und alternativer Markierungsanzeige wechseln

STRG + DRUCK

Screenshot im Spielordner speichern

V

Gefechts-Benutzeroberfléche ausblenden (Teamanzeige, Minimap, usw.)

ESC

Zum Hauptmeni wechseln

© 2008-2012 Wargaming.Net. Alle Rechte vor behalten.
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Kamera
Mausrad drehen
oder Bild-Auf/Bild- Kamera heran-/heraus zoomen
Ab
M ausbewegung
oder Cursor-Seue- Den Turm und/oder die Kamera bewegen
rungtasten
Minikarte
STRG= Minikarte heran zoomen
STRG- Minikarte heraus zoomen
STRG+M Minikarte verstecken
Chat-Modus
EINGABE Chateingabe 6ffnen
EINGABE Nachricht ans Team senden

STRG + Eingabe Nachricht an alle Spieler senden

ESC Chateingabe verlassen

Mitteilungen
Taste Chat-Nachricht

F2 Angriff!

F3 Zuriick zur Basis!

F4 Folgt mir!

F5 Verstanden!

F6 Negativ!

F7 Hilfe!

T Fadenkreuz Gber Zid:

Greife <Name des Spielers> an!

Wiedergabemodus

Pfeiltasterechts = Wiedergabegeschwindigkeit erhdhen

Pfeiltaste links Wiedergabegeschwindigkeit verlangsamen

L eertaste Wiederholung unterbrechen/fortsetzen

Linke Maustaste @ Zwischen der freien und festen Kamera wechseln
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GRUNDLAGEN: GARAGE

Grundlagen
Wenn Sie sofort in ein Gefecht starten wollen, kdnnen Sie diese Sektion
Uberspringen. Wéhlen Sie einen Panzer aus, klicken dann auf “Ins In diesem Kapitel:
Gefecht!” und ziehen Siein die Schlacht. Wenn Sie mehr wissen wollen,
lesen Sie einfach weliter. m Garage

Das Kapitel Grundlagen gibt Ihnen alle wichtigen Informationen, umin Fz%hrzeuq fur das Gefecht aus-
World of Tanks einzusteigen. Sind Sie neu im Spiel, nehmen Siesich ein wahlen

paar Minuten Zeit, um die Grundlagen durchzulesen und lernen Sie, wie B Fahrzeug-Daten
Sie Ihr Fahrzeug fiir den Kampf vorbereiten, eine Besatzung rekrutieren, W Besatzungsmitglieder rekrutieren
Granaten auffiillen, Module einbauen und wie es reparieren. m Module
_— . . ) _ : m Granaten
Haben Sie die Grundlagen verinnerlicht, kdnnen Sie in der erweiterten m Reparaturen

Anleitung tiefergehende I nformationen Uber das Spiel erhalten.

Garage

Nachdem Sie sich angemeldet haben, befinden Sie sich in Ihrer Garage. Im Folgenden werden die Hauptelemente
aufgelistet und beschrieben.

Alctueller Server Konto-Status

Spieler online

Menii Ins Premium
Gefecht! Spielername kaufen/verlingern c.1q Lanfen

Menii

Aktuelles (=]

— P T L —
Fahrzengmo & ' 141287 Gold tauschen

dell BARAGE LAGER NACHSCHUR WEMRPASS FORSCHUMG NASEANE Erfahrung
umwandeln
Besatzungs- For s
Leiste orsching
Fahrzeug-
Daten
Fahrzeugstatus
Fahrzeugmodell
Wartung Aubenansicht
Modulleiste
Fahrzeugleiste
Systemlkanal

Eompanie-
Chat
Ausriistungsleiste Verbrauchsmaterialleiste

Allgemeiner Granatenleiste Einladungskanal

Kontalite  Chat
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GRUNDLAGEN: GARAGE

Menii. Offnen Sie die Spieloptionen, trennen Sie die Verbindung zum Server oder beenden Sie das Spiel.
Spieler online. Die Anzahl der aktuell angemeldeten Spieler.

Menu Ins Gefecht! Treten Sie der gewtinschten Gefechtsart bei.

Aktueller Server. Der Name des Servers, auf dem Sie gerade spielen.

Spielername. I|hr Name.

Konto-Satus. Ihr aktueller Konto-Status.

Premium kaufen/verlénger n. Kaufen oder verlangern Sie lhr Premium-Konto. Siehe Premium-Konto fir weitere
Details.

Gold kaufen. Kaufen Sie sich Gold fiir besondere Dinge im Spiel. Siehe Gold.
Gold tauschen. Wandeln Sie Gold in Kreditpunkte um. Siehe Wahrung umwandeln.

Erfahrung umwandeln. Wandeln Sie die in Gefechten gewonnene Erfahrung in freie Erfahrung um. Siehe Freie
Erfahrungspunkte.

Forschung. Erforschen Sie neue Module fiir Ihr aktuelles Fahrzeug. Siehe Erforschung von Fahrzeugen und Modu-
len.

Fahr zeug-Daten. Technische Daten | hres aktuellen Fahrzeuges. Siehe Fahrzeug-Daten.

Aubenansicht. Passen Sie das AuRere |hres Fahrzeuges durch Tarnung an. Siehe AuReres Erscheinungsbild der
Fahrzeuge.

Fahrzeugleiste. Alle Fahrzeuge, die sich zurzeit in Ihrem Besitz befinden. Fiir mehr Informationen siehe Fahrzeug
fur das Gefecht auswahlen.

Systemkanal. Dieser Kanal wird fir System-Mitteilungen verwendet. Siehe Systemkanal.

Einladungskanal. In diesem Kanal werden Einladungen angezeigt.

Verbrauchsmaterialleiste. Verbrauchsmaterial, das auf 1hrem aktuellen Fahrzeug eingesetzt sind. Siehe Verbrauchs-
material.

Granatenleiste. Art und Anzahl der Granaten, die auf Ihrem aktuellen Fahrzeug geladen sind. Siehe Granaten.
Ausr Ustungsleiste. Ausriistung, die auf Ihrem aktuellen Fahrzeug montiert ist. Siehe Zubehdr.

Kompanie-Chat. Erstellen Sie eine Kompanie, laden Sie Spieler ein und tauschen Sie Nachrichten innerhalb einer
Kompanie aus. Siehe Kompanie.

Allgemeiner Chat. Dieser Chat steht allen Spielern zur Verfiigung. Siehe Allgemeiner Chat.

K ontakte. Verwalten Sie I hre Freunde, Kontakte und ignorierte Spieler. Siehe Kontaktliste.
Kanale. Suchen Sie Kandle, treten Sie diesen bei oder erstellen Sie Ihre eigenen Kandle. Siehe Spielerkanéle.
Modulleiste. Module, die auf Ihrem aktuellen Fahrzeug montiert sind. Siehe Module.

Wartung. Reparieren Sie | hr aktuelles Fahrzeug, fullen Sie dessen Munition auf oder kaufen Sie Verbrauchsmaterial.
Siehe Reparaturen und Granaten.

Fahrzeugstatus. Der Status | hres aktuellen Fahrzeuges. Siehe Fahrzeug fir das Gefecht auswahlen.
Fahrzeugmodell. 3D-Modell Ihres aktuellen Fahrzeuges.

Besatzungsmitglieder leiste. Die Besatzung I hres aktuellen Fahrzeuges. Siehe Besatzungsmitglieder rekrutieren.

Aktuelles Fahrzeugmodell. Das Modell und der Name I hres aktuellen Fahrzeuges.
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GRUNDLAGEN: FAHRZEUG FUR DAS GEFECHT AUSWAHLEN

Fahrzeug fiir das Gefecht auswahlen
Der erste Schritt, sich fur ein Gefecht vorzubereiten, ist die Wahl des Fahrzeuges. Alle verfigbaren Fahrzeugein Ihrem

Besitz werden in der Fahrzeugleiste angezeigt.

Leichttraktor

Sie kdnnen diese Leiste scrollen, um sich alle lhre
Fahrzeuge anzeigen zu lassen. Beachten Sie hitte,
dass die Fahrzeuge sich in einem unterschiedlichen
Status befinden konnen.

m Um ein Fahrzeug auszuwahlen, linksklicken Sie
auf das gewunschte Fahrzeug in der Fahrzeugleiste.
Das ausgewdhlte Fahrzeug wird nun im Hauptfenster
angezeigt, die Fahrzeug-Daten und die Besatzungs-
mitglieder werden rechts bzw. links daneben ange-
zeigt.

m Um das ausgewahlte Fahrzeug zu drehen,
machen Sie einen Linksklick auf das Fahrzeugmodell
und bewegen Sie Ihre Maus, wéhrend Sie die linke
Taste gedriickt halten. Mit dem Mausrad kdnnen Sie
zoomen.

m Um ein Fahrzeug als Hauptfahr zeug auszuwéah-
len, rechtsklicken Sie das gewiinschte Fahrzeug in
der Fahrzeugleiste und wahlen Sie “als Hauptfahr-
zeug markieren”. Das ausgewahlte Fahrzeug wird
nun in Ihrer Fahrzeugleiste an den Anfang gestellt
und kann zudem mit der Filteroption fir primére
Fahrzeuge angezeigt werden..

Beachten Sie bitte, dass | hr Fahrzeug in den fol-
genden Féllen an keinem Gefecht teilnehmen
kann:

m Die Besatzung ist nicht vollzahlig.

m Das Fahrzeug wurde in einem vorhergegangenen
Gefecht beschadigt. Um an einem Gefecht teilneh-
men zu kénnen, miissen Sie eserst reparieren. Siehe

Reparaturen.

Fahrzeug-Typen

»n Standardfahrzeug. Ein Standardfahrzeug ist
fur ale Spieler direkt vom Beginn des Spiels an
verfligbar. Jede Nation hat ein Standardfahrzeug.
Sobald Sie alle Module auf einem Standardfahr-
zeug erforscht haben, kbnnen Sie anspruchsvol-
lere Fahrzeuge dieser Nation freischalten.
Erfahrungspunkte, die auf solchen Fahrzeugen
gewonnen werden, sind an das jeweilige Fahr-
zeug gebunden konnen nur fur die Erforschung
dieses Fahrzeugs verwendet werden.

9

Hrag

PzKpfw I

PzKptw I

Leichttrakior

Leichttraktor

Lowe

Gefechtsbereit. |hr aktuelles
Fahrzeug ist bereit, an Gefechten
teilzunehmen.

Panzer im Gefecht. Dieser Status
wird angezeigt wenn Sie ein laufendes
Gefecht verlassen. Sie missen warten,
bis das laufende Gefecht vorriber ist,
um mit diesem Fahrzeug an einem
neuen Gefecht teilzunehmen.

Panzer aul3er Gefecht. Das Fahrzeug
wurde in einem vorherigen Gefecht
beschédigt/zerstort und muss repariert
werden, bevor es wieder eingesetzt
werden kann.

Ihr Hauptfahr zeug (priméres Fahr-
zeug) ist mit einem gelben Band mar-
kiert. Das Hauptfahrzeug wird an den
Anfang der Fahrzeugleiste gestellt.

Elite-Fahrzeuge sind mit einem
speziellen Symbol markiert. Dieser
Status wird an Fahrzeuge verliehen,
bei denen alle Module und
weiterfihrenden Panzer erforscht
wurden.

Die mit einem Stern markierten Fahr-
zeuge haben das erste Gefecht des
Tages noch nicht gewonnen. Ein Sieg
bringt doppelte Erfahrungspunkte.

Auf dem aktuellen Fahrzeug ist die
M annschaft unvollstandig. Rekru-
tieren Sie fehlende Soldaten, um
einem Gefecht beizutreten.

Der Panzer ist gesperrt. Ihr aktuelles
Fahrzeug ist flr ein Panzerkompanie-
oder Zuggefecht reserviert. Klicken
Sie im Kompanie- bzw. Zug-Chat auf
Nicht bereit!, um das Fahrzeug zu
entsperren.
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GRUNDLAGEN: FAHRZEUG FUR DAS GEFECHT AUSWAHLEN

m Premium-Fahrzeug. Verfugbar fur Gold. Premium-Fahrzeuge mussen nicht erforscht werden, kénnen aber
auch nicht verbessert werden. Gewonnene Erfahrungspunkte auf einem Premium Fahrzeug kénnen in freie Erfah-
rungspunkte umgewandelt werden (Siehe Freie Erfahrungspunkte) oder in die schnellere Ausbildung der Mann-
schaft investiert werden (Siehe Schnellausbildung).

m Elite-Fahrzeug. Ein Fahrzeug, bei dem alle verfliigbaren Module und nachfolgenden Fahrzeuge erforscht wur-
den, erhalt den Elite-Status. Ein Elite-Fahrzeug hat die gleichen Eigenschaften wie ein Premium-Fahrzeug. Die
Schnellausbildung der Mannschaft ist verfligbar und Erfahrungspunkte konnen in freie Erfahrungspunkte umge-
wandelt werden.

Fahrzeug-Daten
Wahlen Sie das Fahrzeug aus, dessen Eigenschaften am Besten zu | hrer Strategie und Spielweise passen.

Die technischen Daten des Fahrzeuges werden
rechts neben Ihrem aktuellen Fahrzeug in der
Garage angezeigt. Weitere | nformationen Uber
das Fahrzeug erhalten Sie, wenn sie auf das
Fahrzeug in der Fahrzeugleiste rechtsklicken
und "Fahrzeugdaten™ wahlen.

Leichter P;inzer I.eil:.httralctur

Fahren Sie mit dem Mauszeiger Uber das
Fahrzeug im Fahrzeugfeld, um eine kurze
Zusammenfassung der technischen Daten des
Fahrzeuges zu erhalten.

Zu den technischen Fahrzeugdaten gehdren:

Sruktur. Maximaler Schaden, den das Fahr-
zeug erhalten kann, bevor es zerstért ist.
Gesamt-/M aximalgewicht (t). Bestimmt die
Agilitdt des Fahrzeuges. Unter dieser Betrach-
tung hat ein leichter Panzer Vorteile gegen-
Uber mittleren und schweren Panzern.

Motorleistung (PS). Bestimmt die Beschleu-
nigung des Fahrzeuges.

Hochstgeschwindigkeit (km/h). Bestimmt die maximale Geschwindigkeit eines Fahrzeuges.
Wendegeschwindigkeit(Grad/s). Bestimmt die Geschwindigkeit der Wannenrotation.

Panzerung (Vor ne/Seiten/Hinten, mm). Bestimmt den Wiederstand des Fahrzeuges gegen Schaden an diesen Stel-
len.

Turmpanzerung (Vor ne/Seiten/Hinten, mm). Bestimmt den Wiederstand gegen Schaden des Turms.
Sandardschaden. Der Schaden, den I hre Granaten verursachen. Stérkere Kanonen verursachen mehr Schaden.
Standard-Dur chschlagskraft (mm). Zeigt sich die maximale Durchschlagskraft einer Standardgranate an.

Feuer geschwindigkeit (Schiisse/min). Bestimmt die maximalen Schuss pro Minute eurer Kanone. Kanonen mit
einer hohen Feuergeschwindigkeit haben Vorteile im Nahkampf, wahrend Kanonen mit niedriger Feuerrate besser fir
Distanzkampfe geeignet sind.

Turmdrehgeschwindigkeit (Grad/s). Bestimmt wie schnell sich der Turm drehen kann.
Sichtweite (m). Bestimmt die Sichtweite des Turms.
Funkreichweite (m). Bestimmt die maximale Signalreichweite zwischen den Fahrzeugen.

! Die technischen Daten einiger Panzer konnen sich von ihren realen Vorbildern unterscheiden. Einige Eigen-

schaften (z.B. Feuergeschwindigkeit oder Turmdrehgeschwindigkeit) wurden absichtlich fur alle Fahrzeuge
geandert, um das Spielgeschehen zu verbessern und es ausgeglichener zu gestalten).
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GRUNDLAGEN: BESATZUNGSMITGLIEDER REKRUTIEREN

Besatzungsmitglieder rekrutieren

Jedes Fahrzeug wird von einer Besatzung bedient, die sich aus Kommandant,
Richtschiitze, L adeschiitze, Fahrer und Funker zusammensetzen kann. Siehe auch:
Beachten Sie hitte, dass die Fahrzeuge sich in der Anzahl der Besatzungsmit-

glieder unterscheiden. Weitere Informationen Uber | hre Besatzung erhalten m Ein Besatzungsmitglied in
Sieim Kapitel Besatzungsmitglieder verwalten der erweiterten Anleitung. der Kaserne rekrutieren

m Ausbildung der Besatzung

Sie kénnen kein Gefecht mit einer unvollstandigen Besatzung starten. Die
Besatzung I hres aktuellen Fahrzeuges wird links neben dem Fahrzeugmodell in der Garage angezeigt. Hiertiber kdnnen
Sie Besatzungsmitglieder rekrutieren oder ersetzen.

Um ein Besatzungsmitglied Uber die Besatzungsmitgliederanzeigein der Garage zu rekrutieren:

1. Klicken Sie auf den gewiinschten Platz in der Ubersicht.

= Kommandanten anfordern
e
g ;, Bemdt Gransee
L Kommandant, Leic
b

2. Wahlen Sie Besatzungsmitglied anfordern. Das Fenster "Mannschaft rekrutieren” wird angezeigt.

o
y

3. Wahlen Sie die gewiinschte Aushildungsstufe. Siehe Ausbildung der Besatzung.

4. Klicken Sieauf Rekrutieren. Das neue Besatzungsmit- | o - %
glied erscheint nun in der Ubersicht. Die Kosten hierfir wer- | : :
den von Ihrem K ontostand abgezogen.

! Sie kénnen Besatzungsmitglieder auch tber die Kaserne
rekrutieren. Siehe Ein Besatzungsmitglied in der Kaserne

rekrutieren. Panzerakademie 00 »
Ausbildungsstufe 1nnﬁ /
Um ein Besatzungsmitglied zu er setzen:
. . i o . . Regimentsschule /20000 ®
1. Linksklicken Sie auf das Besatzungsmitglied in der Uber- fi gz puchildungsstufe =0/
sicht, das Sie ersetzen wollen. o /

2. Wéhlen Sie ein anderes verfligbares Besatzungsmitglied ;
der gleichen Nation und Hauptspezialisierung aus. Das Besat- F: Schnellausbildung 7
zungsmitglied wird nun ersetzt. Das ersetzte Besatzungsmit- B A et RNO 0
glied geht nunin die Kaserne. (Siehe Ein. '
Besatzungsmitglied in der Kaserne rekrutieren).
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GRUNDLAGEN: MODULE

Module

Module sind austauschbare Teile eines Fahrzeuges wie z.B. das _
Geschiitz, der Turm, das K ettenlaufwerk, der Motor oder das Funkgeré. Siehe auch:
Jedes Modul hat spezielle Eigenschaften, die einen grofen Einfluss auf

die Leistungen des Fahrzeuges im Kampf haben. Diese Eigenschaften m Erforschung von Modulen fir

sind z.B. Geschwindigkeit, Feuergeschwindigkeit, Zielerfassung, Sicht- das aktuelle Fahrzeug
weite, etc. Rusten Sie bessere Module aus, um Ihr Fahrzeug zu verbess g Module kaufen
sern.

Sie konnen keinem Gefecht beitreten, wenn ein oder mehrere Module fehlen..

! Jedes Fahrzeug hat ein bestimmtes Maximalgewicht. Das Gesamtgewicht aller Module und des Fahrzeuges darf
die Kapazitét des K ettenlaufwerks nicht Uiberschreiten.

! Die Konfiguration von Selbstfahrlafetten und Jagdpanzern umfasst nur vier Module: Geschiitz, Motor, K et-
tenlaufwerk, Funkgerét. Der Turm bzw. Aufbau kann nicht ausgetauscht werden.

Bl Geschiitz. Geschiitze haben unterschiedliche Durchschlagswerte, Schaden, Genauigkeit und Feuergeschwin-
digkeit.

Turm. Bestimmt die Sichtweite und Struktur des Fahrzeuges.

K ettenlaufwer k. Bestimmt die Geléndegéanglichkeit des Fahrzeuges, die Drehgeschwindigkeit der Wanne
. und das Maximalgewicht.

M otor. Bestimmt die Geschwindigkeit und Beschleunigung des Fahrzeuges.

ﬂ Funkger at. Bestimmt die Funkreichweite des Fahrzeuges.

Module einbauen

Beachten Sie hitte, dass Sie neue Module erst in ein Fahrzeug
einbauen kénnen, wenn Sie diese erforscht und gekauft haben
(Siehe Kapitel Erforschung von Fahrzeugen und Modulen
und Modul e kaufen). " Geschiitz 2 cm Kwk 38 L/55

Geschiitz 2 cm Breda

Wenn Sie das Modul erforscht haben, kann es Uber die Modul -

leiste in der Garage gekauft und eingebaut werden. F““mz 3,7 cm Kwh 36 L/46.5

Um eine Ubersicht iiber die ver schiedenen Module fiir 1hr
Fahrzeug zu bekommen, machen Sie einen Linksklick auf
das gewiinschte Modul in der Modulleiste.
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GRUNDLAGEN: MODULE

Um die Eigenschaften eines M oduls anzuschauen,
machen Sie einen Rechtsklick auf das gewlinschte
Modul in der Modulleiste. Damit 6ffnet sich ein Fen-
ster mit den Eigenschaften des Moduls.

Das Eigenschaftenfenster zeigt folgende Informatio- [l
nen:

m Daten. Alle fiir das Modul relevanten, technischen
Basisdaten.

m Kompatible M odule/Fahrzeuge. Module und
Fahrzeuge, die mit dem aktuellen Modul kompatibel
sind. Die Anzahl der kompatiblen Module und Fahr-
zeuge kann sich je nach Modul stark unterscheiden. Kompatible Tikrme

Kompatible Fahrzeuge

Das aktuelle Modul/Fahrzeug wird griin hervorgeho- [ a e
ben.

Um ein Modul einzubauen:

1. Klicken Sie auf das gewlinschte Modul in der :
Modulleiste um eine Liste der verfligbaren Module DaZM?dUI It auif dem aktuellen Fanrzeug
zu sehen. verbaLt.

Das Modul wurde erforscht und gekauft und
kann verbaut werden.

z Das Modul wurde erforscht und kann
gekauft werden (die Kosten werden ange-

2. Rechtsklicken Sie auf das gewiinschte Modul, um
weitere technische Daten zu sehen

3. Klicken Siein der Liste auf ein verfligbares
Modul. Stellen Sie sicher, dass dieses Modul

; zeigt)
erforscht ist und gekauft werden kann.

Das Modul muss erforscht werden.
4. Klicken Sie auf Kaufen, um den Vorgang abzu-
schlieffen. Das ausgewahlte Modul wird gekauft und
auf dem aktuellen Fahrzeug montiert. Im Systemka-
nal wird eine Nachricht Uber den erfolgreichen Kauf und Einbau angezeigt. Die Kosten werden von Ihrem Guthaben
abgezogen.
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GRUNDLAGEN: GRANATEN

Granaten

Vergewissern Sie sich, dass Sie gentigend Granaten dabei haben, bevor Sie _

ein Gefecht starten. Die Menge an Granaten, die ein Fahrzeug mitfiihren Siehe auch:
kann, unterscheidet sich nach Kaliber, aktuellem Turm und dem Maximalge-

wicht des Fahrzeugs. m Granaten kaufen

m Granaten verkaufen

Typen der Granaten

Es gibt vier verschiedene Typen von Granaten, aus denen Sie wahlen konnen. Jeder Granatentyp hat seine ganz spezi-
ellen Eigenschaften fur bestimmte Situationen. Sie unterscheiden sich in den Durchschlagswerten und im Schaden.

Panzer brechend (AP)

Hoher Durchschlag, mittlerer Schaden

Die panzerbrechende Granate ist die bevorzugte Muniton in Panzergefechten. | hre hohe Durchschlagskraft
und der im Gegensatz zu Hohlladungsgranaten (HEAT) hohere Schaden bieten eine héhere Wahrscheinlich-
keit auf einen Abschuss mit dem ersten Treffer. Sieist das Mittel der Wahl bei reaktiver oder Verbundpanzerung. Die
hohe M iindungsgeschwindigkeit (die Geschwindigkeit, mit der das Geschoss den Lauf verlasst) stabilisiert die Gra-
nate und erhoht die Genauigkeit.

Hoch-Explosiv (HE)
T Geringer Durchschlag, hoher Schaden
Bl Hochexplosive Granaten konnen ein Fahrzeug ernsthaft beschédigen, ohne die Panzerung zu durchschlagen
(Ketten werden leicht durch Explosionen zerstort). Die Hauptwirkung beruht auf Splitter und Schrapnelle,
die gegen weiche Ziele wie die Besatzung hoch wirksam sind. Sprenggranaten grofReren Kalibers kdnnen auch besser

gepanzerten Zielen durch Sekundarwirkung grofden Schaden zufligen.

HE

Panzer brechendes Hartker ngeschoss. (APCR)

Sehr hoher Durchlag auf kurze Distanz, niedriger Schaden

Panzerbrechende Hartkerngeschosse benétigen Kanonen mit einem langen Lauf, um eine ausreichend hohe
M Undungsgeschwindigkeit zu erzielen. Die gesamte Energie wird auf einen verhatnismafidig kleinen Kern

aus extrem harten Material (Wolframcarbid oder &hnliches) fokussiert und ermdglicht somit hohe Durchschlagswerte.
Durch das geringe Gewicht sind die ballistischen Eigenschaften des Geschosses el ngeschrankt, es verliert schnell an
Geschwindigkeit und Genauigkeit auf grof3erer Entfernung.

Hohlladungsgeschoss (HEAT)

Hoher Durchschlag, mittlerer Schaden

Hohlladungsgeschosse erzeugen durch eine Sprengstoffladung in Verbindung mit einem M etallkonus einen
Stachel, der selbst dicksten Panzerstahl mit ca. Mach 25 mihelos durchschlégt. Dieser Effekt ist unabhéngig
von der Entfernung des Ziels vom Geschiitz, die Durchschlagswerte auf 1.000 m sind identisch mit denen auf 100 m.
Eine Rotation des Geschosses mindert den Effekt von der Hohlladung, daher muss der Lauf eines Geschiitz mit gezo-
genem Lauf moglichst kurz sein.
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GRUNDLAGEN: GRANATEN

Granaten auffiillen

Um Granaten aufzufillen:
1. Gehen Sie zur Garage.

2. Klicken Sie auf die gewtinschte Granaten-Art in der Granatenleiste oder klicken Sie auf Wartung, um das War-
tungsfenster zu 6ffnen.

Munition 40740
] 10,5¢m Panzerbrechend Pzgr 33 L1

.I'.

i 10,5cm PB Hartkemgeschoss Pagr 40 L1

10,5¢m Hochexplosiv Sprar L1

3. Nutzen Sie die Schieberegler, die Pfeilschaltfl&-
chen neben der Anzahl, um die gewiinschte Menge

der Granaten die Sie kaufen wollen, einzustellen oder

geben Sie die Menge dirext an. Anzahl und Kosten pro Granate fir Kredit-

Anzahl der Granaten einer Art die im Lager
verfugbar sind (wurden vorher gekauft).

4. Klicken Sie auf Aufflillen, um die Munition zu
kaufen. Im Systemkanal erscheint eine Nachricht

tber den erfolgreichen Kauf und die Aufmunitionie- Anzahl und Kosten pro Premium-Granate fur
rung. Die Kosten werden von Ihrem Guthaben abge- _ Gold.

zogen. = Anzahl und Art der Granaten die aktuell auf
5. Markieren Sie das Kastchen " Automatisch nach- Ihrem Fahrzeug geladen sind.

laden" um die Granaten basierend auf Ihren Einstel-
lungen nach jedem Gefecht automatisch nachzul aden.

Um die technischen Daten der Granaten

anzuzeigen, klicken Sie mit der rechen Maustaste auf
den Granatenfeld in der Garage oder im I
Wartungsfenster. Y

Panzerbrec!

f el T e EGTRT RGN gl o AR

3.Tcm Panzerbrechend Pzgr 39 it

! Klicken Sie auf Akzeptieren und dann auf OK, um

alle Anderungen betreffend Ihrer Granaten und Ver-

brauchsmaterialien zu bestétigen.
Eompatible Geschiitze

! Sie kénnen Granaten auch im Nachschub kaufen.
Siehe Granaten kaufen.
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Reparaturen

Nach einem Gefecht kann Ihr Fahrzeug beschadigt oder zerstort sein. Bevor Sie ein neues Gefecht starten kdnnen, mis-
sen Sie lhr Fahrzeug reparieren. Sie kdénnen an einem neuen Gefecht nur mit einem intakten Fahrzeug teilnehmen.

Um die nétigen Repar aturen auszufiihren:

1. Klicken Sie auf die Schaltflache Wartung unterhalb des Fahrzeugmodellsin der Garage. Das Wartungsfenster o6ff-
net sich.

Reparatur

Munition
10,5¢cm Panperbrechend Pogr 39 L1
10,5¢cm PB Hartkerngeschoss Pagr 40 L1

10,5cm Hochexplosiv Sprge L1

Verbrauchsmat.

- groler Erste-Hilfe-Kasten
a2 7 1250 ®
-

e Schokolade
(57 V0w 1x50 ®

-, proBe Ersatrieilkiste
3 1250 ®

150 =

Gesamt: 150 =

2. Klicken Sie auf Reparieren im Reparatur-Feld. Das Fahrzeug wird nun repariert und hat wieder 100% Struktur.
Der Balken férbt sich griin. Die Kosten werden von Ihrem Guthaben abgezogen.

3. Markieren Sie das Kastchen " Automatisch reparieren”, um das Fahrzeug nach jedem Kampf automatisch reparieren
zu lassen.

Sie kdnnen das Wartungsfenster zudem fir folgendes nutzen:
Siehe auch:
s Um die Granaten aufzufiillen. Siehe Granaten auffillen.
m Granaten auffillen

m Granaten kaufen
m \erbrauchsmaterial laden

m Um Verbrauchsmaterial fur das aktuelle Fahrzeug zu kaufen. Siehe
Verbrauchsmaterial |aden.
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Im Gefecht: Standardgefecht

Wenn Sie ein Fahrzeug ausgewahlt haben und es fur den Kampf bereit ist, (Siehe
Fahrzeug fur das Gefecht auswahlen), konnen Sie Ihre Fahigkeiten mit ande- In diesem Kapitel:
ren Spielern in einem Standardgefecht messen. In diesem Modus werden die Spie-

ler und die Karte zufallig ausgewahlt. m Gefechtsfenster
. . . : m Gefechtssteuerung
Die Kampfe dauern so lange, bis entweder alle Fahrzeuge eines Teams vernichtet m Ansichten
den, die gegnerische Flagge erobert wurde oder das Zeitlimit von 15 Minuten \f < ]
g;’; cht it m Misierelemente
' m Basiseroberung
Um ein Standar dgefecht zu starten, Klicken Sie auf Ins Gefecht! oder Wahlen W Taklische Hinweise
Sie Zufallsgefecht im Gefechtsmend. m Postmortem
m \Wehrpass

Die Gefechtslobby wird nun angezeigt, gefolgt vom Zufallsgefechtsfenster fur
alle Gefechtsarten.

Ao e Mo f"d’ 3
] wk
B -

Standardgefecht
Eigenes Team

Das Fenster bietet folgende Infor mationen:

m Den Namen und ein Vorschaubild der Zufallskarte flr das anstehende Gefecht.
= Siegbedingungen.
m Die Liste der beiden Teams und ihrer Spieler, zusammen mit den Panzern und den entsprechenden Symbolen.

= Die Aufwarmphase. Sobald Sie fertig geladen haben, beginnt die Aufwérmphase. Das Gefecht startet 30 Sekun-
den nachdem alle Spi€eler fertig geladen haben.

m Zufdlige Tipps rund um das Spi€l.
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GRUNDLAGEN: GEFECHTSFENSTER

Gefechtsfenster

Ist das Gefecht gestartet, Siehe die Anzeigen fur Ihr Fahrzeug, die Minikarte und andere Elemente der Benutzeroberfl&
che. In dieser Ansicht werden Sie die meiste Zeit verbringen.

Teamanzeige-
Einstellungen

Eroberungshalken ) Fahrzeuemarker Verbleibende
Abschusszihler Gefechtszeit

Eigenes Team 3 >0 Gegnerisches Team

Teamleiste

Visier

Fahrzeug-
Zustand

Granaten- und Verbrauchsmaterialleiste Minikarte

Eroberungsbalken. Dieser Balken zeigt den Fortschritt in der Eroberung der gegnerischen Flagge an.

Abschusszéhler. Anzahl der Fahrzeuge, die von jedem Team zerstort worden sind. Beachten Sie bitte, dass der
Abschuss elnes Teamkameraden den Zahler um den Faktor 1 reduziert.

Fahrzeugmarker. Alle Ziele auf dem Schlachtfeld werden mit speziellen
Markern gekennzeichnet, die verschiedene fahrzeug-spezifische Informatio- Siehe auch:
nen anzeigen. Gegnerische Fahrzeuge werden rot, Ihre Verbiindeten griin
angezeigt. Markierungen zerstorter Fahrzeuge werden abgedunkelt. Die Mar- m  Basiseroberung
kierungsanzeige hangt von Ihrer Einstellung des Markierungsmodus ab. m \isereemente

m Gefechtssteuerung

! Sie kénnen zwischen Standard- und alternativen Fahrzeugmarkierungen wahlen. Gehen Sie zu Meni > Ein-

stellungen > Markierungen, um die Einstellungen der verschiedenen Modi anzupassen. Driicken Sie Alt, umim
Gefecht zwischen diesen beiden Anzeigemodi zu wechseln.
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GRUNDLAGEN: GEFECHTSFENSTER

Verbleibende Gefechtszeit. Der Zahler gibt an, wie viel Zeit noch Ubrig ist. Ein Gefecht dauert maximal 15 Minuten.
Wenn in beiden Teams noch Fahrzeuge Uber sind und der Zahler die Null erreicht, endet das Gefecht in einem Unent-
schieden.

Teamleiste. Zeigt die Liste der Spieler beider Teams, mit Namen, der Anzahl der Abschiisse und dem Fahrzeugsymbol
an.

Minikarte. Karte des Schlachtfelds. Die Minikarte gibt Ihnen eine Ubersicht (iber das Schlachtfeld. Es zeigt das Ter-
rain, lhr Fahrzeug (weiRer Punkt), Ihr Blickwinkel (weiles V), verbiindete Fahrzeuge (griine Punkte), feindliche Fahr-
zeuge (rote Punkte) und die Flaggen beider Teams an.

Granaten- und Verbrauchsmaterialleiste. Zeigt die Informationen Uber die Fahrzeug-Markierungen
Anzahl und Art der verfligbaren Granaten an, sowie die Verbrauchsmaterial, Leichter Panzer
welches Sie auf |hrem Fahrzeug dabei haben. Die aktuell gewahlte Granaten-

Art wird griin hervorgehoben.

Benachrichtigungen tber beschadigte und reparierte Module werden ober- M E AT [FEees

halb dieser Leiste angezeigt. Siehe auch Granaten/\er brauchsmaterial.

Fahrzeug-Zustand. Diese Anzeige informiert Sie Uber |hre Geschwindig- -

keit, Ubrige Struktur, beschédigte und zerstérte Module, verletzte Besat- % Schwerer Panzer
zungsmitglieder, etc. Beschédigte M odul e werden orange hervorgehoben und -

arbeiten mit verminderter Leistung. Zerstorte Module werden rot hervorge-

hoben und sind ohne Funktion, bis sie repariert worden sind.
Selbstfahrlaf ette

! Zusammenst6fze mit anderen Fahrzeugen beschadigen Ihr eigenes. Die
Hohe des Schadens hangt von den Umstanden ab.

Jagdpanzer

Gefechtschat. Wahrend eines Gefechts kdnnen Sie hier mit anderen Spielern
kommunizieren. Siehe auch Gefechtschat.

Visier. Nutzen Sie das Visier, um Ihr Geschiitz auf Ziele auszurichten. Fur mehr Details siehe Visierelemente. Um Lhr
Visier anzupassen, siehe Visier.

Kampfnachrichten. Benachrichtigungen Uber verschiedene Aktivitéten.

Teamanzeige-Einstellungen. Mit diesen Schaltfléchen konnen Sie den Anzeigemodus fir die Teamanzeige &ndern
oder die Anzeige verstecken. Halten Sie STRG gedriickt und klicken Sie auf die gewtinschte Schaltflache, um zwischen
den Anzeigemodi zu wechseln.

! Klicken Sie Menu > Einstellungen > Grafik > Alternativer Farbraum, um den Modus fir Rot-Grin-Sehschwéache
einzuschalten. Im Gefecht werden nun rote und griine Farben durch besser sichtbare Farben getauscht.
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GRUNDLAGEN: GEFECHTSSTEUERUNG

Gefechtssteuerung

Mit den folgenden Tasten konnen Sie [hr Fahrzeug bewegen, zielen, schieflen _

und weitere Aktionen durchfiihren. Siehe Ubersicht Spielsteuerung fiir eine Siehe auch:
komplette Liste aller Tasten und Funktionen.

m Seuerung
m Ubersicht Spielsteuerung

! Dricken und halten Sie F1, um den Hilfe-Bildschirm im Gefecht anzuzeigen.

Bewegen

m Nutzen SiedieW, A, S, D Tasten um lhr Fahrzeug zu bewegen
m Driicken Sie R/F, um den Tempomaten einzuschalten.
m Driicken Sie R zweima um den Tempomat auf maximale Geschwindigkeit vorwarts einzustellen.

m Driicken Sie F zweimal um den Tempomat auf maximale Geschwindigkeit riickwarts einzustellen.

Schiefien
m Linksklicken Sie zum schiefRen.

m Dricken Siedie L eertaste, um aus voller Fahrt stehen zu bleiben und nach dem Feuern weiter zu fahren.

Automatisches Zielen

m Rechtsklicken Sie auf ein Ziel, um das automatische Zielen einzuschalten.

m Rechtsklicken Sie ohne Ziel im Fadenkreuz oder Driicken Sie E, um das automatische Ziel en auszuschalten.

Kamera

= Bewegen Sie lhre Maus oder benutzen Sie die Pfeiltasten, um die Kamera zu steuern.
m Scrollen Sie mit dem Mausrad oder driicken Sie Bild auf/Bild ab, um zu zoomen.

s Halten Siedie rechte Maustaste gedriickt, um die Kanone/Turm davon abzuhalten, Ihrer Mausbewegung zu
folgen.

! Der Turm und das Geschiitz | hres Fahrzeuges folgen mit einer kleinen Verzogerung der Kamera, sobald Sie

diese bewegen. Achten Sie auf die Anzeige I hres Geschiitzes und die Streuungsanzeige, um zu sehen, wohin lhr
Geschitz gerade zielt.

@ © 2008-2012 Wargaming.Net. Alle Rechte vor behalten.
REGAMING WET




GRUNDLAGEN: GEFECHTSSTEUERUNG

Granaten/Verbrauchsmaterial

» Nutzen Sie die Tasten 1-3, um zwischen den Granaten Typen zu wechseln.

m Nutzen Sie die Tasten 4-6, um die Verbrauchsmaterialien auszuwahlen. Wéhlen Sie ein beschéadigtes M odul
oder ein verletztes Besatzungsmitglied, um dieses zu reparieren/heilen.

! Wahlen Sie eine neue Granaten-Art aus und driicken die Taste einmal, legt der Ladeschitze die Granate fr

den néachsten Schuss bereit, die aktuell geladene Granate verbleibt im Geschiitz. Driicken Sie zweimal auf die
Taste, so wird die Granate sofort auf die gewtinschte Art gewechselt.

! Verbrauchsmaterial, welches sich automatisch aktiviert oder dauerhaft wahrend eines Gefechts aktiv ist, wird
ohne Nummer angezeigt.

Minikarte

m Dricken Sie STRG =, um die Minikarte heran zu zoomen.

m Driicken Sie STRG -, um die Minikarte heraus zu zoomen. Diese Option steht nur bei heran gezoomter
Minikarte zur Verfiigung.

m Driicken Sie STRG + M, um die Minikarte zu verstecken oder anzuzeigen.

Beschwerden

Haben Sie das Gefiihl, dass ein Spieler die Spielregeln bricht oder sich in irgendeiner Weise misshilligend verhalt,
kdnnen Sie eine Beschwerde einreichen.

Um wahrend dem Gefecht eine Beschwer de einzureichen:
1. Driicken und halten Sie STRG, wenn Sie sich im Gefecht befinden.
2. Klicken Sie den Namen des Spielersin der Teamanzeige rechts an.

3. Wéhlen Sie eine Beschwerde, die am besten zum Verhalten des Spielers passt.

Gefecht verlassen

Sie kdnnen das Gefecht jederzeit verlassen. Ihr Fahrzeug verbleibt bis zum Ende des Gefechts im Kampf und wird
zerstort, wenn Sie es unversehrt zurtick lief3en.

Driicken Sie Esc > Verlassen zur Garageb > Ja.
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GRUNDLAGEN: ANSICHTEN

Ansichten

Es gibt drei Moglichkeiten im Spiel, einen Gegner anzuvisieren: Arcade, Richtschiitze, Artilleriebeobachter. Wahlen
Siedie Ansicht diein Ihrer Kampfsituation am besten passt.

! Wechseln Sie zwischen den verschiedenen Ansichten, bleibt die Kamera auf dem Ziel fokussiert.

Arcadeansicht

Diesist die Standardansicht, verfigbar auf alen Fahrzeugen. Die Arcadeansicht eignet sich am besten fr dynami-
sche Nah- und Mitteldistanz-K ampfe.

Richtschiitzenansicht

Die Richtschitzenansicht ist auf allen Fahrzeugen verfgbar,
mit Ausnahme der Selbstfahrlafetten. Nutzen Sie die Richt-
schiitzenansicht um weit entfernte Ziele zu bekdmpfen.

Um in die Richtschitzenansicht zu wechseln:
m Scrollen Sie das Mausrad drei "Klicks" nach vorne.

s Dricken Siedielinke Umschalttaste.

Um die Richtschitzenansicht zu verlassen:

s Scrollen Sie mit dem Mausrad drel "Klicks' nach hinten.

m Driicken Siedielinke Umschalttaste.

Artilleriesicht

Die Artillerieansicht ist nur auf SPGs verflgbar.

m Driicken Sie dielinke Umschalttaste, um in die Artille-
riebeobachtersicht zu wechseln.

m Dricken Siedie linke Umschalttaste, um die Artillerie-
beobachtersicht zu verlassen.

Halten Sie STRG gedriickt und rechtsklicken Sie auf einen
Quadranten der Minimap, um auf diesen Bereich in der Artille-
riebeobachtersicht zu zielen.
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GRUNDLAGEN: VISIERELEMENTE

Visierelemente

Das Visier wird in der Mitte des Bildschirms angezeigt. Damit kénnen Sie Ihr Geschiitz auf Ziele ausrichten, Informa-
tionen Uber die Ziele erhalten, etc. Um das Visier anzupassen, siehe auch Visier.

Geschiitz- und Fadenkreuzanzeigen:

0 W 00 =] O N P L RS —
I R N T .

Entfernung zum Zidl. Die Entfernung zum Ziel (ein anderes Fahrzeug oder ein Punkt auf dem Boden).

Nachladen. Zeigt den Nachladevorgang des Geschiitzes an. Nachdem Sie _
geschossen haben, miissen Sie warten, bis die Nachladeanzeige griin wird, Siehe auch:
bevor Sie erneut schief3en konnen.

m Visier
|

Zielname. Der Name |hres Zidls und dessen Panzermodell. 5
Ansichten

Struktur desZiels. Zeigt die verbliebene Struktur Ihres Zielesin Prozent an.

Zielpunkt. In der Mitte des Visiersist der Punkt, mit dem gezielt wird. Um die Details eines anderen Fahrzeuges zu
sehen, zielen Sie mit diesem Punkt darauf. Das Fahrzeug wird daraufhin hervorgehoben und die Details werden ange-
zeigt (Spielername, Modell und Struktur).

Schadensindikator. Zeigt die Richtung an, aus der Ihr Fahrzeug angegriffen/getroffen wird.
Verbleibende Granaten. Die Anzahl der Granaten, die Ihnen vom gewahlten Typ noch zur Verfligung stehen.
Verbleibende Struktur. Der Zustand | hres Fahrzeug mit der verbleibenden Struktur.

Genauigkeit. Die Genauigkeit | hrers Geschitzes. Die Genauigkeit verringert sich, wenn sich | hr Fahrzeug bewegt, der
Turm sich dreht, die Kanone beschadigt ist oder der Richtschiitze verwundet ist.

Zielpunkt des Geschutzes. Zeigt die aktuelle Ausrichtung des Geschitzes an.
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GRUNDLAGEN: BASISEROBERUNG

Basiseroberung

Am Beginn des Gefechtsist Ihr Team direkt oder in der
Nahe lhrer Basis, mit der Flagge in der Mitte.

Die gegnerische Basisist genau auf der gegentiberliegenden
Seite der Karte.

Zerstoren Sie alle gegnerischen Fahrzeuge oder erobern Sie
die gegnerische Flagge, um das Gefecht zu gewinnen. Wenn
Sie beidestun, ist Ihnen der Sieg sicher.

Sobald sie anfangen, die gegnerische Flagge einzunehmen,
bekommen Sie Eroberungspunkte. Je mehr verblindete
Fahrzeuge sich im Flaggenradius befinden, desto schneller
wird die Flagge erobert.

Beachten Sie bitte auch folgendes bei der Eroberung einer
Basis:

m Verldsst ein eroberndes Fahrzeug den Flaggenradius,
stoppt die Eroberung der Flagge (vorausgesetzt es war
niemand andersim Radius), oder wird um die Anzahl der
Eroberungspunkte des Fahrzeuges zurtickgesetzt.

= Wenn ein eroberndes Fahrzeug beschadigt wird, fangt
die Eroberung der Flagge von vorne an (vorausgesetzt es
war niemand anderes im Radius), oder wird um die
Anzahl der Eroberungspunkte des Fahrzeuges zuriickge-
Setzt.

= Wird ein eroberndes Fahrzeug zerstort, stoppt die Eroberung der Flagge (vorausgesetzt es war niemand andersim
Radius), oder wird um die Anzahl der Eroberungspunkte des Fahrzeuges zuriickgesetzt.

m Siekonnen die Flagge auch einnehmen, wenn sich feindliche Fahrzeuge im Flaggenradius befinden, vorausgesetzt
Sie Uberleben dies und der Fortschritt wird nicht durch Treffer an Ihrem Fahrzeuig zurlickgesetzt.

! Haben Sie den aternativen Farbraum aktiviert, wird die Flaggenmarkierung der gegnerischen Basis mit einer
blaulichen Farbe angezeigt. Siehe Grafik.
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GRUNDLAGEN: TAKTISCHE HINWEISE

Taktische Hinweise

Der Sieg in einem Gefecht kann nur erreicht werden, wenn die
Anstrengungen aller Teammitglieder kombiniert werden und
jeder seine Rolle auf dem Schlachtfeld erfillt.

Grundlegende Taktische Hinweise:
m Je hoher Ihre Geschwindigkeit ist, desto niedri-
ger ist Ihre Genauigkeit.
Beschiitzen Sie Ihre Artillerie. Verhindern Sie, dassdie Geg- ~ ® Die Panzerung eines Fahrzeuges ist an den
ner durch |hre Reihen brechen. Zerstoren Sie die gegnerische ~ Seiten und am Heck diinner.
Artillerie, Kl&ren Sie gegnerische Fahrzeuge auf. Erobern Sie ~ ® Umso naher Sielhrem Ziel sind, desto einfacher
die gegnerische Basis. Greifen Sie zusammen an und stimmen 1St €S, dieses durchzuschlagen.

Sie Ihre Strategien ab. Beschiitzen Sie Ihre Basis zu jeder = Einstationarer Panzer ist schwerer zu entdecken,
Zeit! aber wenn Sie schief3en, verraten Sie |hre Position.

m Gebaude und zerstére Panzer bieten gute Dek-

Im Folgenden sind einige grundlegende Vorgehensweisen flr - kung gegen gegnerisches Feuer, im Gegensatz zu
verschiedene Fahrzeugtypen aufgefihrt: Baumen und Blischen.

Schwere Panzer = Nutzen Sie Blsche, um die Entdeckung Ihres
Riicken Sie gnadenlos vor, beschieen und eliminieren Sie ~ Falrzeuges zu erschweren.

die leichten und mittleren Panzer des Gegners. Beschiitzen
Sie lhre Artillerie oder bleiben Sie im Hintergrund, um in Notsituationen Ihren Teamkameraden helfen zu kénnen.

Mittlere Panzer

Greifen Sie gegnerische schwere Panzer und Jagdpanzer an, indem Sie auf ihre Seiten und ihr Heck zielen, oder jagen
Sie leichte Panzer. Stofen Sietief in das feindliche Gebiet vor und zerstéren Sie die feindliche Artillerie. Haben Sie
aber immer ein Auge auf |hre eigene Artillerie!

Leichte Panzer

L eichte Panzer sind die Augen und Ohren | hres Teams. Nutzen Sie diese Fahrzeuge, um die Feinde zu entdecken und
die feindliche Artillerie auszuschalten, indem Sie die Position an I hre Artillerie Ubermitteln. Der Hauptvorteil der
leichten Panzer ist ihre Wendigkeit. Im Nahkampf kénnen Sie | hre Feinde ausmanévrieren. Wenn [hnen das Gl iick
hold ist, kénnen Sie sogar die gegnerische Flagge erobern.

Jagdpanzer

Jagdpanzer sind fur Hinterhalte gedacht. Verstecken Sie sich in den Blischen und im Wald, aktivieren Sie die Richt-
schiitzenansicht und warten Sie auf |hre Beute. Vergessen Sie aber nicht, I hre Position zu wechseln, nachdem Sie ent-
deckt worden sind. Jagdpanzer sind auch ideal geeignet, um andere Fahrzeuge zu beschitzen. Ihr Geschiitz ist sehr
leistungsstark und I hre Frontpanzerung extrem stark, wodurch sie ein ernstzunehmender Gegner sind.

Artillerie

Die Artillerie ist langsam und unbeweglich, hat aber die grofite Feuerkraft auf dem Schlachtfeld. In der Artilleriebe-
obachtersicht kdnnen Sie Ziele auf der ganzen Karte bekdmpfen.

Durch die parabolische Flugbahn der Artilleriegranaten konnen Sie Gegner sogar in Deckung angreifen! Suchen Sie
sich eine gute, gedeckte Position und hoffen Sie, dass der Gegner Sie nicht entdeckt. Dennoch kann sich eine Artille-
rie mit einem gut gezielten Schussim Nahkampf verteidigen.

Gelande
Die unterschiedlichen Gelandearten im Spiel beeinflussen die Geschwindigkeit Ihres Fahrzeuges:
m Fahrzeuge bewegen sich mit Héchstgeschwindigkeit auf Straf3en und befestigten Wegen.
m Fahrzeuge bewegen sich mit mittlerer Geschwindigkeit auf Gras und Feldern.
m Fahrzeuge bewegen sich mit geringer Geschwindigkeit in Simpfen.
Baume umfahren
n Der Erfolg beim Rammen eines Baumes hangt vom Gewicht | hres Fahrzeuges ab.

m Fahrzeuge nehmen keinen Schaden durch das Rammen von Baumen (oder durch Kollisionen mit Wracks von
zerstérten Fahrzeugen).

m Fahrzeuge kdnnen Blische weder rammen noch plattfahren.
m  Umgefallene Baume haben keinen Einfluss auf die Sichtweite oder die Beweglichkeit | hres Fahrzeuges.
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GRUNDLAGEN: POSTMORTEM

Postmortem

Wurde I hr Fahrzeug in einem Gefecht zerstdrt, konnen Sie aus zwei M dglichkeiten wahlen: In die Garage zurtickkehren
und ein anderes Gefecht starten (bedenken Sie, dass Sie nicht das gleiche Fahrzeug nutzen kénnen, solange das Gefecht
nicht beendet wurde, siehe Fahrzeug fur das Gefecht auswahlen) oder bleiben Sie auf dem Schlachtfeld und
schauen Sie Ihren Verbiindeten beim Kampf zu.

Der Postmortem-Modus wird sofort aktiviert, wenn Ihr Fahrzeug zerstért wurde. Wenn Sie die Post-Effekte einschal-
ten, verdunkelt sich der Bildschirm etwas, nachdem Sie zerstért wurden. Diese Einstellung kdnnen Sieim Meni éndern

(Siehe Spiel).

Eigenes Team. * 0 1+« Gegnesisches Team

1

0
1]
]
1
a
a
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o
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Im Postmortem-M odus kdnnen Sie weiter den Chat benutzen und auf der Minikarte einen Ping senden, um die Auf-
merksamkeit | hrer Verblindeten auf diesen Quadranten zu lenken.

m Klicken Sie die rechte Maustaste, um zwischen den verbleibenden, verblindeten Fahrzeugen auf dem
Schlachtfeld zu wechseln und das Gefecht aus deren Perspektive zu erleben.

= Linksklick bringt Sie zu den Uberresten I hres Fahrzeuges zurtick.

m Dricken Sie STRG und linksklicken Sie auf einen Quadrant der Karte, um eine Warnung an lhre
Teamkameraden zu schicken.

m Driicken Sie Esc > Verlassen zur Garage > Ja, um zu lhrer Garage zuriick zu kehren.
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Wehrpass

Der Statistikbildschirm wird am Ende einer Runde angezeigt, sobald der Kampf voriber ist. Hier konnen Sie lhre Leis-
tungen und die L eistungen des Teams einsehen, sowie die verliehenen Auszeichnungen. Auf3erdem sehen Sie, wieviele
Kredit- und Erfahrungspunkte Sie in diesem Kampf verdient haben (Siehe Erfahrungspunkte und Kreditpunkte).

Niederlage! Alle verbiindeten Fahrzeuge wurden zerstart.
Status Zerstint Spieler Panzer Status Zerstort
Ilya_Paltsev StFz Il kamprpenet

lavrik72 M3 Stuart kampfbereit

soup_free Pz38t kampfberedt

imiludar{32CM] T-127 kamipfbereit

Arwensd SU-18 kampfbereit

Samolet_tuss SU-18 kampfbereit

panzerl4 SU-18 kampfbereit

Balbke_Gum_j AT-1 kampfbereit

=T — I = T - -

TEV_1984 Erfahrung:
Zerstirt: soup_free (Pzkphw 38 (t)) Kreditpunkte:

Driicken Sie Esc, um in die Garage zuriickzukehren... Reparaturen:
Informationen Uber die Leistungen und Auszeichnungen Ihrer gesamten Laufbahn erhalten Sie in der Garage. Zum
Wehrpass gehen.

i

Freitag, 27. April 2012 14:430.29 Donnerstag, 26. April 2012 16:01:41

Alle Ergebnisse

WS Al Ergebnisse
Leichitrakior

//.' Léwe
T-15 L L Lesstung in Gefechten

Tersion

Erfahrang

Dieses Statistikfenster gibt Auskunft Uber jedes wichtige Detail Ihrer bisherigen Gefechte, gesamt oder je nach Fahr-
zeug. Diese Ergebnisse beinhalten die Anzahl teilgenommener und tberlebter Gefechte, die Sieg/Niederlagen-Quote
und die Summe verdienter Erfahrungspunkte.

Die Medaillen und Auszeichnungen, die Ihnen verliehen wurden, werden in der Medaillenleiste angezeigt. Sie kbnnen
mit dem Mausrad oder den Pfeil-Schaltflachen links und rechts neben der L eiste durch die Medaillen und Auszeich-
nungen scrollen.
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GRUNDLAGEN: GEFECHTSAUFZEICHNUNG UND WIEDERGABE

Gefechtsaufzeichnung und Wiedergabe

Die Funktion Gefechtsaufzei chnung und Wiedergabe erméglicht Ihnen, ein Gefecht zu analysieren, | hre Erlebnisse zu
teilen oder noch einmal Ihren Triumph zu geniefen. Ungeachtet der Beweggriinde kénnen Sie mit der Aufnahmefunk-
tion:

Ein Gefecht mehrfach wiedergeben.

Die Aufnahme mit bis zu 16-facher Geschwindigkeit abspielen.

Die Wiedergabe anhalten.
m Zwischen freier und fester Kameraposition des Fahrzeuges wechseln.

= Die Wiedergabegeschwindigkeit anpassen.
Fur die Aufnahme eines Gefechts aktivieren Sie Ment > Einstellungen > Spiel > Gefechtsaufzeichnung einschalten.

Ist das Gefecht beendet, werden Sie das Verzeichnis Replays in Ihrem Spielverzeichnis vorfinden. Dieses Verzeichnis
enthdlt die Gefechtsaufzeichnung und das Gefechts-Log in .txt-Format. Der Dateiname der Aufzeichnung enthélt den
Namen der Karte und das Fahrzeugmodell.

Wieder gabe des Gefechts:

1. Schliefen Sie nach Beendigung des Gefechts den Client.
2. Offnen Sie das Verzeichnis Replays.
3. Offnen Sie die .wotreplay-Datei.

Das Spidl wird automatisch gestartet. Ein Gefechts-L adebildschirm wird ohne Anmel dung erscheinen. Die Wiedergabe
der Gefechtsaufzeichnung startet und wird bei Anzeige der Gefechtsstatistiken stoppen.

Waéhrend der Wiedergabe konnen Sie zwischen zwei Kameratypen wechseln:

m Feste Kamera auf dem Fahrzeug, mit dem Sie im Gefecht waren.

m Freie Kamera, bei der Sie den Blickwinkel selbst wahlen kénnen.

Wiedergabesteuerung

m Driicken Sie Pfeiltaste rechts, um die Wiedergabegeschwindigkeit zu erhohen.
m Driicken Sie Pfeiltaste links, um die Wiedergabegeschwindigkeit zu verlangsamen.
m Driicken Sie L eertaste, um die Wiedergabe anzuhalten/fortzusetzen.

m Klicken Sie Linke Maustaste, um zwischen den Kamerapositionen zu wechseln.
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Erfahrungspunkte

Informationen tber | hre Erfahrungspunkte werden direkt neben dem Knopf

fUr die Forschung angezeigt.

Sie erhalten fir nahezu jede Aktion auf dem Schlachtfeld Erfahrungspunkte (EP),

Fahrzeuge beschadigen und zerstoren, Eroberung, Auszeichnungen, etc. Sie erhal- In diesem Kapitel:
ten sogar fur einen verlorenen Kampf Erfahrungspunkte, vorausgesetzt, sie haben

bis zum bitteren Ende tapfer gekampft! m Erfahrungspunkte
m Free Erfahrungspunkte

Erfahrungspunkte werden fur die Erforschung von Modulen und Fahrzeugen ver-
wendet, damit Sieim Spiel voran kommen (siehe Erforschung von Fahrzeugen
und Modulen).

! Gefechtserfahrung ist an das Fahrzeug gebunden, mit dem diese verdient wurde und kann nur fur die Erforschung
dieses Fahrzeuges verwendet werden.

! Spieler mit einem Premium-K onto erhalten 50% mehr Erfahrungspunkte fir jedes Gefecht, wodurch sie schneller
im Spiel vorankommen. Siehe Premium-Konto fir weitere Details.

Die Menge an Erfahrungspunkten, die Sie nach einem Gefecht bekommen, hangt von mehreren Faktoren ab:

m Der Gesamterfolg Ihres Teams wahrend des Gefechts

= Das Uberleben Ihres Fahrzeuges

m |hre Kampfaktivitét: Gegnerische Fahrzeuge angreifen, selbst angegriffen werden

m Anzahl der entdeckten Ziele (Artillerie erhdlt mehr Erfahrung as andere Panzer)

m Anzahl der zerstérten Ziele (inklusive des Unterschieds in der Stufe zwischen Ihrem Fahrzeug und dem Ziel)

m Anzahl des kritischen Schadens, den Sie am Gegner verursacht haben (inklusive des Unterschiedsin der Tier-
stufe zwischen Ihrem Fahrzeug und dem Ziel)

= Anzahl der verdienten Eroberungspunkte durch die Einnahme der gegnerischen Flagge. Fur weitere Details
siehe Basiseroberung.
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GRUNDLAGEN: FREIE ERFAHRUNGSPUNKTE

Freie Erfahrungspunkte

Slllalll | nformationen tber Ihre freien Erfahrungspunkte werden in der Garage neben dem Knopf Erfahrung
umwandeln angezeigt.

Erhalten Sie mit Elite- oder Premium-Fahrzeugen Erfahrungspunkte im Gefecht, kdnnen diese in freie Erfahrungs-
punkte umgewandelt werden. Diese sind im Gegensatz zu herkdmmlichen Erfahrungspunkten nicht an ein spezielles
Fahrzeug gebunden und kénnen fir die Erforschung von Modulen auf jedem beliebigen Fahrzeug eingesetzt werden.
Erforschen Sie Module und Fahrzeuge, werden die freien Erfahrungspunkte immer zuletzt aufgebraucht.

Freie Erfahrungspunkte werden auf3erdem bei jedem Gefecht verdient, 5% der Gesamterfahrungspunkte werden al's
freie Erfahrungspunkte gutgeschrieben.

Sie kdnnen freie Erfahrungspunkte entweder mit einem normalen Fahrzeug sammeln, oder aber ein Premium-Fahrzeug
kaufen, um schneller voranzukommen.

! Sie konnen die auf einem Elite- oder Premiumfahrzeug gewonnene Erfahrung aber auch dazu nutzen, die Aus-
bildung Ihrer Mannschaft zu beschleunigen. Die Schnellausbildung ist nur fir Elite- und Premiumfahrzeuge ver-
flgbar. Ist die Schnellausbildung aktiviert, werden die gesamten Erfahrungspunkte, die im Gefecht mit diesen
Fahrzeugen verdient werden, in die Ausbildung der Besatzung investiert. Siehe Schnellausbildung.

Um Erfahrungspunkte in freie Erfahrungspunkte umzuwandeln:

1. Klicken Sie auf den Knopf Erfahrung umwandeln.

2. Markieren Sie die Fahrzeuge, von denen die Erfahrung umgewandelt Lowe 1,429
werden soll. 293

3. Geben Sie die Gesamtsumme der Erfahrung ein, die Sie umwandeln
wollen.

4. Klicken Sie auf Umwandeln.

5. Klicken Sie auf Uberweisung im folgenden Dialog, um den Vorgang
zu bestatigen. Die gewdahlte Summe an Erfahrung wird nunin freie
Erfahrung umgewandelt. Die entsprechende Gold-Summe wird von

I hrem Guthaben abgezogen.

@ © 2008-2012 Wargaming.Net. Alle Rechte vor behalten.
REGAMING WET



GRUNDLAGEN: SPIELWAHRUNG

Spielwidhrung

T World of Tanks hat zwei Spielwahrungen: Kreditpunkte
. I und Gold. Die Menge von Gold und Kreditpunkten wird in In diesem Kapitel:
T EELEIEER der oberen rechten Ecke angezeigt.

m Kreditpunkie
Kreditpunkte m Gold
Die Hauptwahrung im Spiel, diein Gefechten oder durch das Verkaufenvon m  Wahrung umwandeln
Fahrzeugen und Modulen verdient werden kann. Kreditpunkte kdnnen auch
fur Gold gekauft werden. Nutzen Sie I hre Kreditpunkte, um Ihre Fahrzeuge zu reparieren, Module und Fahrzeuge zu
kaufen und nattirlich um Granaten und Verbrauchsmaterial aufzufillen.

Die Summe der verdienten Kreditpunkte nach einem Gefecht hangt von ver schiedenen Faktoren ab:

m Sieg oder Niederlage (ein Sieg bringt mehr Kreditpunkte al's eine Niederlage)
m Die Tierstufe I hres Fahrzeuges (Fahrzeuge hoherer Tierstufen verdienen mehr Kreditpunkte)
= Die Hohe des an Gegnern verursachten Schadens

m Die Anzahl der aufgeklarten feindlichen Fahrzeuge (Artillerie verdient mehr als andere Fahrzeuge)

! Beschadigen oder zerstéren Sie verblindete Fahrzeuge durch Rammen oder Beschuss, so wird eine gewisse

Summe an Kreditpunkten als Strafe |hrem Konto abgezogen. Die Hohe dieser Strafe wird im Systemkanal
angezeigt.

Gold

Zusétzliche Spielwahrung, um Premium-Konten, Premium-Granaten und andere Premium-Inhalte zu kaufen. Gold
wird fir echte Wahrung gekauft und kann in Kreditpunkte umgewandelt werden.

Klicken Sie auf Gold kaufen, um Gold auf der World-of-Tanks-Webseite zu kaufen. Folgen Sie den Anweisungen
auf der Seite, um Ihr Goldguthaben aufzufillen.

Widahrung umwandeln

Machen Sie sich keine Sorgen, wenn sich die Kreditpunkte
dem Ende neigen. Sie kdnnen ganz leicht und zu jeder Zeit
Gold in Kreditpunkte umtauschen: W 14 : 5,600 ¢
¥ : | 400 Eredit
1. Gehen Sie zu lhrer Garage und klicken Sie auf Gold 5 | 647,725 Ki
tauschen.

2. Wahlen Sie die gewlinschte Goldsumme aus, die Siein
Kreditpunkte umwandeln wollen.

3. Klicken Sie auf Tauschen. Im Systemkanal wird eine
Nachricht Gber den erfolgreichen Umtausch angezeigt. |hr Kreditguthaben wird mit dem umgewandelten Betrag
aufgefullt.

! Sie kénnen kein Gold mit Kreditpunkte kaufen.

! Sie kénnen Gold nicht aul3erhalb von World of Tanks nutzen, oder esin irgendeine virtuelle oder reale Wahrung
umtauschen.
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ERWEITERT: PREMIUM-KONTO

Erweitert
Haben Sie sich mit den Grundlagen von World of Tanks vertraut gemacht
und fuihlen sich bereit, mehr Uber das Spiel zu erfahren, kdnnen Sie im
folgenden Teil mehr Uber die vielfaltigen, spannenden Mdglichkeiten erfah-
ren. m Premium-Konto
o _ _ o m Erforschung von Fahrzeugen
Lernen Siein diesem Tell der Anleitung, wie Sie Fahrzeuge und Module und Modulen

erforschen, Ihre Besatzung verwalten, an den verschiedenen Gefechtsarten
teilnehmen kénnen, Fahrzeuge und Komponenten verkaufen konnen und die
verschiedenen Chat-K anéle verwenden kdnnen.

Premium-Konto

Mdchten Sieim Spiel schneller vorankommen und die
gewlnschten Fahrzeuge schneller freizuschalten, miissen Sie
sich Uberlegen, Ihr Konto auf den Premium-Status aufzuwer-
ten. Durch das Premium-Konto erhalten Sie fur jedes Gefecht
50% mehr Kreditpunkte und Erfahrungspunkte. Das Pre-
mium-Konto kann mit Gold erworben werden. Siehe Gold).

Um ein Premium-K onto zu kaufen: Premium-Konto kaufen:

1. Klicken Sie auf Premium kaufen.

2. Wahlen Sie die gewlinschte Dauer aus:
m FUr 12 Monate (360 Tage)
m FUr 6 Monate (180 Tage)
m FUr einen Monat (30 Tage)

m FUr eine Woche (7 Tage)
m FUr 3 Tage (72 Stunden)
m FUr einen Tag (24 Stunden)

3. Klicken Sie nun auf Kaufen > Kaufen. Im Systemkanal erscheint nun eine Meldung tiber den erfolgreichen Erwerb
eines Premium-Kontos und es wird das Ablaufdatum angezeigt. Die Goldkosten werden von Ihrem Guthaben abgezo-

gen.

L&uft das Premium-Konto aus, konnen Sie es entweder verlangern, oder Ihr _

Konto andert sich automatisch wieder zu einem Standardkonto. Um das Pre- Siehe auch:
mium-Konto zu verlangern, klicken Sie auf Premium verléngern und wie-

derholen Sie die oben beschriebenen Schritte. m Gold

m Fahrzeug-Typen
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[N d G ERWEITERT: ERFORSCHUNG VON FAHRZEUGEN UND MODULEN

Erforschung von Fahrzeugen und Modulen

Erforschen Sie neue Fahrzeuge und Module, um im Spiel voran zu kommen und um Ihre Fahrzeugflotte zu erweitern.
Dadurch erweitern Sie lhre M églichkeiten auf dem Schlachtfeld und haben mehr Spals. Nutzen Sie lhre Erfahrungs-
punkte, die Sie in den Kampfen verdient haben, um bessere Module und Fahrzeuge frei zuschalten (siehe auch Erfah-

rungspunkte).

Esgibt zwel Wege Forschung zu betreiben:
! Sie kdénnen Fahrzeuge aus den hoheren Stufen nicht

» Erforschen SieModulefir das aktuelle Fahr- kaufen, ohne diese zu erforschen. Dies gilt auch fiir Fahr-
zeug. Schalten Sie verbesserte Module frei und kaufen  zeuge aus den Forschungsbaumen anderer Nationen, auch
Sie diese, um ein bestimmtes Fahrzeug aufzurtsten. wenn diese Fahrzeuge die gleiche Stufe haben.

m Sieerforschen Fahrzeuge nacheinander, wobei I Die Basis-Module sind beim Kauf eines Fahrzeuges
Siesich innerhalb des For schungsbaumes von bereits eingebauit. Diese miissen nicht erforscht werden und
einem zum nachsten Fahrzeug vorar beiten. Der sind im Preis des Fahrzeuges enthalten. Module, die auf

Forschungsbaum ist eine hierarchische Wiedergabe einem Fahrzeug montiert sind, kénnen nicht verkauft wer-
aller méglichen Abfolgen von Fahrzeugausbaustufen. den. Solche Module sind im Lager als reserviert markiert.
In diesem Fall schalten Sie Fahrzeuge nacheinander

frei.

Erforschung von Modulen fiir das aktuelle Fahrzeug

Um Module fur das aktuelle Fahrzeug zu erfor schen:
1. Klicken Sie in der Garage oben rechts auf For schung oder machen Sie
einen Rechtsklick auf eines von Ihren Fahrzeugen in der Leiste am unteren m Module kaufen
Bildschirmrand und wéhlen Sie dort For schung aus. Das Fenster zur Erfor- @ Module einbauen
schung von Modulen wird nun angezeigt. Es zeigt alle Informationen tber die

erforschbaren Module fur das aktuelle Fahrzeug, sowie die Fahrzeuge, die sich im Forschungsbaum durch das aktu-
€lle Fahrzeug freischalten lassen.

B [
9,999,757 *

2. Machen Sie einen Rechtsklick auf ein Modul, um sich die technischen Daten und weitere Details zu diesem
Modul anzeigen zu lassen.
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ERWEITERT: ERFORSCHUNG VON FAHRZEUGEN UND MODULEN

3. Machen Sie einen Linksklick auf ein erforschbares Modul
oder machen Sie einen Rechtsklick und wahlen Sie For-
schung. Ein Dialog zur Bestétigung der Forschung erscheint.

Das Modul ist erforscht.

4. Klicken Sie auf Ja, um den Vorgang zu bestétigten. Das
Modul ist nun erforscht und kann gekauft werden (siehe
auch Module kaufen). Die benétigten Erfahrungspunkte
werden von I hren verfiigbaren Erfahrungspunkten abgezo-
gen.

Das Modul kann erforscht werden. Die
benttigten Erfahrungspunkte werden
angezeigt.

Das Modul kann nicht erforscht wer-

5. Klicken Sieim folgenden Dialog auf Einbauen, um das den

Modul zu kaufen und auf dem aktuellen Fahrzeug einzu-
bauen. Die benétigten Kreditpunkte werden von Ihrem
Konto abgezogen.

Sind auf einem Fahrzeug ale Module und nachfolgenden Fahrzeuge erforscht, bekommt das Fahrzeug den Elite-Sta-
tus.

Forschungsbaum

Der Forschungsbaum ist ein hierarchisches Diagramm aller moglichen Reihenfolgen zur Erforschung der Fahrzeuge
und Module. Es kénnen alle verfigbaren Forschungsbaume der verschiedenen Nationen betrachtet werden und man
erhalt einen guten Uberblick tber die Forschungsmaglichkeiten.

Um ein Fahrzeug im Forschungsbaum zu erfor schen:

P
0¥

Leichtiraktor

| 0% | 0 ¥ 0¥

Sturmoanzer | Bison Priphe | 3 Panzeridoer |
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ERWEITERT: ERFORSCHUNG VON FAHRZEUGEN UND MODULEN

1. Rufen Sie den Foschungsbaum auf, indem Sie auf die Schaltflache FORSCHUNG Uber Ihrem Fahrzeugmodell
in der Garage klicken.

2. Wéhlen Sie eine der verfligbaren Nationen aus, um sich den gewtinschten .
Forschungsbaum anzeigen zu lassen. Die zur Forschung verfiigbaren Fahr- Siehe auch:
zeuge werden hervorgehoben dargestellt.

m Fahrzeuge kaufen
m Module kaufen
m Module einbauen

3. Rechtsklicken Sie ein Fahrzeug, um sich die technischen Daten anzeigen
Zu lassen.

4. Linksklicken Sie ein Fahrzeug, um das Fenster fir die Modul-Erforschung
zu offnen. FUr die Forschung verfiigbare Module sind hervorgehoben und es wird angezeigt, wie viele Erfahrungs-
punkte benttigt werden, um diese zu erforschen.

5. Linksklicken Sie das gewtiinschte Modul oder machen sie einen Rechtsklick und wahlen Sie Forschung.

6. Klicken Sie auf Ja, um den Vorgang zu bestatigten. Das Modul ist nun erforscht und kann gekauft werden (siehe
auch Modul e kaufen). Die bendtigten Erfahrungspunkte werden von Ihren verfiigbaren Erfahrungspunkten abgezo-
gen.

! Sie miissen ein Modul erst erforschen und kaufen, um es auf einem Fahrzeug zu verbauen. Siehe auch Module
kaufen.

! Haben Sie ein neues Fahrzeug erforscht, miissen Sie es erst kaufen, um es benutzen zu kénnen. Siehe auch
Fahrzeuge kaufen.

7. Klicken Sieim folgenden Dialog auf Einbauen, um das Modul zu kaufen und in das aktuelle Fahrzeug einzu-
bauen. Die bendtigten Kreditpunkte werden von Ihrem Konto abgezogen.

@ © 2008-2012 Wargaming.Net. Alle Rechte vor behalten.
REGAMING WET



ERWEITERT: ZUBEHOR UND VERBRAUCHSMATERIAL

Zubehor und Verbrauchsmaterial

Schlaue Panzer-K ommandanten riisten ihre Fahrzeuge besser aus als ihre Kon-
kurrenten. Verbessern und erweitern Sie die Eigenschaften und Leistung lhres In diesem Kapitel:
Fahrzeuges durch den Einbau von vielfaltigen Zubehdr und Verbrauchsmaterial.

Wahlen Sie aus einer grof3ziigigen Palette an Zubehor und Verbrauchsmaterial @ zubehor
die Zusammenstellung, die am Besten zu Ihrem Spielstil passt. m \erbrauchsmaterial

Zubehor

Das Zubehor verbessert verschiedene Eigenschaften I hres Fahrzeugs. Zubehtr muss nicht erforscht werden und kann
nicht getauscht werden.

Zubehor kann ausbaubar oder fest eingebaut sein. Ausbaubares Zubehdr kann jederzeit ein- und ausgebaut sowie zwi-
schen Ihren Fahrzeugen getauscht werden. Fest eingebautes Zubehdr hingegen wird zerstért, wenn es durch ein ande-
res Zubehor ersetzt oder ausgebaut wird.

Das Zubehor wirkt sich permanent auf das Fahrzeug aus, solange es eingebaut _
ist. Einige Gegenstéande haben bestimmte Voraussetzungen, um aktiv zu wer- Siehe auch:
den (z.B. muss das Fahrzeug erst eine gewisse Zeit stehen, damit das Tarnnetz

oder das Scherenfernglas funktioniert). m Granaten kaufen

Jedes Fahrzeug hat seine eigene Liste an verfiigbarem Zubehdr. Das verfugbare Zubehdr héngt von der Nation, dem
Modell, dem Typen und der Stufe des Fahrzeuges ab.

! Fahrzeuge hoherer Tierklassen haben Zugang zu mehr und besserem Zubehér.

Zubehor einbauen

Zubehor 18sst sich nur auf voll reparierten Fahrzeugen
montieren. Jedes Fahrzeug hat drel verfligbare Zubehtr-
Plétze.

IFG verbasserter Walfennchtantrieb

p Pq entspiegelte Optik
Das Zubehor wird fur Gold oder Kreditsim Nachschub LN
oder im Zubehor-Menti des Fahrzeugs gekauft.

.. Werkreugkiste

Um Zubehor fir den aktuellen Panzer zu kaufen und [

i i : @ Scherenlemroh
auf diese zu montieren: 1,”} .Lm-.r...m

500,000 =

1. Gehen Sie zur Garage.

Tamnetz

2. Wahlen Sie einen freien Platz in der Zubehorleiste o
des aktuellen Fahrzeugs. Es 6ffnet sich das Zubehor-
ment mit einer Liste mit allen fir dieses Fahrzeug ver-
flgbaren Zubehdr-Gegenstanden.

r. 0 verbesserte Liftung Klasse 1
i ‘_.____J
5 € Splitterschuizbeschichiung (klein)
3. Wahlen Sie das gewiinschte Zubehor aus. ’
if “r._ﬁ -.-erl:e.ssuﬂe J--.adurn
=

4. Klicken Sie auf Kaufen, um den Kauf zu bestéti-
gen. Der ausgewahlte Gegenstand wird nun gekauft
und automatisch auf Ihrem Fahrzeug verbaut. Die

bendtigten Kreditpunkte werden von Ihrem Konto abgezogen.

@ © 2008-2012 Wargaming.Net. Alle Rechte vor behalten.
REGAMING WET



ERWEITERT: ZUBEHOR UND VERBRAUCHSMATERIAL

! Siehe auch: Granaten kaufen.

! Mochten Sie einen kompliziert Gegenstand einbauen, klicken Sie auf Einbauen und im néchsten Dial og auf

Kaufen. Damit stimmen Sie zu, dass das Modul zerstort wird, wenn es ausgebaut oder ersetzt wird. Das
Modul kann nur durch Spezialisten fuir einen kleinen Goldbetrag ausgebaut und wiederverwendet werden.

Zubehor ausbauen

Sie kénnen fest elngebautes Zubehér nur von Spezialisten gegen einen kleinen Goldbetrag ausbauen lassen,
ohne dass dieses Zubehor zerstort wird.

Um Zubehor auszubauen:

1. Wahlen Sie einen eingebauten Gegenstand in der Zubehdrleiste.
2. Klicken Sie nun im Zubehor-Menl auf diesen Gegenstand, er wird ausgebaut und in I hr Lager gegeben.

Kompliziert Zubehdr entfer nen:
1. Wéhlen Sie einen eingebauten Gegenstand in der Zubehorleiste.

2. Klicken Sie auf Zerstéren > Zer stéren, um den Vorgang zu bestatigen.

Kompliziert Zubehor von Spezialisten gegen Gold entfernen zu lassen:

= WahlenS|e einen komp”Ziert Gegens{and in ) verbesserter Waffenrichtantrieb
der Zubehorleiste. - ;

2. Sie Zubehor ausbauen.

@

0 entspiegelte Optik

3. Bestédtigen Sie den Ausbau mit einem Klick
auf Ausbauen. Der Gegenstand wird ausgebaut
und in Ihrem Lager platziert. Der entsprechende Goldbetrag wird von Ihrem Goldguthaben abgezogen.

! Sowohl wiederverwendbares als auch kompliziert Zubehor kann beim Verkauf des Fahrzeuges schnell
ausgebaut werden. Siehe Nachschub.

Verbrauchsmaterial

Verbrauchsmaterial verbessert verschiedene Eigenschaften Ihrer Besatzung oder Ihres Fahrzeuges. Verbrauchsmate-
rial kann nur einmal benutzt werden. Fur weitere Informationen, wie man Verbrauchsguter im Gefecht aktiviert, siehe

Granaten/\erbrauchsmaterial.

Die Liste des verflgbaren Verbrauchsmaterialsist fir jede Nation unterschiedlich. Alle Verbrauchsgiiter sind inner-
halb einer Nation fir alle Fahrzeuge verfigbar, unabhéngig von Tierstufe oder Modell. Verbrauchsmaterial muss
nicht erforscht werden und kann nicht getauscht werden.
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ERWEITERT: ZUBEHOR UND VERBRAUCHSMATERIAL

Verbrauchsmaterial laden

Jedes Fahrzeug hat drei Plétze fir Verbrauchsmaterial. qroer Erste-Hifle-Kasten
Verbrauchsmaterial kann fur Gold oder Kreditpunkte im

. grofe Ersatnteilkiste
Wartungsfenster oder im Nachschub gekauft werden.

automatisches Feveridschsystem
Ver brauchsmaterial laden und kaufen:
5:|'|:]_kl:l|3|_‘.lg

1. Gehen Sie zur Garage.

105-0ktan-Benzin

2. Klicken Sie auf einen Platz in der Verbrauchsmateri-
aleiste oder klicken Sie auf Wartung, um das War-
tungsfenster zu 6ffnen.

100-0tan-Benzin

Ideiner Erste-Hilfe-Kasten

3. Klicken Sie auf einen der Platze im Bereich fir Ver-
brauchsmaterial, um eine Liste des verfligbaren Ver-
brauchsmaters zu sehen.

2=, ieine Ersatzteilkiste

4. Wahlen Sie ein Verbrauchsmaterial . T [t

5. Klicken Sie auf Auffillen, um den gewtnschten
Gegenstand zu kaufen und im gewéahlten Slot zu montieren. Die benétigten Kredits werden von Ihrem Kre-
ditkonto abgezogen.

6. Markieren Sie das Feld ,, Automatisch nachladen®, um nach jedem Gefecht die gewdahlten Gegensténde
automatisch nachzukaufen. Siehe auch Granaten kaufen.

Verbrauchsmaterial ausladen

Sie kdnnen Verbrauchsmaterial jederzeit kostenlos entfernen.
Um Verbrauchsmaterial zu ausladen:

1. Klicken Sie auf ein Verbrauchsmaterial in der Verbrauchsmaterialleiste oder klicken Sie auf Wartung, um
das Wartungsfenster zu 6ffnen.

2. Rechtsklick auf das Verbrauchsmaterial, welches ausgeladen werden soll.
3. Wéhlen Sie,, Einlagern”, um das Verbrauchsmaterial auszuladen.

4. Klicken Sie auf Auffillen, um den Vorgang zu bestdtigen. Der Gegenstand wird nun in Ihr Lager gelegt.
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ERWEITERT: AURERES ERSCHEINUNGSBILD DER FAHRZEUGE

AuBeres Erscheinungsbild der Fahrzeuge

Sie kénnen das aulRere Erscheinungsbild Ihres Fahrzeuges
anpassen, indem Sie einen Tarnanstrich auftragen. Sie kdnnen
aus elner breiten Palette Zwei- und Mehrfarbige Tarnung
wahlen. Sie kdnnen Tarnung entweder fur einen kurzen oder
langen Zeitraum kaufen, oder sogar permanent.

« fir7 Tage
Im Fahrzeuganpassungsmodus zeigt der Garagen-Bildschirm,
wie das Fahrzeug mit der gewdahlten Tarnung aussehen wird.

Anpassung des Fahr zeugaul3eren:

1. Klicken Sie AuReresin der Garage an. AR

2. Wéhlen Sie die Tarnungsart. Sie kénnen zwischen Zwei-
und Mehrfarbige Tarnung.

P I. .
| 0,000
3. Wéhlen Sie eine Tarnung.

4. Klicken Sie Akzeptieren, um die Anderungen zu tberne-
hmen und in den Standard-Garagenmodus zu wechseln.

To remove the camouflage:

1. Klicken Sie auf AuReresin der Garage.

2. Klicken Sie auf das“X” im kleinen Bild der aktuellen Tar- | 60,000 =
nung.

60,000 ®
3. Klicken Sie L 6schen > Schliefen. Gesamt 0os
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ERWEITERT: BESATZUNGSMITGLIEDER VERWALTEN

Besatzungsmitglieder verwalten

Jedes Fahrzeug wird von einer Besatzung bedient. Diese kann sich aus
Kommandant, Richtschiitze, L adeschitze, Funker und Fahrer zusammenset- In diesem Kapitel:
zen. Die Anzahl und Zusammensetzung der Besatzungsmitglieder kann je

nach Fahrzeugtyp variieren. m Kaserne

: o _ - m Hauptspezialisierung und
Die Besatzungsmitglieder bedienen das Fahrzeug und tragen mit ihren Training
Fahigkeiten dazu bei, damit das Fahrzeug besser funktioniert. Verbessern Sie B :

. o o . : Fertigkeiten und Vorteile
die Hauptspezialisierung oder die weiteren Fertigkeit oder Vorteil der Besat- des Soldat
zungsmitglieder, damit I hr Fahrzeug seine volle L eistung entfaltet. ges “olgaten

m \\ehrpass

So konnte die Personal akte eines Besatzungsmitglieds bel einem erfahrenen
Spieler aussehen. Uber die Platze der Besatzungsmitglieder erhalten Sie schnellen Zugriff auf die jeweilige Perso-

nal akte.
ﬂ — Ausbildungsstufe
- — Hauptspezialisierung

M — Das Besatzungsmitglied hat 100% Ausbildungsstufe erreicht
= und kann weitere Fertigkeit oder Vortell erlernen.

— Dienstgrad

Sie kénnen auch die ,, Schnellausbildung* aktivieren, um alle mit dem Fahrzeug verdienten Erfahrungspunkte direkt in
die Ausbildung der Besatzungsmitglieder zu investieren.

m Wahrend eines Gefechts kénnen | hre Besatzungsmitglieder verwundet
werden oder ausfallen, dies fuhrt zum Verlust jeglicher Boni durch dieses Siehe auch:
Besatzungsmitglied. (féllt z.B. der Ladeschiitze aus, erhoht sich die

Nachladedauer drastisch). m Hauptspezialisierung und
= Werden alle Besatzungsmitglieder verwundet oder fallen aus, gilt das el

m Fertigkeiten und Vortelle
des Soldaten

Fahrzeug als zerstért, egal in welchem Zustand es sich sonst befindet.

» Um en Besatzungsmitglied zu verarzten, konnen Sie V erbrauchsmate-
rialien nutzen (z.B. kleiner Erste-Hilfe-Kasten). Mehr Informationen hierzu
finden Sie in den folgenden Kapiteln.

Kaserne

In lhrer Kaserne halten sich alle verfligbaren Besatzungsmitglieder auf. Hier kbnnen Sie Ihre Besatzungsmitglieder
verwalten. Sie konnen Besatzungsmitglieder feuern, neu anheuern, die Personal akten einsehen etc.

Ein Besatzungsmitglied in die Kaserne schicken

Um ein Besatzungsmitglied in die Kaserne zu schicken:
1. Gehen Sie zur Garage und wahlen Sie ein Fahrzeug.

2. Rechtsklicken Sie ein Besatzungsmitglied.
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3. Wahlen Sie Zur Kaserne schicken. Das ausgewahlte Besatzungsmitglied wird nun in die Kaserne
geschickt.

Um ein Besatzungsmitglied Uber die Personalakte in die Kaserne zu schicken:

1. Rechtsklicken Sie ein Besatzungsmitglied und wahlen Sie Personal akte.
2. Klicken Sie auf Zur Kaser ne. Das ausgewahlte Besatzungsmitglied wird nun in die Kaserne geschickt.

Uberfiihrung der gesamten M annschaft in die Kaserne:
1. Rechtsklick auf einen Soldaten im Mannschaftsfeld.
2. Wahlen Sie Gesamte Mannschaft zur Kaserne schicken.

Die gesamte Mannschaft wird in die Kaserne tiberfihrt. Unterhalb des Bildes des aktuellen Fahrzeugesin der
Garage wird Mannschaft unvollsténdig eingeblendet. Beachten Sie, dass Sie keine Gefechte ohne
vollsténdige Mannschaft betreten konnen. Fordern Sie Soldaten an, um mit dem aktuellen Fahrzeug ein
Gefecht zu betreten.

Ein Besatzungsmitglied in der Kaserne rekrutieren

Um ein Besatzungsmitglied in der Kaserne zu rekrutieren:

1. Gehen Sie zur Kaserne.
2. Klicken Sie auf einen freien Platz. Das Fenster “ Mannschaft rekrutieren” 6ffnet sich.

3. Mit den Optionsfeldern kénnen Sie den gewilinschten Soldaten in Nation, Fahrzeugtyp, Fahrzeug und
Hauptspezialisierung wahlen.

4. Wahlen Sie nun die gewiinschte Aushildungsstufe. Siehe auch Hauptspezialisierung und Training.

5. Klicken Sie auf Rekr utieren. Das neue Besatzungsmitglied erscheint nun in der Kaserne. Die K osten fur
die gewahlte Ausbildungsstufe werden nun von I hrem Guthaben (Gold oder Kreditpunkte) abgezogen.

Besatzungsmitglied entlassen

Um ein Besatzungsmitglied zu entlassen:
1. Gehen Siein die Kaserne.

2. Nutzen Sie die Optionsflachen, um das gewiinschte Besatzungsmitglied zu finden. Wéahlen Sie die
gewlnschte Nation, den Fahrzeugtyp, das Fahrzeug und die Hauptspezialisierung aus. Die Liste zeigt nun
die verfligbaren Besatzungsmitglieder basierend auf den Filteroptionen an.
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Friedrich Hauenschild
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4. Klicken Sie nun auf OK, um den Vorgang zu bestétigen. Das B&wtzungsmltglled wird nun endguiltig aus
der Kaserne entfernt.

Um ein Besatzungsmitglied aus der Besatzungsiibersicht in der Garage zu entlassen:

1. Rechtsklicken Sie auf das gewtinschte Besatzungsmitglied.
2. Wéhlen Sie Entlassen.
3. Klicken Sie auf OK.

Personliche Daten anpassen

Sie konnen die Bilder, Vornamen und Nachnamen

Ihrer Besatzungsmitglieder anpassen: s
ErSOMICe LTen

1. Rechtsklicken Sie den gewtiinschten Soldaten im
Mannschaftsfeld und wéahlen Sie Personal akte oder
klikken Sie mit der rechten Maustaste auf den
gewlnschten Soldaten in der Kaserne, um die Per-
sonal akte zu 6ffnen.

2. Gehen Sie zum Reiter, Personliche Daten”.

3. Wahlen Sie ein anderes Bild, Vornamen oder
Nachnamen.

4. Klicken Sie auf Personendaten andern. Die
personlichen Daten des Besatzungsmitglieds wer-
den nun durch die neuen Daten ersetzt. Die bent-
tigte Gold-Summe wird von I hrem Guthaben
abgezogen.

Kaserne vergroBSern

Alle Besatzungsmitglieder, die keinem Fahrzeug zugewiesen sind, bendtigen Betten in der Kaserne. Haben
Sie keine weiteren freien Betten, konnen Sie keine neuen Besatzungsmitglieder rekrutieren. Entlassen Sie
Besatzungsmitglieder oder erweitern Sie Ihre Kaserne, um Platz zu schaffen.

Um weitere Betten fur die Kaserne zu kaufen:
1. Gehen Sie zur Kaserne.

2. Scrollen Siein der Liste der Besatzungsmit-
glieder bis nach ganz unten.

3. Klicken Sie auf Kaserne erweitern und besta-
tigen Sie den Vorgang im folgenden Dial og mit '_ﬂ"
einem Klick auf Erweitern.16 zusétzliche Betten +
erscheinen nun in Ihrer Kaserne. Die benttigte
Gold-Summe wird von Ihrem Guthaben abgezogen.

1 [ hm:rm: r:ru.rFltern
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Hauptspezialisierung und Training
Jedes Besatzungsmitglied ist auf ein spezielles
Fahrzeug eingewiesen und hat eine Hauptspeziali-
sierung.

Die Zugehorigkeit zu einem bestimmten Fahrzeug
wird wahrend der Rekrutierung festgel egt, kann
aber im Nachhinein durch eine Umschulung auf ein
anderes Fahrzeug geandert werden. Mehr Details

unter Umschulung.

Die Hauptspezialisierung reprasentiert die Rolle des
Besatzungsmitglieds im Fahrzeug und wird durch
dieim Gefecht gesammelte Erfahrung beeinflusst.
Ein hoher Wert in der Hauptspezialisierung erhoht
die Effektivitét des Fahrzeugs im Kampf deutlich.

Der Standardwert fr die Hauptspezialisierung
betragt 50%, wird aber durch dieim Gefecht
gesammelte Erfahrung erhoht. Siehe auch Ausbil-
dung der Besatzung und Schnellausbildung.

Beachten Sie bitte, dass die Effizienz eines Besat-
zungsmitgliedes, wel ches mehrere Aufgaben erfillt,
von der Hohe seiner Hauptspezialisierung abhangt.

Ausbildung der Besatzung

Hauptspezialisierungen:

Der Kommandant bestimmt die Sichtweite. Die
Fahigkeiten des Kommandanten wirken sich auf
die gesamte Besatzung aus. Je hoher die Aus-
bildungsstufe des Kommandanten, desto héher
ist der Bonus, den die anderen Besatzungsmit-
glieder bekommen.

Der Richtschiitze bestimmt die Genauigkeit und
die Dauer der Zielerfassung. Ein gut ausgebilde-
ter Richtschiitze zielt genauer.

Der Funker bestimmt die Funkreichweite. Ein
gut ausgebildeter Funker kann tiber grof3ere
Distanzen funken.

Der Fahrer bestimmt die Geschwindigkeit und
Mandvrierfahigkeit des Fahrzeugs. Ein gut aus-
gebildeter Fahrer nutzt den Motor effektiver.

100%

Der L adeschiitze bestimmt die Nachladedauer.
Ein gut ausgebildeter Ladeschiitze reduziert die
Nachladedauer betréchtlich.

Sie miissen die Aushildungsstufe der Hauptspezialisierung der gesamten Mannschaft anheben, um die

Kampfkraft eines Fahrzeuges zu verbessern.

Bei der Rekrutierung eines neuen Besatzungsmitgliedes, konnen Sie direkt wahlen, ob Sie diese mit 50%,
75% oder 100% Ausbildungsstufe rekrutieren wollen.

Um ein Besatzungsmitglied auf eine
hoéhere Stufe zu trainieren:

1. Rechtsklicken Sie das gewiinschte
Besatzungsmitglied und wahlen Sie Perso-
nal akte.

2. Wahlen Sie den Reiter “Aushildung”.

3. Wéhlen Sie den Fahrzeug-Typ, das
Modell und die gewlinschte Ausbildungs-
stufe (50%, 75%, 100%).

4. Klicken Sie auf Umschulen. Die Eigen-
schaften des Besatzungsmitglieds andern
sich im Zusammenhang mit den von Ihren
ausgewdahlten Parametern. Die Kosten fir
die Ausbildung werden von Ihrem Gutha-
ben (Kreditpunkte oder Gold) abgezogen.

0 ™ »

100%

. Regimentsschule

i 20000 =

715%

! Erreicht ein Besatzungsmitglied 100% in der Hautspezialisierung, werden weitere Fertigkeit oder Vor-
teil freigeschaltet. Siehe auch Fertigkeiten und Vorteile des Soldaten.
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Schnellausbildung

Dieser spezielle Ausbildungsmodus ist nur fur Elite- und Premium- _
Fahrzeuge verfiigbar (siehe auch Fahrzeug-Typen). In diesem Modus Siehe auch:
wird die gesamte Erfahrung, die Sie im Gefecht sammeln in die Besat-

zung gesteckt. Deaktivieren Sie diesen Modus, werden die Erfahrungss B Fahrzeug-Typen
punkte wieder normal gesammelt.

Die Schnellausbildung lasst sich entweder in der Garage oder aber im Forschungsfenster aktivieren/deaktivie-
ren.

Schnellausbildung fur das aktuelle Fahrzeug in der Garage:
1. Wéhlen Sieein Elite- oder Premium-Fahrzeug
in der Garage aus.

2. Markieren Sie das Kastchen fiir die Schnel-
lausbildung.

# | Schnellausbildung

3. Klicken Sie auf EIN, um den Vorgang zu

bestatigen. Die gesamte Erfahrung, die mit die-
sem Fahrzeug im Kampf gesammelt wird, wird
nun in die Ausbildung der Besatzung investiert.

Schnellausbildung Uber das For schungsfenster:

1. Offnen Sie den Forschungsbaum.
2. Wahlen Sie ein Elite-Fahrzeug.
3. Markieren Sie das Kastchen fiir ,, Schnellausbildung”.

4. Klicken Sie auf EIN, um den Vorgang zu bestétigen. Die gesamte Erfahrung, die mit diesem Fahrzeugim
Kampf gesammelt wird, wird nun in die Ausbildung der Besatzung investiert.

Umschulung

Sie konnen die Hauptspezialisierung eines Besat-
zungsmitglieds nicht &ndern (ein Richtschiitze
bleibt immer ein Richtschtze), aber Sie konnen Ausbildung hat nur Auswirkungen auf die Haupt-Spezialisierung

die Spezialisierung auf ein Fahrzeug andern, Umschuung aut ein neues | ningert die Fahighzit in der Haupt-Spenaksiening
indem Sie das Besatzungsmitglied umschulen. F

Um ein Besatzungsmitglied umzuschulen:

1. Rechtsklicken Sie das gewlinschte Besat-
zungsmitglied und wahlen Sie Personal akte oder
klicken Sie mit der rechten Maustaste auf den

gew(inschten Soldaten in der Kaserne, um die (= | Panzerakademie 100% e

Personal akte zu 6ffnen. i/ .

2. Klicken Sie auf den Reiter “Ausbildung”. ; , Regimentsschule 75% 000
f Imschulen 2ur Stufe /0 -

3. Wahlen Sie den Fahrzeugtyp, das Fahrzeug

sowie die gewunschte Ausbildungsstufe (50%, - _*| Schnellausbildung 5% Fostenios

75%, 100%) aus. 4 Umschulen zur Sfute JU 70

4. Klicken Sie auf Umschulen. Die Eigen-
schaften des Besatzungsmitglieds andern sich
anhand der von Ihnen gewahlten Parametern.

© 2008-2012 Wargaming.Net. Alle Rechte vor behalten.

9



ERWEITERT: BESATZUNGSMITGLIEDER VERWALTEN

! Ein Besatzungsmitglied kann nur auf ein erforschtes Fahrzeug umgeschult werden.

! Wird ein Besatzungsmitglied fir ein anderes Fahrzeug umgeschult, verringert sich die Ausbildungsstufe der

Hauptspezialisierung (ausgenommen die Umschulung fir Gold). Fallt die Ausbildungsstufe der Hauptspeziali-
sierung unter 100%, sind die weiteren Fertigkeit oder Vorteil nicht mehr aktiv, bis die Hauptspezialisierung wieder
100% erreicht.

Fertigkeiten und Vorteile des Soldaten

Neben der Hauptausbildung kénnen Mannschaften  Fertigkeiten, die allen Soldaten:
verschiedene Fertigkeiten und Vorteile bekommen, .
wenn die Basiserfahrung 100% erreicht hat. Brandbekampfung

Die Brandbekampfungsfahigkeiten verbessern

Sowohl Fertigkeiten a's auch Vorteile werden mit sich mit steigender Ausbildungsstufe.

jedem Gefecht besser. Fertigkeiten werden mit
Beginn der Ausbildung wirksam, Vorteile werden
erst nach Erreichen von 100% wirksam.

Repar atur

Beschleunigt die Reparatur von beschadigten

. _ _ L Modulen.
Ein Soldat kann viele Vortelle und Fertigkeiten

erlernen. Hat der Soldat eine/n gewahlte/n Fertigkeit
oder Vorteil vollstandig erlernt, kann er eine/n neue/n
Fertigkeit oder Vorteil erlernen.

Tarnung

Mit steigender Ausbildungsstufe reduziert sich
die Sichtbarkeit Ihres Fahrzeuges.

Die Auswahl an Fertigkeiten und Vorteilen ist von
der Hauptausbildung des Soldaten abhangig. Es gibt jedoch drei allgemeine Fertigkeiten, die allen Soldaten zur Ver-
flgung steht, unabhangig von der Hauptausbildung.

Fertigkeit oder Vorteil auswihlen

Um eine zusétzliche Fertigkeit oder Vorteil auszuwahlen:

1. Rechtsklicken Sie das gewlinschte Besat-
zungsmitglied und wahlen Sie Personal akte

oder klicken Sie mit der rechten Maustaste  [EEEEETIERELEIE

auf den gewunschten Soldaten in der Reparatur
Kaserne, um die Personal akte zu offnen. YR

2. Klicken Sie auf den Reiter “Fer- Brandbekimpfung
tigkeiten”.

3. Wéhlen Sie eine der verfiigbaren Fer- ___ Tarnung
tigkeit/Vorteil aus.

4. Klicken Sie auf Auswahlen. Die Aus- apy  Wattenbrider
bildung fir die gewéahlte Fertigkeit/Vorteil :

startet sofort. Das Fertigkeit/Vorteil-Symbol
erscheint im Feld fur Fertigkeiten und Vor-
teile des Fensters Personal akte.

Meister am Bremshebel
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Fertigkeiten und Vorteile verlernen
Sie kdnnen eine/n gewahlte/n Fertigkeit oder Vorteil wenn nétig verlernen.

Spéter kdnnen Sie die/den Fertigkeit/Vorteil zum gewahlten Riicksetzungspunkt wiederherstellen.

Fertigkeit/Vorteil verlernen:

1. Offnen Sie die Personal akte des Soldaten.
2. Klicken Sie auf Fertigkeiten und Vorteile verlernen.
3. Wéhlen Sie die gewtiinschte Zuriicksetzungshéhe im Fenster ,, Fertigkeiten und Vorteile verlernen.

4. Klicken Sie auf Verlernen. Die Fertigkeit bzw. der Vorteil werden verlernt. Die angegebenen Kosten
werden (falls zutreffend) von Ihrem Konto abgezogen.

Eine Fertigkeit oder ein Vorteil konnen wiederhergestellt werden, indem Sie die Anleitung zur Auswahl
von Fertigkeiten/Vorteilen befolgen. Die Fertigkeit/der Vorteil werden auf die von Ihnen wahrend des
Verlernens gewdahite Hohe wiederhergestellt.

Wehrpass

Fur aufZergewdhnlichen Einsatz im Gefecht konnen Ihre Besatzungsmitglieder mit verschiedenen Medaillen ausge-
zeichnet werden. Besatzungsmitglieder haben zudem Dienstgrade und konnen beférdert werden. Siehe auch Wehr-

pass

Dienstgrade

Alle Besatzungsmitglieder haben einen Dienst-
grad und kénnen befdrdert werden. Der
urspringliche Dienstgrad hangt von der Ausbil-
dungsstufe der Fertigkeit/Vorteil ab.

00 Unteroffizier Klamroth
Ein Besatzungsmitglied wird beférdert, wenn es : :E' ' _r ety

die Hauptspezialisierung oder eine weitere Fer- % -:;) _1_;’ +
tigkeit verbessert. : e

Auszeichnungen

Um die Auszeichnungen eines Besatzungsmit-
glieds anzuschauen:

1. Rechtsklicken Sie das gewiinschte Besat-
zungsmitglied und wahlen Sie Personal akte oder
klicken Sie mit der rechten Maustaste auf den
gewlnschten Soldaten in der Kaserne, um die
Personal akte zu 6ffnen.

2. Wéhlen Sie den Reiter, Wehrpass* aus. Hier
werden alle Statistiken und Auszeichnungen
angezeigt. Siehe auch W\ehrpass.
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Gefechtsarten

World of Tanks bietet eine grofRe Auswahl an verschiedenen Gefechtsarten, fir jeden B =
Geschmack ist etwas dabei. Wahlen Sie die gewiinschte Gefechtsart aus dem Gefechtsment Ins Gefecht!
(der Button ,, Standard-Gefecht” mit Pfeil nach unten 6ffnet dieses Ment):

m Zufallsgefecht. Dieser Kampf lauft bis alle gegnerischen Panzer zerstort worden sind,
die gegnerische Flagge erobert wurde oder das Zeitlimit von 15 Minuten erreicht wurde.
Die Karten und Spieler werden nach dem Zufallsprinzip ausgewahit. Siehe auch Im.
Gefecht: Sandardgefecht.

» Ubungsgefechte. In diessm Modus kénnen Sie die Karten auswahlen und | hre Freunde
einladen, um I hre Fahigkeiten gemeinsam zu verbessern. Beachten Sie bitte, dass Sieim STANDARDGEFECHT a
Ubungsgefecht keine K reditpunkte und keine Erfahrungspunkte verdienen. Whrend die

Reparatur kostenlos ist, miissen Sie die aufgewendeten Granaten und Verbrauchsmaterial bezahlen. Siehe auch
Ubungsgefecht.

m Zug erstellen. Im Gegensatz zu den Standardgefechten, erlaubt Ihnen dieser Modus, mit bis zu zwei Freunden
zusammen einen Zug zu erstellen. Siehe auch ZUge.

= Panzer Kompanien. Diesist ein anspruchsvoller Modus. Im Gegensatz zu den Ziigen, kdnnen hier biszu 15 Spieler
in einem Team zusammen spielen und gegen andere Kompanien antreten. Dieser Modus |&sst Sie die Stufe der Pan-
zerkompanie anhand | hres Fahrzeugsrangs wahlen. Siehe auch Kompanie.

Ubungsgefecht
Ein Ubungsgefecht gibt Ihnen die Mdglichkeit, Ihre Fahigkeiten

Standardgefechten, gibt es am Ende der Runde keine Erfahrungspunkte,

zusammen mit Ihren Freunden zu verbessern. Im Gegensatz zu

Kreditpunkte oder Auszeichnungen. Die Reparatur des Fahrzeugs ist m Einem Ubungsgefecht beitreten
zwar kostenlos, Granaten und Verbrauchsmaterial hingegen nicht. m Einen Ubungsraum erstellen
m Einstellungen eines Ubungs-
raumes andern

m Einen Ubungsraum léschen

Einem Ubungsgefecht beitreten

Sie sind herzlich eingeladen einem bestehenden offenen Ubungsraum beizutreten oder Ihren eigenen zu
erstellen. Haben Sie bereits einen Ubungsraum getffnet, miissen Sie diesen schlief3en, bevor Sie einen ande-
ren Ubungsraum betreten.

Sie kénnen einen Ubungsraum jederzeit verlassen (z.B. um einen anderen Panzer in der Garage auszuwéh-
len). Wenn Sie den Raum verlassen und wiederkommen, wihrend das Ubungsgefecht bereits |4uft, werden
Sie einem Team fur die néchste Runde zugewiesen.

Esgibt zwei M 6glichkeiten, dem Ubungsraum eines anderen Spielers beizutreten:

» Akzeptieren Sie eine Einladung fir ein privates Ubungsge-
fecht von einem anderen Spieler. Alle Einladungen werden im
Einladungskanal empfangen. Wenn eine neue Einladung ange-

kommen ist, blinkt der Knopf S8 fir den Einladungskanal.

= Treten Sie einem 6ffentlichen Ubungsraum bei. In diesem
Fall ist keine Einladung erforderlich.
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Um einem Ubungsraum durch eine Einladung beizutreten:

1. Nachdem die Einladung angekommen ist, klicken

Sie B |n dem nun erscheinenden Fenster, sehen
Sie den Link fir die Einladung.

2. Wenn Sie den Link anklicken, sehen Sie die Nach-
richt fur diese Einladung.

3. Wenn Sie auf Akzeptieren klicken, treten Sie dem
Ubungsraum bei. Sie sind nun dem Ubungsraum bei-
getreten und sind in der Liste der nicht zugewiesenen
Spieler aufgefiinrt. Der Leiter des Ubungsgefechts
kann Sie nun einem Team zuweisen.

4. Klicken Sie auf Ablehnen, um die Einladung
abzulehnen.

Um einem offentlichen Ubungsraum beizutreten:

1. Wéhlen Sieim dem Gefechtsmenii den Punkt Team-Ubung aus. Im Ubersichtsfenster fiir Ubungsgefechte
sehen Sie nun ale offentliche Ubungsraume und die Anzahl der Teilnehmer sowie den Namen des Kom-
mandanten.

_!,_:“x _I'.'Jhungsge.fenh.te ‘

54

Ubungsraume [7] Kommandant

s b Himnmetsdor vidiek[CSA-3]

: '
- = Minen A
45t i » JustusZ000
.a.--ﬂ;
m — ben12345

4

Himmetsdarf helifire024

2. Wahlen Sie einen Raum aus der Liste aus. Sie sind nun diesem Raum beigetreten und erscheinen in der
Liste der nicht zugewiesenen Spieler. Der Leiter des Ubungsgefechts kann Sie nun einem Team zuweisen.

Einen Ubungsraum erstellen

Erstellen Sie Ihren eigenen Ubungsraum und laden Sie Ihre Freunde ein, gemeinsam zu trainieren! Haben Sie
einen eigenen Raum erstellt, sind Sie der Kommandant des Ubungsgefechts. Die Kommandanten |eiten die
Ubungsgefechte, weisen die Spieler den Teams zu und kénnen die Einstellungen fiir den Raum verandern.
Der Kommandant kann zudem seine Rechte an einen weiteren Spieler gewahren.

Um einen Ubungsraum zu er stellen:

1. Wéhlen Sie Ubungsgefecht im Gefechtsmenti.

© 2008-2012 Wargaming.Net. Alle Rechte vor behalten.




ERWEITERT: GEFECHTSARTEN

2. Klicken Sie auf Raum er stellen. Das Fenster “Raum erstellen” wird nun angezeigt. Hier konnen Sie alles
nach Ihren Wiinschen einstellen.

Fischerbucht

3. Wahlen Sie die gewtinschte Karte aus der Liste aus. Die ausgewahlte Karte wird auf der rechten Seite
angezeigt.

4. Bestimmen Sie wie lange das Ubungsgefecht maximal dauern soll.

5. Markieren Sie das Hakchen ,,nur mit Einladung®, wenn Sie einen privaten Ubungsraum erstellen wollen.
Andere Spieler kdnnen dann nur mit Ihrer Einladung beitreten.

6. Fugen Sie eine kurze Beschreibung hinzu (z.B. was Sie tiben wollen).

7. Klicken Sie auf Erstellen. Der Ubungsraum wurde nun erstellt. Das Ubersichtsfenster fiir Ihren Ubungs-
raum wird nun angezeigt..
iﬁ:‘*‘@ Ubungsraum (Fischerbucht) i wig_locEU

,.- - _.; .‘.' 15 Minuten

Fischerbuchi
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Alleine tbt es sich nur schlecht! Laden Sie Spieler von lhrer Kontaktliste zu Ihrem Ubungsgefecht ein oder
jeden anderen Spieler, der nicht auf Ihrer Ignorieren-Liste steht.

8. Klicken Sie auf Einladen _ de ; ' . b4

9. Wahlen Sie den gewtinschen Spieler von Ihrer Kon-

taktliste aus und klicken Sie auf E Insofern Sie
Mitglied in einem Clan sind, konnen Sie mit der Schalt-
flache"Clan" Mitglieder Ihres Clans einladen.

10. Méchten Sie einen Spieler einladen, der sich nichtin
Ihrer Kontaktliste befindet, gehen Sie auf "Kontakte fin-
den".

11. Geben Sie die Anfangsbuchstaben oder den vollen
Namen des Spielers ein, den Sie einladen méchten und
klicken Sie auf Suchen.

12. Nutzen Sie die Pfeile, um Spieler zu lhrer Einla-
dungsliste hinzuzufiigen oder von dieser zu entfernen.

13. Um mehr Spieler hinzuzufiigen, wiederholen Sie die
Schritte 11-12.

14. Geben Sie lhren Einladungstext in das entsprechende Textfeld ein.

15. Klicken Sie auf Einladen. Die Einladungen werden nun an alle Spieler auf | hrer Einladungsliste ver-
schickt.

| Um einen Spieler von der Einladungsliste zu entfernen, klicken Sie auf E
Spieler, die Ihre Einladung angenommen haben, erscheinen in der Liste der nicht zugewiesenen Spieler. Nur
Spieler, die einem Team zugewiesen wurden, konnen am Ubungsgefecht teilnehmen.
16. Klicken und ziehen Sie die Spieler, um diese auf die Teams zu verteilen, bis entweder beide Teams voll
sind oder alle Spieler verteilt sind.

17. Klicken Sie auf Gefecht starten, um das Ubungsgefecht zu starten. Siehe auch: Im Gefecht: Sandard-
gefecht.

Einstellungen eines Ubungsraumes iindern

Um die Einstellungen zu ver énder n:
1. Klicken Sie auf Einstellungen.
2. Wéhlen Sie eine andere Karte, die ausgewahlte Karte wird auf der rechten Seite angezeigt.
3. Andern Sie die Dauer des Gefechts.

4. Markieren Sie das K &stchen ,, nur mit Einladung”, um den Ubungsraum privat zu machen. Entfernen Sie
das Hakchen bei ,, nur mit Einladung“, um den Raum 6ffentlich zu machen.

Einen Ubungsraum l6schen

Jeder Ubungsraum besteht eine gewisse Zeit lang. Wird kein Ubungsgefecht nach Ablauf dieser Zeit gestartet,
wird der Ubungsraum automatisch gel scht.

Beachten Sie bitte auRerdem, dass Sie dem Ubungsraum eines anderen Spielers nur beitreten konnen, wenn
Sie lhren eigenen Ubungsraum vorher léschen!

Um einen Ubungsraum zu |éschen, klicken Sie auf Raum léschen.
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Ziige

Erstellen Sie einen Zug und ziehen Sie gemeinsam mit bis zu drei Freundenin
den Kampf! Sie kénnen sich frei entscheiden, wen Siein Ihren Zug einladen, In diesem Kapitel:
um gemeinsam zu kampfen. Die restlichen Teammitglieder, Gegner und die

Karte werden per Zufall zugeteilt. Einem Zug beitreten
Einen Zug verlassen
Einen Zug erstellen
Einen Zug aufl6sen

Beachten Sie bitte, dass Standardspieler nur Ziige mit maximal zwei Spielern
erstellen kdnnen. Spieler mit einem Premium-Konto kdnnen Zige mit maximal
drei Spielern erstellen. Siehe auch Premium-Konto.

Einem Zug beitreten
Sie kénnen einem Zug durch die Einladung eines
anderen Spielers beitreten.

Einem Zug durch eine Einladung beitreten:
1. Sobald die Einladung angekommen ist, klicken

Sie auf M. Der Link mit der Einladung ist hier
nun zu sehen.

2. Klicken Sie auf den Link und das Einladungsfen-
ster mit der dazugehorigen Einladungsnachricht wird
gedffnet.

3. Klicken Sie auf Akzeptieren, um die Einladung

anzunehmen. Sie sind nun dem Zug beigetreten. Es
Offnet sich nun automatisch der Zug-Chat. (Siehe

auch Zug-Chat).
4. Um die Einladung abzulehnen, klicken Sie auf Ablehnen.

Um einem Gefecht als Zug-Mitglied beizutreten:
1. Klicken Sie auf Zug, um den Zug-Chat zu 6ffnen.

2. Setzten Sie Ihren Status auf Bereit! |hr aktuelles
Fahrzeug wird fir das Gefecht gesperrt. Um ein
anderes Fahrzeug auszuwahlen oder andere Einstel-
lungen zu machen, missen Sie | hren Status auf Nicht
Bereit! setzen.

wrg_locEL {12:05:10)

Das Gefecht startet, sobald alle Zugmitglieder ihren
Status auf Bereit! gesetzt haben und der Zugkomman-
dant auf Ins Gefecht klickt.

Einen Zug verlassen

Um einen Zug zu verlassen:
m Wahlen Sie Zug verlassen im Gefechtsmentl.
m Klicken Sie auf Zug verlassen im Zug-Chat.

Einen Zug erstellen
Um einen Zug zu er stellen:

1. Wéhlen Sie Zug erstellen aus dem Gefechtsmentii. Das Fenster ,, In den Zug einladen® und der Zug-Chat
offnen sich automatisch.
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2. Wahlen Siedie Spieler von I hrer Kontaktliste oder
aus lhrem Clan aus, die Sie einladen wollen. Siekon- (s SEN UG E
nen auch andere Spieler hinzuftigen, die nichtin Ihrer
Kontaktliste stehen.

3. Geben Sie die Anfangsbuchstaben oder den vollen
Namen des Spielersein, den Sie einladen wollen, und
klicken Sie auf Suchen. Setzen Sie einen Haken im
Kastchen ,, Nur Spieler mit dem Status online anzei-
gen®, um nur die Spieler zu sehen, die auch online
sind.

4. Nutzen Sie die Pfeile, um die Spieler auf Ihrer
Einladungsliste hinzuzuftigen oder wieder von dieser
Zu entfernen.

5. Geben Sie einen Einladungstext ein.

6. Klicken Sie auf Einladen, um die Einladung an
alle ausgewahlten Spieler zu verschicken.

Einen Zug auflosen

Um einen Zug aufzulésen:
m Wahlen Sie Zug auflésen aus dem Gefechtsmentl.
m Klicken Sie auf Zug auflésen im Zug-Chat.

Kompanie

Eine Kompanieist eine Gruppe von bis zu 15 Spielern, die zusammen gegen
andere Kompanien antritt. Beachten Sie, dass der Gesamtrang aller Kompa- In diesem Kapitel:
niefahrzeuge abhangig von der Stufe der Panzerkompanieist. Der Gesam-

trang kann aber nicht weniger als 20 betragen. Einer Kompanie beitreten
Eine Kompanie erstellen
Eine Kompanie verwalten
Eine Kompanie aufl 6sen

Eine Panzerkompanie kann folgende Stufen haben:

m Junior. Der Gesamtrang der Fahrzeuge betrégt zwischen 20 und 40.
Der hochste Rang ist IV, fur Jagdpanzer und Selbstfahrlafetten ist der
hochste Rang I11.

m Senior. Der Gesamtrang der Fahrzeuge betragt zwischen 40 und 60. Der héchste Rang ist VI, fur
Selbstfahrlafetten und leichte Panzer ist der hochste Rang I11.

m Meister. Der Gesamtrang der Fahrzeuge betragt zwischen 60 und 90. Der héchste Rang ist VII, fur
Selbstfahrlafetten ist der hdchste Rang VI.

m Absolut. Der Gesamtrang der Fahrzeuge betragt zwischen 90 und 150. Der hochste Rang der Fahrzeugeist X.

Beachten Sie bitte auerdem, dass nur Premium-K onto-Nutzer eine Kompanie erstellen konnen (Siehe auch Pre-
mium-Konto).

Sie kdnnen Ihre eigene Kompanie erstellen oder einer bestehenden beitreten.
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Einer Kompanie beitreten

Um einer Kompanie beizutreten:

1. Wéhlen Sie“Kompanien” aus dem Gefechtsmeni. Das Kompanie-Fenster wird nun angezeigt. Das Kom-
panie-Fenster ist ein grof3artiges Werkzeug sowohl fir Kompanie-K ommandanten als auch fur die Spieler,
die einer Kompanie beitreten machten. Es erlaubt |hnen einen schnellen Uberblick Gber die Liste aller ver-
flgbaren Kompanien zu bekommen oder eine Kompanie zu finden, die nach Spielern sucht.

— Necessaryl-EQ-]

— DgAn_207

_ markelo2[P_|_G}

_ its_fail

_ sergeev_viCOMS]

2. Nutzen Sie das Suchfeld oder scrollen Sie die Liste nach unten, um die gewlinschte Kompanie zu finden.
Markieren Sie das Kastchen ,, Verfligbar*, um nur die Kompanien angezeigt zu bekommen, die sich zurzeit
nicht im Gefecht befinden. Wéhlen Sie Alle, Junior, Senior, Meister oder Absolut, um die Liste der Panzer-
kompanie einzugrenzen.

3. Klicken Sie auf die gewlinschte Kompanie. Das Fenster Militér-Personal erscheint und zeigt Ihnen ale
Spieler, diein dieser Kompanie sind.

4. Klicken Sie, um beizitreten. Das Kompanie-Fenster wird angezeigt und Sie kdnnen den kompanie-inter-
nen Chat benutzen. Warten Sie nun darauf, dass Sie der Kommandant auswahlt. Setzen Sie lhren Status auf
Bereit!, um an dem nachsten Gefecht teilnehmen zu kénnen.

5. Um die Kompanie zu verlassen, klicken Sie auf Kompanie verlassen.
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Eine Kompanie erstellen

Um eine Kompanie zu er stellen:

1. Wahlen Sie Kompanien aus dem Gefechtsmenti oder klicken Sie auf den Reiter “Kompanien” am unte-
ren Bildschirmrand. Das Kompanie-Fenster wird nun angezeigt.

2. Klicken Sie auf Kompanie erstellen. Das Fenster
» Einladung in Kompanie* und das Kompanie-Fenster
erscheinen nun.

3. Wahlen Sie in Ihrer Kontaktliste die Spieler, die Sie
in lhre Kompanie einladen mdchten, oder aber nutzen
Sie die “Kontakte suchen”-Option, um Spieler hinzuzu-
flgen, die nicht auf Ihrer Kontaktliste stehen.

4. Geben Sie die Anfangsbuchstaben oder den vollen
Namen des Spielers ein, den Sie einladen wollen, und
klicken Sie auf Suchen. Setzen Sie einen Haken im
Kastchen ,, Nur Spieler mit dem Status online anzeigen*
an, um nur die Spieler zu sehen, die auch online sind.

5. Nutzen Sie die Pfeile, um die Spieler auf Ihrer Einla-
dungsliste hinzuzufiigen oder von dieser wieder zu ent-
fernen.

6. Geben Sie einen Einladungstext ein.

7. Klicken Sie auf Einladen, um die Einladung an alle ausgewahiten Spieler zu verschicken.

Das Fenster, um Spieler in die Kompanie einzuladen, erscheint automatisch. Wenn Sie das Fenster ausverse-
hen geschlossen haben, kénnen Sie folgendes tun:

1. Offnen Sie den Kompanie-Chat.

2. Klicken Sie auf Einladen unter der Liste der verfligbaren Spieler.
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Eine Kompanie verwalten

Sie kdnnen eine Kompanie 6ffentlich oder privat machen, eine kurze Beschreibung hinzufiigen und die Kom-
panie ins Gefecht schicken.

Um Ihre Kompanie fir das Gefecht vorzubereiten:
1. Offnen Sie den Kompanie-Chat.
2. Markieren Sie das Kastchen ,, Offene Kompani€e*, um die Kompanie offentlich verfligbar zu machen.

3. Wahlen Sieaus der Liste der verfligbaren Spieler die Spieler aus, die Sie in | hrem néchsten Gefecht haben
wollen. Nutzen Sie dazu die Pfeile, um die Spieler hinzuzufligen oder um sie zu entfernen.

4. Setzen Sie lhren Status auf Bereit!. Beachten Sie bitte, dass die Kompanie sofort ins Gefecht startet, wenn
der Kommandant auf Ins Gefecht klickt. Spieler, die nicht bereit sind, werden nicht mitgenommen.

Eine Kompanie auflésen

Klicken Sie auf Auflésen im Kompanie-Chatfenster, um die Kompanie aufzul Gsen.
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Nachschub

Nutzen Sie den Nachschub, um Fahrzeuge, Module, Granaten und Zubehér im _ _
Austausch gegen Kreditpunkte oder Gold (Premium-Fahrzeuge und Premium- In diesem Kapitel:
Gegenstande) zu kaufen.

m Fahrzeuge kaufen
m Module kaufen
Fahrzeuge kaufen m Granaten kaufen

Beachten Sie bitte, dass Sie ein Fahrzeug erst erforschen miissen, bevor Sie es

kaufen konnen (Siehe auch Erforschung von Fahrzeugen und Modulen). Premium-Fahrzeuge werden mit Gold
bezahlt und missen nicht erforscht werden.

! Eswird mindestens ein freier Stellplatz fir den Kauf eines neuen Fahrzeuges benétigt. Wenn Sie keinen ver-
fugbaren Stellplatz mehr haben, fragt Sie das Spiel, ob Sie einen weiteren Stellplatz kaufen wollen.

Um einen Stellplatz zu kaufen:
1. Klicken Sie auf Stellplatz kaufen in der Fahrzeug-Leistein der Garage.

2. Klicken Sie auf Kaufen, um den Kauf abzuschlief3en. Der neue Stellplatz wird nun in der Fahrzeug-L eiste
angezeigt, und die Kosten werden von Ihrem Gol dguthaben abgezogen.

Um ein Fahrzeug zu kaufen:

1. Klicken Sie auf ,, Panzer kaufen" in der Fahrzeug-L eiste oder klicken Sie auf Nachschub > Fahrzeuge. Das Nach-
schub-Fenster listet alle verfligbaren Fahrzeuge auf.

Alle eigenen (Dewtschiand)Leichie Parzer, Mitlere Parer, Schwnere Panzer, ..Ja-;dpaa.uer. Selbstiahrlafetten: 12

Leichter Panzer Leichttrakior
FAHRZEUGE
Leschter Panzer PzKphw Il
Anzeigen; ) = Leichter Panzer PzKphw 35 (1)

Leichter Panzer PzKphw NIl Aust. &

Leschter Panzer PzKpfw Il Luchs

2. Um das gewiinschte Fahrzeug zu finden, kénnen Sie die Filter nutzen und nach den folgenden Kriterien sortieren:

m Nach Nation: Alle Nationen, UdSSR, Deutschland, USA, France oder China tiber das Drop-Down-Men(.
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» Nach Fahrzeugtyp: Wahlen Sie den gewtinschten Fahrzeugtyp

m Markieren Sie,, Nicht erforschte Fahrzeuge* im Anzeigefeld,

um nicht erforschte Fahrzeuge ebenfalls anzeigen zu lassen. = I\Eﬂrfgr?(:hunq von Fahrzeugen und
odulen

m Markieren Sie ,In der Garage®, um die Fahrzeuge, die sich m Fahrzeuge verkaufen

bereits in lhrem Besitz befinden, ebenfallsin der Liste anzeigen

zu lassen.

3. Linksklicken Sie das gewtinschte Fahrzeug, um das Einkaufs-
fenster zu 6ffnen. Zusammen mit dem Fahrzeugkauf kdnnen Sie:

= Einen weiteren Stellplatz fir das neue Fahrzeug kaufen.

m Die Standardgranaten fur das neue Fahrzeug kaufen und aus-
rusten.

m Die Ausbildungsstufe fir die neuen Besatzungsmitglieder
bestimmen oder das Fahrzeug ohne Besatzung kaufen.

3600 ®
300 ®

4. Klicken Sie auf Kaufen. Das soeben gekaufte Fahrzeug wird e - 1,006 ®

nuniin lhrer Fahrzeug-LeiSte in der Garage angeze' gt. Die Kosten Ausbildung der Besatzung |Besatamng: 3

werden von Ihrem Guthaben abgezogen.

Panzerakademie 00 ®

JALES NN e 1““11 !

Regimentsschule
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Module kaufen

Kaufen und montieren Sie die gewiinschten Module direkt in der Garage auf dem aktuellen Panzer (Siehe auch
Module einbauen) oder kaufen Sie die Module im Nachschub und montieren Sie diese spéter auf Ihren Fahrzeugen.

Bevor Sie ein Modul kaufen kénnen, miissen Sie es erst erforschen (Siehe auch Erforschung von Fahrzeugen und
Modulen).

Um ein Modul im Nachschub zu kaufen:
1. Offnen Sie Nachschub > Module.

Gesehitze, Turm, Matar, Kettertsufwerke, Fuskgerate fir engene Fabrzeuge (Deutschiand): 23 Bif Fahrreugen/lager Pres

—

+ Geschiitz 3,7 em Kwk 36 L'46.5
MODULE % Geschiitr 2 cm Kwk 38 L/55
Kompatibel mit
*  Geschutz Z cm Breda
* Geschitz 2 cm Kwi 30 LS5
* Geschitz 2 cm Flak 38 L1112
s Turm Turm Schwedisch Bofors

=, Turm Verbesserter Turm

. Turm Prkphwe-ll-Turm Ausf. B

2. Nutzen Sie die Filter, um die verfligbaren Modul e anzeigen zu lassen.

3. Nutzen Sie eine der folgenden M 6glichkeiten, um das Fahrzeug auszuwahlen, fir das Sie die Module kaufen
mochten:

m Wahlen Sie eines | hrer Fahrzeuge im Drop-Down-Meni ,, Kompatibel mit*.

s Wahlen Sie “Eigene Fahrzeuge” (um alle fir Ihre Fahrzeuge
verfligbaren Module zu sehen). Siehe auch:

m Wahlen Sie ale Fahrzeuge (eswird eine Liste mit allenim

Spiel verfiigharen Modulen angezeigt). m Erforschung von Fahrzeugen und
Modulen
4. Wahlen Sie das gewinschte Modul, indem Sie es anklicken. m Module einbauen

m Module verkaufen

5. Stellen Sie die gewiinschte Anzahl ein und klicken Sie auf Kau-
fen. Die gekauften Module werden in Ihrem Lager abgelegt und die
K osten werden von |hrem Guthaben abgezogen.
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Granaten kaufen

Kaufen Sie Granaten wahrend der Fahrzeugwartung (sehen Sie auch Granaten) oder kaufen Sie die Granaten im
Nachschub, um sie spéter zu nutzen. Beachten Sie bitte, dass Granaten nicht erforscht werden missen. Sie kdnnen
jederzeit gekauft werden.

Um Granaten im Nachschub zu kaufen:
1. Offnen Sie Nachschub > Granaten.

Granaten fir ale mgenen Geschite (Deutschiand): 8 Auf Lager Pros

—
3,7cm Panzerbrechend Prgr 36
e

2em Parzerbeechend Prgr 39
GRANATEN

Geeignet fur 10,5¢m Panerbrechend Pagr 39 L1

2cm PB Hartkerngeschoss Pagr 40
Granatentyper
iy TR 3,7cm PB Hartkerngeschoss Pogr 40
10,5¢m PB Hartkemgeschoss Page 40 L1

3,7em Hochexplasiv Sprgr 18

10,5¢m Hochexplasiv Sprar L1

2. Nutzen Sie die Filter, um die Auswahl der verfligbaren Granaten einzugrenzen.

3. Nutzen Sie eine der folgenden M églichkeiten, um das Geschiitz auszuwahlen, fir welches Sie die Granaten kau-

fen wollen:
» Wahlen SieeinesIhrer Fahrzeugeim Drop-Down-Ment ,, Kompatibel mit*
(dies zeigt die Granaten an, die mit dem Geschtitz auf dem aktuell ausgewahl- Siehe auch:
ten Fahrzeug kompatibel sind)

m Granaten
m Granaten auffillen
m Granaten verkaufen

m Alle eigenen Geschiitze (dies zeigt alle Granaten an, die mit allen Geschiit-
zen auf allen Ihren Fahrzeugen kompatibel sind)

m Alle Geschiitze (zeigt alle verfiigbaren Granaten an).
4. Wahlen Sie die gewtinschten Granaten, indem Sie diese anklicken.

5. Stellen Sie die gewiinschte Anzahl ein und klicken Sie auf Kaufen. Die gekauften Granaten werden in IThrem
Lager abgelegt und die Kosten werden von Ihrem Guthaben abgezogen.
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Zubehor und Verbrauchsmaterial kaufen

Kaufen Sie Zubehor/Verbrauchsmaterial und nutzen Sie diese direkt auf Ihrem aktuellem Fahrzeug (sehen Sie auch
Zubehor einbauen und Verbrauchsmaterial laden), oder kaufen Sie sieim Nachschub, um sie spéter auf Ihren
Fahrzeugen zu verwenden.

Um Zubehor und Verbrauchsmaterial im Nachschub zu kaufen:

1. Offnen Sie den Nachschub und wahlen Sie Zubehor oder Verbrauchsmaterial.

Zubehie fir mgene Fahrzeuge (Dewtschland): 15 &uf Fahvzeugenlager Preis

il O verbesserte Fedem
=
Spliterschutmbeschichiung (klein)
IUBEHOR offs, ¢ werbesserte Liftung Kasse 1
Geeignet fir
Tamnetz
Ansetzer fiir Panzergeschiitze groBen Kalibers
Scherenferneohr

Sphitterschirtzbeschichtung (grog)

Treshstotftank-Kohlenstofidioxid-Fllung

2. Nutzen Sie die Filter, um das verfligbare Zubehotr/Verbrauchsmateria anzeigen zu lassen.

3. Nutzen Sie eine der folgenden M églichkeiten, um das Fahrzeug auszuwahlen, fir das Sie die Module kaufen
maochten:

m Wahlen Sie eines | hrer Fahrzeuge im Drop-Down-Meni ,, Kompatibel mit*.

m Wahlen Sie Eigene Fahrzeuge (es wird das verfligbare Zubehtr/Verbrauchsmaterial fur alle Ihre Fahrzeuge
angezeigt).

m Waéhlen Sie Alle Fahrzeuge (dies zeigt Ihnen eine komplette Liste alen
verfligbaren Zubehors/Verbrauchsmaterial an).

zsl.i;/\(/ja;a?ﬂsm das gewlinschte Zubehor/Verbrauchmaterial aus und klicken w  Zubehor und Verbrauchs.

material verkaufen
5. Im Kaufen-Dialog wahlen Sie nun die gewiinschte Anzahl und klicken m Zubehor
Sie auf Kaufen, um den Vorgang abzuschlief?en. Das gekaufte Zubehtr/Ver- @ \erbrauchsmaterial
brauchsmaterial wird automatisch in Ihrem Lager abgelegt und die Kosten
werden von Ihrem Guthaben abgezogen.
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Lager

Nutzen Sie Ihr Lager, um Fahrzeuge, Module, Granaten, Zubehdr oder Ver- _ _
brauchsmaterial zu verkaufen. Beachten Sie bitte, dass Fahrzeuge und andere In diesem Kapitel:
Gegenstande beim Verkaufen immer Kreditpunkte bringen, auch wenn sie

zuvor mit Gold gekauft worden sind. m Fahrzeuge verkaufen
m Module verkaufen
|

Zubehor und \erbrauchs-
material verkaufen
m Granaten verkaufen

| Sie kénnen maximal 5 Fahrzeuge pro Tag verkaufen.

Fahrzeuge verkaufen
Wahlen Sie die Fahrzeuge im Lager oder in der Fahrzeugleiste in der Garage aus, die Sie verkaufen mochten.

Um ein Fahrzeugim Lager zu verkaufen:
1. Offnen Sie das Lager und wihlen Sie die Kategorie Fahr zeuge aus.

Alle mgenen Leichte Panzer, Mirtlere Parcer, Schwere Panrer, Jagdpaneer, Selbstfahriaferten: 6

Leichter Parzer MS-1
FAHRZEUGE

Panzertyp

Leschter Panzer Leichitrakior

Leschter Panzer PzKphe 1

Schwerer Panzer Lowe

Leschier Parwer T1 Cunningham

2. Nutzen Sie die Filter, um die verfligbaren Fahrzeuge anzeigen zu lassen.

3. Wéhlen Sie das gewtinschte Fahrzeug aus und klicken Sie darauf.

4. Wahlen Sie die nétigen Optionen im Verkaufsdialog. Im Dialog kénnen

Sie bestimmen, ob das Fahrzeug ohne Mannschaft und wiederverwendbares

Zubehor verkauft wird, weiter kdnnen Sie nicht-wiederverwendbares Zube- B Erforschung von Fahrzeu-
hor schnell ausbauen. Die Summe an Kreditpunkten, welche Sie erhalten, gen und Modulen
wird in der Zeile Erhalten angezeigt. m Fahrzeuge kaufen

5. Den folgenden Dialog bestédtigen Sie mit Ver kaufen. Das ausgewéahlte
Fahrzeug ist nun verkauft und wird aus Ihrem Lager entfernt. Die anzeigten Kreditpunkte werden Ihrem Guthaben
gutgeschrieben.

Um einen Panzer Uber die Fahrzeugleiste zu verkaufen:
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1. Rechtsklicken Sie den gewiinschten Panzer in
der Fahrzeugleiste in der Garage und wahlen Sie
Ver kaufen.

2. Wéhlen Sie die nétigen Optionen im Verkaufs-
dialog. Die Summe an Kreditpunkten, welche Sie .
erhalten, wird in der Zeile Erhalten angezeigt. m
3. Den folgenden Dialog bestétigen Sie mit Ver- L
kaufen. Das ausgewahlte Fahrzeug ist nun ver-

kauft und wird aus Ihrer Garage entfernt. ERKAUE ARPREGHENS

1.500 =

Module verkaufen
Bitte beachten Sie, dass Sie Module, die auf einem Panzer verbaut sind, nicht verkaufen konnen. Diese Module sind
as, Reserviert" markiert und kénnen nicht e nzeln verkauft werden.
Um ein Modul zu ver kaufen:
1. Offnen Sie Ihren Nachschub und wéhlen Sie die K ategorie Module.

Geschitze, Turm, Motor, Kettenksubwerke, Funkgerate fir engene Fahrreuge: 30 #uf Fahrrougen/lager  Preis

* Geschitz 3,7 cm Kwk 36 L46.S
MODULE % Geschiiz 2 em Kwk 30 L/55
Kompatibel mit
= Geschitz 10,5 cm KwK 46 L70
Turm Turm Schwedisch Bofors
=g, Turm PzKpifw-Il-Turm Aust. B
by - Tiarm Lisvetum

Motor Kru pp Ma

Mator Maybach HL 57 TR

2. Nutzen Sie die Filter, um die verfligbaren Module anzeigen zu lassen.

3. Nutzen Sie eine der folgenden Mdglichkeiten, ein mit den Modulen kom- _

patibles Fahrzeug auszuwahlen, welche Sie verkaufen wollen: Siehe auch:
m Wahlen Sie eines | hrer Fahrzeuge im Drop-Down-Men( ,, Kompatibel m Module
iz m Module kaufen

m Wahlen Sie Eigene Fahrzeuge (zeigt alle Module an, die mit I hren Fahr-
zeugen kompatibel sind.
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m Wahlen Sie Andere Fahrzeuge (zeigt alle Module an, die nicht mit Ihren Fahrzeugen kompatibel sind).
4. Wahlen Sie das gewiinschte Modul aus und klicken Sie darauf.

5. Wéhlen Sie im folgenden Dialog die gewuinschte Anzahl aus und klicken Sie auf Verkaufen. Das ausgewahlte
Modul wird aus I hrem Nachschub entfernt und die angezeigten Kreditpunkte werden I hrem Guthaben gutgeschrie-
ben.

Granaten verkaufen
Um Granaten zu ver kaufen:

1. Offnen Sie Ihren Nachschub und wihlen Sie die Kategorie Granaten.

Granaten fir alle eigenen Geschitze: 4 Auf Lager Preis

|  ZcmParzerbrechend Prgr 39

10,5cm Panzerbrechend Pagr 39 L1
GRANATEN

2cm PB Hartkerngeschass Pagr 40

Geeignet fur

3,7cm Hachaxplosiv Sprgr 18

2. Nutzen Sie die Filter, um die verfligbaren Garanten anzeigen zu lassen.

3. Wéahlen Sie die gewlinschten Granaten aus und klicken Sie auf diese.

. . Siehe auch:
4. Im nachfolgenden Dialog legen Sie die Anzahl der zu verkaufenden
Granaten fest und klicken Sie auf Verkaufen. Die ausgewahlten Granaten m Granaten

werden von Ihrem Nachschub entfernt und die angezeigten Kreditpunkte Granaten kaufen
werden |hrem Guthaben gutgeschrieben. -
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Zubehor und Verbrauchsmaterial verkaufen

Um Zubehor und Verbrauchsmaterial zu ver kaufen:

1. Offnen Sie Ihren Nachschub und wéhlen Sie die K ategorie Zubehdr (oder Verbrauchsmaterial).

Jubshir Hir mgene Fakrreuge: 2 Hisd Fahrrougen/Lager  Pres

O entspiegette Optik

“_P verbesserter Walennchtantneb

ZUBEHOR

Geeignet fur

2. Nutzen Sie die Filter, um die Liste des verfligbaren Zubehdrs oder der Verbrauchsmaterial anzeigen zu lassen.

3. Wéhlen Sie den gewiinschten Gegenstand aus und klicken Sie diesen
an. Siehe auch:

4. Im folgenden Dialog legen Sie die Anzahl der zu verkaufenden m Zubehor
Gegenstande fest und klicken Sie auf Ver kaufen. Die ausgewéahlten \forhr a1
Gegenstande werden nun aus dem Lager entfernt und die angezeigten
Kreditpunkte werden | hrem Guthaben gutgeschrieben.

m \erbrauchsmaterial
m Granaten kaufen
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Chat-Kanaile

Die Chat-Kanale sind spezielle Chatraume. Sie kdnnen diese nutzen, um mit
anderen Spielern zu kommunizieren. Sie konnen sich auch die Statistiken In diesem Kapitel:
von Spielern anschauen, Einladungen oder Benachrichtigungen erhalten.

Um die Chat-Einstellungen zu andern, Siehe auch Spiel. n Lgtemkanél
m Siclerkande
Allgemeiner Chat m Kontaktliste

Der Allgemeine Chat ist fur alle Spieler verfligbar, sobald sie sich ins Spiel einloggen. Um den algemeinen Chat zu
nutzen, klicken Sie auf die Schaltflache Allgemein am unteren Bildschirmrand.

Geben Sie hier nun Ihre Nachricht ein und klicken Sie auf Senden oder driicken Sie die Eingabetaste.erforscht wer-
den.

! Beachten Sie! In diesem Chat kommunizieren Spieler aus aller Welt miteinander. Haben Sie bitte Verstandnis,
dass hier nur auf Englisch geschrieben werden darf.

| \Wollen Sie die FAQ-Hilfe sehen, driicken Sie F1.

Gefechtschat
Nutzen Sie den Gefechtschat, um mit | hren Teamkameraden zu kommunizieren.

m Driicken Sie ENTER, um den Chat zu aktivieren.

m Driicken Sie ENTER, um eine Nachricht an Ihr Team zu senden.

m Driicken Sie STRG+ENTER, um eine Nachricht an beide Teams zu senden.

n Dricken Sie ESC oder Linksklicken Sie aufferhalb des Chat Fenster um den Chat zu verlassen.

! Beachten Siel Bitte kommunizieren Sie im Gefechtschat nach Mdglichkeit auf Englisch.

Ubungsgefecht-Chat

Der Ubungs-Chat wird automatisch bei Erstellung oder Beitreten eines Ubungsgefechts aktiviert. Sie konnen tiber
diesen Chat mit Ihren Kameraden im Ubungsgefecht kommunizieren.

Zug-Chat

Das Register fur den Zug-Chat erscheint sobald Sie einen Zug erstellt haben oder einem Zug beigetreten sind. Sie
konnen im Zug-Chat mit Ihren Kameraden im Zug kommunizieren. Laden Sie andere Spieler in lhren Zug ein, indem
Sie auf Einladen klicken.

Kompanie-Chat

Das Register fir den Kompanie-Chat erscheint, sobald Sie eine Kompanie erstellt haben oder einer Kompanie beige-
treten sind. Sie kdnnen im Kompanie-Chat mit allen Teilnehmern ihrer Kompanie sprechen.

Voice-Chat

Sobald Sie Mitglied eines Zuges oder einer Kompanie sind (siehe auch Zlge und Kompanie€), kénnen Sie mit den
anderen Spielern in Threm Zug oder Ihrer Kompanie den Voice-Chat nutzen. Sie missen ein Mikrofon an Ihrem Com-
puter und den Voice-Chat in den Spiel -Einstellungen aktiviert haben. Driicken Sie wahrend eines Gefechts Q, um
das Mikrofon fir den Voice-Chat zu aktivieren.
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Systemkanal

Dieser Kanal wird genutzt, um sdmtliche spielbezogenen Mitteilungen und
Hinweise zu empfangen. Die Ergebnisse | hrer |etzten Gefechte werden eben-
fallsim Systemkanal angezeigt.

Um den Systemkanal zu 6ffnen, klicken Sie auf i . Der Knopf blinkt,
wenn ungel esene Nachrichten vorliegen.

Spielerkandale
Spielerkanéle dienen als Alternative zum allgemeinen Chat. Sie kdnnen diese Kanéle nutzen, um nur mit bestimmten
Spielern zu kommunizieren. Sie kénnen einem bestehenden Kanal beitreten, oder einen eigenen erstellen.

9

Spielerkanile suchen und beitreten
1. Offnen Sie das Kanale-Fenster.

2. Geben Siein dem Suchfeld die Anfangsbuchstaben oder den vollen
Namen des Kanals ein, dem Sie beitreten wollen und klicken Sie auf
Suchen oder driicken Sie die Eingabetaste. Die Suchergebnisse wer-
den nun in der Liste darunter angezeigt.

3. Wahlen Sie den gewtiinschten Kanal aus und klicken Sie auf Bei-
treten. Sie sind nun dem Kanal beigetreten und dieser Kanal wird
neben dem Allgemein Chat Tab angezeigt.

Einen Spielerkanal erstellen

1. Offnen Sie das Kandle-Fenster und wahlen Sie den Tab ,, Erstellung
desKanals'.

2. Legen Sie nun den Namen fur Ihren Kanal fest.

3. Sie konnen auch ein Passwort festlegen. Wenn Sie das wiinschen,
markieren Sie das Kastchen ,, Passwort bei Verbindung anfragen*.

4. Geben Sie das Passwort in den beiden Feldern ein.

5. Klicken Sie auf Erstellen. Der neue Kanal wird nun neben dem
Tab fir den algemeinen Chat angezeigt.

Einen Spielerkanal 16schen

Spieler-Kand e werden automatisch entfernt, wenn innerhalb von 24
Stunden niemand gechattet hat. Sie kdnnen auch manuell entfernt wer-
den.

Um den Kanal manuell zu |6schen, muss der Kanal-Besitzer das ,x* im Kanal Tab _ ank-
licken.
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Kontaktliste

Nutzen Sie die Kontaktliste, um mit Ihren Freunden in Verbindung zu bleiben. Klicken Sie auf Kontakte, um die
Kontaktliste zu 6ffnen. Hier kdnnen Sie Ihre Freunde und Ihre Ignorieren-Liste verwalten, sich die Statistiken von
Spielern anzeigen lassen und private Chat-Kanéle erstellen.

9

Spieler suchen und der Kontaktliste hinzufiigen

Einen Spieler suchen und der Kontaktliste oder der Ignorieren
Liste hinzufuigen:

1. Offnen Sie die Kontaktliste und wahlen Sie den Reiter , K ontakte
finden“.

2. Geben Sie die Anfangsbuchstaben oder den vollen Namen des
Spielers ein, den Sie finden wollen, und klicken Sie auf Suchen. Die
Suchergebnisse werden in der Liste darunter angezeigt.

3. Klicken Sie auf den gewtinschten Spieler und anschlief3end klicken
Sieauf Zu Freunden oder auf I gnorieren. Sie kénnen auch mit einem
Rechtsklick auf einen Namen in der Ergebnisliste einen Spieler hrer
Freundesliste hinzufiigen oder ihn ignorieren. Der Spieler wird je nach
gewahlter Aktion zu Ihrer Freundesliste hinzugefiigt oder ignoriert.

! Sie kdnnen Spieler zur Freundesliste oder zur Ignorieren-Liste auch mit einer der folgenden M6g-
lichkeiten hinzufigen:

m» Wenn Sie sich die Spielerdetails anschauen, klicken Sie auf Zu Freunden/Ignorieren.

= Sind Siein einem Chat-Raum, machen Sie einen Rechtsklick auf einen Spieler in der Teilnehmerliste
und wahlen Sie Zur Freundedliste hinzufligen oder Zur Ignorieren-Liste hinzuftigen.

m Rechtsklicken Sieim Gefecht auf den Namen eines Spielersin der Teamanzeige und wahlen Sie Zur
Freundedliste hinzufligen oder Zur Ignorieren-Liste hinzufiigen.

Spieler von der Kontaktliste entfernen
Um einen Spieler von der K ontaktliste zu entfer nen:
1. Offnen Sie die Kontaktliste und wahlen Sie die K ategorie Freunde.

2. Rechtsklicken Sie den gewtinschten Spieler.

3. Wahlen Sie ,, Von der Freundesliste entfernen®. Der Spieler wird
nun von Ihrer Kontaktliste gel dscht.

Um einen Spieler von der Ignorieren-Liste zu entfernen:

1. Offnen Sie die Kontaktliste und wéhlen Sie die Kategorie ,, Ignorie-
ren”.

2. Rechtsklicken Sie den gewtinschten Spieler.

3. Wahlen Sie,,Von der Ignorieren-Liste entfernen”. Der Spieler wird
nun von lhrer Ignorieren-Liste entfernt.
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Spielerdetails anzeigen

Um sich die Spieler-Details anzeigen zu lassen, machen Sie einen Rechtsklick auf einen Spieler und klicken
Sie auf ,, Information*.

Private Chat-Kaniile mit Spielern erstellen

Ein privater Kanal ist ein Chat-Kanal fur zwei Spieler. Jeder Spieler kann einen privaten Kanal mit einem
anderen Spieler erstellen. In diesem Fall wird ein,, Spieler A — Spieler B“-Kanal automatisch erstellt und
beide Spieler werden automatisch verbunden. Private Kanéle werden in einem neuen Fenster angezeigt.

Um elnen privaten Kanal zu erstellen:

1. Offnen Sie die K ontaktliste.

2. Rechtsklicken Sie den gewilinschten Spieler aus Ihrer Freundesliste und wahlen Sie den Punkt ,, Privatka-
nal erstellen”. Ein privater Chat-Kanal mit diesem Spieler wird nun erstellt.

! Sie kdnnen Uber die Informationen auch einen Privatkanal erstellen.

Um einen privaten Kanal zu léschen, klicken Sie auf das ,x* im Kanal-Tab.

m Ein privater Kanal wird automatisch gel6scht, wenn beide Teilnehmer den Kanal verlassen haben (den
Tab geschlossen haben).

m Sie konnen keinen privaten Kanal mit Spielern von Ihrer Ignorieren-Liste erstellen.
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