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T T MISE EN GARDE CONTRE LES CRISES D'EPILEPSIE PHOTOSENSIBLE

Mise en garde contre les crises d'épilepsie
photosensible

Mise en gardeimportanterelative a la santé a propos des jeux vidéo

Un trés faible pourcentage de personnes sont susceptibles de faire une crise d'épilepsie
lorsgu'elles sont confrontées a certaines images visuelles, telles que des lumiéres clignotantes
ou certaines formes qui peuvent apparaitre dans les jeux vidéo. Méme si vous n'avez jamais
souffert de crise d'épi lepsie, vous pouvez souffrir d'une pathologie non diagnosti guée qui peut
entrainer des « crises d'épilepsie photosensible » lorsgue vous jouez ou que vous regardez des
jeux video.

Ces crises peuvent se manifester par plusieurs symptoémes, comme des vertiges, une vision
altérée, des contractions nerveuses de |'cal ou du visage, des secousses ou des tremblements
des bras ou des jambes, une perte d'orientation, une confusion ou une perte de conscience
momentanée. Ces crises peuvent également causer une perte de conscience ou des convulsions
pouvant causer des blessures par chute ou par heurt des objets environnants.

Cessez immeédiatement de jouer et consultez un docteur si vous ressentez I'un de ces
symptémes. Il est conseillé aux parents d'étre attentifs a de tels symptomes ou d'interroger leurs
enfants a ce propos. Les enfants et |es adol escents sont plus susceptibles de souffrir de ces
crises que les adultes.

Lerisque decrise épileptique photosensible peut étreréduit en prenant les précautions
suivantes:

= Nejamais sasseoir trop pres de |'écran.

Jouer de préférence sur un petit écran.

Eviter de jouer en cas de fatigue ou de sommeil insuffisant.

» Sassurer que la piece danslagquelle le jeu est utilisé soit suffisasmment éclairée.

= Sereposer toutes les heures pendant 10 a 15 minutes au minimum durant |'utilisation du jeu
video.
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A PROPOS DE WORLD OF TANKS

A propos de World of Tanks

World of Tanks est un jeu en ligne par équipe autorisant un nombre tres important de joueurs, dédié ala guerre
menée a l'aide d'engins blindés au milieu du XXe siecle. Ce jeu vous donne la chance unique d'entrer dans|la
peau d'un vrai commandant de char participant a une offensive acharnée !

L e jeu comporte différents types de batailles, qui vous permettent soit d'affronter des ennemis de votre niveau
choisis au hasard, soit de former des équipes et de faire preuve de votre bravoure au combat contre d'autres
équipes ou de vous entrainer ensemble avec vos amis pour parfaire différentes compétences au combat.
Toutes les batailles se déroulent sur divers champs de bataille détaillés, qui offrent non seulement un spectacle
impressionnant, mais qui présentent en plus le défi tactique de devoir sadapter a des conditions de combat
variées.

Vous débutez votre carriére dans World of Tanks avec un choix de trois véhicules de base de chague nation —
Allemagne, USA, URSS, France ou Chine — a votre disposition. Sélectionnez un char, choisissez le type de
bataille désiré et c'est parti ! Votre principal objectif est d'accumuler autant d'expérience et de crédit que pos-
sible au cours de la bataille.

Utilisez les crédits pour réparer vos véhicules, pour vous réapprovisionner en munitions et pour améliorer la
performance de vos véhicules sur le champ de bataille en installant divers équipements et consommables
supplémentaires ou en entrainant |'équipage de vos chars.

Utilisez I'expérience pour avancer dans e jeu en recherchant et en améliorant vos chars et vos éléments et en
déverrouillant des véhicules plus sophistiqués. Grace au systeme avance de dével oppement et d'amélioration
des véhicules, vous avez la possibilité d'employer absolument tous les véhicules et toutes |es armes présents
danslejeu! L'énorme flotte de chars a votre disposition comprend des chars |égers, moyens et lourds
ameéricains, allemands, soviéti, francaises et chinois historiquement exacts, ainsi que des canons automoteurs et
des chasseurs de chars, comprenant alafois les chars |égendaires et des prototypes expérimentaux.

Rien ne peut sopposer a votre ascension pour devenir un vrai tankiste !

Bonne chance et amusez-vous bien !
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POUR COMMENCER

Pour commencer

Configuration requise

Lataille du client est d'environ 2,8 Go. Assurez-vous d'avoir la configuration minimum requise et d'avoir installé les
derniers pilotes pour votre carte vidéo et votre carte son :

= Systéme d'exploitation : Windows 2000/ XP/Vista/7

m Processeur : Intel (2,2 GHZ) ou processeur AMD équivalent

s RAM : 1,5 Go pour Windows 2000/XP, 2 Go pour Windows Vista/7

m Espace disque disponible: 9 Go ou plus

n Cartegraphique: GeForce 6600GT avec 256 Mo de RAM / ATI X800 avec 256 Mo RAM, DirectX 9.0c
m Carte Audio : compatible DirectX 9.0c

m Vitesse de connexion : 128 Kbpsou plus

Installation

Il n'y apas grand chose a faire pour pouvoir jouer
tout de suite!

1. Il vous suffit de vous enregistrer a World
of Tanks sur https.//worldoftanks.eu/registra-
tion/fr/.

2. Téléchargez et lancez le jeu.

3. Saisissez |'adresse email et le mot de passe
gue vous avez utilisés pour vous enregistrer a
World of Tanks.

i jion ! e
4. Cliquez sur Connexion ! Connexion !

! Pour retrouver votre mot de passe, utilisez la fonction Récupérer le mot de passe. Si vous rencontrez des
problémes, contactez |e service du Support Technique.

Mises a jour

L orsque vous démarrez World of Tanks, vous voyez apparaitre le lanceur de jeu. Le lanceur vousfait entrer danslejeu.
A chaque fois que vous lancez |e jeu, le lanceur chercherales mises & jour disponibles et les installera automatique-
ment. Plus besoin de partir alarecherche des derniéres mises ajour sur Internet ! Une fois que les mises ajour sont ins-
tallées avec succes, appuyez sur Jouer pour commencer a jouer.
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POUR COMMENCER

Pour configurer le jeu

Utilisez |e menu Paramétres pour modifier e volume, les graphismes, |e son, les contrdles, les discussions, leréticule et
les paramétres des marqueurs. Pour accéder aux parametres du jeu, cliquez sur Menu > Paramétres.

Jeu

Allez dans I’ onglet Jeu pour personnaliser les paramétres des discussions, activer le chat vocal, les effets post-mor-

tem, activer I’ enregistrement des batailles, ainsi que de nombreux autres paramétres incluant le panneau équipe et la
transparence de la minicarte.

Pour modifier les paramétresdu jeu :
1. Cliquez sur Menu > Paramétres > Jeu.
2. Faites les gjustements nécessaires.

3. Cliquez sur Appliquer > OK.

! L’ option “Activer |’ enregistrement des batailles’ vous permet de revoir les batailles dans lesquelles vous avez

participé. Vous n’ avez pas besoin d’ étre connecté en jeu pour revoir les batailles. Lire aussi Enregistrement des
batailles et relecture.

! Les paramétres des vestes vibrantes Gametrix deviennent disponibles une fois Gametrix connecté.
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POUR COMMENCER

Graphismes
Utilisez les paramétres Graphismes pour régler la qualité des graphismes et la résolution de |'écran, activer le mode
plein écran, la synchronisation verticale et d'autres paramétres.

Pour modifier les parameétres graphiques:
1. Cliquez sur Menu > Paramétres > Graphismes.
2. Effectuez les autres gjustements nécessaires.
3. Pour de meilleures performances, choisissez le paramétre de qualité graphique bas ou moyen.

4. .Cliquez sur Appliquer > OK.

! Utilisez I'option Détection automatique pour gjuster automatiquement le réglage de la qualité des graphismes
selon les paramétres de votre systéme.

Pour choisir laluminosité optimale:
1. Cliquez sur Menu > Paramétres > Graphismes.
2. Choisissez |le mode plein-écran ou I’ option Gamma sera désactiveée.
3. Déplacez le curseur pour gjuster les parameétres de luminosite.

4. Cliquez sur Appliquer > OK.

! Choisissez le mode daltonien pour exclure les couleurs rouge et vert de la palette de I’ écran de bataille.
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POUR COMMENCER

Volume

Allez dans|'onglet Volume pour modifier le volume de la musique, des messages vocaux, des chars, des effets et de
I'ambiance, le volume général du jeu ainsi que pour activer le chat vocal et personnaliser ses parametres.

Pour modifier les paramétres du volume::
1. Cliquez sur Menu > Paramétres > Volume.
2. Déplacez le curseur pour gjuster le niveau de volume souhaité a coté du paramétre sélectionné.

3. Cliquez sur Appliquer > OK.
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POUR COMMENCER

Controles

Allez dans|'onglet Contrdles pour attribuer des combinaisons de touches aux principales opérations du jeu, régler
la sensibilité de la souris en différents modes et gjuster |a position de la caméra.

o rdimet

I Al TR

CONTROLE

Déplacement Sensitivita

Regulateur de vitesse

Espace

Clic gauche

Clic droit

Pour modifier les paramétres des controles:
1. Cliquez sur Menu > Paramétres > Control es.

2. Faites les gjustements nécessaires. Utilisez la barre de défilement pour voir tous les parametres disponibles.
3. Cliquez sur Appliquer > OK.

Notez que les touches W et A de la disposition U.S. du clavier correspondent aux touches Z et Q dansla
disposition francaise du clavier.

! Cliquez sur le bouton Par défaut pour revenir aux paramétres des controles par défaut. Cliquez sur Appli-
quer, puis sur OK pour enregistrer les modifications.
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POUR COMMENCER

Réticule
Utilisez I’ onglet Réticule pour choisir et modifier différents marqueurs et indicateurs du réticule en mode Arcade et
Sniper.

Pour modifier lesparamétresdu réticule:
1. Cliquez sur Menu > Paramétres > Réticule.
2. Sélectionnez le type et les marqueurs de réticule désirés a partir des menus.

3. Utilisez les curseurs appropriés pour gjuster I'intensité de I'indicateur et I'affichage du marqueur. Faites les autres
ajustements nécessaires.

4. Cliquez sur Appliquer.
5. Cliquez sur OK.

@ © 2008-2012 War gaming.Net. Tous droitsréservés.
HREGEMING WET



POUR COMMENCER

Marqueur

Utilisez I’ onglet Marqueur pour personnaliser I’ affichage de différents marqueurs des véhicules. Choisissez les para-

meétres souhaités pour le mode normal, et personnalisez les parametres du mode alternatif. Utilisez Alt pour alterner
entre les modes en bataille.

Normal

L Alternatif

Pour modifier les paramétres des marqueurs:

1. Cliquez sur Menu > Paramétres > Marqueur.

2. Faites tous les changements nécessaires dans les champs Normal et Alternatif al’ écran.
3. Cliquez sur Appliquer > OK.
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Liste des controles

Sur le champ de bataille, vous disposez d'une faible marge d'erreur. Apprenez a connaitre les commandes suivantes
jusgu'a ce qu'elles soient une seconde nature et utilisez-les pour piloter votre véhicule comme vous le souhaitez.

Notez que vous pouvez personnaliser certains des controles exactement comme vous le souhaitez dans le menu
Contrdles, ou vous pouvez utiliser les réglages par défaut, tels quiils figurent ici :

Mode bataille
F1 Appuyez pour voir I’ aide en bataille ou dans le Garage
Déplacer un véhicule :
Z : vers|'avant
Z,Q,S D Q : agauche
S: versl'arriere
D : adroite
R, F Activer le régulateur de vitesse
X Canons automoteur s et Chasseursdechars:
verrouiller le chéssis
Clic gauche Tirer
Maintenir : empécher latourelle de suivre leréticule
Clicdroit Avec leréticule sur lacible: activer la visée automatique
Sans cible dansleréticule : désactiver la visée automatique
E Désactiver la visée automatique
ESPACE Halte rapide pour tirer
VEUENESIED (- Changer entre les types d'obus (1-3), utiliser des consommables (4-6)
gée du haut) ’
0 Maintenir :
activer le chat vocal
C Recharger |e conteneur a obus
Maintenir :
SR activer le curseur
CTRL + Clic Sur lamini-carte:
gauche envoyer un message d'alerte al'éguipe en sélectionnant une case sur la mini-carte
CTRL + Clic droit Sl_Jr_ Iarrjlnl_—car'te(pour I'artillerie) . -
Diriger I'artillerie vers une case de la mini-carte en |a sél ectionnant
Maj. gauche Activer ou désactiver |le mode sniper (ou artillerie)
TAB + CTRL Afficher/masguer les listes des équipes
ALT Alterner entre le mode normal et alternatif
CTRL + . >
Impr &cran Enregistrer une capture d'écran
\Y Masquer I'interface de bataille (panneaux équipes, minicarte, etc.)
Echap Retour au menu du jeu

9
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Controles de la caméra

Utiliser la mol-
lette dela souris
ou lestouches
PgUp/PgDn

Caméra zoom avant/arriere

M ouvement dela
souris ou touches
de commande du
curseur

Pivoter latourelle et/ou la caméra

Mini-carte

CTRL+ Zoomer sur lamini-carte
CRTL= Dézoomer sur la mini-carte
CTRL +M Masquer lamini-carte

Mode Discussion

ENTREE Entrer en Mode Discussion

ENTREE Envoyer un message a 1'équipe

CTRL + ENTREE Envoyer un message atous les joueurs

Echap Sortir du Mode Discussion

Raccourcis Discussion

Touche M essages de discussion

F2 A l'attaque !

F3 Retour alabase!

F4 Suivez-moi !

F5 Affirmatif !

F6 Négatif !

F7 A l'aide!

T Avecleréticulesur lacible:

Jattaque < nom du joueur > !
Mode relecture

Fléche droite Augmente |la vitesse de relecture
Fleche gauche Réduit la vitesse de relecture
Espace Mettre en pause / reprendre la relecture

Bouton gauche de

. Alterne entre les modes libre et fixe de la caméra
la souris
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INFORMATIONS ESSENTIELLES: GARAGE

Informations essentielles
Si vous voulez commencer tout de suite, passez cette section, sélection-

nez un char, cliquez sur Combattre! Et c'est parti ! Pour plus d'options, Dans ce chapitre :
lisez ce qui suit.

. : : : m Garage
La St_ectl on | nfprmatl ons essentielles contlen_t tout Ce que vous devgz m Sdectionner votre char pour la
savoir pour débuter avec World of Tanks. Si vous débutez dans ce jeu, bataille

prenez le temps de lire cette section et d'apprendre comment préparer
votre véhicule pour une bataille : recruter I'éguipage, monter les élé-
ments, se réapprovisionner en munitions et effectuer des réparations.

m Caractéristiques du véhicule
m Recrutement des membres

d'équipage
Une fois que vous étes prét, consultez la section informations approfon- ~ m  Eléments
dies pour obtenir plus d'informations sur World of Tanks. Munitions

\ous pouvez aussi acheter des
obus dans |le magasin. \oir
Acheter des obus.

Garage

Une fois connecté, vous verrez apparaitre I'écran Garage. Voir ci-dessous les principaux ééments de cet écran.

Nombre de Serveur actuel Type de compte
joueurs en ligne du joueur Acheter/Prolonger un
Menu Menu _ . compte premium
Combattre ! Nom du joueur

Acheter de 1'or

N @[ |

Modéle du  [ER—_— NS Esh“l?g"-“
véhicule actuel P . elor
GARMGE DEPOT MAGASIN TMUES RECHERCHE CASERNE Convertir
- e o I'expérience
Pannean
Equipage Rechercher du
véhicule actuel
Image du s e
véhicule actuel Ca;zc:zl;is;l}:es
actuel
Statut du
véhicule actuel
Maintenance Apparence
Panneau
MModules Panneau
Consommables
Panneau
Véhicules
Canal
Systéme

Contacts Discussions Panibau
des compagnies Obus

de chars

Canal d'invitation

Canaux

Conversations

S Panneau Equipement

@ 2008-2012 War gaming.Net. Tous droitsréservés.
HREGEMING WET



INFORMATIONS ESSENTIELLES: GARAGE

Menu. Saisir les paramétres du jeu, se déconnecter du serveur, quitter le jeu ou 'y retourner.
Nombre de joueursen ligne. Le nombre de joueurs en ligne.

Menu Combattre!. Rejoignez le type de bataille souhaité.

Serveur actuel. Le nom du serveur sur lequel vous jouez actuellement.

Nom du joueur. Votre nom.

Type de compte du joueur. Votre type de compte actuel.

Acheter/Prolonger un compte premium. Acheter ou prolonger un compte premium. Voir Compte premium pour
plus de d'informations.

Acheter del'or. Recréditer votre solde en or. Voir Or.

Echanger del'or. Convertir I'or en crédits. Voir Conversion des monnaies.

Convertir I'expérience. Convertir I'expérience de la bataille en expérience libre. Voir Expérience libre.

Rechercher du véhicule actuel. Rechercher de nouveaux éléments pour le véhicule actuel. Voir Rechercher des
vehicules et des éléments.

Caractéristiques du véhicule actuel. Caractéristiques générales du véhicule actuel. Voir Caractéristiques du
véhicule.

Apparence. Personnalisez I’ apparence extérieure de votre char en 'y appliquant un camouflage. Voir Apparence
extérieure.

Panneau Consommables. Consommables installés sur votre véhicule actuel. Voir Consommabl es.

Canal Systéme. Type de canal utilisé pour ce type de notifications du systeme. Voir Canal systéme.
Canal d'invitation. Type de canal utilisé pour recevoir et visionner des invitations.

Panneau Obus. Type et nombre d'obus chargés sur le véhicule actuel. Voir Munitions.

Panneau Equipement. Equipement installé sur le véhicule actuellement sélectionné. Voir Egui pement.

Discussions des compagnies de char s. Créer une compagnie, inviter des joueurs et échanger des messages au sein
d'une compagnie. Voir Compagnie de chars.

Conver sations génér ales. Conversations ouvertes a tous les joueurs. Voir Conver sations générales.

Contacts. Votre liste de contacts. Voir Liste de contacts.

Canaux. Rechercher, rejoindre et créer des canaux. Voir Canaux utilisateurs.

Panneau Véhicules. Tous les véhicules a votre disposition a un moment donné. Pour plus d'informations, voir
Sdlectionner votre char pour |a bataille.

Panneau M odules. Modules installés sur le véhicule actuel. Voir Eléments.

Maintenance. Réparer votre véhicule actuel, réapprovisionner et acheter des consommables. Voir Réparations et
Munitions.

Satut du véhicule actuel. Statut de votre véhicule actuel. Voir S&lectionner votre char pour |a bataille.

Image du véhicule actuel. Image du véhicule sélectionné actuellement.

Panneau Equipage. Equipage de votre véhicule actuel. Voir Recrutement des membres d'équipage.

M odéle du véhicule actuel. Modéle et nom de votre véhicule actuel.
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INFORMATIONS ESSENTIELLES : SELECTIONNER VOTRE CHAR POUR LA

Sélectionner votre char pour la bataille

Pour étre prét pour labataille, vous devez d'abord sélectionner un véhicule de combat. Tous les véhicules avotre
disposition sont affichés dans le panneau V éhicules.

Matilda Leichttraktor RenaultFT

Faites défiler |e panneau V éhicules pour vision-
ner tous les véhicules disponibles. Notez que les
véhicules que vous sél ectionnez peuvent avoir
différents statuts.

Vous pouvez aussi filtrer |e contenu du panneau
Véhicules par nation, par type ou par statut de
véhicule si le panneau devient trop grand. Pour
paramétrer lesfiltres, choisissez lanation désirée
et/ou le type de véhicule dans e menu déroulant
correspondant et/ou sélectionnez la case « Chars
principaux » pour afficher, par exemple, unique-
ment le type chars |égers principaux appartenant
aune certaine nation.

m Pour sélectionner un véhicule, cliquez
gauche sur le véhicule désiré dans e panneau des
chars.

Le véhicule sélectionné apparait sur I'écran
principal et ses caractéristiques et les informa-
tions sur I'équipage saffichent a coté.

m Pour faire pivoter le véhicule sélectionné,
cliquez gauche sur son image et déplacez la
souris en maintenant |e bouton gauche appuyé.
Utilisez la mollette de la souris pour zoomer
avant/arriére.

m Pour désigner un véhicule comme véhicule
principal, cliquez droit sur un véhicule dansle
panneau des véhicules et sélectionnez Définir
comme véhicule principal. Le char sélectionné se
placera en haut de votre panneau des chars.

Notez que votre véhicule n'est pas autorisé a
prendrepart alabataille dansles cas
suivants:

= L'équipage est incomplet.

m Levéhicule aété endommagé au cours d'une
précédente bataille. Pour prendre part a une
bataille a bord de ce véhicule, vous devez le

réparer. Voir Réparations.

9

RenaultFT

RenaultFT

Valentine

#

R&nauﬁ%T

RenaultFT

RenaultFT

RenaultFT

Pré au combat. Votre véhicule actuel doit
étre prét au combat pour prendre part a des
batailles.

Véhicule en bataille. Ce statut apparait
lorsque vous quittez une bataille en cours ou
gue votre véhicule est détruit. Pour prendre
part a une nouvelle bataille sur ce véhicule,
attendez que la bataille actuelle soit achevée.

Véhicule hors-service. Le véhicule a été
endommagé au cours d'une précédente
bataille et nécessite des réparations avant de
pouvoir participer a de nouvelles batailles.

Votre véhicule principal est marqué avec
un ruban jaune. Un véhicule principal est
déplacé en haut de votre panneau des chars.

Lesvéhiculesd'dlite sont marqués avec
une icdne spéciale. Le statut de véhicule
d'élite est attribué aux véhicules disposant de
tous les éléments et de toutes les recherches
techniques disponibles.

Un véhicule en attente de sa premiere
bataille aujourd'hui. En remportant une
bataille sur ce véhicule, vous remporterez le
double d'expérience et de crédits.

L 'équipage actuel de votre véhicule est
incomplet. Pour entrer en bataille avec ce
véhicule, recrutez les membres d'équipage
manquants.

Le char est verrouillé. Votre véhicule actuel
est réservé pour une bataille en peloton ou
une compagnie de chars. Pour déverrouiller
le véhicule, cliquez sur Pasprét ! Dansla
discussion du peloton.
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Types de véhicule

s Véhicule standard. Un véhicule de configuration standard est disponible pour tous les joueurs au début du jeu.
Chaqgue nation est représentée par un véhicule standard. Une fois que vous avez recherché tous |l es é éments dispo-
nibles pour un véhicule standard, vous pouvez déverrouiller et acheter des véhicules plus sophistiqués appartenant
a cette nation. L'expérience gagnée sur des veéhicules standard n'est valable que pour ces chars en particulier et ne
peut étre consacrée qu'alarecherche de ces véhicules.

m Véhicule premium. Disponibles contre de I'or. Les véhicules premium ne nécessitent pas de recherche supplé-
mentaire, maisils ne peuvent pas étre améliorés. L'expérience gagnée sur un véhicule premium peut étre convertie
en expérience libre (Voir Expérience libre) ou peut-étre consacrée a accél érer laformation de I'équipage (Voir
Accélérer |'entrainement de I'éguipage).

= Véhiculed'dite. Un véhicule doté de tous les é éments disponibles et pour lequel toutes les recherches tech-
niques ont été effectuées. Un véhicule d'éite posséde toutes |l es caractéristiques d'un véhicule premium.

Caractéristiques du véhicule

L orsque vous choisissez entre plusieurs véhicules, prenez en compte les caractéristiques qui correspondent e mieux a
votre stratégie.

L es caractéristiques générales du véhicule —— ;
sont affichées a coté de votre véhicule actuel artc i Srelielintein.seell et bututn
dans le Garage. Pour voir plus de détails, cli- g
quez droit sur un véhicule situé dans le pan-
neau des véhicules et sélectionnez Détails du
véhicule.

Pour voir un bref récapitulatif des caractéris-
tiques du véhicule, placez |e curseur de la sou-
ris sur un véhicule dans le panneau Véhicules.

Les caractéristiques du véhicule incluent :

Points de structure. Détermine larésistance
du véhicule aux dégats.

Poids/Limite de charge (t). Déermine la
maniabilité du char. A cet égard, les chars
Iégers ont |'avantage sur les chars moyens et
lourds.

Puissance moteur (ch). Détermine la capacité d'accélération du véhicule.

Vitesse maximale (km/h). Détermine la vitesse maximale du véhicule.

Vitesse derotation (deg/s). Détermine la vitesse de rotation de la caisse.

Blindage caisse (avant/flancs/arriere, mm). Détermine la résistance aux dégéts des différentes parties du véhicule.

Blindage tourelle (avant/flancg/arriére, mm). Détermine larésistance aux dégéts de la tourelle du véhicule.
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Dégat d'obus standard. Exprimé en points de structure. Déterminé par les types de canons et d'obus. Des canons
puissants causent davantage de dégats.

Pénétration d'obus standard (mm). Détermine la pénétration maximum d'un obus perforant standard.

Cadence detir (coups/min). Détermine la capacité d'un canon a envoyer un certain nombre d'obus par minute. Les
canons qui ont une cadence de tir é evée ont I'avantage pour les combats a courte portée, tandis que les canons ayant
une cadence plus faible conviennent aux combats a longue portée et aux tirs de précision.

Vitesse derotation de latourelle (deg/s). Détermine a quelle vitesse la tourelle pivote et détecte lacible.

Portée de vue (m). Détermine |la portée de vue de latourelle.

Portée radio (m). Détermine la portée radio entre les véhicules.

! Actuellement, les chars du jeu différent de leurs modéles historiques véritables sur plusieurs points. Certaines

caractéristiques (par exemple la cadence de tir ou la vitesse de rotation de latourelle) ont été modifiées
volontairement pour tous les véhicules dans e but d'augmenter la rapidité et la performance du jeu.
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Recrutement des membres d'équipage

Chague véhicule comporte un équipage, qui peut étre composé d'un com-
mandant, d'un tireur, d'un chargeur, d'un opérateur radio et d'un pilote. Notez
que les différents types de véhicules ont chacun un nombre différent de
membres d'équipage. Pour plus d'informations sur |'équipage, voir m Recruter un tankiste dansla
Apparence extérieure dans la section | nformations approfondies. caserne

m Entrainement de |’ égquipage
Vous ne pouvez pas engager une bataille avec un équipage incomplet. L'équi-

page de votre véhicule actuel est affiché sur le panneau équipage dans le Garage. Utilisez-le pour recruter ou remplacer
des tankistes.

Pour recruter un tankiste a partir du panneau équipage :

1. Cliquez sur I'emplacement voulu dans |e panneau équipage.

%%’ Recruter un chef de char

?ld Bf_ih[_'n

2. Sélectionnez Recruter. La fenétre Recruter un membre d'équipage saffiche.

3. Séectionnez le niveau d'entrainement désiré. Pour plus de
détails, voir Entrainement de |’ équipage.

4. Cliquez sur Recruter. Le nouveau tankiste saffiche dans
le panneau de I'équipage. Le colt du niveau d'entrainement
selectionne est débite de votre solde.

!Vous pouvez aussi recruter de nouveaux membres ﬂPdEmllﬁm?shlm m::;nnﬂ .-' 00 ®
d'équipage dans la Caserne. Voir Recruter un tankiste dans /0
|a caserne.
Ecole militaire /. et »
- Ly A
Pour remplacer un membre d'équipage : w /0
1. Cliquez gauch(::' sur le tankiste que vous voulez remplacer Formation rapide S &
dans |e panneau équipage. e Neay dentainement:  Eyf0/

L~

2. Sélectionnez un autre tankiste de la méme nation et d'une
compétence équivalente. Le tankiste est remplacé. Le tan-
kiste précédent apparait dans la caserne (Voir Recruter un
tankiste dans la caserne).
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Eléments

L es éléments sont |es piéces remplagables propres a chaque véhicule,

comme le canon, latourelle, la suspension, le moteur et la radio.
Chaque é ément est doté de caractéristiques spécifiques qui déter-

minent |es performances techniques générales du véhicule sur le m Rechercher de nouveaux €léments
champ de bataille. Ces caractéristiques sont : la vitesse, la cadence de pour |e véhicule actuel

tir, lavitesse de visée, la portée de vue etc. Améliorez les éléments m Acheter des déments

pour renforcer les caractéristiques de votre véhicule.

Vous ne pouvez pas prendre part a une bataille avec un véhicule auquel il manque un ou plusieurs éléments.

! Chaque véhicule est doté d'un poids spécifique. Le poidstotal de tous les éléments installés sur un véhicule ne doit
pas dépasser |a charge limite autorisée par la suspension du véhicule.

! La configuration des canons automoteurs et des chasseurs de chars comprend quatre éléments : e canon, le moteur,
la suspension et laradio. Latourelle ne peut étre remplacée.

Canon. Les canons ont plusieurs caractéristiques de pénétration, dégét, précision et cadence de tir.

Tourelle. Détermine |'endurance et la portée de vue du véhicule.

Suspension. Détermine la capacité de franchissement du terrain, la vitesse de rotation et la charge maximum
du véhicule.

M oteur. Détermine la performance de déplacement du véhicule.

Radio. Détermine la portée radio du véhicule.

Installation des éléments

Veuillez noter qu'avant d'installer de nouveaux
éléments sur un véhicule, vous devez d'abord les
rechercher et les acheter (Voir les chapitres
Rechercher des véhicules et des él éments et
Acheter des éléments). """ Suspension MS-1

Suspension T-18

Une fois que vous avez acheté I'élément, il est
disponible pour étre installé sur le véhicule
actuel a partir du panneau des éléments dansle
Garage.

Pour afficher laliste des amélior ations disponibles pour les ééments de votre véhicule, cliquez gauche sur I'élé-
ment désiré dans |e panneau 'éléments.
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Pour afficher les caractéristiquesde I'élément
actuel et les autres éléments compatibles, cli-
quez droit sur I'élément désiré dans le panneau
des éléments pour activer la boite de dialogue
dinformations.

Caractéristiques
Laboite de dialogue Caractéristiques affiche les
caractéristiques de I'é ément suivantes :

m Caractéristiques générales. Les caractéristiques
de base spécifiques a chaque élément qui
déterminent sa performance

| EI émentS/VéhICU|eS Compa“ bl%. LeS él émen'[S VEhicules Enn\pghhMg
et les véhicules compatibles avec le module 2, M1
actuel. Le nombre d'éléments compatibles peut

. s Tourelles compatibles
varier selon le type d'é ément. MS-1 hex Ms-

Letype/modéle du véhicule actuel et les dléments et

installés sont affichés en vert.

Comment installer un élément :

1. Cliquez sur un élément dans le panneau €l é-
ments pour afficher laliste des améliorations

L’ éément est installé sur |e véhicule actuel.

) o ) ) L’ élément a été recherché et acheté et est prét a
2. Pour afficher plus de détails, cliquez droit sur - atreinstallé.
améliorations disponibles. Vérifiez quele

I'élément désiré.
L’ éément a été recherché et est disponible a
I'achat (le prix est affiché).
module que vous sélectionnez est disponible a

L’ éément doit étre recherché.

4. Cliquez sur Acheter pour confirmer. Le
modul e sélectionné est acheté et installé sur le véhicule actuel. Un message confirmant |'installation réussie de
I'élément saffiche dans |e canal systeme. Le colt de I'élément est débité de votre solde.

3. Cliquez sur un élément dans la liste des
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Munitions

Avant de prendre part a une bataille, vérifiez que vos munitions sont _

entiérement chargées. La quantité de munitions qui peut étre chargée Voir également :
sur chague véhicule dépend du calibre de son canon, de latourelle

actuelle et du poids total. m Acheter desobus
m \endre desobus

Types d'obus

Vous pouvez chaisir entre quatre types d'obus. Chague type de munition répond a un usage spécifique et est congu
pour différentes configurations de combat. Les obus différent en fonction, en pénétration et en dégéts.

Obus Perforant (AP)

Capacité de pénétration de blindage importante, dégats reduits

L'obus AP est I'arme favorite dans la guerre des chars, car il a une capacité de destruction du premier coup
plus importante qu'un obus explosif brisant antichar (HEAT), surtout contre une cible au blindage compo-
site. Grace asavitesse alabouche plusimportante (lavitesse alaquelle le projectile sort de labouche du canon), il est
également plus précis qu'un obus HEAT.

Obus explosif (HE)

Capacité de pénétration de blindage faible, dégatsimportants

A courte portée, il peut gravement endommager un char, méme sans pénétrer |e blindage (peut facilement
endommager les chenilles). Les chars bien blindés et |es canons automoteurs sont assez résistants aux
dégats causés par les HE. La plupart des dégats causés aux cibles vulnérables, telles que des soldats sans protection
sont dus aux fragments d'obus plutét qu'al'explosion. Toutefois, des obus de gros calibre peuvent causer des dégéts
importants aux véhicules |égers, comme aux véhicules lourds.

Perforant rigide composite (APCR)

Grande pénétration a courte portée, dégats mineurs

Les obus APCR et HEAT ne peuvent étre employés en méme temps car ils n'ont pas la méme vitesse ini-
tiale. Les obus APCR ont besoin de longs f{ts et doivent donc étre utilisés par des modéles de canons spéci-
fiques. Is sont pluslégers et donc plus rapides. L'énergie cinétique du tir est concentrée dans |e noyau et donc sur une
zone d'impact plus réduite, ce qui augmente ses chances de pénétrer le blindage de la cible. Toutefois, parce que ces
obus sont plus légers mais ont lamémetaille, ils ont des qualités balistiques moindres et perdent de la vitesse et de la
précision alongue portée.

Explosif a charge creuse (HEAT)

Capacité de pénétration de blindage importante, dégats réduits

Lesobus HEAT nécessitent des f(its courts. L'efficacité de I'obus est indépendante de sa vitesse et donc dela
portée detir. |1 est aussi efficace a 1 000 metres qu'a 100 metres. De tels obus ne peuvent étre employés
conjointement avec des obus APCR.
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Réapprovisionnement en munitions

Pour vousréapprovisionner en munitions:

1. Allez au Garage.

2. Cliquez sur I'icone de I'obus désiré sur le panneau Obus ou cliquez sur M aintenance pour ouvrir lafenétre Main-
tenance.

Munitions
3.7cm Perforant type Pagr 36

3.7cm AP ngide compasite type Pagr 40

3.7cm Explosif type Sprgr 18

3. Utilisez les curseurs pour gjuster le nombre d'obus que vous souhaitez réapprovisionner.

4. Cliquez sur Réapprovisionner pour réapprovisionner vos munitions. Un message concernant I'achat et le charge-
ment d'obus saffiche. Le colt de I'achat des munitions est débité de votre solde.

guement les paramétres des munitions a leur statut antérieur es type disponible dans e Dépot

5. Cochez « Réapprovisionnement auto » pour ramener automati- Nombre d'obus de chaque
chaque bataille. (acheté auparavant).

Nombre et colt par obus de
Pour voir les caractéristiques des obus, cliquez droit sur un obus munition disponible en
ax0 =

dans le panneau Obus dans le Garage, ou dans |’ écran Maintenance. échange de crédits.

| . e i . 5x2 B Nombre et colt par obus de
. Pour appliquer toutes |es modifications apportées aux munitions et IX munition disponible en

aux consommables, cliquez sur Accepter, puis sur OK pour confir- échange d'or.
mer.
= Nombre d'obus de chaque
Ici vous pouvez changer I’ ordre de changement entre les munitions tyi’ee‘ihar gésur votrevehicule
. actuel.
en bataille.

! Vous pouvez aussi acheter des obus dans le magasin. Voir Acheter des obus.
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Réparations

és une bataille, votre véhicule sera sans doute endommagé ou détruit. Avant de prendre part a une nouvelle bataille a
bord du méme véhicule, assurez-vous qu'il soit réparé. Vous ne pouvez prendre part a une nouvelle bataille qu'a bord
d'un véhicule entiérement réparé.

Pour fairelesréparations nécessaires :

1. Cliquez sur M aintenance sur |'écran du Garage. La fenétre Maintenance saffiche.

MAINTENANCE

Reparations

Munitions
4.7cm Perforant type Pzgr 39 (f)
4.7cm AP rigide composite type Pzgr 40 ()

4.7cm Explosif type Sprgr 18 [f)

Consommables
o Petit kit de réparation

#‘- Petit kit de premigr secours

Extincteurs Manuels
1 x3,000 = 3,000 =

o= 31000 ®

2. Cliquez sur Réparer dans le champ Réparations. La durée de vie du véhicule revient a 100 % et I'indicateur passe
au vert. Le véhicule est réparé. Le colt des réparations est débité de votre solde.

3. Cochez « Réparer automatiquement » pour réparer automati quement le véhicule és chaque bataille.

Vous pouvez aussi utiliser 1afenétre Maintenance :

Voir également :
» Pour réapprovisionner le véhicule en munitions.

m Réapprovisionnement en
munitions

m Acheter desobus

m Chargement des
consommables

m Pour acheter les consommables nécessaires pour le véhicule actuel.
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Au combat. Bataille aléatoire

Une fois que vous avez sélectionné un véhicule et qu'il est prét pour la
bataille (Voir S&lectionner votre char pour |a bataille), mettez vos Dans ce chapitre :
compétences al'épreuve avec des soldats expérimentés au cours d'une

bataille aléatoire. Dans ce mode, la carte et |es joueurs sont sélectionnés de Ecran de la bataille
maniére aéatoire. Labataille dure jusqu'a ce que tous les chars ennemis Controles en bataille
soient détruits ou que |'une des bases soit prise. Modes de tir
Indicateurs deréticule

Capture de la base
Conseils tactiques
Post-mortem

Satistiques

Pour engager une bataille aléatoire, cliquez sur Combattre! ou sélection-
nez Bataille aléatoire a partir du menu Combattre ! dans le Garage. La Salle
d'attente de la bataille saffiche, suivie de I'écran Bataille al éatoire, commun
atous lestypes de batailles.

L'écran donne lesinfor mations suivantes :

m Letitre et I'apercu de la carte sélectionnée de maniére a éatoire pour la
bataille actuelle.

m Conditions de victoire.

m Laliste des deux équipes en lice avec les noms des joueurs, ainsi que les modeles et les icones des véhicules
participants.

= L'indicateur de chargement de la bataille. L'écran de la bataille apparait une fois que le chargement est acheveé.
La bataille débute 30 secondes és que tous les joueurs I'ont rejointe.

m Quelques tuyaux sur les tactiques de combat.

B e

f 3"/“
HIMMELSDORF

Migsion : capturez ka base ennemie ou détruisez tous bes véhicules enmemis.

Bataille standard

Motre équipe Equipe adverse
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Ecran de la bataille

L'écran de la bataille saffiche quand la bataille commence. Voici |'écran ol vous passerez la plupart de votre temps

pendant le jeu.
Score de la .
Parametres du bataille Indicateur de
Panneau Equipe capture des bases Temps de bataille restant

Equipe advarse

Panneanu

Equipe Insigne du
véhicule
Réticule

Discussion en Notifications
cuurs: de de bataille
bataille
Panneau Condition du Panneau Munitions et }I'mi—Tcarte

véhicule Consommables

Parameétres du Panneau Equipe. Utilisez ce panneau pour choisir le mode d’ affichage du panneau Equipe ou le mas-
guer. Pour changer de mode, maintenez CTRL et cliquez sur le bouton du mode souhaité.

Score de la bataille. Nombre de véhicules détruits par chague équipe. Remarguez gque la destruction du véhicule d'un
de vos coéquipiers entraine une réduction de votre score final.

Indicateur de capture des bases. Progression de |a capture des bases.
Voir également :
Temps de bataille restant. Compte a rebours du temps de bataille. Une

bataille peut durer jusgu'a 15 minutes. Siil reste des véhicules des deux m Capturedelabase
équipes sur le champ de bataille une fois que le temps de bataille aexpiré, la @ Indicateurs deréticule
bataille sachéve sur une égalité. m Contrdles en bataille
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Insigne du véhicule. Toutes les cibles sur le champ de bataille sont signal ées avec des insignes spécifiques adivers
modeles de véhicules. Les véhicules ennemis portent un insigne rouge, vos alliés portent un insigne vert. Les marqueurs
des véhicules détruits s’ assombrissent. L’ affichage du marqueur varie en fonction du mode de marqueur choisi.

! Vous pouvez choisir entre le mode normal et alternatif du marqueur du véhicule. Pour personnaliser les options de

chague mode, allez dans Menu > Paramétres > Marqueur. Pour alterner entre les deux modes en bataille, appuyez sur
Alt.

Réticule. Utilisez |e réticule pour pointer le canon sur des cibles. Pour plus de détails, voir Indicateurs de réticule.
Pour personnaliser les paramétres de votre réticule, voir Réticule.

Notifications de bataille. Notifications sur différents événements de la bataille.

Mini-carte. Carte du champ de bataille. La mini-carte vous donne une vision générale du champ de bataille. Elle
montre le terrain, votre véhicule (point blanc), les véhicules aliés (points verts), les véhicules ennemis (points rouges)
ainsi que les bases des deux équipes.

Panneau Munitions et Consommables. Affiche des informations sur le I nsignes des véhicules
nombre et |e type d'obus disponibles, ainsi queles consommablesinstallés sur
votre véhicule. Le type d'obus actuel apparait en vert. Véhicule léger
L es notifications concernant les éléments endommagés et réparés, ainsi que

les membres d'équipage de votre véhicule blessés ou soignés seront affichées

_ Véhicule moyen
au-dessus de ce panneau. Voir également Obus/consommables.

Panneau Condition du véhicule. Affiche des informations concernant la -

vitesse et'laduree devie du'\{eh! cule, les elgments endg)rpmag% ou ) % Vel
hors-service, les membres d'équipage blesses etc. L es €léments endommagés

(en orange) fonctionnent avec une capacite réduite. Les éléments qui sont o

hors service sont rouges et ne fonctionnent pas du tout jusgu'a ce qu'ils soient

réparés.
e Canon automoteur

! La collision avec d'autres véhicules endommage votre char. La gravité

des dégats depend de circonstances spécifiques. Chasseur de chars

Discussion en cour s de bataille. Une fois que vous étes engagé dans le jeu,
activez la Discussion en cours de bataille pour discuter avec les autres joueurs. Voir également Discussion en cours
de bataille.

Panneau Equipe. Comprend les membres des deux équipes en lice, ainsi que quelques informations sur chague
joueur : son nom, le nombre de ses blessures et I'icone de son véhicule.

! Cliquez sur Menu > Paramétres > Graphismes > Autre jeu de couleurs pour passer en mode daltonien. Avec ce
mode, I’ écran de bataille ne comporte plus de couleurs vert et rouge.
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INFORMATIONS ESSENTIELLES : CONTROLESEN BATAILLE

Controles en bataille

Pour déplacer votre véhicule, viser, tirer et accomplir d'autres actions sur le _
champ de bataille, utilisez les commandes indiquées ci-dessous. Voir Liste Voir également :

des contrdles pour une liste compléte des commandes.

m Contrdles
m Listedescontrbles

!Appuyez sur et maintenez F1 pour afficher |’ écran d’ aide en bataille.

Déplacement

m Utilisez lestouches Z, Q, S, D pour déplacer votre véhicule.
m Appuyez sur R/F pour activer le régulateur de vitesse.
» Appuyez deux fois sur R pour avancer a pleine vitesse.

m Appuyez deux fois sur F pour reculer a pleine vitesse.

Tirer

m Cliguez gauche pour tirer.

m Appuyez sur Espace pour vous arréter et tirer lorsgue vous étes en mouvement.

Visée automatique

» Cliquez droit sur une cible pour activer la visée automatique.

m Cliguez droit hors de lacible ou appuyez sur E pour désactiver |a visée automatique.

Caméra
m Déplacez la souris ou utilisez les touches de commandes du curseur pour contréler la caméra.
» Utilisez lamolette de la souris ou appuyez sur PgUp/PgDn pour zoomer en avant/en arriere.

m Maintenez le Clic droit pour empécher latourelle de suivre le réticule.

! Latourelle et le canon de votre véhicule suivent la caméra lorsque vous les déplacez, mais avec un |éger

retard. Consultez I'indicateur de position du canon et les marqueurs de précision qui |'entourent sur I'écran pour
voir ol le canon est dirigé.
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INFORMATIONS ESSENTIELLES : CONTROLESEN BATAILLE

Obus/consommables

m Utilisez les touches 1-3 pour changer d'obus.

m Utilisez lestouches 4-6 pour sélectionner des consommables. Sélectionnez |e module endommagé ou le membre
d'équipage blessé pour réparer le module ou pour soigner le tankiste.

! Notez que si vous appuyez une seule faois, le canon tireral'obus actuel et passera ensuite au suivant. Appuyez

sur latouche deux fois pour commencer a charger le nouvel obus immédiatement (le temps du chargement
durera un temps standard) sanstirer I'obus déja charge.

! Les consommables qui sont activés automatiquement ou qui fonctionnent tout au long de la bataille sont affi-
chés sans préciser de nombre.

Controles de discussion en cours de la bataille

= Appuyez sur ENTREE pour activer |la discussion.
= Appuyez sur ENTREE pour envoyer un message a votre équipe.
= Appuyez sur CTRL+ENTREE pour envoyer un message aux deux équipes.

= Appuyez sur ECHAP ou cliquez droit hors de la fenétre de discussion pour sortir du mode discussion.

Mini-carte

m Appuyez sur CTRL = pour zoomer sur la mini-carte.

= Appuyez sur CTRL - pour dézoomer sur la mini-carte. Cette option est disponible uniquement si la mini-carte
est d§ja zoomee.

m Appuyez sur CTRL+M pour afficher/masquer la mini-carte.

Plaintes

Si vous pensez qu’ un utilisateur viole les régles du jeu ou en abuse d’ une quelconque fagon, vous devez signaler ce
probléme.

Pour signaler en bataille:
1. Appuyez sur et maintenez CTRL en bataille.

2. Cliquez droit sur le nom du joueur dans e panneau Equipe.

3. Choisissez le type de plainte qui correspond le mieux au probleme.

Abandonner

Vous étes libre de quitter la bataille a n’importe quel moment. Dans ce cas, votre véhicule sera détruit alafin dela
bataille méme si vous avez laissé votre véhicule intact.

Pour abandonner, appuyez sur Echap puis cliquez sur Retour au Garage > Oui.
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INFORMATIONS ESSENTIELLES: MODESDE TIR

Modes de tir

Pour tirer sur une cible, utilisez I'un destrois modes detir figurant danslejeu : arcade, sniper or artillerie. Choisissez un
mode qui correspond le mieux aux situations de combat ou avotre stratégie.

! Lorsque vous changez de mode de tir, la camérareste fixée sur laméme cible.

Mode arcade

Il sagit d'un mode standard disponible sur tous les véhicules. Le mode arcade convient particuliérement aux batailles
rapides de courte et de moyenne portee.

Mode sniper

Le mode sniper est disponible pour tous les véhicules,
sauf |es canons automoteurs. Utilisez |e mode sniper pour
frapper des cibles alongue portée.

Pour passer au mode sniper, vous avez le choix :
» D'actionner lamollette de la souristrois crans en
avant.
n D'appuyer sur Maj gauche.

Pour sortir du mode sniper, vous avez le choix :

m D'actionner lamollette de la souris trois crans en
arriere.

m D'appuyer sur LMaj.

Mode artillerie

Le mode artillerie n'est disponible qu'aux canons automo-
teurs.

m Pour passer au mode artillerie, appuyez sur M aj
gauche.

m Pour sortir du mode artillerie, appuyez sur M aj
gauche.

Pour diriger I'artillerie sur une case de la mini-carte, cli-
guez droit sur la case désirée en maintenant latouche
CTRL.

L a carte sera positionnée de sorte que la case sél ectionnée
figure au centre de |'écran.
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'J,rr'-.r.v:t--nr;q—_r---r-r_;;a - INFORMATIONS ESSENTIELLES: INDICATEURS DE RETICULE

Indicateurs de réticule
Leréticule est affiché au centre de I'écran de la bataille. Utilisez-le pour viser, visualiser les détails de lacible etc.

Pour personnaliser les paramétres de votre réticule, voir Réticule.

Indicateurs de canon et de réticule :

w=J O N £ ) My =
| | T T T

g -
g-
10 -

Distance de la cible. Distance de lacible (un autre véhicule ou un éément du paysage).

Char gement. Indique la progression du chargement du canon. ésavoir tiré, attendez _
gue le canon se recharge et que I'indicateur devienne vert avant de pouvair tirer & Voir également :
nouveau.

m Réicule

Nom dela cible. Le nom de votre adversaire et |e modéle de son véhicule. :
m Modesdetir

Pointsde structurerestantsala cible. Etat delacible.

Réticule de visée. Le centre du réticule utilisé pour viser lacible. Pour visualiser les détails d'un autre véhicule, dirigez
leréticule sur lui. Le véhicule est en surbrillance et les informations |e concernant (nom du joueur, modéle et points de
structure restants) saffichent sur I'écran.

Direction del'impact recu. Affiche la direction d'ou provient le tir attaguant votre véhicule.
Obusrestants. Le nombre de munitions restant dans votre véhicule.
Points de structurerestants au joueur. La condition de votre véhicule et sa durée de vie restante.

Précision. La précision de tir de votre canon. La précision diminue lorsgue le véhicule est en mouvement, que la tou-
relle pivote, que le canon est endommagé ou que le tireur est blessé.

Position du canon. Affiche la position actuelle du canon.
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INFORMATIONS ESSENTIELLES: CAPTURE DE LA BASE

Capture de la base

Au début de la bataille, votre équipe aliée apparait
dans votre base méme ou a proximité, avec le dra-
peau au centre.

La base ennemie et I'équi pe adverse apparaissent sur
le coté opposé de la carte.

Pour remporter une bataille, il vous faut soit détruire
tous les ennemis, soit capturer une base ennemie. La
victoire vous est acquise si vous réussissez afaireles
deux.

Lorsque vous occupez |a base ennemie, vous rem-
portez des points de capture. Notez que plusle
nombre de véhicules alliés occupant |a base ennemie
est important, plus la base est capturée vite.

Autres choses a savoir lorsgue vous capturez une
base :

= Si un véhicule occupant quitte la base ennemie,
laprogression de capture de |a base revient a zéro.

= Si un véhicule occupant est endommagé durant
la capture, la progression revient a zéro, mais la capture se poursuit.

= Si unvéhicule est détruit au cours de la capture de la base, |a progression revient a zéro, mais la capture se pour-
Suit.

m Vous pouvez capturer la base ennemie méme si les chars ennemis apparaissent dans le cercle de labase (si vous
réussissez arepousser 'attaque et a survivre assez longtemps).

! En mode daltonien, le drapeau de |a base ennemie sera affiché d’ une couleur bleuétre. Voir aussi Graphismes.
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INFORMATIONS ESSENTIELLES: CONSEILSTACTIQUES

Conseils tactiques

Lavictoire ne peut étre atteinte au cours d'une bataille que Conssils tactiques de base :

gréace aux efforts combinés de chague membre de I'équipe,

chacun jouant son role sur le champ de bataille. = Plusvousallez vite, moins vous étes précis.
Protégez vos canons automoteurs, pour empécher vosennemis g e blindage d'un véhicule est plus faible sur les
de pénétrer voslignes. Deétruisez I'artillerie ennemie, detectez  flanes et a l'arriere.

les véhicules ennemis et capturez les bases. Menez vos = Plusvous ées proche delacible, plusil est
attaques en commun, mettez au point des stratégies. Et facile de pénétrer son blindage

! el
g VERISEERG e G EiRE! = Un char immobile est plus difficile & détecter,

Voyez ci-dessous |es scénarios basiques pour les différents mais les tirs révélent votre position.
modeles de véhicules. = Lesbatiments et les véhicules détruits
Véhicules lourds constituent une bonne protection contre les tirs

Avancez en détruisant des cibles pour éliminer lesvénicules ~ €nnemis, al'inverse des arbres et des buissons.
moyens et |égers ennemis. Protégez |es canons automoteurs ~ ™ Utilisez |es buissons pour rendre votre véhicule
alliés ou restez al'arriére pour couvrir vos camaradesen cas ~ plus difficile a détecter.

d'urgence.

Véhicules moyens

Attaquez les véhicules lourds et les chasseurs de chars ennemis en visant leurs flancs et |'arriére ou éliminez les véhi-
cules légers. Frappez en profondeur les lignes ennemies et détruisez ses canons automoteurs ou protégez I'artillerie
alliée.

Véhicules légers

Les véhicules Iégers sont les yeux et les oreilles de |'équipe Utilisez-les pour détecter et neutraliser I'artillerie et les
chars ennemis et indiquer leur position aux canons automoteurs aliés. Le principal avantage des véhicules |égers est
leur maniabilité. Epuisez vos ennemis au cours des combats & courte portée. Si vous avez de la chance, vous pouvez
méme capturer la base ennemie.

Chasseurs de chars

L es chasseurs de chars sont employés pour des embuscades. Cachez-vous dans | es buissons, passez en mode sniper et
attendez les cibles faciles. Mais ne baissez pas lagarde ! Déplacez-vous pour trouver une nouvelle position au
moindre soupcon de danger.

L es chasseurs de chars sont également parfaits pour protéger les autres véhicules. Leurs canons sont puissants et leur
blindage avant est trés épais, ce qui les rend trés difficiles a détruire.

Canons automoteurs (Artillerie)

L es canons automoteurs sont lents et peu maniables, maisils ont une puissance de feu immense. Utilisez leur mode de
tir spécifique pour artillerie pour détruire des cibles dans n'importe quelle case de la carte.

L es canons automoteurs envoient les obus en suivant une trajectoire parabolique, ce qui permet de tirer depuis une
position abritée. || ne vous reste plus qu'avous placer dans une bonne position et espérer que le véhicule ennemi ne
vous détecte pas. L 'utilisation opportune du tir direct donne al'artillerie une bonne chance de survie, méme dans les
combats a courte portée.
Terrain
Les différents terrains figurant dans le jeu influencent la vitesse de votre véhicule :

m Lesvéhicules se déplacent a pleine vitesse sur |'asphalte et sur les routes.

» Lesveéhicules se déplacent a vitesse moyenne sur I'herbe, laterre et les champs labourés.

m Lesvéhicules se déplacent a vitesse réduite dans les marécages et les marais.

Défoncer les arbres
m Vous réussirez plus ou moins bien a défoncer les arbres selon le poids de votre véhicule.
m Lesvéhicules ne souffrent d'aucun dégéts es avoir défoncé des arbres.
m Lesvéhicules ne peuvent pas défoncer des buissons.
m Lesarbres abattus ne génent pas la portée de vue ou le déplacement des véhicules.
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INFORMATIONS ESSENTIELLES : POST-MORTEM

Post-mortem

Si votre véhicule est détruit ou mis hors-service au cours d'une bataille, vous avez deux possibilités : retourner au
Garage et commencer une autre bataill e (rappel ez-vous que vous ne pouvez pas utiliser le méme véhicule tant qu'il reste
engagé dans labataille ou qu'il est endommagé, voir Sélectionner votre char pour |a bataill€) ou rester sur le champ
de bataille et regarder vos camarades combattre jusgu'a lafin en mode Post-mortem.

L e mode Post-mortem est activeé immédiatement, dés que votre véhicule est détruit. Activez le mode post-effet en
Post-mortem dans Parameétres du jeu (Voir Jeu). Lorsgue le mode post-effet est activé, I'écran s'assombrit és la destruc-
tion de votre véhicule.

55fps  ping 31ms  lag:

‘2 {Watildal; Statut 0%

L e mode Post-mortem vous permet d'utiliser les fonctions discussion et mini-carte, c'est adire d'envoyer des messages
d'attention a1'éguipe en mettant en surbrillance une case sur la mini-carte.

m Cliguez droit pour changer entre les alliés encore présents sur le champ de bataille pour suivre |’ action depuis
leur point de vue.

» Cliquez gauche pour revenir aux restes de votre véhicule.

m Appuyez sur CTRL et cliquez gauche sur le carré de la carte pour y attirer |’ attention de vos coéquipiers.

= Appuyez sur latouche Echap > Quitter la bataille > Oui pour retourner dans le Garage.
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ORI TANCE INFORMATIONS ESSENTIELLES: STATISTIQUES

Statistiques

L'écran des statistiques saffiche lorsque la bataille est achevée. Visualisez |es résultats de I'équipe et les résultats
personnels, ainsi que les héros de la bataille. Visualisez e nombre de crédits et I'expérience gagnés au cours de la
bataille (Voir Enregistrement des batailles et relecture et Crédits).

Victoire ! Base capturée.
Détruits Joueur
Buttin
35535555700

Roman 2500

TEV_1984

Expénence (doublée) ;
Crédits :

Appuyez sur Echap pour retourner au garage...

Réparations :

STATISTIQUES

mercred| 25 avril 2002 1311852

A

%

Résultats généraux

TN Résultats générau
ME-1
Prkphar 535 739 () i Batailles sunvécue

LEwe Performances

Expérience :

L'écran comporte des détails sur vos résultats généraux au cours de labataille, ainsi que les résultats pour chacun de vos
chars. Les résultats comprennent le nombre de batailles auxquelles vous avez participé et celles auxquelles vous avez
survécu, le pourcentage victoire/défaite et la quantité d'expérience gagnée.

Les médailles et |es accomplissements que vous avez obtenus au cours des batailles sont affichés dans le panneau des
médailles. Utilisez la mollette de la souris pour faire défiler |e panneau des médailles.
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ORI TANCE INFORMATIONS ESSENTIELLES: ENREGISTREMENT DES BATAILLESET

Enregistrement des batailles et relecture

Lafonctionnalité d’ enregistrement et de relecture de bataille vous permet d’ analyser |a bataille, de partager votre expé-
rience, ou simplement de regarder et apprécier votre triomphe. Quelle que soit laraison, avec lafonction d’ enregistre-
ment vous pouvez :

m Revoir I’ enregistrement de |a bataille de nombreuses fois.

m Revoir I’ enregistrement en accéléré jusqu’ a 16 fois plus vite.
n Mettre en pause larelecture.

m Changer entre les caméras fixe et libre du véhicule.

m Choisir lavitesse de relecture.
Pour enregistrer une bataille, cliquez sur Menu > Parametres > Jeu > Activer |’ enregistrement des batailles.

Une fois la bataille terminée, vous verrez un dossier Replays dans le répertoire du jeu sur votre ordinateur. Le dossier
contient la bataille enregistrée et un historique de |’ enregistrement au format .txt. Le nom du fichier enregistréinclue le
nom de la carte et le modéle du véhicule.

Pour revoir une bataille:

1. Fermez le client du jeu une fois la bataille terminée.
2. Rendez-vous dans le dossier Replays.
3. Ouvrez lefichier .wotreplay.

Lejeu démarre automatiquement. Vous verrez directement I’ écran de chargement de la bataille, sansidentification. La
relecture de I’ enregistrement de la bataille commencera et elle s arrétera a |’ affichage de I’ écran des statistiques de la
bataille.

En relecture, vous pouvez changer entre deux typesde caméras:

m Une camérafixe du véhicule avec lequel vous avez participé alabataille.

m Une caméralibre qui vous permet de choisir I’ angle de vue.

Controles de relecture

= Appuyez sur latouche Fléche droite pour augmenter la vitesse de relecture.
m Appuyez sur latouche Fléche gauche pour diminuer la vitesse de relecture.
m Appuyez sur Espace pour mettre en pause/reprendre la relecture.

m Cliquez gauche pour changer entre les modes camérallibre et fixe.
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DI T NCE INFORMATIONS ESSENTIELLES : EXPERIENCE

Expérience

‘15 M2 RECHERGHER.

a coté du bouton Rechercher.

Pratiquement tout ce que vous faites sur le champ de bataille - détruire des
véhicules ennemis, tirer sur des cibles, réaliser des accomplissements etc. - Dans ce chapitre :
vous fait gagner des points d'expérience (XP). Vous gagnez de |'expérience

méme lorsgue vous perdez un combat, pourvu que vous combattiez jusqu'a m Enregistrement des batailles
votre fin tragique ! et relecture

m Expériencelibre

Les informations sur votre expérience sont affichées sur |'écran Garage,

L'expérience peut étre utilisée pour améiorer les éléments et les véhicules et
pour progresser dans le jeu (voir Rechercher des véhicules et des
€l éments).

! L 'expérience de la bataille n'est valable que pour le véhicule a bord duguel celle-ci a été gagnée et ne peut étre
utilisée que pour améliorer ce véhicule-ci.

! Lestitulaires d'un compte premium regoivent 50 % d'expérience en plus pour chaque bataille, ce qui leur permet
de se développer plus rapidement. Voir Compte premium pour plus de détails.

Le montant de|'expérience que vous remportez és chaque bataille dépend de plusieurs parametres,
notamment :

m Laperformance générale de votre équipe sur le champ de bataille

m Lasurvie de votre véhicule

m \otre activité au cours du combat : attaquer activement des cibles et étre attaqué par des ennemis

= Lenombre de cibles détectées (les canons automoteurs en détectent plus que les chars ordinaires)

m Lenombre de cibles détruites (en prenant en compte la différence de rang entre votre char et la cible)
= Lenombre de dégéts critiques causés al'ennemi (en prenant en compte la différence de rang)

= Le nombre de points regus pour la capture de la base ennemie. Pour plus de détails, voir Capture de la base.
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INFORMATIONS ESSENTIELLES : EXPERIENCE LIBRE

Expérience libre

Sallialll | es informations sur votre expérience libre sont affichées sur |'écran Garage a coté du bouton Convertir
I'expérience.

L 'expérience acquise durant des batailles sur des véhicules Premium et Elite peut étre convertie en expérience libre,
qui n'est pas limitée aun certain véhicule, al'inverse de I'expérience de la bataille ordinaire et peut étre utilisée pour
déverrouiller des éléments et des véhicules. Au cours de larecherche de ééments et de véhicules, I'Expérience libre est
utilisée en dernier.

L'Expérience libre compte également jusqu'a’5 % de |'expérience générale de la bataille acquise sur des véhicules
standard dans chaque bataille.

Vous pouvez continuer en accumulant de I'Expérience libre au cours de chaque bataille sur un véhicule standard ou
obtenir un char Premium et procéder a des améliorations beaucoup plus vite.

! Vous pouvez aussi utiliser I'Expérience libre pour accélérer laformation de |'équipage. Ce mode de formation n'est

disponible que pour les véhicules Premium et Elite. Toute |'expérience acquise au cours des batailles sur de tels chars
peut étre consacrée ala formation de I'équipage. Voir Accélérer |'entrainement de I'éguipage.

Pour convertir |'expérience en Expériencelibre:
1. Cliguez sur Convertir |'expérience. v”__l cul
Véhicule

2. Sélectionnez les véhicules dont vous souhaitez convertir I'expé-

rience. Matilda

3. Saisissez |le montant d'expérience que vous souhaitez convertir.
4. Cliquez sur Convertir.

5. Cliquez sur Transférer dans la boite de dialogue qui saffiche
pour confirmer la conversion de |'expérience. Le montant
d'expérience indiqué est converti en Expérience libre. Le montant
d'or indiqué est débité de votre solde.

Caonvertir
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INFORMATIONS ESSENTIELLES: MONNAIE DU JEU

Monnaie du jeu

I World of Tanks comporte deux monnaies : des credits et de
: I |'or. Les montants d'or et de crédits de votre solde sont Dans ce chapitre :
O LI affichés dans le coin supérieur droits sur tous |es écrans.
m Credits

Crédits m Or _
m Conversion des monnaies

La principale monnaie du jeu que vous pouvez remporter au cours des
batailles, gagnée en vendant des éléments et des véhicules ou achetée contre de I'or. Utilisez vos crédits pour réparer
vos véhicules, acheter des é éments et des véhicules et tout ce dont avez besoin pour le jeu.

L e montant des crédits que vous remportez és chaque bataille dépend de certaines conditions, notamment :

m Lerésultat de labataille (une victoire rapporte plus de crédits gu'une défaite)
» Lerang de votre véhicule de combat (plus votre véhicule aun rang élevé, plusil recoit de crédits)
m Le montant des dégéts occasionnés al'ennemi

m Lenombre de cibles détectées (les canons automoteurs en rapportent plus que les chars ordinaires)

! Un montant de crédits donné sera débité de votre compte si vous endommagez ou détruisez un véhicule allié.
Le montant de crédits débité saffiche dans e canal Systéme.

Or

Monnaie du jeu supplémentaire utilisée pour acheter des comptes premium, des obus premium et d'autres éléments
premium. L'or est acheté avec de |'argent réel et peut étre converti en crédits.

Cliguez sur Acheter del'or pour acheter de I'or sur le site World of Tanks. Suivez les instructions du site pour
recréditer votre solde.

Conversion des monnaies

Si votre crédit est épuisé, pas de probléme. Vous pou-
vez facilement échanger de I'or contre des crédits
guand vous le souhaitez. = a: | - 10,800 crédits

400

1. Cliquez sur Garage > Echanger del'or.

1,567,057 cre
2. Sélectionnez le montant d'or que vous souhaitez
convertir en crédits.

3. Cliquez sur Echanger. Un message confirmant la
conversion réussie saffiche dans le canal Systeme.
Votre solde est recrédité avec le montant de crédits indiqué.

! Vous ne pouvez pas acheter de l'or contre des crédits.

! Vous ne pouvez pas utiliser I'or en dehors de World of Tanks ou le convertir dans une monnaie réelle ou
virtuelle.
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Avanceé

Si vous connaissez déja l'essentiel de World of Tanks et que vous vous sentez
prét a explorer le jeu plus en profondeur, lisez ce qui suit pour découvrir Dans ce chapitre :
d'autres options passionnantes.

. . _ m Compte premium
Consultez cette section pour découvrir comment rechercher des véhicules et m Rechercher desvéhicules et

des éléments, gérer votre équipage, participer a des types de batailles avan- des déments
cées, acheter et vendre des véhicules et des composants, utiliser les discus-
sions et |es canaux.

Compte premium

Pour progresser dans e jeu et déverrouiller des véhicules plus
sophistiqués plus vite, pensez a acheter le compte premium.
L e compte premium vous apporte 50 % de crédits et
d'expérience en plus par bataille et vous permet d'acheter
différents éléments premium qui vous font profiter au
maximum de votre jeu. Le compte premium sachéte contre de
I'or (Voir Or). :
Acheter compte premium :

Pour acheter le compte premium :

1. Cliguez sur Acheter compte premium.

2. Sélectionnez la durée de validité que vous souhaitez
acheter :

m Pour 12 mois (360 jours)
m Pour 6 mois (180 jours)

m Pour un mois (30 jours)
m Pour une semaine (7 jours)
n Pour troisjours (72 heures)

= Pour un jour (24 heures)

3. Cliguez sur Acheter > Acheter. Un message confirmant I'achat réussi du compte premium, ainsi que sa date de fin
saffiche dans le canal systéme. Son codt est débité de votre solde.

Une fois que votre compte premium a expiré, vous pouvez e prolonger ou
continuer & jouer avec un compte standard. Pour prolonger votre compte pre- Voir également :
mium, cliquez sur Prolonger premium et répétez |es étapes mentionnées ci-

dessus. m Or
m Typesde véhicule
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Rechercher des véhicules et des éléments

Recherchez de nouveaux véhicules et de nouveaux éléments pour progresser dansle jeu et éargir laflotte de vos véhi-
cules et ainsi obtenir plus de possibilités sur les champs de bataille et vous amuser encore plus. Utilisez I'expérience
remportée au cours des batailles pour déverrouiller des éléments et des véhicules perfectionnés (Voir Enregistrement

des batailles et relecture).

Il'y a deux maniéres derechercher desvéhicules: |
« Vous ne pouvez pas acheter de nouveaux véhi-
cules de haut niveau sans effectuer de recherche ou
vous rendre sur I'arbre de recherche des autres
nations, méme sil y ades véhicules de méme rang

» Rechercherez successivement les véhiculesen progres- ~ dansdiversarbres.
sant dans|’arbretechnologique d’un véhiculea I’ autre. |
L’ arbre technol ogique est une représentation hiérarchiquede - Les éléments de configuration basique sont des

» Rechercher de nouveaux éémentspour le véhicule
actuel. Déverrouillez et achetez des éléments perfectionnés
pour améliorer un véhicule spécifique.

toutes | es possibles améliorations du véhicule. Dans ce cas déments installés sur un véhicule au moment de
vous débloquez successivement |es vehicules. I'achat. L es é éments basiques ne nécessitent pas de

recherche et ne peuvent pas étre achetés indépen-
damment du véhicule. De tels é éments sont mar-
qués Réservés dans le Dépdt.

Rechercher de nouveaux éléments pour le véhicule actuel
Pour rechercher de nouveaux éléments pour le véhicule actuel :

1. Cliquez sur Garage > Recherche ou cliquez droit sur un véhicule dans e _
panneau V éhicules et sélectionnez Recherche. La fenétre Recherche des élé- Voir également :
ments saffiche. Lafenétre donne des informations sur toutes les améliora-

tions disponibles pour les éléments du véhicule actuel, ainsi que les m Acheter des ééments
véhicules suivants dans I'arbre de recherche. m |nstallation des é éments

2. Cliquez droit et sélectionnez Caractéristiques pour afficher les détails de
I'élément.

bri

9999 467 *
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3. Cliquez gauche sur I'élément désiré ou cliquez
droit et sélectionnez Recherche. Laboite de dialogue
Confirmer saffiche.

L 'élément est recherché.

4. Cliguez sur Oui pour confirmer. L'élément a é&té
recherché et est disponible al'achat (Voir Acheter
des éléments). Le montant d'expérience indiqué est
débité de votre solde.

L'élément est disponible a la recherche.
Le montant d'expérience nécessaire
saffiche.

5. Cliquez sur Acheter dansla boite de dialogue de
confirmation pour acheter et installer le module sur
le véhicule actuel. Le montant de crédits indiqué est
débité de votre solde.

L'élément n'est pas disponible ala
recherche.

Le véhicule dont tous |es é éments ont été recherchés
acquiert le statut d'élite.

Arbre de recherche

L'arbre de recherche est une représentation visuelle hiérarchique de toutes les séquences d'améliorations des véhi-
cules gque vous pouvez rechercher. |l présente tous les arbres de recherche disponibles pour chague nation et donne
une représentation globale de la progression de la recherche.

Pour rechercher un véhicule a partir del'écran Arbre derecherche:

1. Allez sur Arbre de recherche.
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AVANCE: RECHERCHER DESVEHICULESET DESELEMENTS

2. Séectionnez URSS, Allemagne, France ou USA pour afficher I'arbre de recherche de chacune des nations. Les
véhicules disponibles ala recherche sont en surbrillance.

3. Cliguez droit sur un véhicule pour visualiser ses caractéristiques.

. -~ . N . \oir également :
4. Cliquez gauche sur un véhicule pour ouvrir la fenétre Rechercher des élé-
ments. L es é éments disponibles alarecherche sont en surbrillance, affichant m Acheter des véhicules

le montant d'expérience neécessaire pour effectuer larecherche. m Acheter des déments

5. Cliquez gauche sur le module désiré ou cliquez droit et sélectionnez m Installation des éléments
Rechercher.

6. Cliquez sur Oui pour confirmer. Le module a été recherché et est disponible al'achat (Voir Acheter des
éléments). Le montant d'expérience indiqué est débité de votre solde.

! Pour installer un module sur un véhicule, vous devez d'abord e rechercher et I'acheter. Voir Acheter des
éléments.

! Pour utiliser un véhicule recherché, vous devez d'abord I'acheter. Voir Acheter des véhicules.

7. Cliquez sur Acheter dans la boite de dialogue de confirmation pour acheter et installer le module sur le véhicule.
Le montant de crédits indiqué est debité de votre solde.
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AVANCE: EQUIPEMENTS ET CONSOMMABLES

Equipements et consommables

Les commandants de chars expérimentés sefforcent d'avoir des
véhicules mieux équipés que ceux de leurs ennemis. C'est adire Dans ce chapitre :
gue les caractéristiques et les performances des véhicules sur e

champ de bataille sont amel ioréeseny .i nstallant divers équipe- m Equipement
ments et cpngommabl es. Sel ectionnez | equi pement ou les coNsomM- o Consommables
mables qui répondent e mieux aux ennuis que vous vous attendez &
rencontrer ou aux ennuis que vous souhaitez causer.

Equipement
L'équipement permet d'améliorer diverses caractéristiques de votre véhicule. L'équipement ne nécessite pas de
recherche et ne peut pas étre échangé.

L 'éguipement peut étre démontable ou complexe. L'égquipement démontable peut étre installé sur les véhicules et
démonté librement, tandis que |'éguipement complexe est détruit lorsgu'il est remplacé.

L 'éguipement influence en permanence les véhicules. Certains él éments de _
I'équipement ont besoin de conditions particulieres pour étre actifs (par Voir également :
exemple, un véhicule doit étre immobile pour que le filet de camouflage ou le

télescope binoculaire soient actifs etc.) m Acheter desobus

Chague véhicule dispose d'une liste d'équipements disponibles. Laliste de tels équipements dépend de la nation, du
modéle, du type et du rang du véhicule.

! Les véhicules d'un rang plus é evé ont acces a des équipements plus développés.

Installation de 1I'équipement

Vous ne pouvez installer un équipement que sur des véhi- | EG_—_—_—_r—
cules compl étement réparés. Chague véhicule dispose de \f ;
trois emplacements pour I'équipement.

. € Systéme de visse améliond
L 'équipement sachéte avec de l'or ou des crédits dansle
magasin ou a partir du panneau Equipement dans le :
Garage. =4

) Optiques traitées

O Filtre “Cychone™

Pour acheter et installer un éguipement sur le char

actuel :
- Boite & outils

1. Allez sur Garage.

2. Sdlectionnez un emplacement dans le panneau Equipe- [,
ment. Laliste de I'équipement disponible saffiche.

3. Sélectionnez la piéce d'équipement dans laliste. Y

L €3 Ventilation Classe 1 amélioréa

4. Cliquez sur Acheter pour confirmer. L'équipement
sélectionné est acheté et installé sur votre véhicule actuel. Le colt indiqué est débité de votre solde.

| voir également Acheter des obus.
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AVANCE: EQUIPEMENTS ET CONSOMMABLES

9

! Si vousinstallez un équipement complexe, cliquez sur Installer danslaboite de dialogue de confirmation et

seulement a ce moment-la sur Acheter. Par cette action, vous acceptez d'installer un éguipement qui sera soit
détruit au moment de son remplacement ou de son démontage ou qui seraremisé au dépdt lorsqu'il sera
démonté par des speciaistes contre de l'or.

Démontage de I'équipement

Certains éléments de |'équipement peuvent étre démontés librement, mais certains autres sont complexes. De
tel's équipements ne peuvent étre démontés que par des spécialistes contre de |'or.

Pour démonter I'équipement :

1. Sélectionnez un éément d'équipement dans |e panneau Equipement qui se trouve dans le Garage.

2. Sdlectionnez I'é ément que vous souhaitez démonter. L'éguipement est démonté et placé dans le dépbt.

Pour retirer un équipement complexe:

1. Sélectionnez un éément d'équipement complexe dans le panneau Equipement qui se trouve dans le
Garage.

2. Faites défiler laliste de I'équipement et cliquez sur Détruire |'élément.
3. Cliquez sur Détruire pour confirmer.

Pour faireretirer un équipement complexe par des spécialistes contredel'or :
1. Sélectionnez un éément d'équipement

complexe dans e panneau Equipement qui se
trouve dans le Garage.

1\ ? Télescope binoculaire

2. Faites défiler laliste de I'6quipement et cli- [l kb
quez sur Démonter I'équipement. : “DEMONTER LEQUIPENE

3. Cliquez sur Démonter. L'équipement est démonté et placé dans e dépbt.

! L es équipements démontabl es et complexes peuvent étre démontés rapidement lors de la vente du véhi-
cule. Voir aussi DEpOt.
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AVANCE: EQUIPEMENTS ET CONSOMMABLES

Consommables

L es consommables améliorent plusieurs caractéristiques de |'équipage ou du véhicule. Les consommables ne sont
qu'a usage unique. Pour plus d'informations sur la maniére d'activer des consommables au cours de la bataille, voir
Obus/consommables.

Laliste des consommables disponibles est différente pour chague nation. Tous les consommables sont disponibles
pour tous les véhicules d'une nation donnée, indépendamment de leur rang et de leur modéle. L es consommables ne
nécessitent pas de recherche et ne peuvent pas étre échangés.

Chargement des consommables
Chaque véhicule dispose de trois emplacements pour |les consommables.

L es consommables peuvent €tre achetes T p———
contre des crédits ou de |'or dans lafenétre 3 :
Maintenance ou dans le magasin.

Pour acheter et installer des epryR—
consommables : Grand kit de réparation

1. Allez sur Garage.

2. Cliquez sur un emplacement dans le
panneau Consommables ou cliquez sur

M aintenance pour ouvrir lafenétre Mainte-
nance.

Huile Prét-Bail
Retrait du régulateur de vitesse

3. Cliquez sur I'un des emplacements dans le
champ Consommable pour visualiser laliste [
des consommables di sponi bles. g Petit kit de premier secours

4. Sélectionnez e consommable désiré.
Extincteurs Manuels

5. Cliquez sur Réapprovisionner pour
acheter et installer les consommables
sélectionnés. Le colt indiqué est débité de votre solde.

6. Sélectionnez « Réapprovisionnement auto » pour ramener auto- _
matiquement |es parametres des consommables a leur statut anté- Voir également :
rieur aprés chague bataille.

m Acheter des obus

Déchargement des consommables
Vous pouvez installer et démonter librement les consommables.

Pour démonter les consommables:

1. Cliguez sur un consommable dans |le panneau Consommables ou cliquez sur M aintenance pour ouvrir la
fenétre Maintenance.

2. Cliquez droit sur le consommable que vous souhaitez décharger.
3. Choisissez “Envoyer au dépbt” pour décharger le consommable.

4. Cliquez sur Réapprovisionner pour confirmer. Le consommable sélectionné est démonté et placé dansle
dépbt.

@ © 2008-2012 War gaming.Net. Tous droitsréservés.
HREGEMING WET




AVANCE: APPARENCE EXTERIEURE

Apparence extérieure

Vous pouvez personnaliser |’ apparence de votre véhi-
cule en 'y appliguant un camouflage. Vous avez a . .
votre disposition un large choix de camouflages bico- AMOUFLAGE Appliquer le camot
lores et multicolores. Vous pouvez appliquer le
camouflage pour une courte période de temps ou de Actue Nouveau :
facon permanente.

® definitivement

Aprés |’ écran Apparence extérieure est ouvert,
I’ écran de Garage ajuste |’ affichage en fonction de
I’ apparence qu’ aurait votre véhicule avec ce camou-

flage.

Pour personnaliser |'apparence du véhicule:

1. Cliguez sur Apparence dans le Garage.

2. Choisissez le type de camouflage. Vous pouvez
choisir entre les camouflages bicolores et multico-
lores.

3. Choisissez un camouflage.

4. Cliquez sur Accepter > Acheter pour appliquer
les changements et retournez dans |e mode normal du
Garage.

Pour retirer un camouflage :

1. Cliguez sur APPARENCE dans le Garage.

2. Cliquez sur I"icone “x” du camouflage actuel.

3. Cliquez sur Supprimer > Fermer.
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Gérer I'équipe

Chague véhicule comporte un équipage qui peut compter un
commandant, un tireur, un chargeur, un opérateur radio et un pilote. Dans ce chapitre :
Lataille de I'éguipage est déterminée par le type de véhicule, ainsi

des véhicules différents comportent un nombre différent detankistes. @ Caserne

L 'équipage assure que |e véhicule fonctionne correctement et m Qualification principale et
contribue & sa performance technique. Pour améliorer les m _
caractéristiques du véhicule, vous pouvez augmenter le niveau de m Compeétences et aptitudes

|'équipage dans la qualification principale ou acquérir denouvelles ~ m  Moir les Services rendus
compétences ou aptitudes (voir Qualification principale et
Entrainement et Compétences et aptitudes).

Voilaaquoi pourrait ressembler le panneau Equipage d'un joueur expérimenté. Chague emplacement d'un membre
d'éguipage permet d'accéder rapidement aux données personnelles du tankiste.

ﬂ — Niveau de compétence

- — Qualification principale

— Letankiste a atteint 100 % en niveau de compétence et peut
— étre formé en vue d'une compétence ou aptitude

- — Grade

- — Compétence ou aptitude du membre d’ équipage. Le niveau est
indiqué a droite.

Vous pouvez aussi cocher la case « Accélérer |'entralnement de |'équipage » pour utiliser toute I'expérience gagnée sur
ce véhicule pour former votre équipage.

m Au cours des batailles, |les membres d'équi page peuvent étre
blessés ou mis hors combat. Dans ce cas, les bonus des qualifica- Voir également :
tions n'influent plus sur la performance du véhicule.

= Si tous les membres d'équipage sont blessés, le véhicule est m Qual ifi cation principale et
considéré comme étant hors service, quelles que soient les Entrainement _
circonstances. m Compétences et aptitudes

= Pour guérir les membres d'équipage, utilisez les consommables
(par ex., lekit de premier secours). Pour plus d'informations,
consultez les chapitres suivants.

Caserne
L'écran Caserne présente tous les tankistes qui sont a votre disposition. Vous pouvez y faire toutes |es opérations sur

tous vos véhicules, notamment recruter et congédier les tankistes, consulter les dossiers personnels, etc.
Transférer un tankiste a la caserne
Pour transférer un tankiste d'un véhiculeala caserne:
1. Allez sur Garage et sélectionnez un véhicule.

2. Cliquez droit sur le tankiste désiré dansle
panneau Equipage.

3. Sélectionnez Envoyer alacaserne. Le
membre d'équipage sélectionné est transféré ala
caserne.
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Pour transférer un tankiste ala caserne a partir dela boite de dialogue Dossier personnd :
1. Cliquez droit sur le panneau Equipage
2. Sélectionnez Dossier personnel.
3. Cliquez sur Envoyer ala caserne. Le membre d'équipage sélectionné est transféré ala caserne.

Pour transférer I’ équipage entier dansla caserne:
1. Cliquez droit sur le membre d’ égquipage dans le panneau équipage.
2. Choisissez Envoyer |’ équipage entier dans la caserne.

L’ équipage entier est transféré dans la caserne. Le statut égquipage incomplet apparait sous|’icone de votre
véhicule actuel dans le Garage. Notez que vous ne pouvez pas entrer en bataille avec un équipage incomplet.
Recrutez des membres d' équipage pour entrer en bataille avec le véhicule actuel.

Recruter un tankiste dans la caserne
Pour recruter un tankiste dansla caserne:
1. Allez sur Caserne.
2. Cliquez sur un emplacement libre. La fenétre Recruter un membre d'équipage saffiche.

s

Lits disponibles : 16 sur 16

Fﬂﬂwald Reiniger

Académie des blindés 200 = ; i I-uer Cheshire

hurr Pulh..ln (e

Ecole militaire 20 000

Lanu FI|;| n#,r
I. je cha har mine

i

e Formation rapide & MF hlxld- F{.'-uudul 2

-
y B

T Miveau d'entrainement : EnN '_

3. Pour classer laliste des tankistes par nation, emplacement, type de véhicule et qualification, sélectionnez
la case d'option désiree.

4. Sélectionnez le niveau auquel vous souhaitez former e nouveau tankiste. Voir Qualification principale
et Entrainement.

5. Cliquez sur Recr uter. Le nouveau tankiste apparait dans la caserne. Le colt du niveau d'entrainement
sélectionné est débité de votre solde.

Congédier un tankiste

Pour congédier un tankiste:
1. Allez ala Caserne.

2. Utilisez lesfiltres pour trouver le tankiste désiré. Sélectionnez la nation, |'emplacement, la compétence et
laqualification désirés. La liste des tankistes disponibles est classée selon les paramétres indiqués.
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4. Cliquez sur OK pour confirmer. Le tankiste est retiré de la caserne a jamais.
Pour congédier un membre d’ équipage depuis le Panneau Equipage du Garage :
1. Cliquez droit sur un tankiste sur le panneau Equipage pour ouvrir son Dossier personnel.
2. Choisissez Congédier.
3. Cliquez sur OK.

Pour congédier un membre d’ équipage lor sque vous étes dans le dossier personnel du membre
d’ équipage:

1. Cliquez droit sur un tankiste sur le panneau Equipage.

2. Sélectionnez Dossier personnel pour ouvrir son Dossier personnel.

3. Cliquez sur Congédier > OK.

Modifier le dossier personnel

Vous pouvez remplacer I'image, le prénom et le nom
de n'importe quel tankiste :

1. Cliguez droit sur le membre d’ équi page souhaité
dans |e panneau Equipage et choisissez Dossier
Personnel. Ou cliquez droit sur le membre d’ équi-
page dans la caserne pour ouvrir le Dossier Person-
nel.

2. Allez sur I'onglet Dossier personnel.

3. Sélectionnez une autre image, un autre nom et
prénom.

4. Cliquez sur Remplacer données perso. Le dos-
sier personnel du tankiste sélectionné est modifié.
Le montant d'or indiqué est débité de votre solde.

Agrandir la caserne

Tous les tankistes dans |a caserne sont placés dans des lits. Une fois que vous avez rempli tous les lits, vous ne
pouvez plus recruter de nouveaux membres d'éguipage. Vous pouvez soit congédier plusieurs tankistes pour
faire de la place pour de nouvelles recrues, soit agrandir la caserne en achetant des lits supplémentaires.

Pour acheter deslits supplémentaires dansla caserne:
1. Allez sur Caserne.
2. Faites défiler laliste des tankistes.

3. Cliquez sur Agrandir la caserne > Agrandir i W
pour confirmer I'achat. 16 lits supplémentaires =
saffichent dans la caserne. Le montant d'or corres-
pondant est débité de votre solde.

1P ﬁl.grurldlr |d caseme =
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Qualification principale et Entrainement

Chague membre d'équipage a une qualification princi- Qualifications principales:
pale et une compétence spécifique. :
L e Commandant détermine |la portée de

La compétence représente la capacité d'un tankiste a vue. La compétence du commandant

piloter un type de véhicule spécifigue. La compétence influence la compétence de I'ensemble de
est déterminée au moment du recrutement, mais peut |'équipage, cest adire que plus le niveau
étre transférée plus tard a un autre véhicule. Pour plus d'entrainement du commandant est &levé

Laqualification principal e représente le role du tankiste . Letireur détermine laprécision et lavitesse
dans I'équipage et est déterminée par le montant de 100% devisée. Untireur compétent dirige le canon
I'expérience acquise par un membre d'équipage au cours de maniére plus précise.

des batailles. Le niveau de la qualification principale
augmente beaucoup |'efficacité du véhicule au cours des
batailles.

L 'opérateur radio détermine la portéeradio
du véhicule. Un opérateur radio compétent
est capable de communiquer sur de longues
distances.

Le niveau par défaut de laqualification principale est de
50 %, mais peut étre augmenté au cours des batailles.
Voir Entrainement de |’ équipage et Accélérer
|'entrainement de |'éguipage.

L e pilote détermine la vitesse du véhicule.
Un pilote compétent utilise la puissance du
moteur de maniére plus efficace.

Notez que si un membre d'équipage effectue plusieurs
taches, leur efficacité dépend du niveau de la qualifica-

tion principale. L e chargeur détermine la vitesse de

chargement du véhicule. Un chargeur
expérimenté réduit le temps de chargement
du canon.

Entrainement de I’équipage

Pour améliorer |a performance en bataille d'un
véhicule, vous devez augmenter le niveau de
qualification principale de I'équipage du véhi-
cule. Lorsgue vous recrutez des tankistes, vous
pouvez immédiatement |es entrainer aun niveau
de 50 %, 75 % ou 100 % de qualification princi-
pale.

Pour entrainer un tankiste a un niveau
supérieur : k Académie des blindés 100%
1. Cliquez droit sur e membre d’ équipage ol r e :
souhaité dans le panneau Equipage et choisis- = Ecole militaire 759
sez Dossier Personnel. Ou cliquez droit sur le PN i - R
membre d’ équipage dans |a caserne pour

ouvrir le Dossier Personnel.
2. Sdlectionnez I'onglet Entrainement.

3. Sélectionnez le type et le modéle du véhi-
cule, ainsi que le niveau auquel vous souhaitez entrainer le tankiste.

4. Cliquez sur Entrainer. Les caractéristiques du tankiste changent selon les paramétres sélectionnés. Le
codt de I'entrainement est débité de votre solde.

20,000 =

! L orsque vous atteignez un niveau de 100 % de qualification principale, vous déverrouillez des qualifica-
tions et des compétences supplémentaires. Voir Compétences et aptitudes.
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Accélérer l'entrainement de 1'équipage

Ce mode d'entrainement est réservé uniquement _
aux véhicules Elite et Premium (Voir Types de Voir également :
véhicule). Dans ce mode, toute |'expérience est

consacrée a'entrainement de 'équipage. Désac- W Types de véhicule
tivez |'entrainement accéléré de |'équi page pour
recommencer a accumuler de I'expérience.

Il'y adeux maniéres d'accélérer I'entrainement de I'équipage : dans le panneau Equipage figurant dans le
Garage ou sur |'écran Arbre de recherche.
Pour accélérer I'entrainement de I'équipage du véhicule actuel situé dansle Garage :

1. Sélectionnez un véhicule Elite ou Premium
dans le panneau V éhicules figurant dansle
Garage.

2. Cochez « Entrainement accél éré » sur le pan-
neau Equipage.

3. Cliquez sur ACTIVER pour confirmer. Toute
I'expérience acquise sur ce véhicule dans de nouvelles batailles sera consacrée al'entrainement de |'équi-

page.
Pour accélérer |'entrainement de I'équipage sur |I'écran Arbre derecherche:
1. Allez sur Arbre de recherche.
2. Sélectionnez un véhicule Elite.
3. Sélectionnez « Entrainement accéléré ».

4. Cliguez sur ACTIVER pour confirmer. Toute |'expérience acquise sur ce véhicule dans de nouvelles
batailles sera consacrée a l'entrainement de I'équipage.

Ré-entrainement

Méme si vous ne pouvez pas modifier la qualifi-
cation principale, vous pouvez librement modi-
fier la compétence en ré-entrainant un membre
d'éguipage pour un autre véhicule.

Pour ré-entrainer un tankiste:

1. Cliquez droit sur le membre d’ équipage
souhaité dans e panneau Equipage et choisis-
sez Dossier Personnel. Ou cliquez droit sur le
membre d’ équipage dans |a caserne pour
ouvrir le Dossier Personnel. i _ fkcadémie des blindés 1 []U'j-"iﬁ
2. Allez sur I'onglet Entrainement. | il P '

3. Sélectionnez le type et le modéle du véhi- [ Ecole militaire
cule pour lequel vous souhaitez ré-entrainer le @ld =
tankiste, ainsi que le niveau d'entrainement.

200 =
20,000 =

[ =« Formation rapide
4. Cliquez sur Ré-entrainer. Les caractéris- =4 Ree | phveal
tiques du tankiste changent selon les para-

meétres sélectionnés.

! Un tankiste ne peut étre ré-entrainé que pour des véhicules qui ont déja été recherchés et achetés.

! En le ré-entrainant pour un nouveau véhicule, vous diminuez le niveau de qualification principale. De

plus, les compétences et aptitudes du membre de I’ équipage cessent d'étre valides jusgu'a ce que vous
regagnez a nouveau un niveau de base de 100 %.
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Compétences et aptitudes

En plus de sa qualification principale, un membre Compétences et aptitudes disponiblesa tous les
d’ équipage peut également avoir différentes compé- membres d’ équipage :

tences et aptitudes, accessiblesunefoisarrivé a 100% de _ _

compétence. Lutte contrelesincendies

La capacité a lutter contre les incendies aug-

Les compétences et |es aptitudes augmentent progressi- :
mente |orsgue cette compétence augmente.

vement avec chaque bataille. Les compétences
deviennent active, dés le début de leur entrainement,
pendant que les aptitudes |e deviennent apres avoir
atteint 100%.

Un membre d’ équipage peut prendre n’importe quel
nombre de compétences/aptitudes. L es autres compé-
tences/aptitudes deviennent disponibles une fois que le
membre d’' équipage a achevé son entrainement de la
précédente compétence/aptitude.

Laliste des compétences et aptitudes disponibles dépend de la qualification principale du membre d’ équipage.
Cependant, il y a3 compétences générales disponibles a tous les membres d' équipage, quelle que soit leur qualifica
tion principale.

Répar ations

Accélére les réparations des éléments
endommagés.

Camouflage

Votre véhicule devient moins visible a
mesure que cette compétence augmente.

Sélectionner les compétences et aptitudes

Pour sélectionner une compétence ou aptitude :

1. Cliguez droit sur le membre d’ équipage sou-
haité dans le panneau Equipage et choisissez
Dossier Personnel. Ou cliquez droit sur le Compétences et aptitudes :
membre d’' équipage dans la caserne. j Réparations

2. Allez sur I'onglet Compétences

3. Séectionnez I'une des compétences et apti- Ly Letts coatie los acenchis
tudes disponibles

4. Cliquez sur Sélectionner. L'entrainement i Camoufiage
pour la compétence sélectionnée va débuter.
L’icone de lacompétence/aptitude apparait dans
le champ Compétences et Aptitudes dans
I"écran Dossier personnel.

Mentor

Abandonner les compétences et aptitudes
Vous pouvez refuser lacompétence/aptitude choisie. Plustard, vous pouvez restituer |acompétence/aptitude au
niveau de rénitialisation choisi.
Pour abandonner une compétence/aptitude :
1. Ouvrez le dossier personnel du membre d’ équipage.
2. Cliquez sur Abandonner.
3. Choisissez le taux de restitution dans I’ écran Abandonner les compétences et aptitudes.
4. Cliquez sur Supprimer > Supprimer. Les compétences/aptitudes sont abandonnées. Le colt specifié
(sily enaun) est retiré.
Pour restituer les compétences/aptitudes, suivez les étapes pour choisir les compétences/aptitudes. Le niveau

de la compétence/aptitude est restauré au taux que vous avez choisi lors de |’ abandon des compétences/apti-
tudes.
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Voir les Services rendus

Vos tankistes peuvent étre distingués par diverses médailles et accomplissements pour leur comportement remar-
quable sur le champ de bataille. Les tankistes peuvent également recevoir des grades et étre promus. Pour plus de
détails, voir également le chapitre Satistiques.

Grades

Tous les tankistes participant au jeu ont des
grades et peuvent étre promus. Le grade ini-
tial dépend de la qualification principale.

Un membre d'équipage peut étre promu en
récompense d'avoir augmenté le niveau
d'entrainement de sa qualification principale
ou additionnelle.

Accomplissements

Pour visualiser les accomplissements du tankiste :

1. Cliguez droit sur le membre d’ équipage
souhaité dans e panneau Equipage et
choisissez Dossier Personnel. Ou cliquez
droit sur le membre d’ éguipage dans la
caserne pour ouvrir le Dossier Personnel.

Decaratons

2. Allez sur I'onglet Servicesrendus ou sont
affichés le compte-rendu de la bataille et
tous les accomplissements du tankiste
sélectionné. Pour plus de détails, voir égale-
ment |e chapitre Satistiques.
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Types de batailles

World of Tanks propose un grand choix de batailles pour tous les godts. Sélectionnez un

type de bataille désiré a partir du menu Combattre ! Combattre !

e aléatoire
m Bataille aléatoire. Labataille dure jusqu'a ce que tous les chars ennemis aient été =
détruits ou que |'une des bases ai ent été capturées. Les cartes et lesjoueurs sont sél ectionnés
de maniére aéatoire. Voir Au combat. Bataille aléatoire.

m Batailles d'entrainement. Ce mode vous permet de sélectionner des cartes et d'inviter
des amis a parfaire ensemble vos aptitudes au combat. Notez que les batailles d'entraine- PARTIE STANDARD A
ment ne vous rapporteront ni crédits, ni expérience. Les réparations, a l'exception des obus

et de I'équipement, sont gratuites. Pour plus de détails, voir Batailles d'entrainement.

m Peloton. Contrairement aux batailles al éatoires, ce mode vous permet de former des équipes jusqu'a 3 joueurs. Pour
plus de détails, voir Peloton.

m Compagnies de chars. C'est un mode plus sophistiqué, dans lequel |es équipes peuvent comporter jusqu'a 15
joueurs. Ce mode vous permet également de choisir |e niveau de la compagnie de char en fonction du rang de votre
véhicule. Pour plus de détails, voir Compagnie de chars.

Batailles d'entrainement

Les batailles d'entrainement vous donnent |a possibilité de
parfaire votre bravoure au combat avec vos coequipiers. Dans ce chapitre:
Contrairement aux batailles aléatoires, |'expérience, les cré-

dits et les accomplissements ne sont pas récompenses, mais Rejoindre des salles d'entrainement
les réparations (a|'exception des obus et de I'équipement) Créer une salle d'entrainement

sont gratuites. Modifier une salle d'entrainement
Supprimer une salle d'entrainement

Rejoindre des salles d'entrainement

Vous pouvez vous joindre a une salle d'entrainement déja existante ou bien créer lavotre. Notez que pour vous
joindre & d'autres salles d'entrainement vous devez d'abord supprimer la vétre.

Vous étes libre de quitter une salle d'entrainement a n‘importe quel moment (par exemple, pour sélectionner un
autre char dans le Garage). Si vous quittez une salle et que vous 'y entrez a nouveau durant une bataille, vous
serez affecté a une éguipe pour la bataille suivante.

Il'y adeux maniéresde sejoindre a une salle d'entrainement créee par un autre joueur :

m Accepter uneinvitation delapart d'un autre joueur
de sejoindre a une salle d'entrainement fermée.
Toutes | es invitations sont recues dans le Canal
dinvitation. Lorsgu'une invitation est disponible, le

bouton du Canal dinvitation JES est en surbril-
lance.

m Vous pouvez vous joindre a une salle d'entraine-
ment ouverte et dans ce cas vous n'avez pas besoin
d'invitation.
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Pour sejoindre a une salle par invitation :

1. Aprés avoir recu uneinvitation, cliquez sur

B | afenétre contenant le lien de l'invitation
saffiche.

2. Cliquez sur le lien pour visualiser e texte de
I'invitation.

3. Cliquez sur Accepter pour vousjoindre alasalle
d'entrainement. VVous avez a présent rejoint lasalle
d'entrainement et vous figurez dans laliste des
joueurs non assignés. Attendez que le commandant
VOUS assigne a une équipe et commencez une bataille.

4. Pour refuser l'invitation, cliquez sur Refuser.

Pour vousjoindre a une salle d'entrainement
ouverte:

1. Sélectionnez Batailles d'entrainement a partir du menu Combattre ! L'écran Batailles d'entrainement avec
une liste de toutes les salles d'entrainement actuelles et des participants saffiche.

N\ Batailles d'entrainement

Salle d'entrainement [30] Chef de char Jouweurs

Prokhorovika

{ Himmelsdorf
- | =

2. Sélectionnez une salle a partir de laliste. Vous avez a présent rejoint la salle d'entrainement et vous
figurez dans laliste des joueurs non assignés. Attendez que le commandant vous assigne a une équipe et
commencez une bataille.

Créer une salle d'entrainement

Créez votre propre salle d'entrainement et invitez vos amis a venir vous entrainer avec vous ! Unefois que vous
avez créé une salle, le statut de commandant de salle vous est assigné. Le commandant attribue |es joueurs aux
équipes et modifie les paramétres de la salle. Le commandant peut également accorder ses permissions a un
autre joueur danslasdle.

Pour créer une salle d'entrainement :

1. Sélectionnez Batailles d'entrainement a partir du menu Combattre !

2. Cliquez sur Créer une salle. Lafenétre Créer une sale d'entrainement saffiche. Utilisez-la pour
organiser votre salle.

3. Sélectionnez une carte a partir de laliste. La carte sélectionnée saffiche a droite.
4. Précisez ladurée de labataille.
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5. Cochez « Sur invitation » si vous souhaitez que votre salle d'entrainement ne soit accessible que par
invitation.

Arcigue

Col de montagne
Crte du Dragon
Céte Sud

El Halluf

Ensk

Erlenberg
Falaise
Himmelsdornt
Karelia

Komarin

La baie du pécheur
Lo ]

Ligne Siegfried
Live Oaks

Malinowvka

6. Rédigez une courte description (par exemple, précisez quelles compétencesy seront dével oppées).
7. Cliquez sur Créer. Lasale est créée. L'écran Salle d'entrainement saffiche.

ﬁi\ ! I i C Localization_03
# mm._% Salle d'entrainement (Fjords)
i -,.-'l'l'

15 minutes
L 'i = i

Il est alors temps d'inviter des joueurs dans votre toute nouvelle salle ! Vous pouvez inviter des joueurs a par-
tir de votre liste de contacts ou inviter tout autre joueur qui sont a présent en ligne et qui ne figure pas dans
votre liste Ignorer.

8. Cliquez sur Inviter...
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9. Pour inviter un joueur a partir de votre liste de
contacts, alez sur Liste de contacts, sélectionnez un

joueur et cliquez sur E

10. Pour trouver et inviter des joueurs qui ne figurent
pas dans votre liste de contacts, allez sur Trouver
contacts.

11. Saisissez lesinitiales ou le nom entier du joueur que
vous voulez inviter et cliquez sur Trouver.

12. Utilisez lesfleches pour gjouter desjoueursalaliste
d'invitations ou pour les en retirer.

13. Pour gjouter davantage de joueurs, répétez les étapes
11a12.

14. Saisissez |e texte de I'invitation.

15. Cliquez sur I nviter. Lesinvitations sont envoyées a
tous les joueurs sélectionnés.

I Pour retirer un joueur delaliste d'invitation, cliquez sur E

Lesjoueurs qui ont recu une invitation saffichent dans la liste des joueurs non assignes. Seuls les joueurs assi-
gnés a des équipes peuvent prendre part a des batailles.

16. Pour attribuer les joueurs aux équipes, faites glisser leurs noms vers leurs équi pes respectives jusqu'a ce
gue tous les joueurs soient assignés.

17. Cliquez sur Lancer la bataille pour vous joindre a une bataille. Voir également Au combat. Bataille
aléatoire.

Modifier une salle d'entrainement
Pour modifier les parameétres dela salle d'entrainement :
1. Cliguez sur Modifier la salle.

2. Sélectionnez une autre carte. La carte sélectionnée saffiche a droite.
3. Modifiez ladurée delabataille.

4. Cochez la case « Sur invitation » pour en faire une salle privée. Désélectionnez-la pour rendre la salle
disponible atous les joueurs.

Supprimer une salle d'entrainement

Toute salle d'entrainement existe pendant un temps déterminé. Si |a bataille ne débute pas aprés que ce temps
expire, lasalle d'entrainement est supprimée automati quement.

Notez également : pour vous joindre a une salle d'entrainement créée par d'autres joueurs, vous devrez d'abord
supprimer votre propre salle.

Pour supprimer une salle d'entrainement, cliquez sur Supprimer la salle > OK.
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Peloton

Regroupez-vous avec 3 amis au maximum pour former un peloton et prenez
part ensemble a n'importe quelle bataille ! Notez que contrairement a une Dans ce chapitre :
bataille aléatoire, vous pouvez choisir |es joueurs qui vous rejoignent en les

invitant dans votre peloton. Mais d'un autre coté, vous ne pouvez pas choisir Rejoindre un peloton
votre carte ni vos rivaux. Quitter un peloton
Créer un peloton
Dissoudre un peloton

Notez que les utilisateurs standard peuvent former un peloton de 2 joueurs
maximum. Les utilisateurs possédant un compte premium peuvent créer un
peloton qui comporte jusgu'a 3 joueurs. Pour plus de détails, voir Compte

premium.

Rejoindre un peloton

Vous pouvez vous joindre a un peloton sur invitation d'un autre joueur.

Pour sejoindre a un peloton par invitation :

1. Aprésavoir regu uneinvitation, cliquez sur

B | afenétre contenant le lien de l'invitation
saffiche.

2. Cliquez sur le lien pour visualiser e texte de
I'invitation.

3. Cliquez sur Accepter pour vous joindre au
peloton. Vous avez a présent rejoint le peloton.
La discussion de peloton apparait sur I'écran
(Voir Discussion de peloton).

4. Pour refuser I'invitation, cliquez sur Refuser.

Pour prendre part a une bataille en tant que
membred'un peloton :

1. Cliquez sur Peloton pour ouvrir une discussion
de peloton.

2. Définissez votre statut comme Prét ! Votre véhicule actuel est verrouillé pour labataille. Pour sélectionner
un autre véhicule ou faire d'autres préparations pour la bataille, définissez votre statut comme Pas prét !

L a bataille commence apres que tous les membres
du peloton ont défini leur statut comme Prét ! Et
gue le commandant du peloton clique sur
Combattre! > Lancer la bataille.

Quitter un peloton

Pour quitter un peloton :

= Séectionnez Quitter le peloton dans le menu
Combattre !

m Cliquez sur Quitter le peloton dansla Discus-
sion de peloton.
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Créer un peloton

Pour créer un peloton :

1. Sélectionnez Créer un peloton a partir du menu
Combattre ! Lafenétre Inviter dansle
peloton et la discussion de pel oton saffichent.

2. Sdlectionnez les joueurs que vous voulez invi-
ter apartir de votre liste de contacts, ou

utilisez lafonction Trouver contacts pour trouver
des joueurs qui ne figurent pas dans votre liste de
contacts.

3. Saisissez lesinitiales ou le nom entier du
joueur gue vous voulez inviter et cliquez sur
Trouver. Cochez « Afficher uniquement les
joueurs en ligne » pour voir les joueurs qui sont
en ligne.

4. Utilisez les fleches pour gjouter des joueurs a
votre peloton ou pour les en retirer.

5. Saisissez |e texte de I'invitation.

6. Cliquez sur Inviter pour envoyer des invitations arejoindre le peloton atous les joueurs sélectionnés.

Dissoudre un peloton

Pour dissoudre un peloton :
= Séectionnez Dissoudre un peloton a partir du
menu Combettre !

m Cliquez sur Dissoudre le peloton danslaDis-
cussion de peloton.
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Compagnie de chars

Une compagnie de chars est un groupe de joueurs comportant
jusgu'a 15 participants. Notez que le rang total de tous les véhi- Dans ce chapitre :
cules de la compagnie de chars dépend du niveau de la compa-

gnie de chars. Cependant, le total des rangs ne peut pas étre Rejoindre une compagnie de chars
inférieur a20. Créer une compagnie de chars
Commander une compagnie de chars
Dissoudre une compagnie de chars

L es compagnies de chars peuvent étre de niveaux suivants :

m Junior. Lasomme des rangs des véhicul es doit étre comprise
entre 20 et 40. Le rang maximal pour les charsest IV, alors que
celui des chars légers, artilleries, et chasseurs de chars est I11.

= Moyen. Lasomme des rangs des véhicules doit étre comprise entre 40 et 60. Le rang maximal pour lescharsest VI,
alors que celui des chars légers et des artilleriesest V.

m Champion. La somme des rangs des véhicules doit étre comprise entre 50 et 90. Le rang maximal pour les véhi-
culesest VIII, alors que celui des artilleries est VI.

m Vétéran. Lasomme desrangs des véhicules doit &tre comprise entre 90 et 150. L e rang maximal pour tous lestypes
de véhicules est X.

Notez également que seuls les joueurs possédant un compte premium peuvent créer des compagnies de chars (Voir
Compte premium).

Vous pouvez créer votre propre compagnie de chars ou en rejoindre une déja existante.

Rejoindre une compagnie de chars

Pour rejoindre une compagnie dechars:

1. Sélectionnez Compagnie de chars a partir du menu Combattre ! Lafenétre Compagnie de chars saffiche.
Lafenétre Compagnie de chars est un outil formidable alafois pour les commandants de compagnie et pour
ceux qui veulent rejoindre une compagnie de chars. Elle vous permet de visualiser rapidement laliste de
toutes les compagnies de chars disponibles et de trouver une compagnie recrutant de nouveaux membres.

~ 2cin200[CLON]
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2. Utilisez Rechercher ou faites défiler laliste pour trouver la compagnie de chars désirée. Cochez

« Disponibles » pour ne visualiser que les compagnies de chars qui he sont pas en bataille en ce moment.
Choisissez entre les niveaux Tous, Junior, Moyen, Champion et V étéran pour filtrer laliste des compagnies
de chars.

3. Cliquez sur la compagnie de chars désirée. Lafenétre Personnel militaire, présentant laliste de tous les
participants de compagnie de chars saffiche.

4. Cliguez pour rejoindre. Lafenétre Compagnie de chars saffiche. Attendez que le commandant vous
sélectionne pour prendre part ala prochaine bataille, définissez votre statut comme Prét ! et prenez part ala
bataille en tant que membre de la compagnie de chars sélectionnée.

5. Pour quitter la compagnie, cliquez sur Quitter la compagnie de chars.

Créer une compagnie de chars
Pour créer une compagnie de chars:

1. Sélectionnez Compagnie de chars a partir du menu
Combattre ! ou cliquez sur le bouton Compagnie de chars
situé en bas de la fenétre Garage. La fenétre

Compagnie de chars saffiche.

2. Cliquez sur Créer compagnie. LesfenétresInviter dans
la compagnie de chars et Votre compagnie de chars
saffichent.

3. Dansvotreliste de contacts, sélectionnez les joueurs que
vous voulez inviter dans votre compagnie de chars,

ou utilisez Trouver contacts pour trouver des joueurs qui
ne figurent pas dans votre liste de contacts.

4. Saisissez |les premiéres|ettres ou le nom entier du joueur
gue vous voulez inviter et cliquez sur Trouver. Cochez

« Afficher uniquement les joueurs en ligne » pour voir les
joueurs qui sont en ligne.

5. Utilisez les fléches pour gjouter ou retirer des joueurs.
6. Saisissez |e texte de l'invitation.
7. Cliquez sur Inviter pour envoyer des invitations a tous les joueurs sélectionnés.

Lafenétre Inviter dans la compagnie des chars saffiche automatiquement. Si vous avez fermé lafenétre par
erreur ou gue vous souhaitez inviter un autre joueur dans la compagnie de chars, effectuez I'opération
suivante :

1. Cliquez sur le bouton de discussion Compagnie de char s qui apparait aprés la création de la compagnie
de chars. Laboite de dialogue Votre compagnie de chars saffiche.

2. Cliquez sur le bouton I nviter situé sous la liste des joueurs disponibles.

Commander une compagnie de chars

Vous pouvez rendre votre compagnie de chars accessible par invitation ou I'ouvrir atous les joueurs ou encore
ajouter une petite description de la compagnie et la préparer pour la bataille.
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Pour préparer votre compagnie de charsala bataille:

1. Cliquez sur Compagnie de chars pour ouvrir lafenétre Compagnie de chars.

Compo. de la compagnie : 1

2. Cochez « Ouvrir la compagnie de chars » pour rendre votre compagnie de chars accessible atous les
joueurs.

3. Sélectionnez les joueurs pour participer alaprochaine bataille a partir de laliste des participants ala com-
pagnie de chars. Utilisez les fléches pour gjouter ou retirer des joueurs.

4. Définissez votre statut comme Prét ! Lorsque tous les joueurs, choisis pour la prochaine bataille, ont
défini leur statut comme Prét !, cliquez sur Combattre ! dans le Garage. La compagnie de chars rejoindra
une bataille aléatoire. Tous les membres de la compagnie de chars seront attribués dans la méme équipe.

Dissoudre une compagnie de chars

Cliguez sur Dissoudre la compagnie de char s dans la fenétre Compagnie de chars pour dissoudre votre com-
pagnie de chars.
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Magasin

Utilisez le magasin pour acheter des véhicules, des éléments, des obus et des équi- .
pements contre des crédits ou contre de |'or (véhicules et obus premium). Dans ce chapitre:

m Acheter desvéhicules
m Acheter des ééments

Veuillez noter que vous devez rechercher un véhicule avant de I'acheter (Voir m Acheter desobus
|

Rechercher des véhicules et des éléments). L es véhicules premium sont ache- Acheter des obus
tés avec de I'or et ne nécessitent pas de recherche.

Acheter des véhicules

! Au moins un emplacement doit étre libre dans le Garage pour pouvoir acheter un véhicule. Si vous n'avez aucun
emplacement libre, le jeu vous propose d'acheter un emplacement supplémentaire.

Pour acheter un emplacement :
1. Cliquez sur Acheter emplacement dans le panneau V éhicules qui figure dans le Garage.

2. Cliquez sur Acheter pour confirmer. Un emplacement supplémentaire saffiche dans le panneau Chars et son
codt est débité de votre solde.

Pour acheter un véhicule:

1. Cliquez sur « Acheter un véhicule » dans |e panneau V éhicules figurant sur |'écran Garage ou allez sur Magasin >
Véhicules. L'écran Magasin présente laliste de tous les véhicules disponibles.

Tous Chars legers, Chars moyens, Chars lourds, Chass. de chars, C. sutomoteurs © 159

Char léger BT-2

VEHICULES -

Sl Recherche

Type de vehicule

Char leéger T-26

He:hgrchn‘:

Affichage : & Char léger BT-7

Hc:h_:mhv

Char leger T-46

Recherche

Char léger T-127

2. Pour trouver le véhicule désiré, utilisez lesfiltres pour classer laliste selon les paramétres suivants :
m Par nation : sélectionnez Toutes les nations, URSS, USA, Allemagne, France ou Chine dans le menu Nation.
» Par type de véhicule : cochez |e type de véhicule désiré dans la liste des types de véhicule.
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» Cochez « Véhicules non débloqués » dans le champ Affichage pour
inclure les véhicules non débloqués dans laliste. \Voir également :
m Cochez « Dans le garage » pour afficher les véhicules de votre panneau

Véhicules dans a liste des véhicules disponibles. [ Rechq cher des véhicules et
3. Cliguez gauche sur le véhicule désiré pour ouvrir lafenétre Acheter. En % Eld nex |tséh_ I
méme temps que vous achetez un véhicule, vous pouvez : u e

m Acheter un emplacement supplémentaire dans la panneau véhicule pour votre nouveau véhicule.
m Charger des munitions standard dans |e nouveau véhicule.

m Sélectionner le niveau d'entrainement des tankistes de votre nouveau véhicule ou acheter un véhicule sans équi-
page.

4. Cliquez sur Acheter. Le véhicule acheté saffiche sur le panneau V éhicules dans le Garage et dans le dépbt. Le
colt indiqué est débité de votre solde.

Acheter des éléements

Achetez les é éments désirés et installez-les directement sur le char actuel dans le Garage (Voir Installation des
éléments) ou achetez-les dans le magasin et installez-les plus tard dans nimporte lequel de vos véhicules. Avant
d'acheter un élément, vous devez le rechercher (Voir Rechercher des véhicules et des é éments).

Pour acheter un éément dansle magasin :

1. Allez sur Magasin > Eléments.

ua.mﬁ- - Camon, Tourelle, Moteur, Suspension, Radio pour FT-17:7

—_—

Sur un véhiculaTans le dépdt

#% Canon 13.2mm Hotchkiss mie. 1920

- 1500 ®
VERILULES &

ELEMENTS

= Canon 25mm Canon Raccourci Mie. 1934
Compatible avec
3. Tourelle RenaultFT La tour 2

Moteur Renault M26/27

Mateur Frankdin

suspensson MZB27

Radio ER 52

2. Utilisez lesfiltres pour classer laliste des éléments.

3. Vous avez les différentes options suivantes pour sélectionner un véhicule pour lequel vous souhaitez acheter un
élément :

m Sélectionnez un de vos véhicules dans |le menu Compatible avec.

m Sélectionnez Mes véhicules (pour visualiser |es éléments disponibles pour tous vos véhicules).
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m Sélectionnez Tous les véhicules (pour visualiser laliste des él éments com-
patibles avec tous les véhicules). Voir également :
|

4. Cliquez sur I'éément désire. Rechercher des véhicules
et des éléments

m |nstallation des é éments

m \endre des ééments

5. Définissez |e nombre d'éléments a acheter et cliquez sur Acheter. L'élément
acheté saffiche dans le Dépbt et son colit est débité de votre solde.

Acheter des obus

Achetez des obus au moment ol vous réapprovisionnez |e véhicule actuel en munitions (Voir Munitions) ou achetez
des munitions dans |le magasin et chargez-les plus tard sur n‘importe lequel de vos véhicules. Notez que les obus ne
nécessitent pas de recherche avant I'achat.

Pour acheter des obusdansle magasin :

1. Allez sur Magasin > Obus.

0bus pour tows mes canens - 12 Dans le deépsit

—_—

1 J37mm Perforant type UBRT1

|
37mm Explosif & charge creuse type BFTI
37mm Explosif type LOTI
3,Tem Perforant type Pogr 35
3,7cm AP ngide composite type Pzgr 40
3, Tcm Explosif type Sprgr 18
1,46" Perforant type AP1937

1,467 AF ngide compasite type AFCBC1935

2. Utilisez lesfiltres pour classer laliste d'obus.
3. Sélectionnez les obus compatibles avec :

m Le canon actuellement en fonction (pour visualiser les obus compatibles _
avec le canon actuel sur le véhicule sélectionné) Voir également :
|

m Tous mes canons (pour visualiser tous les obus compatibles avec tous les
canons de vos véhicules)

Munitions
Réapprovisionnement en

m Tous les canons (pour visualiser tous les obus compatibles avec tous les

munitions
canons).

m \endre desobus

4. Cliquez sur I'obus désiré.

5. Définissez le nombre d'éléments a acheter et cliquez sur Acheter pour confirmer. Les obus achetés saffichent
dans le dépdt, le colt indiqué est débité de votre solde.
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Acheter des équipements et des consommables

Achetez des équipements et des consommables et installez-les directement sur |e véhicule actuel dans le Garage (Voir
Installation de |'équipement et Chargement des consommables), ou achetez-les dans e magasin pour lesinstal-
ler plus tard sur n'importe lequel de vos véhicules.

Pour acheter des équipements ou des consommables dansla magasin :

1. Allez sur Magasin > Equipements ou Magasin > Consommables.

Equi[;-':n'uent pour FT-17 ;7 Sur o véhiculaDans be dépdt  Prix

—_—

- a9 Revétements anti-éclats (Patit)

’

..firﬂ' Ventilation Classe 1 améliorés
L
EQUIPEMENTS “  Filet de camouflage

I:.|:'|"r|.-| hle avec

Buoite & outits

e

Affichage - ﬁ Dptiques traées
o @

“‘P Systeme di visde amibons

!
\

1 i! Telescope binoculaire

2. Utilisez lesfiltres pour classer laliste des équipements/consommabl es.

3. Vous avez les différentes options suivantes pour sélectionner un véhicule pour lequel vous souhaitez acheter des
équi pements/consommables :

» Sélectionnez un de vos véhicules dans le menu Compatible avec.

» Sélectionnez Mes véhicules (pour visualiser |es équipements/consom-
mabl es disponibles pour tous vos véhicules). Voir également :
m Sélectionnez Tous les véhicules (pour visualiser laliste des équipe-

ments/consommables compatibles avec tous les véhicules). m \endre des équipements et
. - i des consommables
4. Cliquez sur les éguipements/consommables désirés. o
Equipement

5. Définissez e nombre d'éléments a acheter et cliquez sur Acheter pour
confirmer. Les équipements/consommables sont affichés dans |e Dépbt.
Le colt indiqué est débité de votre solde.

Consommables
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Rendez-vous au dépbt pour vendre des véhicules, des é éments, des obus, des

Dans ce chapitre :
vendus vous rapportent des crédits, méme si vous les aviez achetés avec del'or.

équipements ou des consommables. Notez que les véhicules et |es composants
Vendre des véhicules

]
m \endre des ééments
]

!Vous ouvez vendre jusgu'a 5 véhicules par jour
- s sl Vendre des égui pements

et des consommables
m \endre desobus

Vendre des véhicules
Vendez les véhicules dont vous n'avez plus besoin dans le dépbt ou a partir du panneau Chars situé dans le Garage.
Pour vendre un véhicule dansle dépot :

1. Allez sur Dép6t > Véhicules.

Tous mes Chars légers, Chars moyens, Chars lourds, Chass, de chars, C, automotewrs: 5

Char léger M5-1

VEHICULES
Type de vehicule

Char moyen Matilda

Char léger Leichtirakior

Char léger T1 Cunningham

Char léger RemaultFT

2. Utilisez desfiltres pour classer les véhicules danslaliste.

3. Cliguez sur le véhicule que vous souhaitez vendre.

4. Choisissez I" option souhaitée dans |’ écran de vente du véhicule. Dans
I écran, vous pouvez choisir de vendre |e véhicule sans I” équipage et les équi- Voir également :
pements démontables, ou encore de démonter rapidement tous les équipe-

ments compl exes. m Rechercher des véhicules

5. Cliquez sur Vendre pour confirmer. Le véhicule sélectionné est vendu et et des elements
est retiré du dépot. Le montant de crédits indiqué est transféré sur votre solde. M Acheter des véhicules
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Pour vendre un véhicule a partir du panneau des véhicules:

1. Cliquez droit sur le véhicule que vous souhaitez vendre
et sélectionnez Vendre.

2. Choisissez I’ option souhaitée dans |’ écran de vente du
véhicule. La somme total e des crédits que vous recevez
est affichée sur laligne Regu.

3. Cliguez sur Vendre pour confirmer. Le véhicule sélec-
tionné est vendu et est retiré du panneau des véhicules.
L e colt indiqué en crédits est transféré sur votre solde.

Vendre des éléments

Notez que vous ne pouvez pas vendre d'éléments basiques, c'est adire des éléments installés sur un véhicule au
moment de son achat. De tels éléments sont indiqués comme « Réservés » dans le dépbt et ne peuvent étre vendus
séparément du véhicule.

Pour vendre un élément :
1. Allez sur Dépét > Eléments.

Canen, Tourele, Mateur, Suspension, Radoa pour mes whicules = 23 Sur um wéhicule/Dans le dépét  Prix

=7 Canon 37mm Hotchkiss

ELEMENTS . P Canon 76mm Zi5-96
Compatible avec

Touredle M5-1 hexagonal
Types d'élément V= Tourelle Matilda

Mateur M5-1
Affichage ' Mateur AEC3

Suspension MS-1

Suspension Matilda N

2. Pour classer laliste des éléments disponibles, utilisez |e panneau Filtres.
3. Pour sélectionner le véhicule sur lequel est installé |'él ément que vous
souhaitez vendre vous avez les choix suivants:
= Sélectionnez un de vos véhicules dans e menu Compatible avec.
m Sélectionnez Mes véhicules (pour visualiser les éléments install és sur
tous vos véhicules).
m Sélectionnez Incompatible avec mes véhicules (pour visualiser laliste
des éléments qui ne sont compatibles avec aucun de vos véhicules).
4. Sélectionnez un éément.
5. Définissez le nombre d'éléments a vendre et cliquez sur Vendre. L'élément sélectionné est vendu et est retiré du
dépbt. Le montant de crédits indiqué est transféré sur votre solde.
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AVANCE: DEPOT

Vendre des obus
Pour vendre desobus:

1. Allez sur Dépbt > Obus.

btz pour tous mes canons & 2 Dans le dépdd  Prix
—

1 A7mem Perfarant type UBRT1

| 3.7em Perlorant type Pagr 36
i

2. Utilisez lesfiltres pour classer laliste des munitions disponibles.
3. Cliquez gauche sur I'obus que vous souhaitez vendre.

4. Définissez le nombre d'é éments a vendre et cliquez sur Vendr e pour _

confirmer. Les munitions sélectionnées sont retirées du dépét. Le codt indi- Voir également :

gué en crédits est transféré sur votre solde.

m Munitions
m Acheter des obus
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Vendre des équipements et des consommables
Pour vendre des éguipements et des consommables :

1. Allez sur Dépot > Equipement (ou Consommables).

DEPOT

Equipement pour mes vehicules - 5 Sur o véhiculaDuns be épit

Filet de camouflage

Fouleir de canon moyen calibre

EQUIPEMENTS 3 RevEtements anti-éclats (Moyen)

I:.:_"r'rl.-l hie avec

Baoite & outils

Systéme de visée améiond

2. Utilisez lesfiltres pour classer laliste des équipements/consommables.

3. Cliguez sur I'élément que vous souhaitez vendre.

4. Définissez e nombre d'éléments a vendre et cliquez sur Vendre pour _
confirmer. Les équipements/consommables sélectionnés sont vendus et sont Voir également :
retirés du dépét. Le codt indique en crédits est transféré sur votre solde.

m Equipement
m Consommables
m Acheter des obus
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Canaux et discussions

Les canaux et les discussions sont des lieux de communication spécifiques.
Utilisez-les pour vous entretenir avec d'autres joueurs, visualiser les détails
d'un joueur, recevoir desinvitations et des notifications.

m Canaux et discussions

Pour modifier les parameétres des discussions, voir Jeu. m Canaux utilisateurs
m Listede contacts

Conversations générales
Les conversations générales sont accessibles par tous les joueurs des qu'ils se connectent au jeu.
m Pour utiliser les conversations générales, cliquez sur Général.
= Pour envoyer un message, entrez votre message puis cliquez sur Envoyer ou appuyez sur ENTREE.

m Pour activer |’ écran FAQ/aide, appuyez sur F1.

Discussion en cours de bataille

Utilisez la discussion en bataille pour communiquer avec vos camarades en bataille. Voir également Contréles de
discussion en cours de la bataille.

Discussion en cours d'entrainement

L' onglet de discussion Entrainement s ouvre automati quement lorsgue vous créez ou rejoignez une salle d’ entraine-
ment. Utilisez ce canal pour communiquez avec vos camarades dans la salle d’ entrainement.

Discussion de peloton

L’ onglet de discussion du peloton apparait dans I’ écran Garage automati quement lorsgue vous Créez ou rejoignez un
peloton. Utilisez le canal peloton pour communiguer avec les autres membres du peloton. Invitez des joueurs dans
votre peloton en cliquer sur Inviter.

Discussion des compagnies de chars

L’ onglet de discussion Compagne de chars apparait lorsgue vous créez ou rejoignez une compagnie chars. Utilisez-le
pour ouvrir I’ écran Compagnie de chars et communiquez avec |les participants a votre compagnie de chars.

Chat vocal

Une fois que vous étes membre d'une équipe (Voir Peloton et Compagnie de chars), vous pouvez communiquer
avec d'autres coéquipiers, utilisant lafonction chat vocal si vous disposez d'un micro connecté a votre ordinateur et
gue vous avez activé le chat vocal dans les paramétres Jeu. Maintenez la touche A enfoncée durant la bataille pour
activer le chat vocal.
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Canal systéme

Canal utilisé pour recevoir et visualiser des notifications du systéme liées a diffé-
rents événements dans le jeu. Les résultats de vos récentes batailles sont égale-
ment affichés dans le canal systéme. e ey "
Pour ouvrir lecanal systéme, cliquez sur ﬁ . Lebouton clignote sil y a
des notifications non lues.

Canaux utilisateurs

Les canaux utilisateurs sont une alternative aux conversations générales. Utilisez-les pour communiquer avec des
groupes d'utilisateurs fermés. Vous pouvez vous joindre a un canal utilisateur existant ou créer le votre.

Rechercher et rejoindre des canaux utilisateurs

1. Cliguez sur Canaux > Rechercher et rejoindre.

2. Tapez lesinitiales ou le nom entier du canal que vous sou-
haitez rejoindre et cliquez sur Rechercher ou appuyez sur
ENTREE. Les résultats de la recherche sont affichés dansle
champ Résultats de la recherche.

3. Sélectionnez un cand et cliquez sur Rejoindre. Vous avez
rejoint le canal souhaité, son onglet saffiche a coté de I'onglet
Conversations générales.

18+{robert184

rangais!{ DanmyWwo)

Créer un canal utilisateur

1. Cliguez sur Canaux > Créer un canal.
2. Saisissez le nom du canal.

3. Si vous voulez attribuer un mot de passe a votre canal,
cochez « Exiger un mot de passe ».

4. Entrez et confirmez le mot de passe.

5. Cliquez sur Créer. Le nouveau canal est affiché a coté de
I'onglet Conversations générales.

Supprimer un canal utilisateur

L es canauix utilisateur sont supprimés automatiquement si
aucune conversation n'alieu pendant 24 heures, ou ils peuvent
étre supprimeés par le propriétaire du canal.

Pour supprimer un canal, cliquez sur le « x » figurant sur I'onglet du canal _
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Liste de contacts

Utilisez laliste de contacts pour suivre vos amis dans le jeu. Cliquez sur Contacts pour ouvrir lafenétre Contacts uti-
lisée pour gérer votre liste Amis et votre liste Ignorer, visionner les détails d'un joueur, créer des canaux privés avec
d'autres joueurs.

Rechercher et ajouter des joueurs a la liste des contacts

Pour trouver et ajouter un joueur aux listes Ami ou Ignorer :
1. Cliguez sur Contacts > Trouver des Contacts.

2. Tapez lesinitiales ou le nom entier et cliquez sur
Rechercher. Les résultats de la recherche sont affichés
dans le champ ci-dessous.

3. Cliquez sur unjoueur et cliquez sur Ajouter en ami ou
Ignorer, ou encore cliquez droit sur un joueur et sélec-
tionnez Ajouter un joueur alaliste d'amis ou Ajouter un
amis alaliste Ignorer. Le joueur sélectionné est gjouté a
votre liste Amis ou avotre liste Ignorer.

! Vous pouvez également gjouter des joueurs alaliste
Amisou alaliste Ignorer d'une des fagons suivantes :

m Lorsque vous visualisez les détails d'un joueur, cli-
guez sur Ajouter en ami/lgnorer.

m Lorsque vous étes en conversation, cliguez droit sur
un joueur et choisissez Ajouter alalisted’amisou
Ajouter alalisted’ignorés.

m En bataille, cliquez droit sur un joueur dans le pan-
neau Equipe et choisissez Ajouter alaliste desamis
ou Ajouter alalistedesignorés

Retirer des joueurs de la liste des contacts

Pour retirer un joueur delaliste Amis:
1. Cliguez sur Contacts > Liste de contacts > Amis.
2. Cliguez droit sur le contact désiré.
3. Sélectionnez Retirer le joueur de laliste Amis. Le
joueur est retiré de votre liste Amis.

Pour retirer un joueur delaliste Clan:
1. Cliquez sur Contacts > Liste de contacts > Clan.
2. Cliquez droit sur un contact.
3. Choisissez Retirer de laliste Clan. Le joueur est retiré
de votre liste Clan.

Pour retirer un joueur delalistelgnorer :
1. Cliquez sur Contacts > Liste de contacts > Ignorer.
2. Cliguez droit sur le contact désiré.

3. Sélectionnez retirer le joueur de laliste Ignorer. Le
joueur est retiré de votre liste Ignorer.
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9

Visualiser les détails d'un joueur

Pour visualiser les détails d'un joueur, cliquez droit sur un joueur et choisissez Détails de I’ utilisateur.

Créer des canaux privés avec des joueurs

Un canal privé est un canal de communication entre deux joueurs. Tout joueur peut créer un canal privé avec un
autre joueur. Dans ce cas, un canal « joueur A - joueur B » est créé automatiquement et les deux joueursy sont
connectés. Un canal privé souvre dans une nouvelle fenétre.

Pour créer un canal privé:
1. Cliquez sur Contacts.

2. Cliguez droit sur un joueur a partir de laliste Amis ou laliste Clan et sélectionnez Créer un canal priveé.
Un canal privé avec |'utilisateur sélectionné est créé.

! Vous pouvez également créer un canal privé lorsque vous regardez les détails du jouedur.

Pour supprimer un canal privé, cliquez sur le « x » figurant sur I'onglet du canal.

m Un canal privé est supprimé dés que le dernier joueur le quitte (dés qu'il ferme I'onglet du canal).
= Vous ne pouvez pas créer de canal privé avec des utilisateurs figurant dans votre liste Ignorer.

= Vous ne pouvez pas créer de canal priveé avec un utilisateur qui est hors-ligne.
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