HERNI MANUAL

%)

WARGAMING.NET

© 2008-2012. VSECHNA PRAVA VYHRAZENA.



@ T (7137 TT®  VAROVANT OHLEDNE MOZNOSTI ZACHVATE OSOB CITLIVYCH NA

SVETLO
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Varovani ohledné moznosti zachvati osob citlivych
na svetio

Diilezité zdravotni varovani pri hrani videoher

U velmi malého procenta osob mize dochazet k zachvatim pii vystaveni urcitym vizuanim
vjemum, jako jsou blikgjici svétla i vzory, které se mohou zobrazovat ve videohréch. | osoby,
u kterych v minulosti k zachvatam ¢i epilepsii nedochazel o, mohou trpét nediagnostikovanym
stavem, ktery muze pii sledovani videoher zptisobovat tyto ,, fotosenzitivni epileptické
z&chvaty"”.

Tyto zachvaty mohou mit razné ptiznaky, naptiklad zavraté, zménu videéni, tik v o¢ich nebo ve
tvéri, zaSkuby nebo ties pazi ¢i nohou, dezorientaci, zmateni ¢i momentalni ztratu pozornosti.
Z&chvaty mohou rovnéz zpusobit ztrétu védomi ¢i krece, které mohou vést ke zranéni v
dusledku padu nebo nérazu do okolnich predmétu.

V pripadé, Ze zaznamenate nékteré z téchto priznakii, okamzité ukoncete hrani a obrat’te se na

|ékare. Rodice by meli dledovat a zjistovat, zda jgjich déti tyto priznaky nevykazuji. U déti a
mladeze je vyskyt téchto zachvatu pravdépodobnéjsi nez u dospélych osob.

Riziko fotosenzitivnich epileptickych zachvati |ze snizit provedenim nasledujicich
opatieni:

» Nesed'te priliS blizko monitorul.

Radgji hragjte hru v malém okng.

Nehrajte, pokud jste unaveni nebo ospali.

Hrajte v dobie osvétlené mistnosti.

Odpocivejte nggmene 10 az 15 minut po kazdé hoding hrani videoher.
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"T NORIIDG T" e ' O HRE WORLD OF TANKS

O hre World of Tanks

World of Tanks je tymovaonline hra pro vice hr&gi, vénovana obrnénému valéeni v prvni poloving 20. stoleti.
Davavam jedinecnou prilezitost citit se jako skutecny tankovy velitel a zicastnit se zuiivého obrnéného boje!

Hra nabizi rizné typy bitev, které vam dovoluji bud’ bojovat proti ndhodnym protivnikim na stejné arovni
dovednosti, nebo vytvorit tymy a prokazat vasi cenu v boji proti jinym tymam, anebo cvicit spolecné s piateli
apilovat rizné bojové dovednosti. VSechny bitvy se odehravaji na odlisnych bojistich, které nabizeji nejen
Gchvatnou podivanou, alei taktickou vyzvu diky raiznym bojovym podminkam.

Vase kariéra ve World of Tanks zac¢ina vybérem ze ¢tyi zakladnich vozidel od kazdého naroda— Némecko,
USA, SSSR a Francie — které méte k dispozici. Vyberte tank, zvolte poZadovany typ bitvy avyrazte! Vasim
hlavnim Ukolem je ziskat v bitvé tolik zkuSenosti a kreditii, kolik jen muzZete.

Kredity pouzivate k oprave vozidel a doplnéni munice, a ke zlepSeni vykonu vozidla na bojigti namontovanim
dalSiho vybaveni a spotitebnich dopliki, nebo k vycviku ¢lent posadek vasich tanki.

ZkuSenosti pouzivéte k postupu ve hie tim, Ze zkoumate a vylepSujete vase tanky ajgjich prisluSenstvi a ode-
mykate dalSi pokrocilgjsi vozidla. Diky pokroc¢ilému systému vylepSeni a vyvoje mate moznost vyzkouset s
vSechny typy vozidel a zbrani, které hra obsahuje! Mate k dispozici obrovsky vozovy park, ktery zahrnuje
Americké, Némecké, Sovétské, Francouzské, Britské a Cinské lehké, stedni a tézké tanky, ataké samohybna
déla a stihace tanki. VSechnavozidlajsou historicky autentické a objevite zde jak legendéarni tanky, tak i
experimentalni prototypy.

Nic vam nemuze zabranit v tom, aby jste se stali skute¢nym tankovym esem!

Hodné sStésti a bavte sel
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ZACINAME

Systémové pozadavky

Velikost klienta je priblizné 3 GB. Ujistéte se, Ze spliujete minima ni systémové pozadavky a mate nainstalované nej-
novejsi ovladace pro vasi grafickou a zvukovou kartu:

Oper a¢éni systém: Windows 2000/ XP/Vistal7

Procesor: Intel (2.2 GHz) nebo podobny AMD procesor

RAM: 1.5 GB pro Windows 2000/XP, 2 GB pro Windows Vista/7

Misto na disku: 9 GB nebo vice

Grafika: GeForce 6800GT s256 MB RAM / ATI X800 s 256 MB RAM, DirectX 9.0c
Zvukova karta: DirectX 9.0c kompatibilni

Rychlost pripojeni: 128 Kbps nebo rychlesi

Instalace

Neni to prilis téZké a miZete hned z&lit hrét!

1. Zaregistrujte se do World of Tanks na
https:.//worldoftanks.eu/registration/cs/.

2. Stéhnéte a spust'te hru.

3. Zadejte emailovou adresu a hedlo, které jste pouzili
pii registraci do World of Tanks.

4. Kliknéte na PFipojit!

! Pro obnoveni hesla pouzijte funkci obnoveni hesla. Pokud méte jakykoliv problém, kontaktujte Technickou
podporu.

Aktualizace

KdyZz spustite World of Tanks, zobrazi se vdm spoustée hry. Ten je vaSi brénou do hry. Pokazdé kdyZ spustite hru,
spoustéé automaticky zkontroluje a nainstaluje dostupné aktualizace — uz Zadné dalSi prohledavani internetu, kvili
informacim o ngjnov¢jSich aktualizacich! Jakmile jsou aktualizace Uspédné nainstalované, stisknéte Hrat pro spusténi
hry.

@ WARGAMING.NET © 2008-2012 War gaming.Net.VSechna préva vyhrazena.




ZACINAME

Nastaveni hry
Pomoci menu Nastaveni upravujete nastaveni hlasitosti, grafiky, zvuku, ovliadani, komunikace, zamérovace a znacek.
Pro pristup do nastaveni hry, kliknéte naM enu > Nastaveni.

Hra

Prejdéte na zaloZku Hra, aby jste mohli upravit nastaveni komunikace, povalit hlasovou komunikaci, nasledné
efekty v posmrtném reZimu, povolit zaznam bitvy a serverovy zaméiovag, vypnout razné typy bitev, stejné tak jako
upravit mnoho dalSich parametri, véetné tymového panelu, vibraéni podlozky Gametrix (pokud je pripojena) a
nastaveni prahlednosti minimapy.

oA

Grafika Hiasitest | Oviadani || 2améfovad

Pouzit

Pro upravu nastaveni hry:
1. Kliknéte na Menu > Nastaveni > Hra.
2. Proved'te potiebné Upravy.
3. Kliknéte na Pouzit > OK.

! Viyberte ,, Povolit zaznam bitvy* a nahrévejte vase bitvy, aby jste se nan¢ mohli pozdgji podivat. Prehravani
bitev nevyZaduje, aby jste byli prihlaSeni do hry. Podivejte se také na Zaznam a prehravani bitev.

! Viyberte ,, Povolit serverovy zamérovat pro piesnéjSi miieni. Serverovy zaméiovat zobrazuje aktualni pozici
vadeho ukazatel e presnosti. Podivejte se také na Ukazatel e zamerovace.
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ZACINAME

Pomoci nastaveni grafiky vyberete optiméni kvalitu obrazu a rozliSeni obrazovky, povolite rezim celé obrazovky,
vertikalni synchronizaci, adalSi parametry.

Nastaveni

Hra Granka | Hlasitost  Ovladani Zamérovai

Autodetekce

—
[l
=
p—
por—
—
=l

Stomo

Pro Upravu nastaveni grafiky:
1. Kliknéte na Menu > Nastaveni > Grafika.
2. Proved’te potiebné Gpravy.
3. Pro nejlepsi vykon, nastavte kvalitu zobrazeni grafiky na Nizkou nebo Stiedni.
4. Kliknéte na PouZit > OK.

! PouZijte volbu Autodetekce, aby se kvalita grafiky upravila automaticky podle nastaveni vaseho systému.

Pro nastaveni optimélniho jasu:
1. Kliknéte na Menu > Nastaveni > Grafika.
2. Zaskrtnéte Rezim celé obrazovky (jinak je nastaveni Gamma vypnuté).
3. Pohnéte posuvnikem Gamma pro nastaveni jasu.
4. Kliknete na Pouzit > OK.

! Viyberte Alternativni barvy, aby jste z barevné palety v bitvé vylougili ¢ervenou a zelenou barvu.
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ZACINAME

Hlasitost

Prejdéte na zalozku Hlasitost, aby jste upravili hlasitost hudby, hlasovych zprav, tanku, efekta, zvuka rozhrani, pro-
stiedi, celkovou Uroven hlasitosti hry a dalSi parametry, stejné tak jako pro povoleni hlasové komunikace a Upravu
jejiho nastaveni.

Grafika ﬂﬂﬁﬁ Ovladani Zamérovaé

Aktualizace seznamu zafizeni

Zahajit test

Storno Poudit

Pro Upravu nastaveni hlasitosti:
1. Kliknéte naMenu > Nastaveni > Hlasitost.
2. Pohnéte posuvnikem vedle vybraného parametru a nastavte poZadovanou Uroven hlasitosti.

3. Kliknéte na Pouzit > OK .

Pro nastaveni hlasové komunikace:

1. Zaskrtnéte ,, Povolit hlasovou komunikaci“.
2. lyberte ze seznamu zaiizeni vas mikrofon.
3. Proved’te potiebné Upravy.
4. Kliknéte na Pouzit > OK.

! Stisknéte adrzte Q pro aktivaci hlasové komunikace a mluvte s vadim tymem.
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Ovladant
Prejdéte na zaloZzku Ovladéni, aby jste pritadili kombinace klaves k funkcim ve hie, nastavili citlivost mySi v ri-
znych rezimech, a urcili pozici kamery avelikost minimapy.

HENLE Hiasitost EEZE Zameérovac

Jizda Citlivost

Ovladani rychlosti

Mezernik
Vystiel
Levé tl.mysSi

Pravé tl. mysi
Standard

Poudit

Pro Upravu nastaveni ovladani:
1. Kliknéte naMenu > Nastaveni > Ovladani.
2. Proved'te potiebné Upravy. PouZijte rolovaci posuvnik pro zobrazeni vSech dostupnych nastaveni.

3. Kliknéte na Pouzit > OK .

! Kliknéte na Standar d pro obnoveni z&kladniho nastaveni. Kliknéte na PouZit > OK pro uloZeni zmén.
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ZACINAME

Zamérovac
Pomoci zalozky Zaméiovad vybirdte a upravujete rizné znacky a ukazatele zameérovace ato jak v rezimu Arkéda,
tak i v rezimu Snajpr.

Nastaveni

Grafika Hlasitost Ovladani Zamerovac Znacky

Snajpr

Storno Poudit

Pro Upravu nastaveni zaméiovace:
1. Kliknéte na Menu > Nastaveni > Zamérovac.
2. Vyberte pozadovany typ zaméiovace a ukazatel e z menu.
3. Pomoci posuvnikii nastavte intenzitu zobrazenych znacek a ukazatelt. Proved'te potiebné Upravy.
4. Kliknéte na Pouzit > OK.

jf* WARGAMING.NET © 2008-2012 War gaming.Net.VSechna préva vyhrazena.
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ZACINAME

Znacky

Pomoci zalozky Znacky upravujete vzhled a parametry riznych znacek vozidla. Vyberte poZadované nastaveni pro
normalni rezim a upravte nastaveni alternativniho reZimu pro spojeneckd, nepratelska a zni¢enavozidla. V bitvé se
pak mezi jednotlivymi reZzimy piepindte pomoci klavesy Alt.

Nastaveni

Hra Grafika Hlasitost Oviadani

Zameiovac Inacky
Protmenict™

Zribfeni

Normalni

L

L} Alternativni

Poudit
Pro Upravu nastaveni znac¢ek:

1. Kliknéte naMenu > Nastaveni >Znacky.

2. Proved'te potiebné Upravy v normalnim a alternativnim rezimu zobrazeni.

3. Kliknéte na Pouzit > OK.
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Systém ovladani

Nabojisti je jen maly prostor pro chyby. Naucte se nasledujici piikazy, at’ se stanou vasi druhou prirozenosti a pouZijte
je k ovladéni vozidlav bitve.

Pamatujte, Ze nekteré ovladaci prvky mizete upravit presné tak, jak vdm budou vyhovovat v zalozce Ovladani, nebo
muiZete pouZit zakladni konfiguraci zobrazenou zde:

Rezim bitvy

F1 i Stijsknéte'pro népovédufv bitvé nebo v gardZi
Pohyb vozidla:
- W: vpred
‘ W, A, S, D | A: doleva
| S vzad
. D: doprava
R, F | Ovladani rychlosti |
X Délosti-electvo a stihace tankii: ‘
- Zafixovéni podvozku
| Levétl. mys 1Stfelba |
| ' Drzet: Brani véZi v ot&eni za zamérovacem
Pravétl. myS ‘ Se zamérovacem na cili: Zapne automatické zaméiovani
| Bez cile v zamérovacdi: Vypne automatické zamérovani
E Vypnuti automatického zamerovani
MEZERNIK Zastaveni avystiel
Klavesy 1-6 (horni) ‘ Zménatypu munice (1-3), pouZiti spotiebnich dopliki (4-6)
0 Dr Zet:
} Zapnuti hlasové komunikace
| C Doplnéni zasobniku munice
i - = gy | R Sk . .
w Dr zet:
S Zobrazeni kurzoru
CTRL + Levétl. e DA

Upozornéni vaseho tymu zvyraznénim étverce na minimapé

Na minimapé (pro délostl‘eliec’tvcf))fz
Zaméieni délostiel ectva na vybrany ¢tverec na minimapé

- CTRL +Pravetl.
| L evy Shift \Eapnuti/vyprm odstiel ovaciho rezimu (naﬁéﬁostfelfef:tvu)i

TAB + CTRL - Zobrazeni/skryti seznamutyma 7;7 e ;:iii
ALT Prepnuti mezi normalnim a alternativnim rezimem znacek

Z Zabﬁuﬁ' radidniho pfikazov@c; e =t T

CTRL + PrtScn UloZeni obrazu monitoru R

Insert Prepnuti mezi riznymi rezimy klévesnice Logitech

ESC Zpéf do herniho menu '

V Skrytl'f bitevniho rozhrani (Panely tymi‘i: mi nifnaoa aftp.)f
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ZACINAME

Ovladant kamery

Koletko mysi nebo
PgUp/PgDn PribliZzeni/oddaleni kamery

Pohyb mysi nebo kla-
vesy ovladani kur- | Otéceni véZe a/lnebo kamery

zoru
Minimapa
CTRL + Priblizeni minimapy
CTRL - Odda eni minimapy
CTRL + M Skryti minimapy
Rezim psani
ENTER Vstup do rezimu psani. Odedlani vasi zpravy
TAB Prepinani mezi prijemci zpravy: vastym / vSichni hr&gi
ESC Opusténi rezimu psani

Komunikacéni zkratky

Klavesa Zprava

F4 Braite zakladnu!

F5 Potvrzuji!

F6 Zamitam!

F7 Pomoc!

F8 Nabijim!
Se zamérovacem na spojenci:
<jméno hraée>, nasleduj mg!

T Ll -
Se zamérovacem na nepriteli:
PoZaduji podporu proti <jméno hrase>!
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Rezim pirehravani

Sipka doprava
Sipka doleva

Rychiy posun v;;red 020 sehmd
Pretoceni zpét o 20 sekund

Sipka nahoru

Sipka doli

ZvySeni rychlosti prehrévéani
SniZeni rychlosti prehravani

Home

End

Shift

M ezer nik

Levétl. mys

Okamzity skok na zacétek

Okamzity skok na konec

ZvySeni rychlosti prehravani/pretoceni 2x

Pauza/pokratovani prehravani

Prepinani mezi volnou afixni kamerou
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ZAKLADY: GARAZ

Zaklady

Pokud jste nedockavi a chcete hned zagit hrat, preskocte tuto ¢ést, vyberte s
tank, kliknéte na Bitval avyraZte! Pro dalSi moznosti pokracujte ve éteni.

V této kapitole:

Gara
Vybér bitevniho tanku
Charakteristiky vozidla
Nabor ¢leni posadky

<

V této ¢asti naleznete v3e co potiebujete znét, aby jste mohli zacit s World of
Tanks. Pokud jste ve hie novi, vénujte par minut piecteni téchto fadka a
naucte se, jak pripravit vase vozidlo k bitvé: naverbovat posadku, namonto-
vat piisluSenstvi, doplnit munici, a provést opravy.

Jakmile budete piipraveni, podivejte se do ¢asti pro pokrocilé pro vice infor- Prisiusenstvi |s|_usenStVI
maci 0 World of Tanks. Munice
Opravy

Garaz
Po prihl&Seni uvidite obrazovku garéZe. NiZe jsou uvedeny vSechny hlavni prvky této obrazovky.

Typ hrafova

-k Pocet hrica ve Aktudlni server nétu Koupit/ProdlouZit
Menu u e :
R Menu Bitva! Jméno hrice premiovy ucet Ziskat
zlat'aky
[wear] E]
Model Sménit
aktualniho zlat'dkey
rozidl
ook onvertovat
zkusenosti
Panel Vyzkum
T aktudlniho
vorzidla
EI:::EEEE harakteristiky
: ﬂ_ : aktualniho
vozidla i
vozidla
Stav
aktualniho
vozidla
Servis Vnéjsi
vzhled
Panel
spotiebnich
Panel dopliikii
vozidel
Systémovy
kanal
Kanalv Obecna Panel vybaveni ,
i Kontaktv komunikace Panel Kanal
i Komunikace v munice pozvinek

rotich
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ZAKLADY: GARAZ

Menu. Vstup do nastaveni hry, odpojeni od serveru, opusténi nebo navrat do hry.

M odel aktualniho vozidla. Model a ndzev vaseho aktuéniho vozidla Narody:

Pocet hraci ve hire. Pocet hracu, kteti jsou pripojeni k aktualnimu serveru. Hranabizi vyher z vozidel ty

Menu Bitva! Pripojeni k pozadovanému typu bitvy. narodui:
Aktudlni server. Nazev serveru, nakterém zrovna hrgjete. SSSR
Jmeéno hréce. Vase jméno ve hie.

P Némecka

Typ hrécéova Gétu. Aktudlni typ vaseho Gctu.

Koupit / Prodlouzit prémiovy G¢et. Nakup nebo prodlouZeni prémiového Uctu. USA
Podivejte se na Prémiovy Ucet pro dal$i detaily. %

Ziskat zlataky. Doplnéni zlatdkt na vasem Gctu. Podivejte se na Zlaraky. I _ 1 Francie
Smeénit zlatdky. Konverze zlardkia na kredity. Podivejte se na Prevadéni meny.

Konvertovat zkuSenosti. Konverze zkuSenosti z bitev, ziskanych na elitnich nebo prémiovych vozidlech, navolné
zkuSenosti. Podivejte se na Vol né zkuSenosti.

Vyzkum aktudlniho vozidla. Vyzkum prisusenstvi navozidlo. Podivejte se na Vyzkum vozidel a prisluSenstvi.

Char akteristiky aktualniho vozidla. Hlavni vlastnosti aktudlniho vozidla. Podivejte se na Charakteristiky vozidla.

Vnéj & vzhled. Uprava vzhledu vaseho vozidla pouzitim kamuflaze, emblémi a népisi. Podivejte se na Vzhled
vozidla.

Systémovy kandl. Typ kandlu pouzivany pro systémova oznameni. Podivejte se na Systémovy kandl.

Kanal pozvanek. Typ kandlu pouzivany pro zobrazeni obdrZenych pozvanek.

Panel spotrebnich dopliiki. Dopliiky navozidle. Podivejte se na Spotiebni doplsiky.

Panel munice. Typ a poget munice naloZzeny navozidle. Podivejte se na Munice.

Panel vybaveni. Vybaveni namontované navozidle. Podivejte se na iybaveni.

Komunikace v rotach. ZaloZeni roty, pozvani hracu a posiléni zprav v roté. Podivejte se na Rota.

Obecna komunikace. Komunikace dostupna véem hr&stim. Podivejte se na Obecna komunikace.

Kontakty. Seznam vasich kontaktii. Podivejte se na Seznam kontaktii.

K analy. Hledani, pripojeni a zakladani kanalti. Podivejte se na UZivatel ské kanaly.

Panel vozidel. VV3echnavozidla, kterd mate k dispozici. Pro vice informaci se podivejte na Vybér bitevniho tanku.

Panel pFisludenstvi. Prislugenstvi namontované na aktudnim vozidle. Podivejte se na Prisl uSenstvi.

Servis. Oprava vaseho aktualniho vozidla, doplnéni a ndkup munice. Podivejte se na Opravy a Munice.

Stav aktualniho vozidla. Stav vaseho aktudlniho vozidla Podivejte se na Vyber bitevniho tanku.
Obréazek aktualniho vozidla. Obrézek aktudné vybraného vozidla.
Panel posadky. Posadka vaseho aktudlniho vozidla. Podivejte se na Nabor ¢leni posadky.
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ZAKLADY: VYBER BITEVNIHO TANKU

Vybér bitevniho tanku

Chcete-li byt ptipraveni k boji, musite si ngjprve zvolit bitevni vozidlo. VSechnavozidla, ktera méte k dispozici, jsou
zobrazena v panelu vozidel.

Leichttraktor T1 Cunningham RenaultFT

Rolujte panelem vozidel, aby jste si zobrazili vSechna dostupna vozidla. Pamatujte, Ze vozidla, ktera vyberete, mohou
mit razny stav. Pokud je panel vozidel piilis rozsahly, mazete jeho obsah tiidit podle ndroda, typu vozidla, nebo stavu
vozidla

m Provybér vozidla, kliknéte v panelu levym tlagitkem
na poZadované vozidlo. Vybrané vozidlo se objevi na
hlavni obrazovce a vedle bude popis charakteristik a
informace o jeho posadce.

Zakladni stavy vozidla

Pripraveno k boji. Vase aktu-
alni vozidlo musi byt pripraveno
k boji, aby mohlo vstoupit do
bitvy.

o

m Pro otaceni vybraného vozidla, kliknéte levym tlagit- =
kem na obrazek vozidla a zatimco ho drzite, pohnéte Lsictitiraktor

mysi. Kolecko mysi pouZijete k pribliZeni/oddaeni. Tank v bitvé. Tento stav

m Pro nastaveni vozidla jako primarniho, kliknéte pra- nastava, kdyz opustite aktivni
vym tlagitkem navozidlo v panelu vozidel avyberte bitvu, nebo kdyZ je vaSe vozidio
Nastavit jako primarni.Vybrany tank se piesune na zat& zni¢eno. Pro vstup do dal Si bitvy
tek vaseho panelu vozidel. i d S timto vozidlem musite pockat
na skoncéeni bitvy.

Opravte vase vozidlo. Vozidlo
bylo v predchozi bitve téZce
poskozeno a pied vstupem do
dalSich bitev musi byt opraveno.

Taniij;r bitvé

! Pamatujte, Ze vaSemu vozidlu nebude povolen vstup
do bitvy v nésledyjicich ptipadech:

m Posédka vozidla je nekompletni.
m Vozidlo bylo poSkozeno v piedchozi bitvé. Pro

vstup do bitvy ho nejprve opravte. Podivejte Vase primarni vozidio je ozna-

é¢eno Zlutou stuhou. Primarni

senaOpravy.
vozidlo je piesunuto na zacétek
vaseho panelu vozidel.
Typy vozidel

m Z&kladni vozidlo. Z&kladni tank, dostupny pro
v3echny hr&te od zacatku hry. Kazdy narod je zastou-
pen jednim zakladnim vozidlem. Zakladni tanky jsou
zadarmo a po hitve jsou automaticky opraveny.
Jakmile méte vyzkoumané vSechno dostupné prislu-
Senstvi na zékladnim vozidle, mizete odemknout a
koupit vice specializovane vozidio z daného néaroda.

Elitni vozidla jsou oznageny
speciani ikonou. Elitni stav se
udéluje vozidlam, ktera maji
vyzkoumané vSechno prislusen-
stvi atechnologickeé vétve.

Vozidlo, které ¢eka na svou
prvni bitvu dne. Vitézstvi v
bitvé stimto vozidlem vam da
dvojnésobek zkuSenosti.

m Sandardni vozidlo. Vozidlo se standardni konfigu-
raci miazZe byt zakoupeno za kredity po vyzkoumani
pozadovaného piislusenstvi. ZkuSenosti ziskané na
standardnich vozidlech jsou natyto jednotliva vozi-
dlavazané a mohou byt pouZity pouze k vyzkumu
téchto vozidel.

V aktudné vybraném vozidleje
nekompletni posadka. Pro
vstup do bitvy stimto vozidlem
| nejprve naverbujte chybgjici

i tankisty.

m Prémiovévozidlo. Dostupné za zlataky. Prémiova
vozidla nevyZaduji dalSi vyzkum, nicmeéng, nemohou
byt dale vylepSena. ZkuSenosti ziskané naprémiovém
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-

vozidle mohou byt prevedeny navolné zkuSenosti (podivejte se na Volné zkuSenosti), nebo rozdgleny k urych-
leni vycviku posadky (Podivejte se na Zrychleny vycvik posadky).

= Elitni vozidlo. Vozidlo, na kterém je vyzkoumané vechno dostupné piisluSenstvi a technologické vétve. Elitni
vozidlo ziskéva vSechny moznosti prémiového vozidla.

Charakteristiky vozidla
KdyZ si vybiréte jedno vozidlo misto druhého, zvazte charakteristiky, které nejlépe odpovidaji vasi strategii.

Hlavni charakteristiky vozidla jsou zobrazeny vedle vaseho aktudlniho vozidla v gardZi. Pro dalSi detaily kliknéte
pravym tlagitkem navozidlo v panelu vozidel avyberte ,, Charakteristiky“.

Pro zobrazeni stru¢ného prehledu viastnosti vozidla, nagjed’te kurzorem mysi navozidlo v panelu vozidel.
Charakteristiky vozidla zahrnujji:

Vydrz: Uréuje schopnost vozidla vydrzet
poskozeni.

Hmotnost/M aximalni nosnost (t):
Urcuje obratnost vozidla. V tomto ohledu
maji lehké tanky vyhodu nad strednimi a
teZkymi tanky.

Konfigurace Posadka

Vykon motoru (h.p.): Uréuje schopnost
vozidlazrychlit.

Maximalni rychlost (km/h): Uréuje
maximalni rychlost vozidla.

Rychlost otaéeni se (stupii/s): Uréuje
rychlost ot&eni korby.

Pancir kor by (éelni/boéni/zadni, mm):
Uréuje odolnost ¢asti vozidla proti posko-
zeni.

Pancir véze (¢elni/boéni/zadni, mm):

’ - ‘ Zaviit
Urcuje odolnost véze vozidla

Standardni poskozeni stirely: Méteno ve vydrzi. Urceno typem délaamunice. Silna déla zpasobuji vetsi posko-
zeni.

Sandardni pribojnost stiely (mm): Uréuje maximalni pribojnost standardni protipancérové strely.

Rychlost stirelby (ran/min): Uréuje pocet stiel, které mtize konkrétni délo vystielit zaminutu. Délas vySSi rychlosti
stielby maji vyhodu na krétké vzdalenosti, zatimco déla s niZsi rychlosti stielby se vice hodi pro boj na dalku a
odstiel ovéni.

Rychlost rotace véze (stupiii/s): Urcuje jak rychle se bude vézZ otécet a detekovat cil.
Dohled (m): Uréuje dohled véze.
Dosah radia (m): Uré¢uje dosah rédiového signalu mezi vozidly.

! MnoZstvi charakteristik vozidel selisi od historickych prototypi. Nékteré vliastnosti (napi. rychlost stielby nebo
rychlost rotace véze) byly upraveny u vSech vozidel, aby se zlepSila hratelnost a vyvéazeni.
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Nabor ¢lena posadky

Kazdé vozidlo je oviadano posédkou, ktera se muze skladat z velitele,
stielce, nabijece, radisty afidice. Pamatujte, ze rizné typy vozidel maji Podivejte se také na:
razny pocet ¢leni posadky. Pro vice informaci o posadce se podivejte na

Soravovani posadky v ¢asti pro pokrogilé. m Nabor tankisty v kasarnach
m \evik posadky

NemiiZete zahgjit bitvu s nekompletni posadkou. Posadka vaseho aktual-
niho vozidlaje zobrazenav panelu posédky v garéZi. PouZijte ho k naboru
nebo nahrazeni tankista.

Pro nédbor tankisty v panelu posadky:

1. Kliknéte na prazdnou pozici v panelu posadky.

% Naverbovat velitele

S

100%

3 Ulbrecht Tiingen
‘3 i "n"i'l‘-:-:l. lehky _g LTraktor,
] V4

2. lyberte Naverbovat.

3. Vyberte Groven vycviku. Pro detaily se podivejte na

Vyevik posadky. Verbovanf €lend

4. Kliknéte na Naver bovat. Novy tankista se objevi v
panelu posadky. Cena vybrané Urovng vycviku se odecte z
vaSeho uctu.

! Noveé ¢leny posadky miZete také naverbovat v kasarnéch.

Podivejte se na Nabor tankisty v kasarnach. A‘f: Tahkovd'ahaueriing : -
-I-I':k . Urovel vyoviku: 1““1’1 J
Pro nahrazeni ¢lena posadky: e
1. V panelu poséadky kliknéte levym tlasitkem na tankistu, o Pnsadknw i o~
kterého chcete nahradit. g e 7':-" /0

2. Vyberte jiného tankistu ze stejného néroda a se stejnou
dovednosti. Tankista je nahrazen. Predchozi tankista se
objevi v kasarnéch (Podivejte se na Nabor tankisty v
kasarnach).

Storno
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Prislusenstvi

PrisluSenstvim jsou my3leny nahraditelné soucésti vozidla. Kazdé prisluSen- e ,
stvi ma konkrétni vlastnosti (napriklad rychlost, rychlost stielby, dohled, Podivejte se také na:
atp.), které ovliviuji celkovy vykon vozidla na bojisti. Cheete-li vylepsit

vlastnosti vaseho vozidla a odemknout vyzkum dalSich pokrocilgi§ich vozi- m  Vyzkum prisluSenstvi pro
del, zlepSete prisluSenstvi vaseho vozidla. aktualni vozidlo
m Naékup prisluSenstvi

V Seobecné sestéva vozidlo z nadedujiciho prislusenstvi:

Délo: Maraznou prabojnost, poskozeni, presnost, arychlost stiel by.
,”’

Véz: Uréuje odolnost vozidla adohled.

E Podvozek: Uréuje schopnost vozidla prekonavat terén, rychlost ot&eni a nosnost.
Motor: Uréuje dynamicky vykon vozidla.

Radio: Ur¢uje dosah signdlu vozidla.

I Nemizete vstoupit do bitvy s vozidlem, kterému schézi jedno nebo vice piislusenstvi.
! Konfigurace délostiel ectva a stihact tanka obsahuje pouze étyti druhy piisluSenstvi: délo, motor, podvozek a
radio. V &z nemiZe byt nahrazena.

! Kazdé vozidlo mé konkrétni hmotnost. Celkova vaha veSkerého prisluSenstvi namontovaného na vozidle nesmi
piekrocit maximani nosnost podvozku vozidla.

Montaz prislusenstvi

Pamatujte, Ze pred namontovanim nového piislu-
Senstvi navozidlo musite dané prisluSenstvi nejprve
vyzkoumat a koupit (Podivejte se na kapitoly
Vyzkum vozidel a prisluSenstvi a Nakup !

prislusenstvi).

" Délo 13.2mm Hotchkiss mle. 1930

Délo 37mm APX SA18

Jakmile je prislusenstvi koupené, stane se dostupné
pro montaz na aktualni vozidlo v panelu prislusen-
stvi v garazi.

Pro zobrazeni seznamu dostupnych vylep3eni pro vaSe vozidlo, kliknéte levym tlagitkem na poZzadované prislu-
Senstvi v panelu prisluSenstvi.
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Pro namontovani prislusenstvi:

1. Kliknéte na piislusenstvi v panelu piislusenstvi

y y s Toto prisluSenstvi musite vyzkoumat.
pro zobrazeni dostupnych vylepSeni.

2. Pro zobrazeni dalSich detailu kliknéte pravym tla
¢itkem na poZadované piisluSenstvi.

Toto prisluSenstvi je vyzkoumané a dostupné
LIRS pro nakup (cena je zobrazena).

3. Kliknéte na prisluSenstvi v seznamu dostupnych
vylepSeni. Ujistéte se, Ze vybrané prislusenstvi je
dostupné pro nékup.

I . § | Toto piisluSenstvi je namontované na
4. Kliknéte naK oupit pro potvrzeni. Vybrané prislu- e iy e o
Senstvi je zakoupeno a namontovano na vozidlo.

Oznameni o UspEsSné montaZi je zobrazeno v systé-
movém kandlu. Cena piisluSenstvi se odecte z vaseho Uctu.

Toto piislusenstvi bylo vyzkoumano a
zakoupeno a miZete ho namontovat.

II

Pro zobrazeni kompletnich vlastnosti daného prislusenstvi, kliknéte pravym tla¢itkem na poZadované piislusen-
stvi v panelu prislusenstvi, v obchodé, nebo ve skladu a oteviete informacni dialog.

Dialog charakteristik zobrazuje nasledujici informace o prislusenstvi:

m Charakteristiky. Z&kladni vlastnosti specifické
pro kazdé prislusenstvi a ovliviujici jeho vykon.

» Kompatibilni pFisluSenstvi/munice/vozidla.

Komponenty a vozidla kompatibilni s aktual nim pii-
sluSenstvim. Poc¢et kompatibilnich komponenti se Charakleristiky
lisi v zavidosti na druhu piisluSenstvi.

Aktudlni typ vozidla/model a namontované piisiu-
Senstvi jsou zobrazeny zeleng.

Pro ziskani struéného popisu vlastnosti daného
prislusenstvi, ngjed’'te mysi na piisluSenstvi v
panelu prislusenstvi, v obchodg, nebo ve skladu.
Popisek zobrazi nésledujici vlastnosti piisluSenstvi:
Kompatibilni munice
m Charakteristiky. Z&kladni vlastnosti specifické & ;
pro kazdé prisluSenstvi a ovliviujici jeho vykon.

Lawiit

m Nakupni cena. Cena za ndkup prislusenstvi (pro vyzkoumané ale nenamontované piislusenstvi) a ndklady na
vyzkum (pro nevyzkoumané prisluSenstvi).

m Pocet priduSenstvi. Pocet piislusenstvi daného typu, zakoupenych a pripravenych pro montaz.

= Vozidlo. Nazev vozidla na kterém je piisluSenstvi namontované (pouze u namontovaného prisluSenstvi).
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Munice

Mnozstvi munice, kterda miZe byt nalozena na kazdé vozidlo, zavisi narézi e ,
dé&la, pouZité vézi a celkové hmotnosti. Munice je umisténa ve slotech v Podivejte se také na:
panelu munice v garéZi av panelu munice a spotiebnich dopliki na bitevni

obrazovce. m Nakup munice

m Prodg munice
Poradi slott munice neni pevné a miZete ho zmeénit (podivejte se na

Doplnéni munice). Zmeénou poradi sloti miiZzete nastavit ovliadani pro piepinani mezi dostupnymi druhy munice v
bitve.

Ujistéte se, Ze méte nal oZzenou vSechnu munici predtim, nez vstoupite do bitvy

Druhy munice
Existuji ¢tyfi druhy munice, ze kterych s miZete vybrat. Kazdy druh slouzi ke konkrétnimu Ucelu aje navrZen pro
razné bojoveé situace. Druhy munice se liSi v po¢tu, pribojnosti a poskozeni.

AP Pribojna (AP)
3 Vysoka priitbojnost pancife, stiedni poskozeni
BENl AP stielaje preferovanym druhem néboje v tankové bitve, protoze mavyssi Sanci na'znic¢eni prvni ranou”,
nez vysoce explozivni protitankova stiela (HEAT), obzvl&sté proti cilim s kompozitnim pancitem. Diky
vysoke Ustové rychlosti (rychlost kterou stiela opousti Usti hlavng), je také presnéjsi nez HEAT stiela.

Vysoce explozivni (HE)

Mala priibojnost panciie, vazné poskozeni
8l Nakratkou vzdalenost mize tank téZce poskodit dokoncei bez prastielu panciie (snadno poskodi pasy).

Dabie pancéfované tanky a samohybna délajsou pomérné odolné proti explozivnimu poskozeni. VétSina
poskozeni je zpasobena nechranénym ciltim jako je posadka a to spise stiepinami nez samotnym vybuchem.
Nicméng, naboje velké raZze mohou vazné poskaodit jak lehkatak i téZkavozidla.

HE

o - —

Podkaliberni (APCR)

Vysoka priibojnost na kratkou vzdalenost, mensi poskozeni

APCR aHEAT stiely nemohou byt pouzivany soucasné, kviili rozdilu v pocétecni rychlosti. APCR stiely
potiebuji dlouhou hlaven a proto se pouZivaji ve specifickych modelech dél. Jsou lehéi atim padem rych-
lgjSi. Kineticka energie strely je soustiedéna v jadru atim padem i na mensi oblast dopadu, coz zvysuje Sanci pri-
stielu panciie cile. Nicméng, protoZe jsou tyto stiely lehéi ale stale maji stejnou velikost, maji Spatné balistické
vlastnosti, a na delSi vzdalenosti ztraceji rychlost a presnost.

Kumulativni (HEAT)

Vysoka pribojnost, stfedni poskozeni

HEAT stiely potiebuji krat3i hlaven. Uginek stiely nezévisi najeji rychlosti atim padem ani nadostielu. Je
stejné efektivni na 1000 metra jako na 100 metri. Tyto stiely nemohou byt pouzZivany soucasné s APCR
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Doplnéni munice

Pro doplnéni munice:
1. Prejdéte do garéaze.

2. Kliknéte naikonu munice v panelu munice nebo kliknéte na Servis a oteviete servisni okno.

Munice
57rmim Pribejny grandt UBR-271K
57mim Podkahberni grandt UBR-271N

57mim Explazivni granat LM0-2710

3. PouZzijte posuvniky pro nastaveni poctu stiel k doplnéni.

4. Kliknéte na Doplnit pro doplnéni munice. Zobrazi se ozna-

Y i 4 : > ; Pocet néboju od kazdého typu
meni o nédkupu a doplnéni munice. Cena zakoupené munice se - dostupnych ve skladu (d¥ive zakou-
strhne z vaSeho Gctu. penych).

5. Zadkrtnéte ,, Automatické doplnéni“ pro automatické dopl- Pocet a cena za kazdy naboj
n&ni munice na nastavenou Groven po kazdé bitve. dostupny za kredity.

y ol _ Pocet a cena za kazdy prémiovy
Pro zménu poradi munice: naboj dostupny za zlat'aky.

1. Kliknéte levym tlagitkem na slot munice v servisnim okng. Pocet nabojii od kazdého druhu,
2. Vyberte druh munice, ktery chcete umistit v tomto slotu. nalozenych na aktualnim vozidle.
Munice zméni pozici svého umisténi, a stejné tak i ovladani

j€jiho prepinani.

Pro zobrazeni vlastnosti munice kliknéte
pravym tlacitkem namunici v panelu
munice, v garézi, nebo v servisnim okné.

! Pro pouziti vSech zmén v munici a spo-
tiebnich doplicich kliknéte na Pouzit >
OK.

! Munici mazete také zakoupit v obchodé.
Podivejte se na Nakup munice.

Kompatibilni déla

Zavfit
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A

Opravy
Po bitveé byva vase vozidlo obvykle poskozeno nebo zni¢eno. Pred vstupem do dal$i bitvy na stejném vozidle se ujis-
téte, Ze je opravené. Do bitvy miZete vstoupit pouze v plné opraveném vozidle.

Pro provedeni nezbytnych oprav:
1. Kliknéte na Ser vis na obrazovce garéze. Zobrazi se servisni okno.

Opravy

Munice
! & Trmwn Pridbegy grandt UBR- 2K
{ §7mm Podicabberni grandd UBR- 271N

i §7mm Explozni grandt UD-2710

Spotiebni dopliky

P Maka sada nafadi
o

.“'7"

Celkem:

2. Kliknéte na Opravit v policku Opravy. VydrZ vozidla se obnovi na 100% a ukazatel zezelena. Vozidlo je opra
veno. Cena oprav se strhne z vaseho Gctu.

3. Zaskrtnéte ,, Automatické opravy*“ pro automatické opraveni vozidla po kazdé bitve.

4. Kliknéte na Akceptovat > Zavi¥it pro pouziti zmén.

Servisni okno miZete také pouZit:

Podivejte se takeé na:
= Pro doplnéni munice ve vozidle.

Doplnéni munice

Nakup munice
m NaloZeni spotiebnich

doplriki

m Pro nakup poZadovanych spotiebnich dopliki. :
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V akci. Nahodna bitva
Jakmile méte vybrané vozidlo ato je pripravené k boji (Podivejte se na VVyber

bitevniho tanku), dokaZte vase schopnosti se zkusenymi vojaky v nahodné bitve. V této kapitole:
World of Tanks vam nabizi moznost jak vybrousit vase velitelské dovednosti v

néhodnych bitvach nasledujicich ti typu: m Sandardni bitva
m Utok
= Standardni bitva m Sretnuti
= Utok m Bitevni obrazovka
: ; m Ovladani v bitve
m Stietnuti i
Kazdy typ bitvy masvavlastni specifika, aby vaS heri zaZitek byl jesté vicevzru- W Ukazatele zamerovace
Sujici. Podivejte se na Sandardni bitva, Utok, a Setnuiti. m Obsazeni zakladny
m Taktickétipy
V néhodné bitvé se mapa, typ bitvy a hr&i vybiraji ndhodng. m Posmrtny reZim
m Vysedky bitvy
Pro spusténi nahodné bitvy, kliknéte na Bitval nebo vyberte , Nahodna bitva z m SuZebni zaznam
menu Bitval v’garéii. Zobraz,l' se soustf_edénl' pied bitvou, nasledované bitevni m Zaznam a prehravani
obrazovkou nahodné vybraného typu bitvy. bitev

Vycvikova bitva
Ukol: Obsadte nepfatelskou zakladmnu nebo midte viechna nepfatelska vozidla.

Spojenci Protivnici
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ZAKL'ADY: V AKCI. NAHODNA BITVA

Obrazovka nahodné bitvy obsahuje nasledujici infor mace:
= Nazev typu bitvy.
» Nazev anahled na obrazek ndhodn¢ vybrané mapy pro aktudlni bitvu.
= Podminky vitézstvi.
m Seznamy dvou soupeticich tymi i s modely aikonami zG¢astnénych vozidel.

m Ukazatel natitani bitvy. Obrazovka bitvy se objevi, jakmile je nagitani dokonceno. Bitva zatina okamzite po 30ti
vtetinovém odpoctu.

= Nahodné tipy na bojovou taktiku.

Standardni bitva
Standardni bitva zahrnuje dva soupetici tymy, z nichz kazdy brani vlastni zakladnu.

Pro vitézstvi ve standardni bitvé, bud’ zniéte vSechny nepiédtel e, nebo obsad’te nepréatel skou zakladnu.
Maximalni doba trvani bitvy je 15 minut.

Standardni bitva konéi remizou, pokud Zadny z tymi nezvladne obsadit zakladnu nebo zniéit vSechna neprétel ska
vozidla, nebo pokud oba tymy dokon¢i ukol ve stejnou chvili.

Utok
Utok zahrnuje dva soupetici tymy ajedinou zakladnu, ktera patii tymu obranci.

Pro dosaZeni vitézstvi:
m Pro tym obrénci: udrZte zakladnu nebo zniéte viechna Utocici vozidla

= Pro tym Gto¢nikt: obsad’te zakladnu nebo znicte v8echna branici vozidla.

| Pokud dtocici tym selZe v obsazeni zékladny nebo zni¢eni vSech branicich vozidel pred uplynutim ¢asového
limitu, tym obranci bitvu vyhraje.

Stiretnuti

Stretnuti zahrnuje dva soupetici tymy ajednu neutrdlni zékladnu umisténou uprostied mezi startovnimi pozicemi
obou tymu. Neutrdlni zakladna nepatii Zadnému z tyma.

Bitva trva dokud nejsou zni¢ena vSechna nepratel ska vozidla, nebo dokud neni obsazena neutrdni zékladna.

K obsazeni z&kladny dosdhnéte 100 bodt za obsazovani zékladny. Podivejte se na Obsazeni zakladny pro vice
detailt o pravidlech obsazovani zakladny.

| Pokud vozidia obou tymi obsazuji neutralni zékladnu, postup obsazovéni se zastavi, ale neklesne zpéatky k nule.
Obsazovani se obnovi, kdyZ jeden z tymi ziska zpét kontrolu nad zakladnou.

! Pro zakézani raznych typi bitev, jdéte do Menu > Nastaveni > Hra. Podivejte se naHra pro dalSi detaily.
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ZAKLADY: BITEVNI OBRAZOVKA

Bitevni obrazovka

Po zacétku bitvy se zobrazi bitevni obrazovka. To je obrazovka, na které stravite nejvice herniho ¢asu.
| Bitevni obrazovka se mize nepatrng lisit v zavislosti na typu ndhodné bitvy.

Standardni bitevni obrazovka vypada asi takto:

Nastaveni tymového Znacka

: Bitevni skore &fovad vvajici ¢ itvy
panelu vozidla Zamérovac Zbywvajici cas bitvy

27 05 Pretvric
\

Tymovy W Tymovy

' T

i

2
K
g

Nl

B

| ;

5,
T

Bitevni
komuni-
kace

Panel munice a Minimapa
PMEE[.SHWH spotiebnich dopliki
vozidla
Bitevni skére. Pocet vozide zni¢enych kazdym tymem. Pamatujte Ze zni- Iy i
¢eni vasich spojenci sniZuje celkové bitevni skore. Podivejte se takeé na:
Zbyvajici ¢as bitvy. Odpocitavani ¢asu bitvy. Bitva trva maximalng 15 m Obsazeni zakladny
minut. m Ukazatele zamérrovace

m Oviadani v bitvé

Bitevni oznameni. Oznameni o riznych udalostech v bitve.

Minimapa. Mapa bojisté. Minimapa vam dava vseobecny prehled o bojisti. Zobrazuje terén, vase vozidio (bila
znxtka), spojenecka vozidla (zelené znagky), nepratel ska vozidla (Cervené znacky) a zakladny obou tyma.
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ZAKLADY: BITEVNI OBRAZOVKA

Panel munice a spotiebnich dopliiki. Zobrazuje informace o po¢tu a Znagky vozidel
druhu dostupné munice a spoticebnich doplitki namontovanych na vasem
vozidle. Druh aktualné pouzivané munice je zvyraznény zeleng. Lehky tank
Oznameni o poSkozeném a opraveném piisluSenstvi, i 0 zranénych avyléce-
nych ¢lenech posadky vaseho vozidla se objevuji pod timto panelem. Podi-

vejte se také na Muni ce/ Spotiebni doplriky. Stredni tank

Panel stavu vozidla. Zobrazuje informace o rychlosti a zbyvajici vydrzi
vozidla, poskozeném avyrazeném prislusenstvi, zranénych ¢lenech posadky,
atp. Poskozené prisluSenstvi (zvyraznéné oranzove) funguje v omezeném
rozsahu. Vytrazeneé prisluSenstvi zéervena a nefunguje vibec, dokud neni
opraveno.

Tézky tank

| srazky sjingmi vozidly a pady z v§Sek poskozuii vaS tank. Mira podko- Délostielectvo

zeni zavisi nakonkrétnich podminkach a pokud se jedna o velkou vysku,
muze byt faténi.

! KdyZ se vozidlo ponoti, méte 10 sekund, aby jste se dostali do mélké
vody. Jinak se posédka utopi avozidlo bude znic¢eno.

Stiha¢ tanka

Bitevni komunikace. Jakmile jste v bitvé, miZzete komunikovat s ostatnimi hrégi. Podivejte se také na Ovliadani
bitevni komunikace.

Zamérovad. Pomoci zamerovace namiiite délo nacil. Pro detaily se podivejte na Ukazatel e zameérovace. Pro Gpravu
nastaveni vaSeho zamérovace se podivejte na Zamerovac.

Tymovy panel. Seznam ¢lent dvou soupeticich tyma s krétkym popisem u kazdého hr&te: jméno, pocet zni¢enych
vozidel, aikonavozidla

Nastaveni tymového panelu. Zde miZete nastavit rezim zobrazeni tymového panelu, nebo ho skryt. Pro prepinani
mezi rezimy stisknéte adrzte CTRL akliknéte na pozadovany rezim.

! Kliknéte na Menu > Nastaveni > Grafika > Alternativni barvy pro piepnuti do rezimu pro barvoslepé. V tomto
rezimu bitevni obrazovka nezobrazuje ¢ervenou a zelenou barvu.

Znacka vozidla. VSechny cile na bojisti jsou oznateny znackou pro konkrétni typ vozidla. Nepiétel ska vozidla jsou
oznacenacervené avas spojenci zeleng. Znacky zni¢enych vozidel ztmavnou. Vzhled znagek selisi v zavidosti na

vybraném rezimu zobrazeni znacek.

! MuzZete si vybrat mezi normalnim a alternativnim rezimem znacek. Pro Upravu nastaveni kazdého z reZzimi pie-
jdéte na Menu > Nastaveni > Znacky. Pro piepinani mezi témito dvémarezimy v bitvé, stisknéte Alt.
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Ovladani v bitvé

K pohybu vaseho vozidla, miteni, sttelbu a provadéni dalSich akci na bojisti

pouzijte ovladaci klavesy popsané nize. Podivejte se na Systém ovladani Podivejte se také na:
pro kompletni seznam ovléadacich klaves.

m Ovladani
m Systém oviadani

! Stisknéte F1 pro zobrazeni napovédy v bitve. Pro zavieni ndpovédy stisknéte znovu F1 nebo stisknéte Esc.

Pohyb
m Pomoci klavesW, A, S, D pohybujete vasim vozidlem.
n Stisknéte R/F pro nastaveni rychlosti.
m Stisknéte R dvakrét pro piepnuti na plnou rychlost vpied.

m Stisknéte F dvakrat pro prepnuti na plnou rychlost vzad.
Stirelba

n Kliknutim levym tlacitkem vystielite.
m Stisknéte M ezer nik pro zastaveni avystiel, kdyz jste v pohybu.

Automatické zamérovanit

n Kliknéte pravym tlagitkem na cil pro zapnuti automatického zameérovani.
n Kliknéte pravym tlacitkem mimo cil, nebo stisknéte E pro vypnuti automatického zamétrovani.

Kamera
m Pohybujte mySi nebo pouZijte kldvesy kurzoru pro ovlédani kamery.
= Rolujte koleckem mysi nebo stisknéte PgUp/PgDn pro piibliZeni/oddaleni.

n Drzte pravé tiagitko mysi, aby jste zabranili véZi nasledovat zamérovac.

! V ¢z adélo vaSeho vozidlanasleduji kameru tak, jak s ni pohybujete, aviak s malym zpozdénim. Sledujte uka-
zatel pozice déla a ukazatele presnosti, aby jste vidéli, kam vase délo miii.

Munice/Spotrebni dopliky

m Pomoci klaves 1-3 piepinate mezi druhy munice.
m Pomoci klaves 4-6 vybiréte spotiebni dopliiky. Vyberte poSkozené piislusenstvi nebo zranéného ¢lena
posadky, aby jste mohli piislusenstvi opravit nebo tankistu vyl éit.

! Kdyz stisknete klavesu jednou, pozadovany druh munice se nabije az vystielite ten, co méte nabity.
Stisknéte klavesu dvakrat a nabijeni nového druhu munice zaéne okamzité (nabijeni trva standardni dobu)
bez vystieleni jiZ nabitého naboje.

! Spotiebni dopliiky, které se aktivuji automaticky nebo funguiji celou bitvu, se objevi bez ¢isla klavesy.
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Ovladanti bitevni komunikace
m Stisknéte ENTER pro aktivaci bitevni komunikace. Pro odeslani vasi zpravy také stisknéte ENTER.
n Stisknéte TAB pro prepinani mezi piijemci zpravy: spojenci nebo vSichni hr&di.

» Stisknéte ESC nebo kliknéte levym tlacitkem mimo komunikacni okno, aby jste opustili rezim komunikace.

Radialni prikazové menu
m Stisknéte adrzte Z pro zobrazeni radia niho prikazového menu.

m Vyberte piikaz pouZitim horké klavesy nebo mysi.

Minimapa
m Stisknéte CTRL + pro piibliZzeni minimapy.
m Stisknéte CTRL - pro oddaleni minimapy. Tato volba je dostupna pouze kdyZ je minimapa piiblizena.
m Stisknéte CTRL+M pro skryti/zobrazeni minimapy.

Stiznosti
Pokud méte pocit, Ze hr&¢ porusuje pravidla hry, nebo se jakymkoliv zpisobem chova vulgarné, mizete ho nahlasit.
Pro podani stiznosti v bitvé:

1. Stisknéte adrzte CTRL.

2. Kliknéte pravym tlagitkem najméno hr&se v tymovém panel u.

3. Vyberte druh stiznosti, ktera nejl épe vystihuje dany problém. Potvrzeni o nahl&Seni stiZznosti se objevi v bitevni
komunikaci.

Opusteéni bitvy
Mate moznost opustit bitvu, kdykoliv si to prejete. V takovém piipadé bude vase vozidlo na konci bitvy zni¢eno, i
kdyZ ho opustite neposkozené.

Pro opusténi bitvy stisknéte Esc kliknéte na Navr at do gar &ze > Ano.
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ZAKLADY: REZIMY STRELBY

Rezimy strelby

MuZete pouzit jeden ze tii reZzima strelby, které hra obsahuje: arkada, sngjpr, nebo délostielectvo. Vyberte si rezim,
ktery bude nejlépe vyhovovat bojové situaci nebo vasi strategii.

! Pri prepinani mezi raiznymi rezimy stielby zistava kamera zaméiena na stejny cil.

Rezim arkada

Toto je standardni rezim, dostupny na vSech vozidlech. Rezim arkéda se nejlépe hodi k rychlému boji na krétkou a
stiedni vzda enost.

Rezim snajpr

Tento rezim je dostupny na vSech vozidlech kromé délostie-
lectva. Pomaci rezimu snajpr stiilite na vzdaené cile.

Pro vstup do rezimu snajpr udélejte nasedujici:
= Rolujte koleckem mysi o tii dily dopiedu.
m Stisknéte L evy Shift.

Pro opusténi rezimu snajpr udéle te nadedujici:
m Rolujte koleckem mysi o tii dily zpét.

m Stisknéte Levy Shift.

Rezim délostielectva
Tento reZim je dostupny pouze pro délostiel ectvo.

= Pro vstup do délostieleckého rezimu stisknéte L evy
Shift.

= Pro opusténi rezimu stisknéte L evy Shift.

Pro zaméieni délostiel ectva na ctverec na minimape kliknéte
pravym tlagitkem na poZadovany ¢tverec a drzte u toho
CTRL. Vybrany étverec se pak zobrazi uprostied obrazovky.
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Ukazatele zamérovace

ZAKLADY: UKAZATELE ZAMEROVACE

Zamgtova je zobrazen uprostied bitevni obrazovky. Pomoci ného zaméiujete délo, vidite detaily cile atp.

Pro Upravu nastaveni zamérovace se podivejte na Zameérovac.

Délostrelecké a zamérovaci indikatory:

0w oo | [=x] o b Cad ] -
i [ [ i i i i

e
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Vzdalenost k cili. Vzddenost od cile (jiné vozidlo nebo prvek krajiny).
Ikona vozidla. Ikona cilového vozidla

Uroveii vozidla. Urovei cile.

Model vozidla / Jméno hraée. Jméno vaSeho protivnika a model vozidla
Indikator vydrZe. Stav cile.

VydrZ cile (%/zbyva/celkem). Vydrz cile v bodech nebo procentech.
Znatkatypu vozidla. Typ cile. Podivejte se také naZnacky vozidel.
Smér stielby. Smer, ze kterého je vaSe vozidlo zasaZeno stielbou.

Nabijeni. Prabeh nabijeni déla. Po vystielu pockejte, az se délo nabije a
indikator zezelend a pak stiilejte znovu.

Zbyvajici granaty. Po¢et munice zbyvajici ve vaSem vozidle.

Podivejte se také na:

m Zameérovac
m Rezmy strelby

Zaméieny bod. Stied zamérovate se pouziva k zaméreni déla. Kdyz je neprétel ské vozidlo zvyraznéno, miazete ho

zasédhnout piimym vystielem z déla.
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ZAKLADY: OBSAZENI ZAKLADNY

VydrZ hréce. Stav vaseho vozidla a zbyvajici vydrz.

Piresnost. Presnost stielby vaseho déla. Presnost zavisi natom, jestli se vozidlo pohybuje, ot&ci vézi, ma poskozenée
délo nebo zranéného stielce.

Pozice déla. Aktudni pozice déla.

Obsazeni zakladny

Na zatétku bitvy se spojenecky tym objevi pobliz vasi
zakladny, ktera ma uprostied vigjku. Neprételska zékladnaje
umisténa na opacné strané mapy. Neutralni zékladna byva
obvykle umisténa uprostied mezi soupeticimi tymy.

! Podminky vitézstvi aumisténi zékladny zavisi natypu
bitvy. Podivejte se také na Sandardni bitva, Utok, a
Sretnuti.

Body za obsazovani zakladny

Jak obsazujete z&kladnu, dostavéte body za obsazovéni.
Pamatujte, Ze ¢im vice spojeneckych vozidel obsazuje
nepratel skou zakladnu, tim rychleji je obsazena.

Také si pii obsazovani zékladny vdmnéte nasledujiciho:

m Pokud obsazujici vozidlo opusti nepiétel skou
zakladnu, postup obsazeni zakladny se vrati na nulu.

» Pokud je obsazujici vozidlo béhem obsazovani
poskozeno, postup se vrati na nulu, ale obsazovani
pokracuje.

= Pokud je vozidlo béhem obsazovéni zékladny zni-
¢eno, postup se vréti na nulu a obsazovéani nepokracuje.

m Neprételskou zakladnu mtizete obsadit, i kdyZz se
nepratel ské tanky objevi v kruhu z&kladny (pokud
zvl&dnete Utok odrazit a piezit dostatecné dlouho).

! V rezimu alternativnich barev pro barvosepé je vlgika, oznaiujici nepiéatel skou zakladnu, zobrazena v
namodralé barvé. Podivejte se také na Grafika.
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ZAKLADY: TAKTICKE TIPY

Taktické tipy
Vitezstvi v bitvé maze byt dosazeno pouze kombinovanym 7 ak|adni taktické ti py:
Usilim vSech ¢lend tymu, z nichz kazdy bude na bojisti plnit
svou vlastni ulohu.

vNr

» Cim vySS méte rychlost, tim niz§i je vade pies-
nost.

Chrante vase délostiel ectvo, zabraite protivnikam v prora- = Pancit vozidlaje na bocich a zezadu slabs.

Zeni vaSich linii. Nicte protivnikovo délostiel ectvo, detekujte o o
neprételska vozidla, a obsazujte zékladnu. Utocte spolesns, = Cimblizejecil, tim Iépe jde prostrelit.
vypracujte strategie a vzdy brante vasi zakladnu! = Nehybny tank je t&Zsi odhalit, ale stielba pro-
zradi vasi pozici.

ety o = Budovy azni¢enavozidlajsou dobrym Stitem
Tézké tanky proti nepratel ské palbé, narozdil od ket a stromt.
Jed'te dopredu, sifilejte nacile anicte nepiatelske stredni a o pres kete je téz5 vase vozidlo objevit.

lehke tanky. Chrante spojenecke délostielectvo nebo
zustante v pozadi av piipadé nouze kryjte vaSe spol ubojov-
niky.

Podivejte se nize na z&kladni dlohy rtiznych modeli vozidel.

m Vozidlo miZe byt zni¢eno padem z vySky nebo
ponoienim do vody.

Stredni tanky

Napadejte neprétel ské tézke tanky a stihace tankt z bokt a zezadu nebo nicte lehké tanky. Udette hluboko do nepia
telskych linii a znicte protivnikovo délostiel ectvo nebo chraite spojenecké délostiel ectvo.

Lehké tanky

L ehké tanky jsou oc¢i ausi tymu. PouZivejte je k objeveni aneutralizaci protivnikova délostielectva atanki, a predé
vejte jgich pozice spojeneckému délostiel ectvu. Hlavni vyhodou lehkych tanki je jejich ovliadatelnost. Vyéerpejte
vaSe nepratele v boji zblizka. Pokud budete mit Stésti, mizete dokonce obsadit neprétel skou zakladnu.

Stihacde tankit

Stihace tanki jsou uréené k prepadiim ze zal ohy. Skryjte se v ketich, prepnéte do odstielovaciho rezimu a cekejte na
snadné cile. Ale nepolevujte v ostrazitosti! Presuiite se nanovou pozici pii ngjmensim naznaku nebezpeci. Stihate se
také skvéle hodi k ochrané ostatnich vozidel. Jejich zbrang jsou silné amaji pevny ¢elni pancit, coz z nich délatezko
znicitelnécile.

Délostrelectvo
Délostielectvo je pomal é a tézkopadné ale ma nesmirnou palebnou silu. Pomoci jeho unikétniho rezimu stiel by
muzete znidit cile najakémkoliv étverci na mapeg.

Délostielectvo posila granaty po parabole, coz vam umoziiuje stiilet z Ukrytu. Najdéte si dobrou pozici a doufejte, Ze
vés neprétel ska vozidla neobjevi. VEasné pouZziti piimé stielby dava délostielectvu dobrou Sanci pieZit i boj na krét-
kou vzdal enost.

Terén

Rizné druhy terénu ve hie ovliviuji rychlost vaseho vozidla:
m Vozidla se pohybuji plnou rychlosti po asfaltovych cestach.
m Vozidla se pohybuji stiedni rychlosti po trévé, rovném povrchu a po polich.
m Vozidla se pohybuji nizkou rychlosti v baZinach a mocé ech.

Porazeni stromi
m Uspéch pii poraZeni stromu zavisi na véze vaSeho vozidla
= Vozidla neutrpi ndrazem do stromu Zadné Skody (stejné tak narazem do zni¢enych vozidel).
= Vozidla nemohou porazit kirovi.
m Porazené stromy neovliviiuji dohled vozidla ani jeho pohyb.
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' ZAKLADY: POSMRTNY REZIM

Posmrtny rezim

Pokud je vaSe vozidlo v prabéhu bitvy zni¢eno, mate na vybér ze dvou moznosti: navrat do garéze a spusténi dal Si
bitvy (pamatuijte, Ze nemiiZete pouzit stejné vozidlo dokud ziistava v bitvé nebo je poskozené, podivejte se na Vybeér
bitevniho tanku) nebo ziistat na bojisti av posmrtném rezimu sledovat vase kamaréady ve zbrani az do konce bitvy.

Posmrtny rezim se aktivuje okamZité poté, co je vase vozidlo zni¢eno. Pro povoleni naslednych efekta v posmrtném
rezimu jdétedo Menu > Nastaveni > Hra (podivejte se také naHra). S povolenymi naslednymi efekty pak obrazovka
ztmavne, jakmile je vase vozidlo zni¢eno.

Posmrtny reZzim vam umoziuje pouzivani komunikace a minimapy, napiiklad pro zasilani upozornéni tymu zvyrazné-
nim ¢tverce na minimapé.

= Kliknéte pravym tlacitkem pro prepinani mezi zbyvajicimi spojenci na bojisti a sledujte bitvu z jejich pohledu.
m Kliknéte pravym tlacitkem pro névrat k vraku vaSeho vozidla.
m Stisknéte adrzte CTRL akliknéte levym tlagitkem na mapu pro zaslani upozornéni vasim spoluhracam.

m Stisknéte Esc akliknéte naNavrat do garaze > Ano pro navrat do garéze.

Jf* WARGAMING.NET © 2008-2012 War gaming.Net.VSechna préava vyhrazena.
s ;




ZAKLADY: VYSLEDKY BITVY

Vysledky bitvy

Obrazovka s vysledky bitvy se objevi, jakmile bitva skonci. Tato obrazovka ukazuje vase osobni a tymové Gspéchy, mnoz-
stvi kreditt a zkuSenosti, které jste ziskali v bitvé (Podivejte se na ZkuSenosti a Kredity), astejné tak i seznam detekova-
nych, poskozenych a znic¢enych nepiatel skych vozidel a ziskana ocenéni.

Vysledky bitvy

Osobni skane Tymove skiore Podrobna zprava

Dubovy lesik - Standardni bitva Bojova efektnata

g I L- 1={ o AlexSnob
B L ¥ . 4.11.2012 16:54

e )
ey T -

Grlle 7

Kredity

Joudenosti: (x2 za prvni vitkzstvi dne)

Prejdéte na zal ozku Podrobna zprava pro detailni statistiky bitvy: pocet vystielti a zasahii, poskozeni zptasobené nepidte-
lam a spojenciam, body za obsazovéani zakladny a dalSi uzZitecné Udaje.
jsledky bityy .
Osobni skire Tymove skine

Statistiky

Automaticié
Automatic
Celkem:

0,23 km

Zkufenosti

Celkem:
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Sluzebni zaznam

Hra udrZuje zdznam v3ech vasich bojovych Uspéchi. Pro vice informaci o vasem celkovém vykonu v bitvéach piejdéte na
garéz a kliknéte na Sluzebni zaznam.

i (1L = Souhmné vyslediky
T-50
L e
T-46 13 e Vikony v bitvé
RenaultFT
Leichitrakior
T1 Cunningham
MS-1

Matlda

Obrazovka obsahuje podrobné informace o vasich celkovych bojovych vysledcich a steiné tak i vysledky pro kazdé
jednotlivé vozidlo. Vysledky obsahuji pocet bitev, kterych jste se zG¢astnili a prezili je, pomer vitézstvi/porézek a
mnozstvi ziskanych zkuSenosti.

Medaile a ocenéni, které ziskéte v bitvé jsou zobrazeny v panelu medaili. Pomoci kolecka myS prochéazite panel
medaili. Ngjed’te kurzorem mysi namedaili, aby jste vidgli jeji popis.

Zaznam a pirehravani bitev

Pomoci funkce zaznam a pirehravani bitev miazete shlédnout predchozi bitvy, sdilet vaSe zkuSenosti, nebo prosté jen
dedovat atésit se z vaSich Uspéchti. Funkce zaznamu vam umoziuje:

m Opakované piehravani nahranych bitev.

» Prehrévéni zaznamu az 16x rychleji.

» Pozastavit zaznam.

» Prepinat mezi rezimy volné afixni kamery.

Pro nahréni bitvy kliknéte na Menu > Nastaveni > Hra > Povolit za&znam bitvy.

V3echny nahrané bitvy a stejné tak i protokol o nahrévéni se objevi ve sloZce Replays, ktera se nachazi v adreséti hry
Wolrd of Tanks ve vaSem pogitaci. Slozka Replays se vytvori automaticky, jakmile je proveden zaznam bitvy.
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ZAKLADY: ZAZNAM A PREHRAVANI BITEV

Pro piehrani bitvy:
1. Zaviete herniho klienta, jakmile bitva skonci.
2. Prejdéte do slozky Replays.
3. Oteviete soubor .wotreplay.

Hra se automaticky spusti. V reZzimu piehrévéni neni vyZadovana Zadna registrace. Zaznam bitvy zagina nacitaci obra-
zovkou a kongi zobrazenim obrazovky s vysledky bitvy.

Pri prehrédvani muzete prepinat mezi nasledujicimi rezimy kamery:
» ReZim fixni kamery, ktery ukazuje kam jste v prab&hu bitvy miftili kamerou.

m ReZzim volné kamery, ktery vam dovoluje pfizpasobit thel pohledu.

| Pro informace o ovladéni zaznamu se podivejte na Rezim prehravani.
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ZkusSenosti

338 + "+ VYZKOUMA :

Informace o vaSich zkuSenostech je zobrazena na obrazovce garéze vedle tla-

¢itka Vyzkoumat.

Takika vSechno co déléte na bojisti — niceni nepiatelskych vozidel, strelba na
cile, ziskavani oceneni, atp. — vam dava body zkuSenosti. ZkuSenosti ziskate V této kapitole:
dokonce i za prohrany boj, pokud vydrzite bojovat az do hoikého konce!

m ZkuSenosti

ZkuSenosti se pouZivaji k vylepSovani prislusenstvi avozidel, apro postup ve hie Vol

(podivejte se na Vyzkum vozidel a priduSenstvi).

! ZkuSenosti z bitvy jsou vazané navozidlo, na kterém je ziskate a mohou byt pouZzité pouze na vylepSovani tohoto
konkrétniho vozidla.

! Hraci s prémiovym G¢tem ziskavaji 50% zkuSenosti navic za kazdou bitvu, coz jim umoziuje rychlesi postup.
Podivejte se na Prémiovy Ucet pro vice detaili.

Mnozstvi zkuSenosti, kter é ziskate za kazdou bitvu, zavisi na mnozstvi parametri véetné:

= Celkovy vykon vaseho tymu béhem bitvy

= Preziti vaSeho vozidla

» VaSe aktivitav boji: aktivni napadani cilt a zaroven obrana proti nepratelim

= Pocet detekovanych cili (délostiel ectvo ziskava vic nez bézneé tanky)

= Pocet zni¢enych cilt (zapocitava se rozdil mezi rovni vaseho tanku acile)

= Pocet kritickych poskozeni zpusobenych nepriteli (zapocitéva se rozdil v Urovni)

= Pocet bodi ziskanych za obsazovani neprétel ské zakladny. Pro detaily se podivejte na Obsazeni zakladny.
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Volné zkusSenosti

sakliadll |1 ormace o celkovém poctu volnych zkuSenosti, ziskanych na elitnich a prémiovych vozidlech, je zobrazena
v gar&zi vedle tlatitka K onver ze zkuSenosti.

ZkuSenosti ziskané v bitvéach na elitnich a prémiovych vozidlech mohou byt konvertovany navolné zkuSenosti, které
nejsou vazané ke konkrétnimu vozidlu jako bézné zkuSenosti a muZete je pouzit k odeméeni libovolného prislusenstvi
avozidel. Do volnych zkuSenosti se také pricita az 5% ze zkuSenosti ziskanych na standardnich vozidlech v kazdé
bitve.

Muzete stiadat volné zkuSenosti pomaoci bitev se standardnimi vozidly, nebo si muZete poridit prémiovy tank a postu-
povat ve vyzkumu vylepSeni mnohem rychleji.

! Kdyz zkouméte prisluSenstvi avozidla, jsou volné zkuSenosti spotiebovany jako posledni.

! Volné zkuSenosti maZete také pouZzit k urychleni vycviku posadky. Tento rezim vycviku je dostupny pouze na pré-
miovych aelitnich vozidlech. VSechny zkuSenosti ziskané v bitvach s témito tanky mohou byt rozdéleny navycvik
posadky. Podivejte se na Zrychleny vycvik posadky.

Pro konverzi zkuSenosti na volné zkuSenosti:

1. Kliknéte na K onver ze zkuSenosti. Sz Bi1-8 5
2. Vyberte vozidla, ze kterych chcete zkuSenosti konvertovat.
3. Zadejte mnoZstvi zkuSenosti, které chcete konvertovat.

4. Kliknéte na K onvertu;.

5. Kliknéte na Pievést v dialogovém okné a potvrd'te tak konverzi
zkuSenosti. Uvedené mnoZstvi zkuSenosti je pievedeno navolné
zkuSenosti. Uvedené mnoZzstvi zlat'aku je strzeno z vaSeho Gctul.

Celkem: 3632 #

vertovat ZkusSenosti: & | 3625

Celkem: # 145

—
Konvertu| Stoma
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Herni ména

FENnIrS World of Tanks obsahuje dve herni meny: kredity azlaraky.
pox Mnozstvi zlatakt a krediti na vasem Uctu je zobrazeno v V této kapitole:
“ CLNNEGOEERE oravém hornim rohu na véech obrazovkéch.
Kredity

Kredity jsou hlavni herni ménou a muZete je ziskat v bitvach, za prodej pri-
sluSenstvi avozidel, nebo je muZete koupit za zlataky. Pomoci kredita opra-
vujete vade vozidla, nakupuijete prislusenstvi avozidla adalSi herni nezbytnosti.

Mnozstvi krediti, kter é obdrZite po kazdé bitvé, zavisi na ur ¢itych podminkach véetné:
» Vysledek bitvy (vitézstvi dava vice kreditt neZ porézka)
= Urovei vaseho vozidla (vozidla vySSi Grovné ziskavaji vice krediti)
» Mnozstvi poskozeni, které zpusobite nepiiteli

m Pocet detekovanych cilt (délostielectvo ziskava vice nez bézné tanky).

! Pokud v bitveé poskodite nebo zniéite spojenecké vozidlo, urcité mnozstvi kreditt bude strzeno z vaseho G¢tu.
Mnozstvi strzenych krediti se objevi v systémovém kanalu av okné s vysledky bitvy.

Zlataky
Zlatdky jsou dalSi herni ménou, ktera se pouziva k nakupu prémiového G¢tu, prémiové munice adalSiho prémiového
obsahu. Zlataky se kupuji za redné penize a mohou byt sménény za kredity.

Kliknéte na Ziskat zlat’aky pro nakup zlatdka na strance World of Tanks. Aby jste doplnili stav vaseho Gétu, postu-
pujte podle instrukci na strance.

Prevadéni mény
Neobavejte se, pokud vam dochézi kredity. Kdykoliv miazete
lehce sménit zlatdky za kredity:
) i ] . Sménny kurz:
1. Kliknéte na Garaz > Sménit zlat’aky.

2. lyberte mnoZstvi zlat'aku, které chcete prevést na kredity. * 922680 e
3. Kliknéte na Sménit > Sménit. Oznameni o UspéSném pre-
vodu se zobrazi v systémoveém kanalu. Uvedené mnoZstvi kre-
ditt se objevi navaSem Gctu.

! NemuZete kupovat zlat'éky za kredity.
! Zlat'aky nemuzete pouzit nikde mimo World of Tanks ® 922 680 ® 91406 744
nebo je prevadét najakoukoliv jinou redlnou ¢i virtudni
menu. Sménit Storno
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Pro pokrocilé

Pokud jste sejiz seznamili se zaklady World of Tanks a citite se piipraveni
na hlubsi pohled do hry, pokratujte ve ¢teni o dalSich vzrusujicich moz- V této kapi tole:
nostech.

m Prémiovy Ucet
Podivejte se natuto ¢ast a naucte se jak zkoumat vozidla a prisluSenstvi, m Vyzkumvozide a prisuSenstvi
spravovat vasi posadku, jak se zapojit do pokrogcilych typt bitev, nakupo-
vat aprodavat vozidla, jejich soucésti a pouzivat komunikaci a kanaly.

Prémiovy ucet
Pro postup ve hte arychlejSi odeméeni dalSich specializovanych vozidel, zvazte ndkup prémiového Uétu. Prémiovy
Ucet poskytuje 0 50% vice kredita a zkuSenosti za kaZzdou bitvu a umoZziuje vam nékup razného prémiovéeho obsahu,
diky kterému si ¢as ve hre jesté vice uZijete. Prémiovy Ucet se nakupuje za zlardky (Podivejte se na Zlaréky).

Pro nékup prémiového Gétu:

1. Kliknéte na K oupit prémiovy.

2. Vlyberte dobu platnosti: kredity a
'0 zkuSenosti
» Na 12 mésici (360 dni) :
= Na6 mésici (180 dni)
m Nameésic (30 dnt) Ma 12 mésici (360 dnfl) 24 000
| |

Natyden (7 dn) Na 6 mésicl (180 dnd) 13 500
Natfi dny (72 hodin) = :
Najeden den (24 hodin)

2 500

3. Kliknéte na K oupit > K oupit. Odpovidajici cenaje strzena
z vaSeho uctu.
Storno

Oznameni o Uspednem nékupu prémiového Getu spolecné s
datem jeho vyprSeni se zobrazi v systémovem kanalu.

Jakmile prémiovy Ucet vyprsi, muZete ho prodliouZzit, nebo pokracovat v I i
hrani se standardnim Gétem. Pro prodlouZeni prémiového Gétu kliknéte na Podivejte se takeé na:
ProdlouZzit prémiovy a opakujte kroky popsané vyse.

lara
ypy vozidel

= N
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Vyzkum vozidel a prislusenstvi

Zkoumejte nova vozidla a prisluSenstvi, aby jste postoupili ve hie arozsitili vas vozovy park, ataké tim ziskejte vice
moZnosti nabojisti auzijte s vice zdbavy. Pomoci zkuSenosti ziskanych v bitvach odemykate pokrogila prislusenstvi a
vozidla (Podivejte se na ZkuSenosti).

Existuji dva zpasoby vyzkumu vozidel: I > : : »
- NemiZete koupit vozidlavysoké trovné bez toho, aby
] V)’/Zkum pf'iSl usenstvi pro aktualni vozidlo. Odem- jaeje nej prve Vyzkouma]i, nebo presunem do technol-
knéte a kupte pokrocilé piislusenstvi pro konkrétni vozi- | gickych stromi jinych narodi.

dlo.
! Z&kladni konfigurace je konfigurace piislusenstvi,
které je namontované navozidle, kdyZ ho koupite.
Zakladni prislusenstvi nevyzaduje zadny vyzkum a
nemuaZete ho samostatné prodat. Takové prislusenstvi je
ve skladu oznacené jako rezervni.

m Postupny vyzkum vozidel v technologickém stromu
pohybem od jednoho vozidla ke druhému. Technolo-
gicky strom je hierarchické zobrazeni vSech moznych
postupi vylepSeni vozidel.

Vizkum prislusenstvi pro aktualni vozidlo

Pro vyzkum prisluSenstvi pro aktuélni vozidlo:
1. Kliknéte na Gar &z > Vyzkoumat nebo kliknéte pravym tlagitkem na
vozidlo v panelu vozidel avyberte Vyzkum. Objevi seokno svyzkumem @ Nakup prislusenstvi
pislusenstvi. Toto okno vam davainformace o vSech dostupnych vylepse- @ MontéZ prisludenstvi

nich ptisluSenstvi pro aktuani vozidlo ataké o vozidlech, ktera nasleduji
po aktualnim vozidle v technol ogickém stromé.

Lehky tank RenaultFT

I
= F_—.
A » S

04

FeermaultFT La bowr 2

1093 4 o
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2. Kliknéte levym tlacitkem na zeleny Stitek na pri-
sluenstvi nebo kliknéte pravym tlagitkem na ptisliu-
Senstvi avyberte Vyzkum. Objevi se dialog o
potvrzeni vyzkumu.

PrisluSenstvi nelze vyzkoumat.

PrisluSenstvi je dostupné pro vyzkum. Mnoz-
stvi potiebnych zkuSenosti je zobrazenév zele-
ném stitku.

3. Kliknéte na Ano. Odpovidajici mnozstvi zkuSe-
nosti se odecte z vaseho Uctu.
Pro nékup vyzkoumaného prisluSenstvi ajeho
montaz na aktualni vozidlo:

26
Vyzkoumaneé prisluSenstvi je dostupné pro nakup.
Mnozstvi pottebnych krediti je zobrazené ve Zlu-

1. Kliknéte levym tlagitkem na Zluty Stitek na
tém &titku.

vyzkoumaném prisluSenstvi.

2. Kliknéte naK oupit v potvrzovacim dialogu atim
koupite a namontujete piisluSenstvi na aktualni
vozidlo. Odpovidajici mnozstvi kredita se odecte z
vaseho Gctu.
Vyzkoumané piislusenstvi miaZete také koupit v
obchodg, nebo v panelu piislusenstvi v garézi (Podi-
vejte se na Montaz pridlusenstvi a Nakup
prislusenstvi).
Vozidlo, které mavyzkoumané vSechno piislusenstvi,
dosahne elitniho stavu. Pro vice informaci se podivejte na Typy vozidel.

PrisluSenstvi je vyzkoumané.

PrisluSenstvi je vyzkoumané a namontované na
vozidle.

Technologicky strom

Technologicky strom je hierarchické vizudlni zobrazeni vSech moZnych postupt vylepSeni vozidel, které muzete
vyzkoumat. Obsahuje vSechny technol ogické vétve z kazdého naroda a ukazuje celkovy obraz postupu vyzkumu.

Pro vyzkum prisluSenstvi vozidla v technologickém stromu:

1. Prejdéte na technologicky strom.

LTraktor
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2. Kliknéte navlajku SSSR, Némecka, USA, nebo Francie, pro zobrazeni technologického stromu pro kazdy
narod. Vozidla, kterd miZete vyzkoumat, jsou oznacena zelenym Stitkem. Kliknéte pravym tlacitkem navozidio a
vyberte Detaily o vozidle k zobrazeni jeho charakteristik.

3. Kliknéte levym tlacitkem na vozidlo k otevieni okna pro vyzkum pri- D i
sluSenstvi. PrisluSenstvi dostupna k vyzkoumani jsou oznasena zelenym Podivejte se take na:
Stitkem, ktery ukazuje kolik zkuSenosti je potieba na vyzkoumani.

m Nakupovani vozidel
4. Kliknéte levym tlacitkem na zeleny stitek na prislusenstvi, nebo klik- @ Nakup prisludenstvi
néte pravym tlacitkem na piisluSenstvi a vyberte Vyzkum. m MontaZ prisluenstvi

5. Kliknéte na Ano. Prislusenstvi je vyzkoumano a miZete ho koupit
(Podivejte se na Nakup prisluSenstvi). Odpovidajici mnozstvi zkuSenosti je strzeno z vaseho Uctu.

6. Pro koupi a namontovani prislusenstvi kliknéte levym tlacitkem na Zluty Stitek na piisluSenstvi.

7. Kliknéte na K oupit v potvrzovacim dialogu ke koupi a montézi prisluSenstvi navozidlo. Odpovidajici mnozstvi
kredita je strzeno z vaSeho Gctu.

! Pro namontovani piislusenstvi na vozidlo ho musite nejprve vyzkoumat a zakoupit. Podivejte se na Nakup
prislusenstvi.

! Pro pouziti vyzkoumaného vozidla ho nejprve zakupte. Podivejte se na Nakupovani vozidel.

K vyzkumu a zakoupeni vozidel mtize byt pouZit také Technologicky strom.

Pro vyzkum vozidla pomaoci technologického stromu:

1. Kliknéte navlagjku SSSR, Némecka, USA, nebo Francie, pro zobrazeni technol ogického stromu pro kazdy
narod. Vozidla, kterd miZete vyzkoumat, jsou oznageny zelenym Stitkem.

2. . Kliknéte pravym tlacitkem navozidlo a vyberte Vyzkum, nebo kliknéte levym tlacitkem na zeleny Stitek k
vyzkoumani vozidla

3. Kliknéte na Ano. Vozidlo je vyzkoumano a miZete ho koupit. Odpovidajici mnozstvi zkuSenosti je strzeno z
vaSeho uctu.

4. Pro koupi vyzkoumaného vozidla kliknéte levym tlagitkem na Zluty Stitek na vozidle.

5. Kliknéte na K oupit v dialogovém okné ke koupi vozidla. Odpovidajici mnozstvi kreditt je strzeno z vaSeho
Uctu. Podivejte se také na Nakupovani vozidel.
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A

Vybaveni a spotirebni doplnky

Chytti velitelé udrzuji sva vozidla dobie vybavenéd. To znamena zlepSeni
vlastnosti a vykonu vaseho vozidla na bojisti, namontovanim rizného vyba- V této kapitole:
veni aspotiebnich dopliki. Vyberte vybaveni nebo spotiebni dopliiky, které

budou nejvice odpovidat problémam, jeZ ocekavéte, nebo potizim, které m \Wbaveni
cheete zpisobit. m  Spotrebni doplsiky

Vybaveni
Vybaveni vylepSuje mnohé vlastnosti vozidla

Vybaveni nevyZaduje vyzkum a nemize byt sménéno.

Kazdé vozidlo ma sviij seznam dostupného vybaveni. Seznam takového vybaveni zaleZi na narodu, modelu, typu a
arovni vozidla.

Vybaveni ovliviiuje vozidlatrvale. Néktera vybaveni musi splnovat uréité podminky, aby se jgjich efekt projevil
(napt. vozidlo musi byt nehybné, aby se aktivovala maskovaci sit’ nebo binokularni dalekohled. Atd.).

! Vozidla vysSich trovni maji pristup k vice vyspélému vybaveni.

Vybaveni muze byt bud’ zakladni, nebo integrované. Zakladni vybaveni maze byt namontovano a demontovano z
vozidel bez omezeni, zatimco integrované vybaveni je pii nahrazeni zniceno. Podivejte se také na Demontaz

vybaveni.

Montaz vybaveni

Vybaveni miizete namontovat pouze na plné opravenavozidla. Kazdé vozidlo matti sloty pro vybaveni.

Vybaveni se kupuje za zlat'aky nebo za kre-
dity v obchodg, nebo v panelu vybaveni v i

Mastroje
garézi. e '

'11. ;';! Binokuldrni dalekohled

Pro ndkup a montéz vybaveni na aktualni
vozidlo:

N ) Protistiepinova vioZka (stfedni)
Fo

0 Hydraulicky nabijak pro déla strednich razi 200 000 &

-

1. Prejdéte do garaze.

2. Vlyberte slot v panelu vybaveni. Zobrazi
se seznam dostupného vybaveni.

3. Vyberte vybaveni ze seznamu.
) : 3 ¢ © "Mokré" bedny s munici Trida 1 200 000 =
4. Kliknéte na K oupit pro potvrzeni. 5 +500% ) ;

Vlybrané vybaveni je zakoupeno a namonto-
vano navase aktualni vozidlo. Urcenacena  [Eiesss TSR S Ern 1 i 150 000 &
je strzena z vaseho Gétu, ['/ 5% ke vi -

! Podivejte se také na Nakup vybaveni a spotiebnich doplrikii.

! Pokud chcete namontovat integrované vybaveni Namontovat > K oupit.
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Demontaz vybaveni

Z&kladni vybaveni miZe byt demontovano bez omezeni, a e integrované vybaveni nelze demontovat.
Takove vybaveni muZe byt demontovano pouze za zlat'aky.

Pro demontéz zakladniho vybaveni:

1. V panelu vybaveni v garéZi vyberte namon- = Nastroje
tované vybaveni. Sgag ‘I5RKN
2. Kliknéte naDemontovat. Viybaveni je

, oL 3 3 @ Binokuldrni dalekohled
demontovano a umisténo do skladu.

COEMONTOVAT

Fi

K e zni¢eni integrovaného vybaveni:
1. V panelu vybaveni v garéZi vyberte nedemontovatelné vybaveni.
2. Kliknéte na Zniéit.

3. Kliknéte naZni¢it pro potvrzeni.

Pro demontovani integrovaného vybaveni:

1. V panelu vybaveni v garéZi vyberte integro-

vané vybaveni =0 Vylepleny pohon déla 500000 =

2. Kliknéte naDemontovat.

€ Skladana optika
3. Kliknéte na Demontovat. Vybaveni je CB, T OmmONTORTTTTT g
demontovano a umisténo ve skladu. Cena za
provedeni je strzena z vaseho Ugtu.

! Z&kladni i integrované vybaveni je mozno rychle demontovat, kdyz prodavéte vozidlo. Podivejte se
také na Sklad.

Spotirebni dopliky
Spotiebni dopliiky zlepsuji rizné vlastnosti vozidla a posadky. Spotiebni dopliiky jsou jen najedno pouZiti.
Seznam dostupnych spotiebnich dopliikia je rizny pro kazdy narod. Veskeré spotiebni dopliiky jsou dostupné pro

vSechnavozidla daného narodu nehledé najejich troven amodel. Spotiebni dopliiky nevyzaduji vyzkum anemohou
byt sménény.

Pro detaily o aktivaci spottebnich dopliikti v pribéhu bitvy se podivejte také na Munice/ Spotrebni doplsky.

NalozZeni spotirebnich doplnku

Spotiebni dopliiky jsou umistény ve slotu v panelu spotiebnich doplitk v garéZi av panelu munice a spo-
tiebnich dopliikt na bitevni obrazovce. Kazdé vozidlo matii sloty na spotiebni dopliiky.

Spotiebni dopliiky se kupuji za kredity nebo za zlat’aky v servisnim okné nebo v obchodg.
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Pro ndkup a naloZeni spotiebnich dopliki: Eokolada

1. Prejdéte do garaze.

\ , .. Velkd sada néfadi
2. Kliknéte na slot v panelu spotiebnich - i

doplniki, nebo kliknéte na Servis k otevieni

s Velkd lékdmitha
servisniho okna [

3. Kliknéte najeden ze sloti v poli spotieb- " Automaticky hasici pFistroj
nich doplika k zobrazeni seznamu dostup- ToE '
nych. <= 105-oktanovy benzin
4. Vyberte spotiebni doplnek. TS0 it boas SO0 .
5. Kliknéte naDoplnit pro ndkup anaozeni i '
vybranych spotiebnich doplika. Pozadovana =~ Manuélni hasici pfistroj 3000
cena je strzena z vaseho Uctu. :

o

7 Mala sada ndfadi

6. Zaskrtnéte ,, Automatické doplnéni“ pro
automatické obnoveni nastaveni spotieb-
nich dopliki do predchoziho stavu po kazdé
bitve.

Mala lékdmicka 3000 ©

Poradi slota spotiebnich dopliiki neni pevné a miZete tedy jejich poradi zménit. Zménou posloupnosti sloti
mutiZete nastavit ovladani pro vybér mezi dostupnymi spotiebnimi dopliiky v bitve.

Pro zménu poradi spotiebnich dopliikii:
1. Kliknéte na pozadovany slot v servisnim okng.

2. Vyberte spotiebni doplnék, ktery si piejete umistit do tohoto slotul.

MuZete zmenit poradi pouze u naloZenych spotiebnich dopliika.

VylozZeni spotiebnich doplnki
Spotiebni dopliiky mohou byt nalozeny a vylozeny bez omezeni.
Pro vyloZeni spotiebnich dopliki:
1. Kliknéte na doplnék v panelu spotiebnich doplitki nebo kliknéte na Servis.
2. Kliknéte pravym tlacitkem na spotiebni doplnék, ktery chcete vyloZit.
3. Vyberte , Pfesunout do skladu® pro vylozeni spotiebniho dopliiku.
4. Kliknéte na Doplnit pro potvrzeni. Vybrany spotiebni doplnék je vylozen a umistén do skladu.

| Pro hromadné pouZziti vSech zmen, které provedete v servisnim okng, kliknéte na Ak ceptovat> Zaviit.
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A

Vzhled vozidla

V zhled vaSich vozidel miizete upravit pouZzitim kamuflaze,
emblému a népis.

Nastfikat kamuflak:
= navidy
Kamuflaz
Pouzijte kamufl&Z pro sniZeni viditelnosti vaseho vozidla.
Existuji tti typy dostupnych kamuflaZi: zimni, letni a poustni,
které se pouZzivaji k zamaskovani vaseho vozidla na odpovi-
dajicich mapach. Druh kamuflaZe je automaticky nastaven * Zimni
podle typu mapy. Kamufldz muzete pouzit bud’ na kréatké
¢asové obdobi, nebo navzdy.

Jakmile se objevi okno ,,vnéjSiho vzhledu* obrazovka garédze
se nastavi tak, aby zobrazila vzhled zvolené kamuflaze na
vasem vozidle!
Pro pouziti kamuflaze:
1. Kliknéte na VnéjSi vzhled v garézi.
2. Vyberte zimni, letni nebo poustni typ kamufl&ze.
3. Vyberte kamuflaz.
4. Zvolte, zda chcete kamuflaZz pouZit docasné nebo navzdy.
5. Kliknéte na PFijmout >K oupit pro pouZiti zmén a névrat
do standardniho rezimu garéze.

Pro odstranéni kamuflaze:

Prijmout

1. Kliknéte na Vnéjsi vzhled v garézi.
2. Kliknéte na,, x“ na miniatute aktuani kamuflaze.
3. Klikn&te na Odstr anit > Zavrit.

Emblémy a napisy
Na vaSe vozidlo muZete pouZzit rizné emblémy a napisy. Narozdil od kamufléZze vam nepiinéSeji Z&dné bonusy, ae
dovoluji vam upravit vzhled vaseho vozidla.
Pro pouziti emblému nebo napisu:
1. Kliknéte na Vnéjsi vzhled v garézi.
2. Prejdéte na zalozku emblém 1, emblém 2, népis 1 nebo népis 2.
3. Vyberte emblém nebo napis.
4. Zvolte, zda chcete napis nebo emblém pouzit docasné nebo navzdy.
5. Kliknéte na P¥ijmout > K oupit pro pouZiti zmén a navrat do standardniho reZzimu garéze.

! Dostupné napisy zavisi na narodu vozidla.

! Dostupné emblémy jsou stejné pro vSechny nérody.
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Pro odstranéni emblému nebo népisu:
1. Kliknéte naVVnéjsi vzhled v garézi.
2. Prejdéte na zdl ozku emblému nebo népisu, ktery chcete odstranit.
3. Kliknéte na,, x“ na miniatuie aktudl niho emblému nebo napisu.
4. Kliknéte na Odstranit > Zavrit.

Spravovani posadky

Kazdé vozidlo je fizeno posadkou, ktera mtize byt slozena z velitele,
strelce, nabijece, radisty atidice. Velikost posadky je uréenatypem V této kapitole:
vozidla a proto maji rizna vozidla odlisny pocet tankistu.

m Kasarna

Posédka je nezbytna pro to, aby vozidlo spréavné fungovalo, a pri- e kil

spivak jeho vykonu. Pro zlepSeni vlastnosti vozidla, zvyste Grovei

hlavni kvalifikace posadky, nebo si vyberte nékterou z dalSich schop- \—A%’k . il
nosti/specializaci (podivejte se na Hlavni kvalifikace, zpiisobilost ® chopnosii a specializace

a woevik a Schopnosti a specializace). m  Prohlizeni sluzebniho zaznamu

Dole je priklad toho, jak miaze vypadat panel posadky. Slot kazdého ¢lena posadky poskytuje rychly pristup do osobni
slozky tankisty.

m — Mira zpusobil osti
- — Hlavni kvalifikace

— Tankista dosshl 100% Urovng zptisobilosti a miize byt
vycvicen ve schopnosti/specializaci.

— Hodnost

— Schopnost nebo specializace tankisty. Uroven schop-
3 nosti/specializace je zobrazena vpravo.

MuZete také zvolit moznost ,, Zrychlit vycvik posadky” pro rozdéleni vSech zkuSenosti ziskanych natomto vozidle do
vycviku posadky.

= Pokud je ¢len posadky zranén nebo vyirazen, Uroven jeho kvalifi-

kace a zpusobilosti se zohledni pouze pokud tankistu vylégite.
= Pokud jsou vSichni ¢lenové posadky zranéni, vozidlo je povazo- " % ;

véno za vyrazené bez ohledu na jakékoliv dalsi okolnost. m Hlavni kvalifikace, zpisobilost a
vycvik

Schopnosti a specializace

Spotrebni doplitky

Muni ce/Sootebni dopliiky

= Pro vyléeni ¢lent posddky pouZijte spotiebni doplnék Mala
[ékérnicka.
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Kasarna
Obrazovka kaséren obsahuje vSechny tankisty, které méte k dispozici. Zde miZete provadét jakékoliv akce se ¢leny

posadky z jakehokoliv z vasich vozidel, véetné verbovani a propousténi, prohliZzeni osobnich sloZek atp.
Pirevod tankisty do kasaren
Pro pievod tankisty z vozidla do kaséren:
1. Prejdéte do garaZze a vyberte vozidlo.
2. Kliknéte pravym tlagitkem natankistu v panelu posadky.
3. Wyberte Umistit do kasaren. Vybrany ¢len posadky je piesunut do kasaren.
Pro piresun tankisty do kasaren z dialogu osobniho zaznamu:
1. Kliknéte pravym tlacitkem natankistu v panelu posadky.

2. Vlyberte Osobni zéznam.
3. Kliknéte naPodlat do kasaren. Vybrany ¢len posadky je presunut do kasaren.

Pro piesun celé posadky do kasaren:

1. Kliknéte pravym tlagitkem natankistu v panelu posadky.

2. VWyberte ,, Pfesunout celou posadku do kasaren®.
Cela posadka je piesunuta do kasaren. Pod obrazkem vaseho aktualniho vozidlav garéZi se objevi stav
»Nekompletni posadka’“. Pamatujte, Ze s nekompletni posadkou nemtizete vstoupit do bitvy. Pro vstup do
bitvy na aktualnim vozidle nejprve naverbujte tankisty.
Nabor tankisty v kasarnach
Pro naver bovani tankisty v kasar nach:

1. Prejdéte do kasaren.

2. Kliknéte na prazdny slot. Zobrazi se okno verbovani ¢lent posadky.

Posadica: 134 7 134
100% Amaury Le Ga
- R g
=,

| Athanase Jeannin
by 1 W tank ANK L

} Easton Craven !
kMgl
N T Poalat do kazaren

:" Fredenck Lansbemy == Tankovd akademie o -
J_‘ "l."':_'- S - - 5 1 nnn P
Wi Lan

. Posadkovy vyovik 000 =

75/

o /0
Rychlokurz

| - .
ool Rordifeni kaséren
:.‘..!.1- 6 J Stormo
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3. Pro rozdéleni seznamu tankisti podle ndroda, typu vozidla, modelu vozidla a kvaifikace, nastavte poZa-
dované parametry pomoci rozbalovaciho seznamu.

4. Viyberte Groven, na kterou chcete nového tankistu vycvicit. Podivejte se na Hlavni kvalifikace,
zpiisobilost a vyevik.

5. Kliknéte na Naver bovat. Novy tankista se objevi v kasarnach. Cena za zvolenou Uroven vycviku se
strhne z vaseho Gctu.

Propusténi tankisty
Pro propusténi tankisty:
1. Prejdéte do kasaren.

2. Pomoci filtru ngjdéte tankistu. Vyberte nérod, umisténi, vycvik a kvalifikaci. Seznam dostupnych tan-
kistt je sefazen podle zadanych parametri.

3. Kliknéte na Propustit vedle tankisty, kterého chcete odstranit.

Connor Biggs
Radista, sthedni tank M.l

.

4. Kliknéte na OK pro potvrzeni. Tankista je navZdy odstranén z kasaren.

Pro propusténi tankisty z panelu posadky v gar azi:
1. Kliknéte pravym tlacitkem natankistu v panelu posadky.
2. Vyberte Demobilizovat.
3. Kliknéte na OK pro potvrzeni.

Pro propusténi tankisty pr¥imo z jeho osobniho zaznamu:

1. Kliknéte pravym tlacitkem na poZzadovaného tankistu v panelu posadky a vyberte Osobni zaznam, nebo
kliknéte pravym tlacitkem na tankistu v kasarnéch.

2. Kliknéte na Propustit > OK.
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Nahrazeni osobnich dat

Jl\:lnuérz]%tengbagréﬁljtr: g?zek tankIS[y’ jehO Sluzebni zaznam Wyevik Schopnosti m
(sobni data:
1. Kliknte pravym tlagitkem na tankistu v : _‘
' - y ¥ @

panelu posadky a vyberte Osobni zéznam, 5 }
nebo kliknéte pravym tlagitkem natankistu e —
v kasarnach. .
2. Prejdéte na zdlozku Osobni data.
3. Vyberte jiny obrazek, jméno nebo pri-
jmeni.
4. Kliknéte naNahradit osobni data.
5. Kliknéte na Piepsat pro potvrzeni.
Osobni data vybraného tankisty jsou nahra-
zena. Uréené mnozstvi zlatdka je strzeno z
vaSeho Uctul.

MWahradit osobni data

Rozsireni kasaren

V&ichni tankisté v kasérndch maji své luzko. Jakmile védm dojdou volné liZka, nemuZete naverbovat nové
¢leny posadky. Bud’ propust’te nékolik tankisti, aby jste tak vytvorili misto pro nové, nebo rozsiite kasarna
nakupem dalSich luzek.

Pro nékup dalSich lizek v kasar nach:
1. Prejdéte do kasaren.

2. Rolujte seznamem tankistt az dolt.

3. Kliknéte na Rozsireni kasaren > RozSiit pro e
potvrzeni nékupu. 16 dalSich lazek se objevi v e Sifeni kasaren
kasarnach. Odpovidajici mnozstvi zlaraki je str- - SN KEn—
Zeno z vaseho herniho G¢tu.
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Hlavni kvalifikace, zptisobilost a vycvik
Kazdy ¢len posadky ma zpusobilost k ovliadani konkrétniho
typu vozidla a hlavni kvalifikaci.

Zpusobilost predstavuje schopnost tankisty ovladat konkrétni
typ vozidla. Vybira se béhem verbovani, ale pozdgji muze byt
zmenénana jiné vozidlo. Pro detaily se podivejte na
PreSkoleni.

Hlavni kvalifikace predstavuje tankistovu Ulohu jako ¢lena
posadky a je zavisla na poétu zkuSenosti, které ¢lenové
posadky ziskaji v bitvach. Uroven hlavni kvalifikace silng
ovliviwuje efektivitu vozidlav bitvé. Tankistamize v posadce
plnit nékolik Uloh (naptiklad, velitel astielec). V takovém
piipadé je v panelu posadky v garéZi zobrazena pouze
pavodni hlavni kvalifikace.

Pokud ¢len posadky zastava nékolik hlavnich kvalifikaci
najednou, efektivita ostatnich kvalifikaci zavisi na Grovni
tankistovy pavodni hlavni kvalifikace.

Z&kladni troven hlavni kvalifikace je 50%, ale maze byt zvy-
Senav bitvach. Podivejte se na Vycvik posadky a Zrychleny

vycvik posadky.

Vycvik posadky

Pro zlepSeni bojového vykonu vozidla,
zvy&te troven hlavni kvalifikace jeho

posadky. Kdyz verbujete tankisty, mizete
je rovnou vycvicit na’50%, 75% nebo
100% urovneé jgjich hlavni kvalifikace.

Pro vycvik tankisty na vySsi Uroveii:

1. Kliknéte pravym tlacitkem na poZado-
vaného tankistu v panelu posadky a ote-
viete jeho osobni slozku.

2. Pigjdéte na zaloZku vycvik.

3. Vyberte typ amodel vozidlaa Uroven,
na kterou chcete tankistu vyskolit.

4. Kliknéte na Vyskalit. Vlastnosti tan-
kisty se zméni podle vybranych parame-
tri. Cenavycviku je strzena z vaseho
Gctu.

e efekt

Hlavni kvalifikace:

Velitel ur¢uje dohled. Schopnost veli-
tele ovliviiuje schopnosti celé posadky:
¢im vySSi je Uroven vycviku velitele,
tim efektivngji celd posadka pracuje.

Stielec uréuje presnost déla a rychlost
zamétovani. Schopny stielec zamiti
Zbran presngji.

Radista ur¢uje dosah signalu vozidla.
Dobie vycviceny radista miaze komuni-
kovat navelké vzdaenosti.

Ridi¢ uréujerychlost vozidla. Schopny
fidi¢ |épe vyuziva vykon motoru.

Nabije¢ uréuje rychlost nabijeni déla.
ZkuSeny nabijec sniZuje ¢as potiebny
pro nabiti.

. -Siﬁinhni Zanam . w SEM[;HI}SII Ozobni data

adni kvalifikaci.

Aktualni voridle

Tankova akademie

Zakkolen! na (roved

00 =

100%
75%

. Posddkowy vcvik

Zaiknlen na roves:

20 000 =

Rychlokurz

! DosaZeni 100% v hlavni kvalifikaci odemyka schopnosti a specializace. Viz Schopnosti a

specializace.

@ WARGAMING.NET
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Zrychleny vycvik posadky

Tento rezim vycviku je mozny pouze u litnich a prémiovych vozidel. (podivejte se na Typy vozidel). V
tomto rezimu jsou v3echny zkuSenosti pouZity na vycvik posadky. Vypnéte zrychleny vycvik posadky a
miZete pokracovat ve stiédani zkuSenosti.

Zrychleny vycvik posadky pro aktudlni vozidlo:

1. Vyberte elitni nebo prémiové vozidlo z panelu vozidel v
garézi.

2. Zaskrtnete , Zrychlit vycvik posadky” nad panelem
posadky.

3. Kliknéte naZapnout pro potvrzeni. V dalSich bitvach
budou v3echny zkuSenosti ziskané na tomto vozidle pouzity k

vycviku posadky.
Pieskoleni
| kdyz nemuzete zménit tankistovu hlavni e —
i = 3 AT . Shuzebni zaa P Wyewik T Schopnosti  Osobni dat
kvalifikaci, miZete bez omezeni ménit jeho e Zreotron et
zpusobilost, pieSkolenim najiné vozidlo. Vycvik je efed ladhni kvalfikaci.

Pro pieskoleni tankisty:

1. Kliknéte pravym tlacitkem na ¢lena Voaidio
posadky v panelu posédky avyberte Lowe " Rktuaini vezidla
Osobni zéznam, nebo kliknéte pravym tla-

¢itkem na pozadovaneho tankistu v kasar- v akademie 1 ()70,
M N e ove /0

néCh e -. f ¥ N (P oves
2. Pigjdéte na zaloZku vycvik.
) A 75% nme
3. Wyberte typ amodel vozidla, nakteré he
chcete tankistu preskolit. =
g i Jiul (= =, Rychlokurz 5[}5
4. Vyberte pozadovanou uroven vycviku. e ol Predkolent na Beoves /0

5. Kliknéte na Pieskalit. Vlastnosti tan- B T
kisty se zméni podle vybranych parametri.

! Tankista miZe byt preSkolen pouze najiZ diive vyzkoumana a zakoupena vozidla

! Preskoleni na nové vozidlo sniZuje Uroven hlavni kvalifikace. Schopnosti a specializace piestanou mit
efekt az do doby, nez znovu dosahnete Urovné 100% v hlavni kvalifikaci.

{‘ WARGAMING.NET © 2008-2012 War gaming.Net.VSechna préava vyhrazena.
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Schopnosti a specializace

Spolecné s hlavni kvalifikaci maze mit ¢len posadky
také rizné schopnosti a specializace, které se stanou
dostupné po dosazeni 100% Vv jeho hlavni kvalifikaci.

Schopnosti i specializace se postupné zlepduji s kazdou
odehranou bitvou. Schopnost se stéva aktivni okamZite,
jakmile ji zagnete cvidit, zatimco speciaizace zatina
ptisobit a7 po dosaZzeni 100%.

Tankista se miize naucit libovolny pocet schopnosti/spe-
cializaci. DalSi schopnosti/specializace se viak stavaji
dostupné az poté, co se je tankista pIn¢ vycvicen v pred-
chozi schopnosti/specializaci.

Seznam dostupnych schopnosti a specializaci zavisi na
tankistoveé hlavni kvalifikaci. Nicméné, existuji ctyii
zakladni schopnosti, které jsou dostupné pro vechny
tankisty bez ohledu najgjich zakladni kvalifikaci.
Pokud tankista zastava nékolik funkci ngjednou, mize
si vybrat schopnosti a specializacei pro tyto hlavni kva-
lifikace.

Vybér schopnosti nebo specializaci
Pro vybér schopnosti/specializace:

1. Kliknéte pravym tlagitkem na tankistu
v panelu posadky a vyberte Osobni
zéznam, nebo na ngj kliknéte pravym tla-
¢itkem v kasarnach.

Sluzebni zaznam

PRO POKROCILE: SPRAVOVANI POSADKY

Schopnosti dostupné vsem:
HaSeni

Dovednost v haSeni se zlep3uje spoletne s
Grovni této schopnosti.

Opravy
Zrychluji opravu poskozeného piislusenstvi.

M askovani

Jak se tato schopnost zvy3uje, stava se vase
vozidlo méng viditelné.

Bratfi ve zbrani

Tato schopnost zvysuje Groven hlavni kvalifi-
kace av3ech dal Sich schopnosti a specializaci
pro celou posadkul.

E‘F;;ﬂ: S:plu Osobni data

Schopnosti a specializace

DBECNE:

2. Pigjdéte na zéloZzku Schopnosti.

3. VWyberte jednu z dostupnych schop-
nosti/specializaci.

4. Kliknéte na Vybrat. Vycvik zvolené
schopnosti/specializace zacne. l|kona
schopnosti/specializace se objevi v poli
schopnosti a specializaci v okné osobniho
zéznamu.

@ WARGAMING.NET

Dprawy
Maskovani
Hadeni

Bratii ve zhrani
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Zapomenuti schopnosti nebo specializaci

Tankista se uéi schopnosti/specializace postupng, jednu za druhou. Vybranou schopnost/specializaci miaZete
odmitnout diive, neZ je v ni tankista plné vycviéen. Pozdéji pak muZete danou schopnost/specializaci obno-
vit nazvolenou Uroven.

Pro zapomenuti schopnosti/specializace:
1. Oteviete tankistiv osobni zéznam.
2. Kliknéte naZapomenout.
3. Vyberte poZadovanou Uroven zachovani zkuSenosti v okné¢ Zapomenuti schopnosti a specializaci.

4. Kliknéte naZapomenout > Zapomenout. Schopnost/specializace je zapomenuta. Uréenda cena (pokud
platite) je strzena z vaSeho Uctu.

Pro obnoveni schopnosti/specializace, provedite stejné kroky jako pii vybéru schopnosti/specializaci.
Schopnost/specializace je obnovena na takovou Urovei, jakou jste vybrali pii jejim zapominani.

Prohlizent sluzebntho zaznamu

Zavelkolepy vykon na bojisti mohou byt vasi tankisté odmeénéni a obdrZet riizné medaile a vyznamenani. Tankisté
také mohou mit hodnost a byt povysSeni.

Hodnosti

VSichni tankisté ve hie maji svou hodnost a e e o
mohou byt povyZeni. Pocatecni hodnost zavisi [ ﬁ: .. Unterfeldwebel Rattenhube:
natankistové hlavni kvalifikaci. Podivejte se . % S

také na Hlavni kvalifikace, zpiisobilost a < [}

vyevik.

Clen posadky je povysovan za zvySovani
arovné v hlavni kvalifikaci nebo ve schopnos-
tech a specializacich. Podivejte se také na Hlavni kvalifikace, zpiisobilost a vycvik a Schopnosti a

specializace.

Vyznamenani

Pro zobrazeni ppEamenant: Vycvik Schopnosti Osobni data

1. Kliknéte pravym tlagitkem natankistu v
panelu posadky a vyberte Osobni zaznam,
nebo nangj kliknéte pravym tlagitkem v
kasarnach.

2. Prgjdéte na zadlozku Sluzebni zaznam
pro zobrazeni vSech zdznamu o bitvach a
vSech vyznamenani vybraného tankisty.
Pro vice detailt se podivejte také na kapi-
tolu Suzebni zaznam.

Zawfit
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RezZimy bitvy

World of Tanks nabizi Siroky vybér bitevnich reZzimu podle vasi chuti. Vyberte poZzadovany
rezim bitvy z menu Bitval:

s Nahodna bitva. Bitvatrva, dokud jeden z tymi nesplni podminky vitézstvi. Mapy a
hré&i jsou vybirani nahodng. Podivejte se naV akci. Nahodna bitva.

= Cviénébitvy. Tento rezim vam umoZziuje vybrat mapu, pozvat préatele a spolecné tré-
novat bojové dovednosti. Pamatujte, Ze cvi¢né bitvy vém nedévaji kredity ani zkuSenosti a
opravy kromé munice a spotiebnich dopliki jsou zdarma. Pro detaily se podivejte na
—VyCVI cné bitvy. Wycvikova bitva A
= Ceta. Narozdil od standardnich bitev tento reZim umoZiuje sestavit tym aZ 3 hrési. Pro

detaily se podivejte na Ceta.

= Roty. Toto je dozit&jSi tymovy rezim, ktery je uréeny az pro 15 hré&i. Tento reZzim vam také umoziiuje zvolit aro-
ven roty podle drovné vaseho vozidla. Pro detaily se podivejte na Rota.

Cvicné bitvy

Cviéné bitvy vam déavaji moznost k vybrouSeni bojovych dovednosti spo-
le¢né svaSimi kamarady ve zbrani. Narozdil od ndhodné bitvy se zde neu- V této kapi tole:
déluji kredity, zkuSenosti ani vyznamenani, ale opravy a vSe ostatni,

krom¢ munice a spotiebnich dopliikd, je zadarmo. m Pripojeni do wevikové
mapy
m Zalozeni vycvikové mapy
m Uprava wevikové mapy
m Smazani vycvikové mapy

Pripojeni do vycvikové mapy
MuZete se pripojit do jiZ existujicich vycvikovych map, nebo zal oZit svou vlastni. Pamatujte, Ze pred pripo-
jenim do jinych vycvikovych map, musite zrusit vadi vlastni mapu.

Vycvikovou mapu miZete kdykoliv opustit (naptiklad kvuli vybéru jiného tanku z garéze). Pokud mapu
opustite a pak se vratite béhem bitvy, budete k tymu piipojeni aZ v nasledujici bitve.

Jsou dva zpisoby, jak se pripojit k mapé zaloZzené jinym hraéem:

m Prijmout od jiného hrate pozvanku k piipojeni do uza-
viené vycvikové mapy. VSechny pozvanky jsou zobra-
zeny v kandlu pozvének. Kdyz je pozvankak dispozici,
tlacitko kanalu pozvanek P je zvyraznéno.

m PXipojit se k oteviené vycvikové mape. V takovém pri-
padé nepotiebujete pozvanku.

Pro p¥ipojeni k mapé pomoci pozvanky:

1. Poté, co obdrZite pozvanku, kliknéte na B888 . Zobrazi se okno obsahujici odkaz s pozvankou.

{‘ WARGAMING.NET © 2008-2012 War gaming.Net.VSechna préava vyhrazena.
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2. Kliknéte na odkaz pro zobrazeni textu pozvanky.

3. Kliknéte na Akceptovat pro pripojeni k cvicné
mape. Nyni jste se pripojili k mapé ajste v seznamu
nerozdélenych hr&si. Pockejte, nez vas velitel priradi
k tymu a spusti bitvu.

4. Pro odmitnuti pozvanky kliknéte na Odmitnout.
Pro p¥ipojeni k oteviené mapé:

1. Vyberte z menu Bitval Cvi¢né bitvy. Zobrazi se
obrazovka cviénych bitev se seznamem vSech vycvi-
kovych map a piipojenych hragi.

2. Vlyberte mapu ze seznamu. Nyni jste se ptipojili k Akceptovat . Storno
mapé a jste v seznamu nerozdélenych hragi.

Pockejte, nez vés velitel pritadi k tymu a spusti

bitvu.

.

N\

Cviéné bitvy

Murovanika

Zalozeni vycvikové mapy

ZaoZte vlastni vycvikovou mapu, pozvéte své pratel e atrénujte spolecng! Jakmile mapu jednou zal oZite, jste
nastaveni jako velitel. Velitel rozdéluje hréce do tymi a upravuje nastaveni mapy. Velitel také miZe poskyt-
nout sva opravnéni jinému hragi, pripojenému k mape.

Pro zalozeni mistnosti:

1. Vyberte z menu Bitval Cvi¢né bitvy.

2. Kliknéte na Vytvorit mapu. Zobrazi se okno Vytvoreni vycvikové mapy. Pomoci tohoto okna nastavite
vasi mapu.

3. Wyberte mapu ze seznamu. Vybrana mapa je zobrazena na pravé strang.

4. Urgete délku trvani bitvy.
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Murovanka

6. Zadejte kratky popis (napriklad upiesnéte, co se bude trénovat).
7. Kliknéte naZaloZit. Mapa je zaloZzena. Objevi se obrazovka vycvikové mapy.

_{jf? % Vycvikova mapa (Murovanka) Velit Testl
i i i
8142 -J Standardni bitva i Belvy 15 minut

-
-
2130

Frotivnici [1]

Test2

Murovanka

Nyni je ten spravny ¢as, aby jste do vasi nové zaloZzené mapy pozvali ostatni hrace! MuZete pozvat hr&ce z
vaSeho seznamu kontaktd, a nebo vyhledat a pozvat jakékoliv ostatni hréte, ktefi jsou momentdné ve hie a
NEjSou na vasSem seznamu ignorovanych.

8. Kliknéte na Pozvat...

9. Pro pozvéani hr&t ze seznamu kontaktu/klanu, jdéte na seznam, vyberte hrace a kliknéte nam.
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10. Pro nalezeni a pozvani hr&ca, ktefi nejsou ve vasich kontaktech, vyberte Hledani hréacua.

11. Zadejte poéatecni pismena ze jména hr&ce, kte-
rého chcete pozvat a kliknéte na Hledat.

12. Pomoci Sipek pridavate nebo odebiréte hrace ze
seznamu pozvanych.

13. Pro piidani vice hréct opakuijte kroky 11-12.
14. Zadejte text pozvanky.

15. Kliknéte na Pozvat. Pozvanky jsou odeslany
v3em vybranym hragam.

! Pro odebrani hra¢t ze seznamu kliknéte na

Hr&i, ktefi prijmou vasi pozvanku, se objevi v
seznamu nerozdélenych hréca. Pouze hré&i zarazeni
do tymu se mohou UGcastnit bitev.

16. Chcete-li prifadit hrae k tymuam, prosté preta-
hujte jgjich jména do tyma, dokud je vSechny
nerozdélite.

17. Kliknéte na Zah4jit bitvu pro spusteni bitvy. Podivejte se také na V akci. Nahodnd bitva.

Uprava vycvikové mapy

Pro Gpravu nastaveni vycvikové mapy:
1. Kliknéte na Nastaveni mapy.
2. Vyberte jinou mapu. VVybrana mapa se zobrazi na praveé strang.
3. Zmeite dobu trvani bitvy.

4. Zadkrtnéte polic¢ko ,, na pozvanku“ pro zménu na soukromou mistnost. Odskrtnete policko, aby byla
mapa dostupna pro vSechny hréce.

Smazani vycvikové mapy

Kazdéa vycvikova mapa existuje jen po urcitou dobu. Pokud bitva nezacne po tom, co vyprsi dany ¢as, vycvi-
kova mapa je automaticky smazana.

Také pamatujte: pro piipojeni mape zalozené jinym hraéem, musite nejprve smazat svou vlastni!

Pro smazéni vycvikové mapy kliknéte naZrusit mapu > OK.
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Ceta

AZ tfi kamaradi mohou vytvorit ¢etu a bojovat v bitvach spolecng! Pama-
tujte, Ze narozdil od standardni bitvy s miZete vybrat hr&te, které pozvete V této kapi tole:
avytvorite s nimi éetu. Nicméng, nemiZete si vybrat mapu ani protivniky.

Al W LA . | Pripojeni k cete
Pamatujte, Ze hré&i se standardnim U¢tem mohou zal oZit ¢etu jen pro dva . pv I T
3 ) e AT S A g m Opusteni cety
hr&ée. Hr&gi s prémiovym Uétem mohou zal oZit ¢etu, ktera muze sestavat A
az ze tti hréct. Pro detaily se podivejte na Prémiovy Ucet. u Lyv Ly
m Rozpusteni cety

Pripojeni k ceté
K ceté se muzete pripojit diky pozvance od jiného hr&ce.

Pro pFipojeni k ¢eté pomoci pozvanky:

1. Poté, co obdrZite pozvanku, kliknste na HEEE.
Zobrazi se okno s odkazem na pozvanku.

2. Kliknéte na odkaz zobrazeny pod textem
pozvanky.

3. Kliknéte na Akceptovat pro pripojeni k ceté.
Nyni jste pripojeni k ¢eté. Kandl ¢ety se objevi na
obrazovce (Podivejte se také na Komunikace v
cete).

4. Pro odmitnuti pozvanky kliknéte na Odmitnout.

Pro vstup do bitvy jako ¢len éety:

1. Kliknéte nazélozku Ceta pro otevieni kandu
cety.

2. Nastavte va&S stav na,, Pripraven!* VaSe aktua ni vozidlo je uzamceno pro bitvu. Pro vybér jiného vozidla
nebo provedeni piiprav na bitvu zménte vas stav na,, Nepiipraven*.

Bitva zaciné poté, co vSichni ¢lenové cety
nastavi svij stav na,, Pripraven!* avelitel cety : .
klikne na Bitval ., PO

Opusténi Cety
Pro opusténi cety:
= Vyberte Opustit ¢etu v menu Bitval.
= Kliknéte na Opustit ¢etu v kandlu cety.
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Sprava cety

Jako velitel maZete zaloZit, spravovat a rozpustit vasi ¢etu.
Pro zaloZeni éety:

1. Vyberte Cetaz menu Bitval. Objevi se okno
Pozvanka do éety a kanal cety.

2. VWyberte hr&ce, které chcete pozvat, z vaseho
seznamu kontakta, nebo pouZijte kontakty k nale-
zeni hrécéa, ktefi ngjsou ve vaSem seznamu kon-
taktua.

3. Zadejte pocatecni pismena nebo celé jméno
hré&ce, kterého chcete pozvat a kliknéte na Hledat.
Zaskrtnéte ‘ Zobrazit pouze “Ve hi€’’ pro zobrazeni
hracu, ktefi jsou ve hie.

4. Pomoci Sipek pridate nebo odeberete hrace.
5. Zadejte text pozvanky.

6. Kliknéte na Pozvat pro odeslani pozvanek do
¢ety vSem vybranym hr&am.

Pro pripravu vasi éety k bitvé:
1. Pockeite, dokud pozvani hr&gi neprijmou vasi pozvanku a nenastavi sviij stav na ,, Pripraven!”
2. Nastavte vas stav na ,, Pripraven!*

3. Kliknéte naBitval v garézi pro vstup do standardni bitvy spolecné s vasimi spolubojovniky z Gety.

Rozpusténi ety
Pro rozpusténi vasi ¢ety:
= \/yberte Rozpustit ¢etu v menu Bitval.

= Kliknéte na Rozpustit ¢etu v kandlu cety.
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Rota

Rota je skupina hréct (aZ 15 Ucastniki) vedena velitelem. Soucet
drovni v&ech vozidel roty nemize byt niz&i nez 20. V této kapitole:

\,/ zévivsl osti na souctu Urovni vSech vozidel miZe mit rota nasledujici m Pripojeni k roté
drovng: m ZaloZeni roty
m Bazanti. Celkova Uroven: 20-40. NgjvysSi Groven pro stiedni a m Spravaroty avav rf)t,
tézké tanky je 1V, zatimco nejvyS droven pro lenké tanky adélostie- M s
lectvo jelll.

m Zaklad’aci. Celkova Urovei: 40-60. NejvySSi Uroven pro stiedni atézké tanky je VI, zatimco nejvySSi Uroven
pro lehké tanky a délostielectvo je IV.

m Mazéci. Celkova Uroveii: 60-90. NejvySSi Uroven pro lehké, stiedni atézké tanky, a stejné tak i pro stihace
tankd je VIII, zatimco nejvySSi roven pro delostielectvo je VI.

m Veterani. Celkova uroven: 90-150. NejvySSi arovei pro vechny typy vozidel je X.

MuZete zalozit vasi vlastni rotu, nebo se pripojit k jiZ existujici. Pouze uzivatel é s prémiovym Gétem mohou zakl adat
roty (Podivejte se na Prémiovy Ucet).

Pripojeni k roté
Funkce Roty je skvélou volbou jak pro velitele, tak i pro ty, ktefi si v nich chtéji zahrét. Tato funkce vam
umoziiuje rychle prohlédnout seznam vSech dostupnych rot a ngjit rotu, které hleda nové ¢leny.

Pro pripojeni k roté:

1. Viyberte Roty z menu Bitval. Objevi se okno Roty.

Ddesfat

2. Pouzijte nastroje pro vyhledavéani, nebo rolujte seznamem rot, aby jste nadli pozadovanou rotu. Zaskrt-
néte ,,Neni v bitvé" pro zobrazeni pouze téch rot, které nejsou v boji. Viyberte Uroven V3e, Bazanti, Zakla-

d’aci, Mazaci nebo Veterani pro rozélenéni seznamu rot.
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3. Kliknéte narotu. Objevi se okno vojenského personalu. Toto okno zobrazuje seznam vSech G¢astniki
roty.

4. \Wyberte Kliknutim vstupte. Objevi se okno roty. Pockejte, nez vés velitel zaradi do roty pro dalSi bitvu.
Zmgerite vas stav na Pripraven! avstupte do bitvy jako ¢len vybrané roty.

Pro opusténi roty kliknéte na Opustit.

Zalozeni roty

Pro zaloZeni roty:

1. Vyberte Roty z menu Bitval nebo kliknéte natla-
¢itko Roty, umisténé ve spodni ¢asti okna garéze.
Objevi se okno roty.

Pozvanka do ra

2. Kliknéte na Zalozit rotu. Objevi se okno Pozvanka
do roty a okno Rota.

3. Z vaseho seznamu kontakta nebo klanu vyberte
hr&se, které chcete pozvat do roty, jinak pouZijte nastroj
Hledéani hragt pro nalezeni hr&ca, kteti nejsou ve vasem
seznamu kontaktu.

4. Zadejte pocatecni pismenanebo celé jméno hrate,
kterého chcete pozvat, a kliknéte naHledat. Vyberte
‘Zobrazit pouze" Ve hi€”’ pro zobrazeni hragu, ktefi

jsou ve hre.

5. Pomoci Sipek pridate nebo odeberete hrage.

6. Zadejte text pozvanky.

Okno pozvankado roty se objevi automaticky. Pokud ho ndhodou zaviete, nebo chcete pozvat dalsi hrate do
roty, udélejte nasledujici:

1. Kliknéte na kand roty, ktery se objevi poté, co je rota zaloZena. Objevi se dialog vasi roty.

2. Kliknéte natlacitko Pozvat umisténé pod seznamem dostupnych hraga.
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Sprava roty

Muzete nastavit vasi rotu dostupnou pouze na pozvanku nebo otevienou pro vsechny hréace, pridat kratky
popis a pripravit rotu k bitve.

Pro p¥ipravu vasi roty k bitveé:

1. Kliknéte na Rota pro otevieni onaroty.

_ RotaTest

Personal tankové roty: 1

* 1 Testl

2. Zaskrtnéte , Oteviit rotu pro to, aby vaSe rota byla dostupna pro v3echny hr&te, nebo pouZijte tlatitko
Pozvat pro pozvani hraca.

3. Ze seznamu vojenského persondlu roty vyberte hrage, kteti se zucastni dalSi bitvy. Pomoci Sipek pridéte
nebo odeberete hr&ce.

4. Nastavte vas stav na,, Pripraven!*

5. KdyZ vSichni hr&i, vybrani do dalSi bitvy, zméni sviyj stav na,, Pripraven!“, kliknéte naBitva! v garédzi.
Rota se zapoji do nahodné bitvy. VSichni ¢lenové roty budou umisténi ve stejném tymu.

Rozpusténi roty

Kliknéte na Rozpustit v okné roty arota bude rozpusténa.
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Obchod

V obchodé kupuijete vozidla, prislusenstvi, munici a vybaveni za kredity nebo za
Zlaraky (prémiova vozidla a munici).

V této kapitole:

m Nakupovani vozidel
Nakupovani vozidel - Nc?kup prlsl_usenstw

m Nakup munice
Pamatujte, Ze pred koupi vozidla ho musite nejprve vyzkoumat (Podivejte se na m Nakup whbaveni a
Vyzkum vozidel a prisluSenstvi). Prémiova vozidla se kupuiji zazlafdky a spotrebnich dopliiks:

zkoumat je nemusite.

! Pro n&kup vozidla musite mit alespoi jedno volné misto v garéZi. Pokud Zadné volné misto neméte, hra vam
nabidne nakup dalsiho stani.

Pro nékup stani:
1. Kliknéte naNakup stani v panelu vozidel v garéZi.

2. Kliknéte naK oupit pro potvrzeni. DalSi volné misto se zobrazi v panelu vozidel ajeho cenaje strzenaz vaseho
Gctu.
Vozidlo také muiZete koupit spolecné s dalSim stanim navic. Zaskrtnéte ,, DalSi stani v gardZi* v okné nédkupu a
koupite tak sténi pro vozidlo.

Pro nékup vozidla:

1. Kliknéte na,, Nakup tanku“ v panelu vozidel v obrazovce garaze nebo pigjdéte na Obchod >Vozidla. Na obra-
zovce obchodu se objevi vSechna dostupné vozidla

Vedkere Lehke tanky, Stfedni tanky, TeFke tanky, Stihade tankl, Délostielectvo: 218
Lehky tank PzKpha 35 (1)
Lehiky tank PzEphe N Aust. A
Lehiky tank PzEpfw Il Luchs:

Loyl Lehiky tank T-15

Lehky tank PzKphe 36 nA
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2. Pro nalezeni vozidla pouZzijte filtry aroztiid’te seznam podle
e et Podivejte se také na:

m Podle naroda: vyberte VSechny nérody, SSSR, USA, Némecko, E : o ,
Francie, Britanie nebo Cina za menu narodi. Vvﬂ<u_m VO.Zl del a prislusenstvi
m Prodg vozidel

= Podletypu vozidla: zaskrtnéte pozadovany typ vozidlav
seznamu Typ vozidla.

m ZaSkrtnéte ,,Nevyzkoumanavozidla“ v poli Zobrazit, aby jste |

do seznamu zahrnuli nevyzkoumana vozidla
Lehky tank FzKphw 35 {t)

m ZaSkrtnéte ,V garéZi“ Pro zobrazeni vozidel z vaSeho panelu |JCE
vozidel v seznamu dostupnych.

3. Kliknéte levym tlagitkem navozidlo pro otevieni okna Nakup.
Spolecné s nakupem vozidla mazZete:
m Koupit dali stani pro nové vozidlo v panelu vozidel.

m Nalozit do nového vozidla standardni munici.

m Viybrat pro nové vozidlo droven vycviku tankisti, nebo kou- = Tankovd akademie
pit vozidlo bez posadky. W= (roved vicviku:
4. Kliknéte na K oupit. Zakoupené vozidlo se zobrazi v panelu ; ™. Posadkovy vycvik
vozidel v garazi ave skladu. Ur¢ena cenaje strzena z vaseho P ey ¢ Uroved vjcviku:

Uctu.

Rychlokurz

Uroved wicwiku:

J600 ®

Stormo
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Nakup prislusenstvi

Zakupte poZadovana piislusenstvi a namontujte je piimo na aktudni tank v garéZi (Podivejte se na Montaz

prisluSenstvi) nebo je kupte v obchode a namontuijte je pozdgji najakékoliv z vaSich vozidel. Pred ndkupem prislu-
Senstvi ho musite nejprve vyzkoumat (Podivejte se na Vyzkum vozidel a prislusenstvi).

Pro nakup prislusenstvi v obchodé:

1. Prejdéte na Obchod > Vyzbroj a vystroj.

Déla, Ve, Motory, Podvorky, Radia pno ma vandia : 36 Na vandieVe skladu

= Do 37mem APX SA18

fanidla
Vijzhroj a vistro| = = DEk 25mm Canon Raccourci Mle, 1934
Komipatibilni s:
; . VEF RenaultFT La tour 2
Motor Renault M26/2T
Motar Franklin
Podvorek M17

Rédio ER 52

* Diho 3,7 cm Kwk 36 L46.5

2. Pomoci filtra roztiid'te seznam prisluSenstvi.

3. Proved’te jeden z nasledujicich kroki pro vybér vozidla na které cheete piisluSenstvi koupit:

= Vyberte jedno z vaSich vozidel v menu , Kompatibilni s*. _
= Vyberte ,Mymi vozidly“ (pro zobrazeni prisluSenstvi dostupného na POdlvej te se take na:
R vozic) m \Wzkumvozidel a prislugensivi

= \yberte, VEmi vozidly“ (pro zobrazeni seznamu piislusenstvi kom- m Montéz prisluSenstvi
patibilniho se véemi vozidly). m Prodg priduSenstvi

4. Kliknéte na pozadovane prislusenstvi.

5. Nastavte pocet kusi ke koupi akliknéte na K oupit. Zakoupené piislusenstvi se zobrazi ve skladu a odpovidajici
cenaje strzena z vaseho Uctu.
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Nakup munice

Nakupte munici, kdyZ dopliiujete jeji stav na aktudlnim vozidle (podivejte se na Munice) nebo ziskejte munici z
obchodu a naloZte ji na vaSe vozidla pozdgji. Pamatujte, Ze munici nemusite pied ndkupem vyzkoumat.

Pro ndkup munice v obchodé:

1. Prejdéte na Obchod > Munice.

Marog Munice pro veechna md déla (Nemecko): 6 Veskladu Cena

3,7cm Fribopny granat Pagr 36
10,5cm Priibajny granat Pzgr 39 L1
Munice
Kompatibilni 5: 3,Tcm Podkaliberni grandt Prgr 40
10,5¢m Podkabbemni granat Pagr 40 L1

3,7cm Explonvni grandt Sprgr 18

10,5cm Explomwni granat Spegr L1

2. Pomoci filtra roztiid’te seznam munice.
3. Vyberte munici kompatibilni s:
= Aktualnim délem na (pro zobrazeni munice kompatibilni s aktuélnim délem na vybraném vozidle)

= V3emi mymi dély (pro zobrazeni veSkeré munice kompatibilni se vdemi dély na vSech vaSich vozidlech)

= V3emi dély (pro zobrazeni veSkeré munice kompatibilni se I i
vdemi dély). Podivejte se take na:

4. Kliknéte na pozadovanou munici.

m Munice
5. Nastavte pocet kusti a kliknéte na K oupit pro potvrzeni. Zakou- m Dopl n_é ni munice
pena munice se zobrazi ve skladu a odpovidgjici cenaje strzena z m Prodej munice

vaseho Udtu.
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Nakup vybaventi a spotiebnich doplikit

Nakupte vybaveni/spotiebni dopliiky a namontujte je piimo na aktudni vozidlo v garéZi (Podivejte se na Montaz
vybaveni a NaloZeni spotiebnich doplrikiz), nebo je kupte v obchodé a namontujte je pozdgji najakékoliv z vasSich
vozidel.

Pro nakup vybaveni nebo spotiebnich dopliki v obchodé:
1. Prejdéte na Obchod > Vybaveni nebo Obchod > Spotiebni dopliiky.

Vytarveni pro T-127:9 N varde Ve vilady
-

" Protisthepinova viokka [mala)
7
Vilepdend ventilace Thda 1
Maskovacd sif
"Mokré™ bedrry s munici Thida 1
Banokuldmi dalekohled
Filtr Cyidén”

MNastroge

Silidand optika

2. Pomaci filtra roztiid’te seznam vybaveni/spotiebnich dopliki.
3. Proved’te jeden z nésledujicich kroka pro vybér vozidla, pro které chcete vybaveni/spotiebni dopliiky koupit:
= Vyberte jedno z vaSich vozidel v menu ,, Kompatibilni s*.

= Vyberte ,Mymi vozidly“ (pro zobrazeni vybaveni/dopliikti dostupnych pro vSechna vaSe vozidla).

= Vyberte,VSemi vozidly“ (pro zobrazeni seznamu vybaveni/
dopliika kompatibilnich se vSemi vozidly). POdI'VGj te setaké na:

4. Kliknéte na pozadovane vybaveni/doplnek.

m Prodel vwbaveni a spotiebnich

5. Nastavte pocet kusi a kliknéte na K oupit pro potvrzeni. Zakou- doplrikii
pené vybaveni/dopliiky se zobrazi ve skladu. Odpovidajici cenaje m \Wbaveni
strzena z vaseho Uctu. m  Spotiebni dopliiky
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Sklad

Prejdéte do skladu, pokud chcete prodat vozidla, piislusenstvi, munici, vyba- J , _
veni nebo spotiebni dopliiky. MuZete prodat a7 5 vozidel kazdy den. Vozidlaa V této kapitole:
jejich sougasti muZete prodat pouze za kredity.

Prodej vozidel
Prodej prislusenstvi

Prodel munice
Prodej vybaveni a
Prodejte vSechna vozidla ve skladu z panelu vozidel v garéZi. spot/ebnich doplrikii

Prodej vozidel

Pro prodegj vozidla ve skladu:
1. Prejdéte na Sklad > Vozidla.

Sklad

MNarod Vedherd mé Lehké tanky, Sthedni tanky, T tanky, Stihade tanki, Déostfelectva: 17

—
e Lehky tank MS-1

Vozidla
Typ varidla

Lehky tank BT-2

Lehky tank T-26

Lobrast
o

W

Lehky tank T-46

Lehky tank T-50

2. Pomoci filtra rozttid’te vozidla na seznamu. I i
] ) ) Podivejte se také na:
3. Kliknéte navozidlo, které chcete prodat.

4. Viyberte pozadované moznosti v dialogu Prodej vozidla. Tam si zvolite, W VYzkumvozidel a

zda chcete prodat vozidlo bez posadky a odmontovat demontovatelné }w _
vybaveni a také miZete rychle demontovat integrované vybaveni. m Nakupovani vozidel

5. Kliknéte na Prodat. Vybrané vozidlo je prodano a odstranéno ze skladu.
Zobrazené mnozstvi krediti je prevedeno na vas Ucet.

Pro prodg vozidla z panelu vozidel:

1. Kliknéte pravym tla¢itkem navozidlo, které chcete prodat a vyberte Prodat.
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2. Wyberte poZadované moznosti v dialogu Prodej. l'rudaj MS-1

3. Kliknéte na Prodat pro potvrzeni. Viybrané vozidlo
je prodéno aodstranéno z panelu vozidel . Uréené cena
v kreditech je prevedena na vas Ucet.

0=

0w

500 240 =

Stoma

Prodej prislusenstuoi

Pamatujte, Ze nemuzete prodat zakladni prisluSenstvi, tzn. prisluSenstvi, které je namontovano navozidle ve chvili,
kdy ho kupujete. Takové prisluSenstvi je ve skladu oznacené jako “ Rezervované’ a nemuZete ho prodat samostatné.

Pro prodej prislusenstvi:
1. Prejdéte na Sklad > Vyzbroj avystroj.

= i

Tl &

Sklad
Marod D&, "J':*.."F.. P.'Intnr',l. Podvesky, Radia pro mé vozidia : 10 Na vondlaV'e sklsdu Cena
—

i =+ Do 45 mm 20K

Vyzhroj a vysiroj M 4% Do 57 mm ZS-B
Koitipatatidin &

* Délo 37 mm autornat. 5H-37
Typy vyzhroje a vystroje:
¥ Df

2o, WEIT-50-2
= Motor V-4

Motar M-5-200F

Podvozek T-50-2

2. Pro rozdéleni seznamu dostupného prisluSenstvi pouzijte panel filtri. Pro I i
vyber vozidla, na kterém je namontované piislugenstvi, které chcete prodat, Podivejte se takeé na:
proved'te jeden z nésledujicich krokii:.

m PrisluSenstvi
m Nakup prisluSenstvi

= Vyberte jedno z vaSich vozidel v menu , Kompatibilni s*.

= Vyberte ,Mymi vozidly* (pro zobrazeni prislusenstvi namontovaného
na vsech vasich vozidlech).

m Vyberte ,Nekompatibilni s mymi vozidly“ (pro zobrazeni seznamu piisluSenstvi nekompatibilniho s kterymko-
liv z vasich vozidel).

3. Vyberte piisluSenstvi.

4. Nastavte pocet kusi a kliknéte na Prodat. Vybrané prisluSenstvi je prodano a odstranéno ze skladu. Uréené
mnoZzstvi kreditt je pievedeno na vas Ucet.
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Prodej munice

Pro prodej munice:

1. Prejdéte na Sklad > Munice.

Sklad
Marod Munice pro viechna md déla : 6

Ve siadu  Cena

45mm Pribojny granat UBR-240A
57mm Pribojny grangt UBR-271KD

Munice

Kompatibilni s 45mm Podkaliberni granat UBR-240FA

57mm Podkaliberni granét UBR-271N0

Typ munice " N y
7 AP - ] i 45mm Explozivni gramat LAOF-2404

w
oF HE
o

57mm Explozivni grangt U0-2710U0

2. Pomoci filtra roztiid’te seznam dostupné munice.

. g j - Podivejte se také na:
3. Kliknéte levym tlacitkem na munici, kterou chcete prodat.

4. Nastavte pocet kusi akliknéte na Prodat pro potvrzeni. Vybranamunice W Munice
je odstranéna ze skladu. Uréena cenav kreditech se objevi navaSem G¢étu. H Nakup munice
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Prodej vybaveni a spotirebnich doplitki

Pro prodej vybaveni nebo spotiebnich dopliiki:
1. Prejdéte na Obchod > Vybaveni/Spotiebni dopliiky.

Vybaveni pro Cho6_Renault_NC31: 5 Na vandieVe skladu  Cena

Maskovaci sif
Binokutarni dalekohled
Mastroje

Kompatibilni 5:

Sklddana optika

Wylepdeny pohon déla

2. Pomoci filtra rozttid'te seznam dostupného vybaveni/doplinka. e i
; ) Podivejte se také na:
3. Kliknéte na predmét, ktery chcete prodat.

4. Nastavte pocet kusi a kliknéte na Prodat pro potvrzeni. Vybranévyba- H M .
veni/doplnek je prodan a odstrangn ze skladu. Uréenacenav kreditechje W S‘T{Ot” ebni d_00| iky
prevedena na vas Ucet. m Nakup munice
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Kanaly a komunikace

Kandly a komunikace jsou specifické diskusni mistnosti. Pomoci nich komuniku-
jete s ostatnimi hragi, prohlizite si jejich detaily a dostéavéte pozvanky a ozna V této kapi tole:
meni.
m Systémovy kanél
Pro Upravu nastaveni komunikace se podivejte na Hra. m UZivatelské kanaly

m Seznam kontaktii

Obecna komunikace

Obecna komunikace je dostupna pro vSechny hrage okamzité po prihléSeni do hry.
» Pro pouZiti obecné komunikace kliknéte na Obecny.
m Pro odeslani vasi zpravy nejprve zpravu napiste a pak kliknéte na Odeslat nebo stisknéte ENTER.
m Pro aktivaci FAQ stisknéte adrzte F1.

Bitevni komunikace

Pomoci bitevni komunikace komunikujete s kamarady v bitvéch. Podivejte se také Ovladani bitevni komunikace.

Vycvikova komunikace

Aktivuje se automaticky, jakmile zal ozite nebo se pfipojite k vycvikové mape. Pomoci této komunikace jste ve spo-
jeni se svymi kamarady na vycvikove mape.

Komunikace v c¢eté

Z4aoZzkatéto komunikace se objevi automaticky na obrazovce garéze, jakmile zal oZite nebo se piipojite k ceté.
Pomoci komunikace v ¢eté jste ve spojeni s ostatnimi ¢leny ¢ety. DalSi hrage pozvete do éety kliknutim na Pozvat.

Komunikace v roté

Zé&ozkakomunikace v rot¢ se objevi automaticky, jakmile zal oZite nebo se piipojite k roté. Pomoci této zaloZky ote-
viete okno roty a komunikujete s ostatnimi ¢leny roty.

Hlasova komunikace

Jakmile jste &lenem tymu (Podivejte se na Ceta a Rota), maZete komunikovat s ostatnimi &leny tymu prostiednic-
tvim hlasové komunikace, pokud méte do vaseho pocitate zapojeny mikrofon a méte povolenou hlasovou komuni-
kace v nastaveni Hlasitost. V pribehu bitvy stisknéte a drzte Q pro aktivaci.
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Systémovy kanal

Kané}l' pomO(':I' ného,i dOStéVéIe, apI‘OhlI'ZI'E.eSi WStémQVé O_Znémeni o . , Zakoupen prémiovy Gcet, Vyprsi dne: 28 ceHTRipR
raznych hernich udal ostech. Vysledky vasich poslednich bitev jsou také 2013 . 11:49:24.
zobrazené v systémovém kandlu.

P zakoupen na 360 dnd. Uiracano

Pro otevieni systémového kanalu, kliknéte na E . Tlagitko
blik4, pokud méte né&jaké nepiectené oznameni.

Uzivatelské kanaly

UZivatelské kanaly slouZi jako alternativa k vSeobecné komunikaci. Pomoci nich komunikujete s uzavienymi skupi-
nami uZivatelti. MuZete se pripojit k existujicimu kandlu, nebo zal oZit vas vlastni.

Hledani a pripojeni k uzivatelskym kanalam
1. Kliknéte naKanaly > Ngjit a pripojit se. Kanaly

2. Napiste pocédtecni pismena ndzvu kandlu, ke kterému se cheete pri- Fop apnp e Zolaa kandl
pojit, nebo jeho cely ndzev akliknéte na Hledat nebo stisknéte o
ENTER. Vysledky hledani jsou zobrazeny v poli Vysledky hledani. T Hledat

3. Vyberte kandl akliknéte na PFipojit se. Jste piipojeni k vybra-
nému kand u. Jeho zal oZka se objevi vedle zaloZzky Obecny.

Zalozeni uzivatelského kanalu
1. Kliknéte naKandly > Zaozit kanal. Pripnjit s

2. Zadegjte ndzev kandlu.
3. Pro zadani hesla pro v&S kandl zaskrtnéte ,, PoZzadovat heslo®.
4. Zadejte apotvrd’te heslo. Kanaiy

5. Kliknéte naZalozit. Novy kandl se zobrazi vedle zAlozky Obecny. IEREEEEEIES

Smazani uzivatelského kanalu

UZivatel ské kandly jsou automaticky smazany, pokud se v nich neko-
munikuje déle jak 24 hodin, nebo mohou byt smazany ru¢né jgjich
vlastnikem.

Pro smazani kanalu, kliknéte na znacku ,, x“ na zaozce kandu

I{* WARGAMING.NET © 2008-2012 War gaming.Net.VSechna préava vyhrazena.
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Seznam kontaktit

Pomoci seznamu kontaktti miZete ve hie sledovat vase pidtele. Kliknéte na Kontakty pro oteviceni okna K ontakty,
které se pouziva ke spravé seznamu pratel a seznamu ignorovanych, prohliZeni detaili hréée nebo k zakladani sou-
kromych kanalt s jinymi hréagi.

Hledani a piridavani hraca do seznamu kontakta
Pro nalezeni a pridani hréée do seznamu préatel nebo ignorovanych:

1. Kliknéte na K ontakty > Hledani hr&su.

2. Napiste pocatecni pismena nebo celé jméno hr&e akliknéte naHledat. Vysledky vyhledavani jsou zo-
brazeny v poli nize.

3. Kliknéte na hréce a pak kliknéte na Piidat do piatel nebo

Ignorovat, nebo kliknéte na hrace pravym tlagitkem a vyberte Kontakty
» Pridat do seznamu pratel“ nebo “Pridat do seznamu ignorova- Seanam kontakdi
nych”. Vybrany hr& je piidan do seznamu pi'atel nebo ignorova

nych.

! Hré&ce miZete pridat do seznamu prétel nebo ignorovanych
také jednim z nasledujicich zpisobu:
m Kdyz s prohliZite detaily hrage, kliknéte na Pridat do pra-
tel/ Ignor ovat.
» KdyZ komunikujete, kliknéte na hréce pravym tlagitkem a
vyberte , Pfidat do seznamu prétel“ nebo “Pridat do seznamu
ignorovanych”.
n KdyZjstev bitvé, kliknéte na hraée v tymovém panelu a

vyberte , Pfidat do seznamu prétel“ nebo “Pridat do seznamu
ignorovanyoh” o Pridat do pratel

=i ——
Ignorowat

Odstranéni hrac¢a ze seznamu kontakta
Pro odstranéni hrace ze seznamu pratel: iEEiiﬁEl’i:"ﬁ

1. Kliknéte na Kontakty > Seznam kontakti > Prételé. S=mam Kontakta Fedans hmch
2. Kliknéte pravym tlagitkem na kontakt.

3. Wyberte , Odstranit ze seznamu piétel”. Hr&S je odstranén z
vaseho seznamu pratel.

Pro odstranéni hr aée ze seznamu klanu:
1. Kliknéte na K ontakty > Seznam kontaktt > Klan.

2. Kliknéte pravym tlacitkem na kontakt.

3. Wyberte , Odstranit ze seznamu klanu®. Hr& je odstranén z
vaSeho seznamu klanu.

{4 WARGAMING.NET © 2008-2012 War gaming.Net.VSechna préava vyhrazena.
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Pro odstranéni hracée ze seznamu ignorovanych:
1. Kliknéte na Kontakty > Seznam kontaktti > Ignorovani.
2. Kliknéte pravym tlagitkem na kontakt.

3. Wyberte , Odstranit ze seznamu ignorovanych®. Hré&é je odstranén z vaseho seznamu ignorovanych.

ProhliZeni detailu hrace

Pro zobrazeni detailt hrace kliknéte pravym tlacitkem na hréce v Seznamu kontakta a vyberte , Detaily uzi-
vatele*.

Zalozeni soukromych kanalu s hraci

Soukromy kandl je komunikacnim kandlem pro dva hr&ce. Kazdy hra& maze vytvorit soukromy kandl s dal-
Sim hrécem. V tomto pripadé je kandl , hra A - hrat B vytvoren automaticky a oba hrééi jsou do néj piipo-
jeni. Soukromy kanal se otevie v novém okné.

Pro zalozeni soukromého kanalu:
1. Kliknéte na K ontakty.
2. Kliknéte pravym tlacitkem na hréce ze seznamu prétel nebo klanu a vyberte ,, Zal ozit soukromy kandl“.
Soukromy kand s vybranym hracem je vytvoren.

! Soukromy kanal muzete zalozit také, kdyz kliknete na Zalozit soukromy kanal pii prohlizeni detailt
hr&e.

Pro smazani soukromého kandalu, kliknéte natlagitko , x“ na zélozce kandlu RS

= Soukromy kand je smazan, jakmile ho opusti posledni hr&s (zavie zalozku kandlu).
= Soukromy kana nemuZete zal oZit s hr&ti, které méte v seznamu ignorovanych.

= Soukromy kand nemutZete zaloZit s hrécem, ktery neni ve hie.
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