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PHOTOSENSITIVE ANFALLE (ANFALLE DURCH

LICHTEMPFINDLICHKEIT)

Photosensitive Anfalle (Anfalle durch Lichtempfind-
lichkeit)

Wichtige Gesundheitsinfor mationen zur Verwendung von Videospielen

Bei einer sehr kleinen Anzahl von Personen kdnnen bestimmte visuelle Einfllisse (beispiels-
weise aufflackernde Lichter oder visuelle Muster, wie sie in Videospielen vorkommen) zu pho-
tosensitiven Anféllen fuhren. Diese knnen auch bei Personen auftreten, in deren
Krankheitsgeschichte keine Anzeichen fur Epilepsie 0. A. vorhanden sind, bei denenjedoch ein
nicht diagnostizierter medizinischer Sachverhalt vorliegt, der diese so genannten ,, photosensiti-
ven epileptischen Anfélle* wahrend des Ansehens von Videospielen hervorrufen kann.

Derartige Anféle kdnnen mit verschiedenen Symptomen einhergehen, z. B. Schwindel, Veran-
derungen der Sehleistung, Zuckungen im Auge oder Gesicht, Zuckungen oder Schiittel bewe-
gungen der Arme und Beine, Orientierungsverlust, Verwirrung oder voribergehendem
Bewusstseinsverlust. Im Rahmen von Anféllen auftretende Bewusstselnsverluste oder Schiittel-
krampfe konnen ferner zu Verletzungen durch Hinfallen oder das Stof3en gegen in der Nahe
befindliche Gegenstéande fuhren.

Falls beim Spielen ein derartiges Symptom auftritt, missen Sie das Spiel sofort abbrechen und
arztliche Hilfe anfordern. Eltern sollten ihre Kinder beobachten und diese nach den oben
genannten Symptomen fragen. Die Wahrscheinlichkeit, dass derartige Anfélle auftreten, ist bel
Kindern und Teenagern grofer als bei Erwachsenen.

Beachten Sie folgende Vor sichtsmal3nahmen, um das Risiko eines photosensitiven epilep-
tischen Anfalleszu verringern:

» VergrofRern Sie den Abstand zum Bildschirm.

» Verwenden Sie einen moglichst kleinen Bildschirm.
» Spielen Sie nicht bei Midigkeit oder wenig Schlaf.
» Spielen Siein einem gut bel euchteten Raum.

» Machen Sie jede Stunde, die Sie Videospiele spielen, mindestens 10 bis 15 Minuten Pause.
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Uber World of Tanks

World of Tanksist ein Massive-Multiplayer-Online-Spiel, gewidmet den Panzerkampfwagen Mitte des 20.
Jahrhunderts. Das Spiel bietet |hnen die einzigartige M6glichkeit, sich wie ein richtiger Panzerkommandant
inmitten einer gepanzerten Offensive zu fuhlen.

Das Spiel bietet eine Vielzahl verschiedener Gefechtstypen. Kémpfen Sie gegen gleichwertige Gegner in zufdl -
lig zusammengestellten Teams. Stellen Sie IThr eigenes Team zusammen und stellen Sie sich im Kampf gegen
andere unter Beweis. Uben Sie mit Freunden, verbessern Sie lhre Fertigkeiten. Alle Gefechte finden auf vielfal-
tigen und detaillierten Schlachtfeldern statt, die nicht nur eine unglaubliche Kulisse bieten, sondern auch das
taktische Geschick durch eine Vielzahl verschiedener Gegebenheiten fordern.

Sie starten lhre Karriere in World of Tanks mit einer Auswahl von sechs Basisfahrzeugen der Nationen -
Deutschland, USA, UdSSR, Frankreich, Grofbritannien und China.. Wahlen Sie einen Panzer, den gewiinsch-
ten Gefechtstyp und los geht's!

Mit jeder Schlacht erhalten Sie Kreditpunkte, die Sie verwenden kénnen, um |hre Fahrzeuge zu reparieren und
Munition nachzuladen. Um die Leistungen I hres Fahrzeuges auf dem Schlachtfeld zu erhéhen, kénnen Sie ver-
schiedene zusétzliche Ausriistungen einbauen, Verbrauchsmaterial einsetzten oder die Ausbildung der Mann-
schaft verbessern.

Weliter erhalten Sie Erfahrungspunkte, mit denen Sie im Forschungsbaum bessere Module fur Ihre Panzer oder
komplett neue Fahrzeuge erforschen kdnnen. Ein ausgekliigeltes System von Fahrzeugerweiterungen und
Erforschung erlaubt esihnen, alle im Spiel enthaltenen Fahrzeuge und Waffen auszuprobieren. Fir Sie steht
eine riesige Panzerflotte zur Verfligung, amerikanische, britische, chinesische, deutsche, franzésische und
sow;jetische leichte, mittlere, schwere Panzer, Jagdpanzer und Selbstfahrlafetten. Alle historisch akkurat nach-
gebildet, sowohl Legenden a's auch die Prototypen. Egal, ob sie nun Gefallen daran finden, mit einem flinken
leichten Panzer ihre Gegner zu zermiirben, tiefe Breschen in die gegnerische Linien mit einem mittleren Mehr-
zweck-Panzer zu schlagen, die Macht eines schweren Panzers zu nutzen, um gegnerische Panzer auszumerzen,
oder Angst und Schrecken unter Ihren Feinden mit der weitreichenden Artillerie zu verbreiten. Jeder Panzertyp
kann zu einem todlich effektiven Werkzeug in der Hand eines echten Panzerasses werden.

Es gibt nichts, was Sie auf Ihrem Weg zu einem echten Panzerass aufhalten kann!

Viel Gliick auf dem Schlachtfeld!

@ WARGAMING.NET © 2008-2014 Wargaming.Net. Alle Rechte vorbehalten.
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Erste Schritte

In diesem Kapitel erfahren Sie, wie Sie das Spidl installieren bzw. aktualisieren und die Spieleinstellungen
anpassen konnen.

Systemanforderungen

Die ClientgrofReist etwa 6 GB. Vergewissern Sie sich, dass |hr Computer die folgenden Systemanforderungen erfillt
und Sie die aktuellsten Treiber fur Ihre Grafik- und Soundkarte installiert haben:

Minimale Systemanfor der ungen
m Betriebssystem: Windows XP/Vista/7/8
m Prozessor: 2,2 GHz met SSE2
m Arbeitsspeicher: 1,5 GB fur Windows XP, 2 GB fur Windows Vista/7/8
m Festplattenspeicher: mindestens 12 GB
m Grafikkarte: GeForce 6600GT mit 256 MB RAM / Radeon X1800 mit 256 MB RAM, DirectX 9.0c
m Soundkarte: kompatibel mit DirectX 9.0¢
= | nternetverbindung: mindestens 256 K bps.

Empfohlene Systemanfor der ungen
m Betriebssystem: Windows XP/Vista/7/8 x64
m Prozessor: Intel Core i5-3330
m Arbeitsspeicher: 6 GB
m Festplattenspeicher: mindestens 12 GB
m Grafikkarte: GeForce GTX660 (2Gb) / Radeon HD 7850 (2Gb)
m Soundkarte: kompatibel mit DirectX 9.0¢
= Internetver bindung: mindestens 1024 K bps.

@ WARGAMING.NET © 2008-2014 Wargaming.Net. Alle Rechte vorbehalten.
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Installierung

Vier kleine Schritte, und Sie kdnnen sofort loslegen!
1. Erstellen Sie ein Wargaming.net-1D-Einheitskonto.
2. Laden Sie das Spiel herunter und installieren Sie es.

3. Méelden Sie sich mit der E-M ail-Adresse und dem

Passwort an, das Sie bel der Registrierung verwendete
haben.

4, Klicken Sie auf Verbinden!

Verbinden!

! Sie kénnen mit Ihren War gaming.net-1 D-Einheitskonto auf alle Wargaming.net-Dienste zugreifen.

! Sie erhalten Zugriff auf Wargaming.net-Fanressourcen und —Partner-Websites, indem Sie das einfache und
sichere War gaming.net-Open-I D-System verwenden.

! Sie konnen | hr Passwort mit der Passwort-Wiederherstellung zurilicksetzen. Sollten Sie Probleme haben, wenden
Sie sich bitte an den Kundendienst.

Aktualisierungen

Bei jedem Start der Datei WOT L auncher wird eine Uberpriifung auf Aktualisierungen durchgefiihrt. Aktualisierun-
gen werden automatisch heruntergeladen und installiert. Sobald eine neue Version installiert ist, kdnnen Sie das Spiel
starten, indem Sie auf Spielen klicken.

@ WARGAMING.NET © 2008-2014 Wargaming.Net. Alle Rechte vorbehalten.
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Spieleinstellungen

Gehen Sie zu Menul > Einstellungen, um die Einstellungen fir Grafik, Lautstarke, Visier, Steuerung, Voice-Chat und
Markierungseinstellungen im Spiel anzupassen.

Spiel

In der Registerkarte ,, Spiel“ kénnen Sie die Chateinstellungen und eine Reiher anderer Einstellungen andern, wie
Teamanzeige, Gametrix JetSeat (sofern vorhanden) und Minimap-Transparenz, sowie Post-Effekte im Postmortem
einschalten, Gefechtsaufzeichnungen und das Server-Fadenkreuz einschalten und Empfanger fir Gefechtsmeldun-
gen speichern.

Einstellungen

Spiel Grafik Steuerung

Spieleinstellungen andern:
1. Wéhlen Sie Menti > Einstellungen > Spiel.
2. Notwendige Anpassungen vornehmen.
3. Klicken Sie auf Anwenden > OK.

! » Gefechtsaufzei chnung einschalten” ermdglich Ihnen die Wiedergabe von Gefechten, an denen Sie teilgenom-

men haben. Die Wiedergabe kann auch ohne eine Anmeldung zum Spielserver erfolgen. Siehe Gefechtsauf-
zeichnung und Wedergabe.

! Wahlen Sie die Einstellung ,, Server-Fadenkreuz einschalten®, um genauer zielen zu kénnen. Das Server-
Fadenkreuz zeigt die korrekte Position | hres Geschiitzes.

{* WARGAMING.NET © 2008-2014 Wargaming.Net. Alle Rechte vorbehalten.
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Grafik
Unter Menl > Einstellungen kénnen Sie die Einstellungen fur Grafik, Lautstérke, Visier, Steuerung, Voice-Chat
und der Markierungen anpassen.

Grafk

Alstsmitich erhennen

Grafikeinstellungen &ndern:
1. Wéhlen Sie Menl > Einstellungen > Grafik.
2. Machen Sie die nétigen Anpassungen.
3. Stellen Sie die Grafik-Qualitét auf Niedrig oder Mittel, um beste Leistung zu erzielen.

4. Klicken Sie auf Anwenden > OK.
! Die Option ,, Automatisch erkennen” wahlt selbststéndig die optimalen Grafikeinstellungen fir Ihr System.

Helligkeit anpassen (Gamma):
1. Wahlen Sie Menl > Einstellungen > Grafik.
2. Die Gamma-Einstellung ist nur fir den Vollbildmodus verfigbar. Priifen Sie, dass dieser aktiv ist.

3. Klicken Sie auf Anwenden > OK.

! Haben Sie eine Rot-Griin-Sehschwache, wahlen Sie , Alternativer Farbraum®, um rote und orange Farben im
Gefechts-Bildschirm zu ersetzen.

@ WARGAMING.NET © 2008-2014 Wargaming.Net. Alle Rechte vorbehalten.
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Lautstarke
In der Registerkarte “ Lautstarke” konnen Sie Effektlautstérke, Gesamtlautstérke, Lautstérke der Sprachmitteilungen,
Panzer, verschiedener Effekte, der Musik anpassen, sowie den Voice-Chat einschalten und dessen Einstellungen

Einstellungen
Spiel Grafik Visier Markierung

Gerate aktualisieren

Test starten

EE Abbrechen Anwenden

Lautstarke-Einstellungen andern:

1. Wéhlen Sie Menl > Einstellungen > Lautstérke.
2. Bewegen Sie die Schieberegler, um die gewtinschte Lautstérke der unterschiedlichen Parameter festzulegen.

3. Klicken Sie auf Anwenden > OK.

Voice-Chat verwenden:
1. Hakchen bei ,, Voice-Chat einschalten* setzen.
2. Wahlen Sie Ihr Mikrofon aus der Liste von Geréten.
3. Machen Sie die notwendigen Einstellungen.

4. Klicken Sie Anwenden > OK .

! Dricken und Halten Sie Q, um den Voice-Chat zu verwenden und mit |hren Teamkameraden zu sprechen.
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Steuerung
In der Registerkarte ,, Steuerung” kdnnen Sie Tastenkombination fur verschiedene Spiel-Steuerungen zuordnen, die
Mausempfindlichkeit fir verschiedene Modi einstellen und die Kameraposition anpassen.

Einstellungen
. - o L pe
Spiel Grafik Lautstarke Steuerung Visier Markierung
EL.'.HIZILJ" l:|1'|.p1||1l1lir:hh:r.-.|1

Tempomat

Leertaste

Feuer

Standard

Abbrechen Anwenden

Einstellungen der Seuerung andern:

1. Wéhlen Sie Menl > Einstellungen > Steuerung.

2. Notwendige Anpassungen vornehmen. Benutzen Sie die Bildlaufleisten, um alle Einstellungen anzuzeigen.

3. Klicken Sie auf Anwenden > OK.

! Wollen Sie die Einstellungen auf die Standardeinstellungen zurticksetzen, klicken Sie auf Sandard. Klicken
Sie auf OK und dann Anwenden, um Anderungen zu speichern.

{* WARGAMING.NET © 2008-2014 Wargaming.Net. Alle Rechte vorbehalten.
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Visier
In der Registerkarte ,, Visier konnen Sie die verschiedenen Markierungen und Anzeigen im Arcade-Modus und in
der Visieransicht anpassen.

Einstellungen

- [T
Lautsiirke Steverung Visier Markigrung

Visier-Einstellungen &ndern:
1. Wahlen Sie Menl > Einstellungen > Visier.
2. Gewlinschte Visier- und Markierungstypen auswahlen.

3. Bewegen Sie den Schieberegler, um die Deckkraft bzw. Grofie der gewilinschten Parameter festzulegen.

4. Klicken Sie Anwenden.

114 WARGAMING.NET © 2008-2014 Wargaming.Net. Alle Rechte vorbehalten.
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Markierung

In der Registerkarte ,Markierung“ kénnen Sie die Darstellung verschiedener Fahrzeugmarkierungen anpassen.
Wahlen Sie fur verbiindete, feindliche und zerstorte Fahrzeuge die gewtinschte Einstellung als Standardansicht und
passen Sie die alternative Ansicht an. Mit Alt kdnnen Sie im Gefecht zwischen den beiden Modi wechseln.

Einstellungen

T ————
Spiel Grafik Lautstarke Steuerung Markierung
Gegnensches Team Eigenes Team Terstort

Vorgabe

| F

L

: Alternativ

Abbrechen “Anwenden

Markierungseinstellungen andern:
1. Wéhlen Sie Meni > Einstellungen > Markierungen.

2. Machen Sie alle nétigen Anderungen in den Standard- und Alternativmodusfeldern des Bildschirms.

3. Klicken Sie auf Anwenden > OK.

;'f* WARGAMING.NET © 2008-2014 Wargaming.Net. Alle Rechte vorbehalten.
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Ubersicht Spielsteuerung

Auf dem Schlachtfeld kdnnen selbst kleine Fehler fatale Folgen haben. Lernen Sie die folgenden Befehle, lassen Sie
diese in Fleisch und Blut Ubergehen und steuern Sie I hr Fahrzeug mit ihnen.

Sie kdnnen einige der Steuerelemente nach Ihren Wiinschen anpassen. Mehr dazu finden Sieim Menii Seuerung. Im
Folgenden finden Sie die Standardeinstellungen der Befehle:

Im Gefecht
1 F1 ! Zeigt die Hilfe im Gefecht oder in der Garage an
\ i:ah}zwg bewegen; 7 [ TR
W: vorwarts
T W, A, S, D A: links
l S: rlckwarts
‘ | Dr rechts
R, F 1 Témpomaf steuern ' LR -
Nur fiir Jagdpanier und Selbstfahrlafetten verif[']ébari: TPy i
X : :
- Wannerotation blockieren
LMT ' Feuer

ﬁ Halten: Turm/Geschiitz folgt nicht dem Fadenkreuz
RMT  Fadenkreuz Uber Ziel: Automatisches Zielen aktivieren
 Fadenkreuz ohne Ziel: Automatisches Zielen deaktivieren

E Automatisches Zielen deaktivieren
Leertaste Anhalten und nach dem Feuern weiterfahren RE
i 1?22;%)0 TEE Umschalten zwischen Granatentypen (1-3), Verbrauchsmaterial verwenden (4-6)
- Q Halten: v@ic@yikr'ofbn aktivieen : 7 *i : i
| C Granatenbehalter auffillen
Srg Halten:_ L,
Mauszeiger aktivieren
Auf der Minikarte: T R R
. Srg+LMT Eine Wartung an das Team senden. Das gewahlte Quadrat auf der Minikarte wird her-
\ vorgehoben (Ping).
| .  Aufder Minikarte fur Sdbstfahrlafetten):
Artilleriebeobachtersicht auf das gewdahlte Quadrat der Minikarte zentrieren
LinkeUmschalt | Richtschiltzen- oder Artilleriebeobachtersicht aktivieren/desktivieren
Tab + Strg Teamlisten einblenden/ausblenden
z Radialmenil einblenden vy
Alt Zwischen Standard- und alternativer Marki érungsanzei gé wechseln
Srg + Druck Screenshot im Spielordner speichern
| \ Gefechts-Benutzeroberfl ache ausblenden (Teaménzéi gé, Minimap, usw.)
! Esc Zum Hauptmenii wechseln

@ WARGAMING.NET © 2008-2014 Wargaming.Net. Alle Rechte vorbehalten.
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Kamera

Mausrad drehen
oder Bild-Auf/ Kamera heran-/heraus zoomen
Bild-Ab

M ausbewegung
oder Cursor- Den Turm und/oder die Kamera bewegen
Steuerungtasten

Minikarte

= Minikarte heran zoomen

- Minikarte heraus zoomen

M Mini kértéi\;erstecken
Chat-Modus
Eingabe Chatmodus starten. Nachricht senden R e e
Tab Wechselt zwischen dem Senden ans eigene Team und Senden an alle Teams
Esc Chateingabe verlassen
Mitteilungen
Taste Chat-Nachricht P 1 I > ]
F4 Verteidigt die Basis!
F5 Verstanden!
F6 Negativ!
F7 Hilfel
F8 L ade nach!
Mit Fadenkreuz auf Verbuindeten:
T <Spielername> folge mir!
Mit Fadenkreuz auf Gegner:
Bendtige Hilfe bei <Spielername>!
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ERSTE SCHRITTE

Wiedergabemodus

Pfeiltaste rechts Schnellér Vorlauf 20 Sekunden

Pfeiltaste links Rickspulen 20 Sekunden

Pfeiltasteoben  Wiedergabegeschwindigkeit erhohen

Pfeiltaste ab Wiedergabegeschwindigkeit verringern

Umschalitaste  Vorlauf/Rickspul-Geschwindigkeit verdoppeln )
Ende Zum Ende springen

Pos1 ‘ZJmTAn{ang springieni B S S

L eertaste Wiederholung unterbrechen/fortsetzen

Linke Maustaste @ Zwischen der freien und festen Kamera wechseln
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GRUNDLAGEN: GARAGE

Grundlagen

Sie kdnnen es gar nicht erwarten, in die Schlacht zu ziehen? Dann Uber-
springen Sie diesen Teil, wéhlen einen Panzer aus und gehen mit eéinem
Klick auf ,Ins Gefecht!* auf ins Panzergetimmel! Wenn Sie mehr wissen
wollen, lesen Sie einfach weiter.

Das Kapitel Grundlagen gibt Ihnen alle wichtigen Informationen, umin
World of Tanks einzusteigen. Sind Sie neu im Spiel, nehmen Sie sich ein
paar Minuten Zeit, um dieses Kapitel durchzulesen und lernen Sie, wie Sie
Ihr Fahrzeug fur den Kampf vorbereiten, Soldaten fir die Besatzung rekru-
tieren, Granaten auffullen, Module einbauen und wie es reparieren.

Haben Sie die Grundlagen verinnerlicht, kénnen Siein der erweiterten
Anleitung tiefergehende Informationen Uber das Spiel erhalten.

Garage

Garage
Fahrzeuqg fur das Gefecht aus-

wahlen

Fahrzeugdaten
Besatzungsmitglieder rekrutieren
Module

Granaten

Reparaturen

Nachdem Sie sich angemeldet haben, befinden Sie sich in Ihrer Garage. Im Folgenden werden die Hauptel emente auf-
gelistet und beschrieben. Fahren Sie mit der Maus Uber eine bestimmte Fl&che des Bildschirmbildes unten, um die

Beschreibung fur das Oberflachenelement anzeigen zu lassen.

N e

RenaultFT Leschitraktor

e
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Fahrzeug fiir das Gefecht auswihlen
Der erste Schritt, sich fur ein Gefecht vorzubereiten, ist die Wahl eines Fahrzeuges. Alle verfiigbaren Fahrzeuge in

Ihrem Besitz werden in der Fahrzeugleiste angezeigt.

Leichttraktor

Pzkpfw Il

GRUNDLAGEN: FAHRZEUG FUR DAS GEFECHT AUSWAHLEN

Sie konnen diese L eiste scrollen, um sich alle Fahrzeuge anzeigen zu lassen. Die Fahrzeuge kénnen sich in unter-
schiedlichen Zustanden Befinden. Fiir bessere Ubersichtlichkeit kann die Fahrzeugleiste nach Nation, Zustand oder

Fahrzeugtyp gefiltert werden.

m Wahlen Sie ein Fahr zeug durch Linksklick auf
das gewiinschte Fahrzeug in der Fahrzeugleiste.
Das ausgewahlte Fahrzeug wird im Hauptfenster
angezeigt, die Fahrzeugdaten und die Besatzungs-
mitglieder werden rechts bzw. links daneben ange-
zeigt.

m Drehen Siedas Fahrzeugmodell durch Klicken
und Halten der linken Maustaste auf dem Fahr-
zeugmodell und Bewegen der Maus nach links
oder rechts. Das Modell kann mit dem Mausrad
vergrofRert oder verkleinert werden.

m Das Fahrzeug wird als Hauptfahrzeug ausge-
wahlt, indem Siein der Fahrzeugleiste auf das
gewiinschte Fahrzeug rechtsklicken und im Kon-
textmenu ,,als Hauptfahrzeug markieren®. Dieses
Fahrzeug wird nun an den Anfang Ihrer Fahr-
zeugleiste gestellt.

! Ilhr Fahrzeug kann bel folgenden Bedingun-
gen nicht an Gefechten teilnehmen:

m Die Besatzung ist nicht vollzahlig.

m Das Fahrzeug wurde in einem
vorherigen Gefecht beschadigt. Das
Fahrzeug muss repariert werden, um
wieder an Gefechten teilnehmen zu
konnen. Siehe Reparaturen.

@ WARGAMING.NET

Grundlegende Fahr zeug-Zustande

PzKpfw Il
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Leichttraktor

y
Pzpfw Il

Leichttraktor

Gefechtsbereit. Das Fahrzeug ist
bereit, an Gefechten teilzunehmen.

Panzer im Gefecht. Dieser Status
wird angezeigt wenn Sie ein laufendes
Gefecht verlassen. Sie miissen warten,
bis das laufende Gefecht vorriber ist,
um mit diesem Fahrzeug an einem
neuen Gefecht teilzunehmen.

Reparatur benétigt. Das Fahrzeug
wurde in einem Gefecht beschadigt
bzw. zerstort und muss repariert wer-
den, bevor es wieder eingesetzt wer-
den kann.

Ein Hauptfahr zeug ist mit einem gel-
ben Band markiert. Das Hauptfahr-
zeug wird an den Anfang der
Fahrzeugleiste gestellt.

Elite-Fahrzeuge sind mit eéinem spe-
ziellen Symbol markiert. Dieser Status
wird an Fahrzeuge verliehen, bei
denen alle Module und weiterfiihren-
den Panzer erforscht wurden.

Die mit einem Stern markierten Fahr-
zeuge haben am diesem Tag noch kein
Gefecht gewonnen. Ein Sieg bringt
doppelte Erfahrungspunkte.

Auf diesem Fahrzeug ist die Mann-
schaft unvollstandig. Rekrutieren Sie
fehlende Soldaten, um an einem
Gefecht teilnehmen zu kénnen.

©.2008-2014 Wargaming.Net. Alle Rechte vor behalten.
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IE‘F WORINACTANKS GRUNDLAGEN: FAHRZEUG FUR DAS GEFECHT AUSWAHLEN

Fahrzeugtypen und -Kategorien
Bei World of Tanks kénnen Sie zwischen verschiedenen Fahrzeugtypen und -Kategorien wahlen.

Fahrzeugtypen
m Basisfahrzeug. Ein Basisfahrzeug ist fur alle Spieler direkt vom Beginn des Spiels an verfligbar. Jede
Nation hat ein Basisfahrzeug. Basisfahrzeuge sind kostenlos und werden nach jedem Kampf automatisch
repariert. Sobald Sie alle Module auf einem Basisfahrzeug erforscht haben, konnen Sie fortschrittlichere
Fahrzeuge dieser Nation freischalten.

m Standardfahrzeug. Ein Fahrzeug mit Werksausstattung kann fir Kreditpunkte gekauft werden, nach-
dem es erforscht wurde. Erfahrungspunkte, die auf solchen Fahrzeugen gewonnen werden, sind an das
jeweilige Fahrzeug gebunden kdnnen nur fir die Erforschung dieses Fahrzeugs verwendet werden.

m Premium-Fahrzeug. Verfugbar fir Gold. Premium-Fahrzeuge missen nicht erforscht werden, konnen
aber auch nicht verbessert werden. Erfahrungspunkte auf einem Premium-Fahrzeug konnen in freie Erfah-
rungspunkte umgewandelt werden (Siehe Freie Erfahrungspunkte) oder in die schnellere Ausbildung der
Mannschaft investiert werden (Siehe Schnellausbildung).

m Elite-Fahrzeug. Ein Fahrzeug, bei dem alle verfiigbaren Module und nachfolgenden Fahrzeuge
erforscht wurden, erhélt den Elite-Status. Einem Elite-Fahrzeug stehen fir die Erfahrung die gleichen Opti-
onen zur Verfugung wie einem Premium-Fahrzeug.

Fahrzeugkategorien
m Leichter Panzer. Schnell und beweglich. Idealer Aufklérer,

: R Fahrzeug-Markierungen
aber durch geringe Panzerung anféllig.

Leichter Panzer
= Mittlerer Panzer. Gute Ausgewogenheit zwischen Feuerkraft
und Beweglichkeit. Kann in unterschiedlichen Rollen im Feld
anhand lhrer Strategie eingesetzt werden.

m Selbstfahrlafette. Schlagkréftiges Geschiitz, kann Ziele von
nahezu jeder Position aus treffen, aber geringe Panzerung.

m Jagdpanzer. Hohe Feuerkraft, starke Frontpanzerung, kann 7 Schwerer Panzer
jegliches Panzerfahrzeug auch tber lange Distanz beschéadigen,

Mittlerer Panzer

ohne entdeckt zu werden.

Jede Kategorie wird bei Fahrzeugen mit einer eigenen Markierung
wieder gegeben. Diese Markierungen dienen zur Identifizierung
der Kategorie auf der Minimap, dem Gefechtshildschirm sowie
Garage, Lager und Nachschub.

Selbstfahrlafette

Die Markierungen kdnnen je nach gewahltem Markierungsmodus
anders dargestellt werden. Sie kdnnen zwischen Standardmodus
und alternativem Fahrzeugmarkierungsmodus wéhlen. Die
Einstellungen kénnen unter Meni > Einstellungen >
Markierungen angepasst werden. Im Gefecht kénnen Sie zwischen den Modi mit Alt wechseln. Siehe auch

Markierung.

Jagdpanzer

J‘\ WARGAMING.NET ©.2008-2014 Wargaming.Net. Alle Rechte vor behalten.




IE‘F WORINAETANKS GRUNDLAGEN: FAHRZEUG FUR DAS GEFECHT AUSWAHLEN
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Fahrzeugdaten
Wahlen Sie das Fahrzeug aus, dessen technische Daten am besten zu Ihrer Strategie und Spielwei se passen.

Die technischen Daten werden rechts neben
dem ausgewahlten Fahrzeug in der Garage
angezeigt. Weitere Informationen tber das
Fahrzeug erhalten Sie, wenn Sie auf das ol 1940 sowie vor Mirz 1
Fahrzeug in der Fahrzeugleiste rechtsklikken sgesamt 1.637 Fahrzeug
und , Fahrzeugdaten wahlen.

Leichter Panzer PzKphw 1l

Halten Sie den Mauszeiger tber das Fahr- : it i
zeug in der Fahrzeugleiste, erhalten Sie eine
kurze Zusammenfassung der technischen
Daten.

Zu den technischen Fahrzeugdaten gehdren:

Struktur. Maximale Anzahl Schadens-
punkte, die das Fahrzeug erhalten kann,
bevor es zerstort ist.

Gesamt-/M aximalgewicht (t). Tatsachliches
Gewicht des Fahrzeugs mit allen Einbauten
und maximales Gewicht. Beeinflusst Beweg-
lichkeit. Leichte Panzer sind beweglicher als Schiiefien
mittlere oder schwere Panzer.

Motorleistung (PS). Bestimmt die Beschleunigung des Fahrzeuges.

Hoéchstgeschwindigkeit (km/h). Die bauartbedingte Héchstgeschwindigkeit des Fahrzeuges.
Wendegeschwindigkeit (Grad/s). Geschwindigkeit, mit der die Wanne gedreht werden kann.
Panzerung (Vor ne/Seiten/Hinten, mm). Maximale Dicke der Wannenpanzerung.

Turmpanzerung (Vor ne/Seiten/Hinten, mm). Bestimmt den Wiederstand gegen Schaden des Turms.

Sandar dschaden. Durchschnittliche Schadenspunkte, die das Geschiitz verursachen kann. Abhéngig von Geschiitz
und/oder Granatentyp. Stérkere Kanonen verursachen mehr Schaden.

Sandar d-Durchschlagskraft (mm). Durchschnittliche Panzerplattendicke, die eine panzerbrechende Standardgra-
nate durchschlagen kann.

Feuer geschwindigkeit (Schiisse/min). Maximale Anzahl Schiisse, die innerhalb einer Minute von einem bestimm-
ten Geschiitz abgefeuert werden kdnnen. Geschiitze mit hoher Feuergeschwindigkeit eignen sich fur den Nahkampf,
wahrend sich Geschiitze mit niedriger Feuergeschwindigkeit mehr fur Kampfe Uber lange Reichweite und aus dem

Hinterhalt eignen.

Turmdrehgeschwindigkeit (Grad/s). Maximale Geschwindigkeit, mit welcher der Turm gedreht werden kann.
Sichtweite (m). Maximale Sichtweite der Mannschaft im Turm.

Funkreichweite (m). Maximale Reichweite, Giber die mit anderen Fahrzeugen Kontakt gehalten werden kann.

! Die technischen Daten einiger Panzer kdnnen sich von ihren realen Vorbildern unterscheiden. Einige Eigen-

schaften (z. B. Feuergeschwindigkeit oder Turmdrehgeschwindigkeit) wurden absichtlich fir alle Fahrzeuge
gedndert, um das Spielgeschehen zu verbessern und es ausgeglichener zu gestalten).

{* WARGAMING.NET ©.2008-2014 Wargaming.Net. Alle Rechte vor behalten.
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Besatzungsmitglieder rekrutieren

Jedes Fahrzeug wird von einer Besatzung bedient, die sich aus Komman-
dant, Richtschiitze, L adeschiitze, Fahrer und Funker zusammensetzen kann. Mehr z7um Thema:
Die Anzahl und Verteilung der Mannschaft kann fiir verschiedene Fahr-

zeuge unterschiedlich sein. Weitere Informationen Uber die Besatzung erhal- g Besatzungsmitglieder in der
ten Sieim Kapitel Besatzungsmitglieder verwalten der erweiterten Kaserne rekrutieren

Anleitung. m Ausbildung der Besatzung

Sie konnen kein Gefecht mit einer unvollsténdigen Besatzung starten. Die Besatzung | hres aktuellen Fahrzeuges wird
links neben dem Fahrzeugmodell in der Garage angezeigt. Mit dieser Schaltflache kénnen Sie Besatzungsmitglieder
rekrutieren oder ersetzen.

Rekrutierung eines Besatzungsmitglieds Uiber die Besatzungsleistein der Garage:

1. Klicken Sie auf einen freien Platz in der Besatzungsleiste.

Kommandant, Leichter Panzer LTraktar - Kommandanten anfordern

. Benjamin Nordmann

" Kommandant, Leichter Panger LTrakior

i

2. Wahlen Sie Mannschaftsmitglied anfordern. Das Fenster ,, Mannschaft rekrutieren” wird angezeigt.

3. Wahlen Sie die gewiinschte Aushildungsstufe. Siehe Ausbildung der Besatzung.

4. Klicken Sie auf Rekrutieren. Das neue Besatzungsmit-
glied erscheint nun in der Ubersicht. Die Kosten hierfir wer-
den von Ihrem K onto abgezogen.

! Sie kdnnen Besatzungsmitglieder auch Uber die Kaserne

rekrutieren. Siehe Besatzungsmitglieder in der
Kaserne rekrutieren.

Panzerakademie 700 =

Aushildungsstufe: 1n no/
P~

Regimentsschule /20000 »

Aushalaungsstule; :F' !
' 7_,_ /0

Schnellausbildung iy
Aushildungsstufe: BNo/
JU°/0

Abbrechen

{* WARGAMING.NET ©.2008-2014 Wargaming.Net. Alle Rechte vor behalten.
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Module

Fahrzeuge besitzen austauschbare Module: Geschiitz, Turm, Ketten-

laufwerk, Motor und Funkgerét. Jedes Modul hat bestimmte Eigen-
schaften (z. B. Geschwindigkeit, Feuergeschwindigkeit, Zielerfassung,

Sichtweite, etc.), die einen grof3en Einfluss auf die Leistungen des m Erforschung von Modulen fiir
Fahrzeuges im Kampf haben. Erforschen Sie bessere Module und das aktuelle Fahrzeug

risten Sie lhr Fahrzeug damit aus, um dessen Eigenschaften zu verbes @ Module kaufen
sern.

Die Module und deren zugehtrige Eigenschaften:
Geschitz. Durchschlagskraft, Schaden, Genauigkeit und Feuergeschwindigkeit.

Turm. Sichtweite und Struktur des Fahrzeuges.

H Kettenlaufwer k. Gelandegangigkeit, Drehgeschwindigkeit der Wanne und Maximalgewicht.

Motor. Geschwindigkeit und Beschleunigung des Fahrzeuges.

Funkger &t. Funkreichweite des Fahrzeuges.

! Sie konnen keinem Gefecht beitreten, wenn ein oder mehrere Module fehlen.

! Jedes Fahrzeug hat ein bestimmtes M aximal gewicht. Das Gesamtgewicht aller Module auf dem Fahrzeug darf das
Maximalgewicht des K ettenlaufwerks nicht tberschreiten.

! Die meisten Selbstfahrlafetten und Jagdpanzer besitzen nur vier Module: Geschiitz, Mator, K ettenlaufwerk, Funk-
gerét. Der Turm bzw. Aufbau kann nicht ausgetauscht werden.

Module einbauen

Beachten Sie bitte, dass Sie neue Module erst in
ein Fahrzeug einbauen kénnen, wenn Sie diese
erforscht und gekauft haben (Siehe Kapitel
Erforschung von Fahrzeugen und Modulen
und Granaten kaufen).

Haben Sie das Modul erforscht, kann es tiber
die Modulleiste in der Garage gekauft und ein-
gebaut werden.

Eine Ubersicht aller firr Ihr Fahrzeug ver-
fugbaren M odule, erhalten Sie mit einem
Linksklick auf das gewlinschte Modul in der
Modulleiste.

{* WARGAMING.NET ©.2008-2014 Wargaming.Net. Alle Rechte vor behalten.
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@ WORINAETANKS ' GRUNDLAGEN: MODULE

Einbau eines Moduls:

1. Klicken Sie auf das gewiinschte Modul
in der Modulleiste, um eine Liste der ver-
flgbaren Module anzuzeigen.

Das Modul muss erforscht werden.

Das Modul wurde erforscht und kann gekauft werden
(die Kosten werden angezeigt).

2. Weitere technische Details erhalten Sie,

indem Sie das Modul rechtsklicken.
Das Modul wurde erforscht, gekauft und kann einge-

3. Klicken Siein der Liste auf ein verfligha- baut werden.

res Modul. Stellen Sie sicher, dass dieses
Modul erforscht wurde und gekauft werden
kann.

- Das Modul ist im aktuellen Fahrzeug eingebaui.

4. Klicken Sie auf K aufen, um den Vorgang abzuschlief3en. Das ausgewéhlte Modul wird gekauft und in das aktu-
elle Fahrzeug eingebaut. Im Systemkanal wird eine Nachricht tber den erfolgreichen Kauf und Einbau angezeigt.
Die Kosten werden von |hrem Guthaben abgezogen.

Ein Infofenster mit den vollstdndigen
technischen Daten eines bestimmten

M oduls erhalten Sie durch einen Rechtsklick
auf das Modul in der Modulleiste, im Nach-
schub oder im Depot.

Das Infofenster zeigt folgende Informatio-
nen:

m Technische Daten. Grundlegende tech-
nische Daten, welche die Leistung des
Moduls beeinflussen.

» Kompatible Granaten/Fahrzeuge.
Komponenten und Fahrzeuge, die mit dem [EEEEEELFETE
aktuellen Modul kompatibel sind. Die et T
Anzahl kompatibler Komponenten ist vom [ etemeseg e
Modul abhangig. Panserteschend, F

Das aktuelle Modul/Fahrzeug wird griin her- Schliefen
vorgehoben.

Eine kurze Zusammenfassung der technischen Daten erhalten Sie, indem Sie mit dem Mauszeiger auf ein Modul
in der Modulleiste, im Nachschub oder im Lager zeigen. Nach kurzem Verweilen erscheint eine Kurzinfo, die fol-
gende Modul daten anzeigt:

m Technische Daten. Die allgemeinen technischen des Modul, welche die Modulleistung beeinflussen.
= Anzahl Module. Die Anzahl des gewahlten Moduls auf alen Fahrzeugen in der Garage sowie auf Lager.

= Modulkosten. Die Kosten fur Modulkauf (fur erforschte und noch nicht eingebaute Module) und Forschung
(nicht erforschte Module).

m Fahrzeug. Der Name des Fahrzeugs, auf dem das Modul verbaut ist (nur bei eingebauten Modulen).
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,
A

@ WORINGETANKS ' GRUNDLAGEN: GRANATEN

Granaten

Die maximale Anzahl von Granaten, diein ein Fahrzeug geladen werden ]
kann, hangt vom Kaliber des Geschiitzes, dem verbauten Turm und dem Siehe auch:
Gesamtgewicht ab. Sie kdnnen die Granaten in den Schaltfléchen der Grana-

tenleiste oder der Granaten- und Verbrauchsmaterialleiste im Gefechtsbild- m  Granaten kaufen
schirm finden. m Granaten verkaufen

Stellen Sie sicher, dass | hr Fahrzeug vollstéandig aufmunitioniert ist, bevor Sie in ein Gefecht gehen.

Granatentypen

Es gibt vier verschiedene Typen von Granaten, aus denen Sie wahlen kénnen. Jeder Granatentyp hat seine ganz spe-
ziellen Eigenschaften fur bestimmte Situationen. Sie unterscheiden sich in Durchschlagskraft und im Schaden.

AP § Panzerbrechend (AP)
3 Hoher Durchschlag, mittlerer Schaden
@El Die panzerbrechende Granate ist die bevorzugte Munition in Panzergefechten. Ihre hohe Durchschlagskraft
und der im Gegensatz zu Hohlladungsgranaten (HEAT) hohere Schaden bieten eine hohere Wahrschein-
lichkeit auf einen Abschuss mit dem ersten Treffer. Sieist das Mittel der Wahl bei reaktiver oder Verbundpanzerung.
Die hohe M iindungsgeschwindigkeit (die Geschwindigkeit, mit der das Geschoss den Lauf verlasst) stabilisiert die
Granate und erhéht die Genauigkeit.

Hoch-Explosiv (HE)

Geringer Durchschlag, hoher Schaden
i@l Hochexplosive Granaten konnen ein Fahrzeug ernsthaft beschéadigen, ohne die Panzerung zu durchschla

gen (Ketten werden leicht durch Explosionen zerstort). Die Hauptwirkung beruht auf Splitter und Schrap-
nelle, die gegen weiche Ziele wie die Besatzung hoch wirksam sind. Sprenggranaten gréf3eren Kalibers kdnnen auch
besser gepanzerten Zielen durch Sekundarwirkung grof3en Schaden zufiigen.

HE

o - -

Panzer brechendes Hartker ngeschoss. (APCR)

Sehr hoher Durchlag auf kur ze Distanz, niedriger Schaden

Panzerbrechende Hartkerngeschosse bendtigen Kanonen mit einem langen Lauf, um eine ausreichend
hohe M indungsgeschwindigkeit zu erzielen. Die gesamte Energie wird auf einen verhdltnismafiig kleinen
Kern aus extrem hartem Material (Wolframcarbid oder &hnliches) fokussiert und ermdglicht somit hohe Durch-
schlagswerte. Durch das geringe Gewicht sind die ballistischen Eigenschaften des Geschosses eingeschrankt, es ver-
liert schnell an Geschwindigkeit und Genauigkeit auf gréflierer Entfernung.

Hohlladungsgeschoss (HEAT)

Hoher Durchschlag, mittlerer Schaden

Hohlladungsgeschosse erzeugen durch eine Sprengstoffladung in Verbindung mit einem Metallkonus
einen Stachel, der selbst dicksten Panzerstahl mit ca. Mach 25 miihel os durchschlégt. Dieser Effekt ist
unabhangig von der Entfernung des Ziels vom Geschiitz, die Durchschlagswerte auf 1.000 m sind identisch mit
denen auf 100 m. Diese Granaten kénnen nicht zusammen mit APCR-Granaten auf dem gleichen Fahrzeug geladen
werden.
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@ WORINGETANKS ' GRUNDLAGEN: GRANATEN

Granaten auffiillen
Granaten auffillen:

1. Gehen Siein die Garage.

2. Klicken Sie auf den gewunschten Granatentyp in der Granatenleiste oder klicken Sie auf Wartung, um das War-
tungsfenster zu 6ffnen.

Munition
10.5cm Panzerbrechend Pzgr 33 L1
10.5cm Hartkerngeschoss Prgr 40 L1

10.5cm Hochexplosay Sprr L1

3. Die Menge der Granaten kann Uber Schieberegler, Anzahl der Granaten einer Art dieim Lager
Pfeilschaltflachen oder direkte Eingabe der Zahl ein- n verfiigbar sind (bereits gekauft).

gestellt werden.

4. Markieren Sie "Automatisch auffiillen” wird die Anzahl und Kosten pro Granate in Kreditpunk-

Munition nach jedem Gefecht automatisch wieder ey ten.

auf den eingestellten Wert aufgefullt. m i UGS R R BT e E = Bl

5. Klicken Sie auf Akzeptieren, um die Granaten Gold oder Kreditpunkten.Die Gesamtkosten

aufzufillen. Die Kosten der gekauften Granaten werden im Abschnitt Preis angezeigt.

werden von Ihrem Konto abgezogen. Anzahl und Typ der Granaten, die aktuell auf
= Ihrem Fahrzeug geladen sind.

Die Reihenfolge der Granaten ist nicht festgelegt, Sie
konnen diese nach eigenem Ermessen andern (siehe
Granaten aufftillen). So kénnen Sie die Steuerung zum Wechsel der Granatentypen im Gefecht anpassen.

Andern der Granatenreihenfolge:
1. Linksklick auf einen Granatenplatz im Wartungsfenster.

2. Wahlen Sie den Granatentyp fir diesen Platz. Die Granaten tauschen die Platzzuweisung, ebenso die Steuerung
zum Wechsel.

Dietechnischen Daten der Granaten kdnnen Sie
sich anzeigen lassen, indem Sie mit der rechten
Maustaste auf ein Granatenfeld im der Garage oder
im Wartungsfenster klicken.

Daten:
! Klicken Sie auf Akzeptieren und dann auf OK,

um alle Anderungen bei Granaten und Verbrauchs-
material zu Ubernehmen.

. " . Kompatible Geschitze
| Sie kénnen Granaten auch im Nachschub kaufen. A T

Siehe Granaten kaufen. SchiieRen
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Reparaturen

Nach einem Gefecht ist Ihr Fahrzeug eventuell beschadigt oder sogar zerstort. Bevor Sie ein neues Gefecht starten

konnen, missen Sie |hr Fahrzeug reparieren. Sie kénnen an einem neuen Gefecht nur mit einem intakten Fahrzeug
teilnehmen.

Notwendige Reparaturen durchfuhren:

1. Klicken Sie auf die Schaltflache Wartung unterhalb des Fahrzeugmodells in der Garage. Das Wartungsfenster off-
net sich.

Wartung
Reparatur [
Munition

10.5cm Panzerbrechend Pzgr 39 L1
: 11x1,030 ® 11,330 ®

10.5cm Hartkemgeschoss Pzgr 40 L1 -

10.5cm Hochexplosiv Sprgr L1

o® 133

Verbrauchsmat.

.r‘:l:' Kleine Ersatrteilkiste
& &

i Automatisches Feverldschsystem

GroBer Erste-Hilfe-Kasten
& -

= o=

—

o® 11330 ® P Erecmen

Schliefen

2. Klicken Sie auf Reparieren im Reparatur-Feld. Das Fahrzeug wird nun repariert und hat wieder 100% Struktur.
Der Baken féarbt sich griin. Die Kosten werden von | hrem Guthaben abgezogen.

3. Markieren Sie das Kastchen ,, Automatisch reparieren”, um das Fahrzeug nach jedem Kampf automatisch reparie-

ren zu lassen.
4. Klicken Sie Akzeptieren > Schlie?en, um die Anderungen anzuwenden.

Sie kdnnen das Wartungsfenster zudem fur folgendes nutzen:
.. : . Mehr zum Thema:
= Granaten aufzufiillen. Siehe Granaten auffillen.

= Verbrauchsmaterial fir das aktuelle Fahrzeug zu kaufen. Siehe Ver- B Granaten auffullen
brauchsmaterial laden. m Granaten kaufen
m \erbrauchsmaterial laden
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Im Gefecht: Zufallsgefecht

Haben Sie ein Fahrzeug gewahlt und es fir das Gefecht vorbereitet (siehe

Fahrzeug fur das Gefecht auswahlen), kénnen Sie Ihre Fahigkeiten im
Zufallsgefecht unter Beweis stellen. World of Tanks bietet |hnen die

anspruchsvolle Herausforderung, Ihre Fahigkeiten als Kommandant in drei

verschiedenen Typen von Standardgefechten aufzupolieren:

Sandardgefecht
Angriff
Begegnungsgefecht
Gefechtshildschirm
Gefechtssteuerung
Ansichten
\Visierelemente

Basiseroberung
Taktischer Ratgeber
Postmortem

Wehrpass

- . - . - s i
Sarten Sieein Zufallsgefecht mit einem Klick auf I ns Gefecht! oder wahlen Ge(;e\s:\;ltesdaufz:bchnun
Sie Zufallsgefecht im Gefechtsmend. und VW edergabe

= Standardgefecht
= Angriff
= Begegnungsgefecht.

Jeder Gefechtstyp hat seine speziellen Anforderungen, die I hre Spielerfahrung
noch spannender machen.

Bei einem Zufallsgefecht werden Karte, Gefechtstyp und Spieler zuféllig
gewahlt.

Die Gefechtslobby wird nun angezeigt, gefolgt vom Gefechtsfenster fur den zufallig gewahlten Gefechtstyp.
PROVINZ
Standardgefecht

Auftrag: Nehmen Sie die gegnenschi Basis ein oder zerstiren Sie alle gegnenschen Fahrzeuge.

Eigenes Team Gegnerisches Team
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Das Gefechtsfenster zeigt folgende I nfor mationen:

= Name des Gefechtstyps.

= Den Namen und ein Vorschaubild der Zufallskarte fir das anstehende Gefecht.
= Siegbedingungen.

m DieListeder beiden Teams, deren Spieler, Fahrzeuge und Fahrzeugsymbole.

= Ladebalken. Der Gefechtshildschirm erscheint, sobald fertig geladen wurde. Das Gefecht startet nach Ablauf
eines Countdowns von 30 Sekunden.

m Zuféllige Tipps rund um das Spi€l.

Standardgefecht

Im Gefechtstyp Standardgefecht kémpfen zwei Teams gegeneinander. Jedes Teams besitzt eine eigene Basis, die es
verteidigen muss. Das Gefecht kann nur durch Zerstrung aller gegnerischen Fahrzeuge oder durch Einnahme der
gegnerischen Basis gewonnen werden. Beides sichert den Sieg.

Das Gefecht hat ein Zeitlimit von 15 Minuten. Ein Standardgefecht endet mit einem Unentschieden, sollte eskeinem
der beiden Teams gelingen, die gegnerische Basis einzunehmen, das gegnerische Team zu zerstéren oder beide
Teams erfullen den Gefechtsauftrag gleichzeitig.

Angriff

Im Gefechtstyp Angriff kdmpfen gegentiberstehende Teams um eine Basis, die der verteidigenden Mannschaft
gehort.

Siegbedingungen:

m Verteidigendes Team: Basis halten oder alle angreifenden Fahrzeuge zerstoren.

= Angreifendes Team: Basis erobern oder alle verteidigenden Fahrzeuge zerstoren.

! Sollte es dem angreifenden Team nicht gelingen, innerhalb des Zeitlimits die Basis zu erobern oder alle geg-
nerischen Fahrzeuge zu zerstéren, gewinnt das verteidigende Team das Gefecht.

Begegnungsgefecht

Im Gefechtstyp Begegnungsgefecht miissen zwei sich gegentiberstehende Teams um eine einzige, neutrale Basis,
die zwischen den Bereitstellungsrdumen der Teams platziert ist, kdmpfen. Diese neutrale Basis gehort zu keinem der
Teams. Die Schlacht endet mit der Eroberung der Basis oder der Zerstérung aller gegnerischen Fahrzeuge.

Die Basis kann mit Erreichen von 100 Eroberungspunkten eingenommen werden. Die Eroberung einer neutralen
Basis |auft genauso ab wie die Eroberung einer gegnerischen Basis (Siehe Basi seroberung).

! Sollten Fahrzeuge beider Teams in einer neutralen Basis stehen, so wird die Eroberung unterbrochen, bis nur

noch Fahrzeuge eines einzigen Teamsin der Basis stehen. Eine bereits angefangene Eroberung wird dabei nicht
zurlickgesetzt.

! Einzel ne Gefechtstypen konnen unter Menti > Einstellungen > Spiel abgeschaltet werden. Siehe Spiel fir wei-
tere Informationen.
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Gefechtsbildschirm

Sobald das Gefecht gestartet wurde, wird der Gefechtshildschirm angezeigt. In dieser Ansicht werden Sie die meiste
Zeit verbringen.

! Der Gefechtshildschirm kann je nach Gefechtstyp unterschiedlich aussehen.

Die Elemente eines Standard-Gefechtsbildschirms. Fahren Sie mit der Maus im unteren Bild Gber ein Oberflachenele-
ment, um eine Beschreibung zu erhalten.
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Gefechtssteuerung

Mit den folgenden Tasten kdnnen Sie |hr Fahrzeug bewegen, zielen, schie-

Ren und weitere Aktionen durchfilhren. Siehe Ubersicht Spielsteuerung
fur eine komplette Liste aller Tasten und Funktionen.

m Seuerung
m Ubersicht Spielsteuerung

! Dricken Sie F1, um den Hilfe-Bildschirm im Gefecht anzuzeigen. Driicken Sie noch einmal F1 oder Esc, um die
Hilfe wieder auszublenden.

Bewegen

s W, A, S D steuert Ihr Fahrzeug.
m R/F aktiviert den Tempomat.
m Driicken Sie R zweimal, um den Tempomat auf maximale Geschwindigkeit vorwérts einzustellen.

m Dricken Sie F zweimal, um den Tempomat auf maximale Geschwindigkeit riickwérts einzustellen.

Schieflien
m Linksklick feuert das Geschiitz ab.

m Dricken Siedie L eertaste, um aus voller Fahrt stehen zu bleiben und nach dem Feuern weiter zu fahren.

Automatisches Zielen

m Rechtsklicken Sie auf ein Ziel, um das automatische Zielen einzuschalten.

m Rechtsklicken Sie ohne Ziel im Fadenkreuz oder Driicken Sie E, um das automatische Zielen auszuschalten.

Kamera

m Bewegen Sie Ihre Maus oder benutzen Sie die Pfeiltasten, um die Kamera zu steuern.
m Scrollen Sie mit dem Mausrad oder driicken Sie Bild auf/Bild ab, um zu zoomen.

m Halten Sie die rechte M austaste gedruickt, um Kanone bzw. Turm davon abzuhalten, Ihrer Mausbewegung zu
folgen.

! Der Turm und das Geschiitz | hres Fahrzeuges folgen mit einer kleinen Verzégerung der Kamera, sobald Sie

diese bewegen. Achten Sie auf die Anzeige Ihres Geschiitzes und die Streuungsanzeige, um zu sehen, wohin
Ihr Geschiitz gerade zielt.
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Granaten/Verbrauchsmaterial

m Nutzen Sie die Tasten 1-3, um zwischen den Granatentypen zu wechseln.

= Nutzen Sie die Tasten 4-6, um Verbrauchsmaterial zu aktivieren. Wahlen Sie ein beschadigtes Modul oder ein
verletztes Besatzungsmitglied, um dieses zu reparieren/heilen.

! Wahlen Sie einen neuen Granatentyp aus und driicken die Taste einmal, legt der Ladeschiitze die Granate fur

den néchsten Schuss bereit, die geladene Granate verbleibt im Geschiitz. Driicken Sie zweimal auf die Taste, so
wird die Granate sofort auf den gewiinschten Typ gewechselt.

! Verbrauchsmateria, das automatisch aktiviert wird oder dauerhaft wahrend eines Gefechts aktiv ist, wird
ohne Nummer angezeigt.

Steuerung Gefechtschat
m Eingabetaste aktiviert den Gefechtschat und schickt die Mitteilung ab.

= Tab wahit den Empfanger der Nachricht: Team, Zug oder Alle.
m Escoder Linksklick auf3erhalb des Chatfensters beendet den Chat.

Radial-Befehlsmenii
m Dricken und halten Sie Z, um das Radial-Befehlsmenti anzuzeigen.

m Wahlen Sie den Befehl mittels Maus oder Taste.

Minikarte
m Dricken Sie =, um die Minikarte heran zu zoomen.

m Dricken Sie -, um die Minikarte heraus zu zoomen. Diese Option steht nur bel heran gezoomter Minikarte zur
Verfugung.

m Drlicken Sie M, um die Minikarte zu verstecken oder anzuzeigen.

Beschwerden

Haben Sie das Gefuhl, dass ein Spieler die Spielregeln bricht oder sich in irgendeiner Weise missbilligend verhdlt,
konnen Sie eine Beschwerde einreichen.

Beschwer de wéhrend einem Gefecht einreichen:
1. Driicken und halten Sie Strg, wenn Sie sich im Gefecht befinden.

2. Klicken Sie den Namen des Spielers in der Teamanzeige rechts an.

3. Wahlen Sie einen Beschwerdetyp, der am besten zum Verhalten des Spielers passt.

! Jeder Spieler kann bis zu fiinf Beschwerden pro Tag einreichen.

Gefecht verlassen

Sie kénnen das Gefecht jederzeit verlassen. Ihr Fahrzeug verbleibt bis zum Ende des Gefechts im Kampf und wird
zerstort auch, wenn Sie es unversehrt zuriick liel3en.

Driicken Sie Esc > Verlassen zur Garage > Ja.
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Ansichten

Es gibt drei Mdglichkeiten im Spiel, einen Gegner anzuvisieren: Arcade, Zielfernrohr, Artilleriebeobachter. Wahlen
Sie die Ansicht, die Ihrer Kampfsituation am besten entspricht.

! Die Kamerableibt beim Wechsel zwischen Arcade- und Richtschiitzenansicht auf das Ziel fokussiert.

Arcadeansicht

Diesist die Standardansicht, verfiigbar auf allen Fahrzeugen. Die Arcadeansicht eignet sich am besten fur dynami-
sche Nah- und Mitteldistanz-Kampfe.

Zielfernrohr

Das Zielfernrohr ist auf allen Fahrzeugen verfiigbar, mit Aus-
nahme der Selbstfahrlafetten. Nutzen Sie die Zielfernrohr, um
weit entfernte Ziele zu bekdmpfen.

Wechseln zum Zielfernrohr:
m Scrollen Sie das Mausrad drei ,,Klicks® nach vorne.

m Dricken Siedielinke Umschalttaste.

Zielfernrohr verlassen:
m Scrollen Sie mit dem Mausrad drei , Klicks* nach hinten.

m Dricken Siedie linke Umschalttaste.

Artilleriebeobachtersicht

Die Artilleriebeobachtersicht ist nur auf Selbstfahrlafetten ver-
fugbar.

m Dricken Siedie linke Umschalttaste, umin die Artille-
riebeobachtersicht zu wechseln.

m Driicken Siedielinke Umschalttaste, um die Artillerie-
beobachtersicht zu verlassen.

Halten Sie Strg gedrtickt und rechtsklicken Sie auf einen Qua-
dranten der Minimap, um die Artilleriebeobachtersicht auf die-
sen Quadranten zu zentrieren.
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Visierelemente

Das Visier wird in der Mitte des Bildschirms angezeigt. Damit konnen Sie |hr Geschiitz auf Ziele ausrichten, Informa-
tionen Uiber die Ziele erhalten, etc. Um das Visier anzupassen, siehe Visier.

Geschutz- und Fadenkreuzanzeigen:

Reichweite zum Zid. Die Entfernung zum Ziel (ein anderes Fahrzeug oder ein Punkt der Umgebung).

Fahr zeugsymbol. Symbol des Zielfahrzeugs.

Fahr zeugstufe. Stufe des Ziels.
_ Mehr z7um Thema:
Fahrzeugmodell / Spielername. Name des Gegners und dessen Fahrzeug-

modell. - Visier
Haltbarkeitsanzeige. Zustand des Ziels. W Ansichten
Zielstruktur (%/SP Ubrig/gesamt). Struktur des Zielsin SP oder Prozent.
Fahr zeugtypmarkierung. Typ des Ziels. Siehe Fahrzeugmarkierung.

Feuerrichtung. Zeigt die Richtung an, aus der Ihr Fahrzeug angegriffen/getroffen wird.
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Geschitz 1adt. Zeigt den Ladezustand des Geschiitzes an. Nachdem Sie geschossen haben, missen Sie warten, bis die
Nachladeanzeige griin wird, bevor Sie erneut schieffen kdnnenStruktur des Ziels. Zeigt die restliche Struktur Ihres Zie-
lesin Prozent an.

Verbleibende Granaten. Die Anzahl der Granaten, die lhnen vom gewahlten Typ noch zur Verfligung stehen.

Zielpunkt. Der Mittel punkt des Fadenkreuzes dient zum Zielen des Geschiitzes. Ist die Zielsilhouette hervorgehoben,
kann es mit einem Direktschuss getroffen werden.

Spieler-Struktur. Der Zustand I hres Fahrzeugs mit der verbleibenden Struktur.

Genauigkeit. Die Genauigkeit I hres Geschiitzes. Die Genauigkeit verringert sich, wenn sich I hr Fahrzeug bewegt, der
Turm sich dreht, die Kanone beschadigt ist oder der Richtschiitze verwundet ist.

Geschutzstellung. Zeigt die aktuelle Ausrichtung des Geschiitzes an.
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Basiseroberung

Sie kénnen Gefecht gewinnen, indem Sie die gegnerische
(Standardgefecht oder Angriff) oder neutrale Basis erobern

(Begegnungsgefecht).

Eine Basisist durch einen weil3en Kreis auf dem Boden und
eine Flagge in der Mitte erkennbar.

! Siegbedingungen und Basis-Standorte héangen vom

Gefechtstyp ab. Siehe Sandardgefecht, Angriff und
Begegnungsgefecht.

Basiseroberungspunkte

Eine gegnerische oder neutrale Basis wird erobert, sobald
sie sich mit Ihrem Fahrzeug innerhalb des weif3en Kreises
um die Flagge befinden. Sie erhalten dann Basiserobe-
rungspunkte. Je mehr verbuindete Fahrzeuge sich im wei3en
Kreis befinden, desto schneller wird die Flagge erobert.

Beachten Sie hitte bei der Eroberung einer Basis folgende
Punkte:

m Verldsst ein eroberndes Fahrzeug den weil3en Krels,
stoppt die Eroberung der Flagge (nur ein Fahrzeug im
Kreis), oder wird um die Anzahl der Eroberungspunkte
des verlassenden Fahrzeuges zurtickgesetzt (mehrere
Fahrzeuge im Kreis).

m Wird ein eroberndes Fahrzeug beschadigt, wird die Basiseroberung zurtickgesetzt (nur ein Fahrzeug im Kreis),
oder wird um die Anzahl der Eroberungspunkte des Fahrzeuges zurtickgesetzt (mehrere Fahrzeuge im Kreis).

= Wird ein eroberndes Fahrzeug zerstort, stoppt die Basiseroberung (nur ein Fahrzeug im Kreis), oder wird um die
Anzahl der Eroberungspunkte des zerstorten Fahrzeuges zuriickgesetzt (mehrere Fahrzeuge im Kreis).

m Sie konnen die Basis auch einnehmen, wenn sich feindliche Kreisim Flaggenradius befinden, vorausgesetzt Sie
uberleben es und der Fortschritt wird nicht durch Treffer an lhrem Fahrzeug zuriickgesetzt (nur Standardgefecht
und Angriff).

! Sie kénnen den Modus fiir Farbenblinde unter Menli > Einstellungen > Grafik > Maodus fiir Farbenblinde akti-

vieren. Mit diesem Modus werden Griin und Rot durch besser sichtbare Farben getauscht, die Flagge des geghe-
rischen Stiitzpunktes wird in blaulicher Farbe dargestellt. Siehe Grafik.
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Taktischer Ratgeber

Der Sieg in einem Gefecht kann nur erreicht werden, alle

Teammitglieder zusammenarbeiten und jeder seine Rolle auf

dem Schlachtfeld erfillt. m Je hoher Ihre Geschwindigkeit ist, desto niedri-
ger ist lhre Genauigkeit.

Grundlegende taktische Hinweise:

Beschiitzen Sie lhre Artillerie, indem Sie verhindern, dassdie : : : :
Gegner durch Ihre Reihen brechen. Zerstoren Siedie gegneri- = ® Di€ Panzerung éines Fahrzeugesiist an den Sei-
sche Artillerie. Kléren Sie gegnerische Fahrzeuge auf. ten und am Heck dunner.
Erobe_rn Sie die_z gegnerische I_Sasi S. Greifen__Sie zusammenan ., Umso naher Sie lhrem Ziel sind, desto einfacher
und_stl mmen S|e.I hre Strategien ab. Beschiitzen Sie lhre it es, dieses zu durchschlagen.
Basis zu jeder Zeit!

n Ein stehender Panzer ist schwerer zu entdecken,
Im Folgenden sind einige grundlegende Vorgehensweisen fir ~ aber wenn Sie schief3en, verraten Sie | hre Position.

erschiedene Fahrzeugtypen aufgefiihrt:
i I el o m Gebadude und zersttre Panzer bieten gute De-

ckung gegen gegnerisches Feuer, im Gegensatz zu

Baumen und Bischen.
Schwere Panzer

m Nutzen Sie Blische und Baume, um die Entdek-

Ricken Sie gnadenlos vor, beschief3en und eliminieren Sie kung | hres fahrzeuges zu erschweren.

die leichten und mittleren Panzer des Gegners. Beschiitzen

Sie lhre Artillerie oder bleiben Sieim Hintergrund, um in » Fahrzeuge konnen durch Herabstiirzen aus gro-

Notsituationen Ihren Teamkameraden helfen zu konnen. [3er Hohe oder durch Tauchen in Wasser zerstort
werden.

Mittlere Panzer

Greifen Sie gegnerische schwere Panzer und Jagdpanzer an, indem Sie auf ihre Seiten und ihr Heck zielen, oder
jagen Sie leichte Panzer. Stof3en Sietief in das feindliche Gebiet vor und zerstéren Sie die feindliche Artillerie.
Haben Sie aber immer ein Auge auf Ihre eigene Artillerie!

Leichte Panzer

L eichte Panzer sind die Augen und Ohren lhres Teams. Nutzen Sie diese Fahrzeuge, um die Feinde zu entdecken
und die feindliche Artillerie auszuschalten, indem Sie deren Position an Ihre Artillerie Ubermitteln. Der Hauptvorteil
der leichten Panzer ist ihre Wendigkeit. Im Nahkampf kénnen Sie Ihre Feinde ausmandvrieren. Wenn Ihnen das
Gliick hold ist, kdnnen Sie sogar die gegnerische Basis erobern.

Jagdpanzer

Jagdpanzer sind fur Hinterhalte gedacht. Verstecken Sie sich hinter Biischen und im Wald, nutzen Sie Ihr Zielfern-
rohr und warten Sie auf Ihre Beute. Vergessen Sie aber nicht, | hre Position zu wechseln, nachdem Sie entdeckt wor-
den sind. Jagdpanzer sind auch ideal geeignet, um andere Fahrzeuge zu beschiitzen. 1hr Geschiitz ist sehr
leistungsstark und Ihre Frontpanzerung extrem stark, wodurch sie ein ernstzunehmender Gegner sind.

Artillerie

Die Artillerie ist langsam und unbeweglich, hat aber die grofite Feuerkraft auf dem Schlachtfeld. In der Artilleriebe-
obachtersicht konnen Sie Ziele auf der ganzen Karte bekdmpfen. Durch die parabelformige Flugbahn der Artillerieg-
ranaten konnen Sie Gegner sogar hinter Deckung angreifen! Suchen Sie sich eine gute, gedeckte Position und hoffen
Sie, dass der Gegner Sie nicht entdeckt. Dennoch kann sich eine Artillerie mit einem gut gezielten Schuss im Nah-
kampf verteidigen.
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Gelande
Die unterschiedlichen Gelandearten im Spiel beeinflussen die Geschwindigkeit Ihres Fahrzeuges:

m Fahrzeuge bewegen sich mit Héchstgeschwindigkeit auf Straf3en und befestigten Wegen.
m Fahrzeuge bewegen sich mit mittlerer Geschwindigkeit auf Gras und Feldern.

m Fahrzeuge bewegen sich mit geringer Geschwindigkeit in Simpfen.

Bdaume umfahren
m Der Erfolg beim Rammen eines Baumes hangt vom Gewicht Ihres Fahrzeuges ab.

= Fahrzeuge nehmen keinen Schaden durch das Rammen von Baumen (oder durch Kollisionen mit Wracks von
zerstérten Fahrzeugen).

m Fahrzeuge kénnen Blische weder rammen noch plattfahren.

m Umgefallene B&ume haben keinen Einfluss auf die Sichtweite oder die Beweglichkeit Ihres Fahrzeuges.
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Postmortem

Wurde Ihr Fahrzeug in einem Gefecht zerstort, kdnnen Sie aus zwei Mdglichkeiten wahlen: In die Garage zuriickkeh-
ren und ein anderes Gefecht starten (bedenken Sie, dass Sie nicht das gleiche Fahrzeug nutzen kénnen, solange das
Gefecht nicht beendet wurde, siehe Fahrzeug fir das Gefecht auswéahlen) oder bleiben Sie auf dem Schlachtfeld
und schauen Sie Ihren Verblindeten beim Kampf zu.

Der Postmortem-Modus wird sofort aktiviert, wenn Ihr Fahrzeug zerstdrt wurde. Wenn Sie die Post-Effekte einschal -
ten, andert sich die die Ansicht etwas, nachdem Sie zerstdrt wurden. Diese Einstellung kénnen Sie im Meni andern

(Siehe Spiel).

G e

ping:, 42 me Y I YL AL L L

Im Postmortem-M odus kénnen Sie weiter den Chat benutzen und auf der Minikarte einen Ping senden, um die Auf-
merksamkeit | hrer Verblindeten auf diesen Quadranten zu lenken.

m Klicken Sie die rechte Maustaste, um zwischen den restlichen verbiindeten Fahrzeugen auf dem Schlachtfeld
zu wechseln und das Gefecht aus deren Perspektive zu erleben.

m Linksklick bringt Sie zum vorherigen verbiindeten Fahrzeug.

m Drlicken Sie Strg und linksklicken Sie auf einen Quadranten der Karte, um einen Ping an |hre Teamkameraden
Zu schicken.

m Drlicken und halten Sie Srg und klicken einen Spielernamen in der Teamleiste links an, um das Gefecht aus
der Sicht dieses Spielers zu sehen.

m Driicken Sie Esc > Verlassen zur Garage > Ja, um zu | hrer Garage zuriick zu kehren.
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Gefechtsergebnisse

Das Fenster Gefechtsergebnisse erscheint, sobald das Gefecht beendet ist. Dieses Fenster zeigt | hre eigenen L eistun-
gen und die der Teams, die Menge an Kredit- und Erfahrungspunkten, welche Sieim Gefecht erzielt haben (siehe

Erfahrungspunkte und Kreditpunkte), sowie eine Ubersicht aufgeklarter, beschadigter und zerstorter gegnerischer
Fahrzeuge und erhaltene Auszei chnungen.

Gefechisergebnisse

Eigene Ausieting

T Relirhiker Bzncht

Die Registerkarte Ausfihrlicher Bericht zeigt detailliertere Gefechtsstatistiken: Anzahl Schiisse und Treffer, verur-
sachter Schaden an Gegnern und Verbiindeten, Basiseroberungspunkte und weitere interessante Daten.

Gefechisergebnisse
Eigene Ausweiteng Team-Aussertur e T

Slatistik Kredipunkie

Erfahrung
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Wehrpass

Der Bildschirm Wehrpass zeigt | hre gesamten Gefechts-Auszeichnungen. Uber

das Fenster erhalten Sie Zugang zu folgenden Bildschirmen: In diesem Kapitel:
m Zusammenfassung. Eine Zusammenfassung der wichtigsten Gefechts-Aus-
zeichnungen. m Zusammenfassung
» Auszeichnungen. Alle Spiel-Auszeichnungen mit ausfiihrlichen Besch- m Auszeichnungen
reibungen. m Satistik
m Satistik. Die Gesamt-Gefechtsstatistik. m Fahrzeuge

m Fahrzeuge. Statistiken zu den jeweiligen Fahrzeugen.

Zusammenfassung
Der Bildschirm Zusammenfassung gibt Auskunft tber I hre wichtigsten Gefechts-Auszei chnungen.

Per sonliche Wertung. Die Wertung | hrer Gesamt-L eistung. Sie ist abhangig von folgenden Faktoren:

Anzahl teilgenommener Gefechte

Verhdltnis Siege zu Niederlagen

Uberlebensguote

Trefferquote

Durchschnittlicher Schaden je Gefecht

Durchschnittliche Erfahrung je Gefecht (ohne Vorteile durch PremiuntKonto und Boni)

JUSAMMENF ASS LING

v 46 * 39.13%

Bedeutende Auszeichnungen

Nachste Auszeichnung
b - A

™
=

F
e

Gefechtdleistung. Die Haupt-Kategorien der Gefechtsleistung:

Anzahl teilgenommener Gefecht

Verhdtnis Siege zu Niederlagen

Durchschnittlicher Schaden je Gefecht

Trefferquote

Uberlegenheitsabzeichen

Durchschnittlicher Anzahl zerstorter Fahrzeuge je Gefecht
Mittlere Erfahrung je Gefecht

Maximale Erfahrung je Gefecht

Bedeutende Auszeichnungen. Ihre wichtigsten Auszeichnungen.
Bevor stehende Auszeichnungen. Auszeichnungen, zu denen Ihnen nur noch wenig fehlt.

{* WARGAMING.NET ©.2008-2014 Wargaming.Net. Alle Rechte vor behalten.
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Auszeichnungen

Der Bildschirm Auszeichnungen zeigt ale Spiel-
Auszeichnungen an. Alle Auszeichnungen, die
Ihnen verliehen wurden, sind hervorgehoben. Sie
konnen die Ansicht mit folgenden Filtern Ihren
Winschen anpassen:

Auszeichnungsanzeige:

Auszeichnungsanzahl.

Die Zahl entspricht der Anzahl an Sie ver-
liehener Auszeichnungen. Nur bei Auszeich-
nungen, die mehr als einmal verliehen
werden kénnen.

Rekordserienanzahl.

Das beste Ergebnis fur die gewahlte Aus-
zeichnung (z. B. Anzahl Durchschlagstreffer
in Folge).

m Alle. Alle Spiel-Auszeichnungen werden
angezeigt.

= Erhalten. Es werden die bereits verliehenen
Auszei chnungen angezeigt.

m Nicht erhalten. Es werden noch nicht erhal-

tene Auszeichnungen angezeigt. Auszeichnungs-Fortschrittsbalken.

Visuelle Anzeige des Freischaltungs-
Eine genauere Beschreibung der Medaillen erhalten Fortschritts.
Sie, indem Sie mit dem Mauszeiger Uber eine der

Auszei chnungen gehen.

AUSZEICHNUNGEN

Auszeichnungen (s
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Statistik
Der Bildschirm Statistik gibt Informationen tber:
m |hre Gesamt-Gefechtsstatistik
m Die Anzahl an Gefechten, die Sie mit Fahrzeugen teilgenommen haben, unterteilt in Typ, Nation und Stufen.

STATISTE

' 39.13% S 81.80% N +- 3,026 =% 60.87%

Gefechte in Fahrzeugen teilgenommen

a1

Fahrzeuge

Sobald Sie mit einem Fahrzeug an einem Gefecht teilgenommen haben, wird die Statistik des Fahrzeugs Uber den
Bildschirm Fahrzeuge angezeigt.

Gefechts-Auszeichnungen eines Fahrzeugs anzeigen:

1. Wahlen Sie ein Fahrzeug aus der Liste im Abschnitt Fahrzeuge.
2. Wechseln Sie zwischen den Registern Statistiken und Auszei chnungen:
m Statistiken. Detaillierte Gefechtsstatistiken zu dem gewéhlten Fahrzeug.
m Auszeichnungen. Alle Auszeichnungen, die auf diesem Fahrzeug verliehen wurden.

FAHATEUGE

Getechtslestung

;‘0\ WARGAMING.NET ©_.2008-2014 Wargaming.Net. Alle Rechte vor behalten.




T e GRUNDLAGEN: GEFECHTSAUFZEICHNUNG UND WIEDERGABE

Gefechtsaufzeichnung und Wiedergabe

Die Funktion Gefechtsaufzeichnung und Wiedergabe ermdglicht Ihnen, ein Gefecht zu analysieren, |hre Erlebnisse zu
teilen oder noch einmal 1hren Triumph zu genief3en. Ungeachtet der Beweggriinde kdnnen Sie mit der Aufnahmefunk-
tion:

m Ein Gefecht beliebig wiedergeben.

= Die Aufnahme mit bis zu 16-facher Geschwindigkeit abspielen.
m Die Wiedergabe anhalten.

m Zwischen freier und fester Kameraposition wechseln.

Fir die Aufnahme eines Gefechts aktivieren Sie Meni > Einstellungen > Spiel > Gefechtsaufzeichnung einschalten.

Alle Gefechtsaufzeichnungen finden Sie im Unterverzeichnis Replays | hres Worl d-of - Tanks-Spi el verzei chni sses auf
Ihrem Rechner. Es wird automatisch erstellt, sobald Sie das erste Mal eine Aufzeichnung gestartet haben. Dieses Ver-
zeichnis enthdlt die Gefechtsaufzeichnung und das Gefechts-Log in .txt-Format. Der Dateiname der Aufzeichnung
enthalt standardmafRig den Namen der Karte und das Fahrzeugmodell, mit dem Sie gespielt haben.

Wieder gabe eines Gefechts:

1. Schlief?en Sie nach Beendigung des Gefechts das Spiel.
2. Offnen Sie das Verzeichnis Replays.
3. Offnen Sie die .wotreplay-Datei.

Die Wiedergabe wird automatisch gestartet. Esist keine Anmeldung zum Server notwendig. Die Wiedergabe der
Gefechtsaufzeichnung startet und stoppt mit dem Ende des Gefechts.

Wahrend der Wiedergabe kdnnen Sie zwischen zwei Kameratypen wechseln:

m Feste Kamera, diese zeigt das Gefecht aus den Blickwinkeln, wie Sie es erlebt haben.

m Freie Kamera, bei der Sie den Blickwinkel selbst wahlen konnen.

! Mehr Informationen zur Wiedergabe unter WWiedergabemodus.
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Erfahrungspunkte
"XFORSCHUNG T

338 o

Die Anzahl an verfiigbaren Erfahrungspunkten wird direkt neben dem Knopf
fUr die Forschung angezeigt.

Sie erhalten fir nahezu jede Aktion auf dem Schlachtfeld Erfahrungs-
punkte (EP), Fahrzeuge beschadigen und zerstdren, Eroberung, Aus- In diesem Kapi tel:
zeichnungen, etc. Sie erhalten sogar fiir einen verlorenen Kampf

Erfahrungspunkte, vorausgesetzt, sie haben bis zum bitteren Ende tap- m Erfahrungspunkte
fer gekampft! m Free Erfahrungspunkte

Erfahrungspunkte werden fur die Erforschung von Modulen und Fahr-
zeugen verwendet (siehe Erforschung von Fahrzeugen und Modulen).

! Gefechtserfahrung ist an das Fahrzeug gebunden, mit dem diese verdient wurde und kann nur fiir die Erforschung
dieses Fahrzeuges verwendet werden.

! Spieler mit einem Premium-K onto erhalten 50% mehr Erfahrungspunkte fiir jedes Gefecht, wodurch man schnel -
ler im Spiel vorankommen. Siehe Premium-Konto fir weitere Details.

Die Menge an Erfahrungspunkten, die Sie nach einem Gefecht bekommen, hangt von mehreren Faktoren ab:

m Der Gesamterfolg | hres Teams wahrend des Gefechts

» Das Uberleben Ihres Fahrzeuges

m |hre Kampfaktivitét: Gegnerische Fahrzeuge angreifen, selbst angegriffen werden

= Anzahl der entdeckten Ziele (Artillerie erhdlt mehr Erfahrung als andere Panzer)

m Anzahl der zerstorten Ziele (inklusive des Unterschieds in der Stufe zwischen Ihrem Fahrzeug und dem Ziel)

m Anzahl des kritischen Schadens, den Sie am Gegner verursacht haben (inklusive des Unterschiedsin der Tier-
stufe zwischen Ihrem Fahrzeug und dem Zi€l)

= Anzahl der verdienten Eroberungspunkte durch die Einnahme der gegnerischen Flagge. Fur weitere Details
siehe Basiseroberung.
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Freie Erfahrungspunkte

567 I

Die Anzahl Ihrer freien Erfahrungspunkte wird in der Garage neben dem Knopf Erfahrung umwandeln
angezeigt.

Erhalten Sie mit Elite- oder Premium-Fahrzeugen Erfahrungspunkte im Gefecht, konnen Sie diese in freie Erfahrungs-
punkte umgewandelt werden. Diese sind im Gegensatz zu herkdmmlichen Erfahrungspunkten nicht an ein spezielles
Fahrzeug gebunden und konnen fir die Erforschung beliebiger Fahrzeuge eingesetzt werden.

! Erforschen Sie Module und Fahrzeuge, werden die freien Erfahrungspunkte immer zuletzt aufgebraucht.

Freie Erfahrungspunkte werden aul3erdem bei jedem Gefecht vergeben, 5% der Gesamterfahrungspunkte werden als
freie Erfahrungspunkte gutgeschrieben.

Sie kénnen freie Erfahrungspunkte entweder mit eéinem normalen Fahrzeug sammeln, oder aber ein Premium-Fahr-
zeug kaufen, um schneller voranzukommen.

! Sie kénnen die auf einem Elite- oder Premiumfahrzeug gewonnene Erfahrung auch dazu nutzen, die Ausbildung
Ihrer Mannschaft zu beschleunigen. Die Schnellausbildung ist nur fir Elite- und Premiumfahrzeuge verflgbar. |st
die Schnellausbildung aktiviert, werden die gesamten Erfahrungspunkte, die im Gefecht mit diesen Fahrzeugen ver-
dient werden, in die Ausbildung der Besatzung investiert. Siehe Schnellausbildung.

Erfahrungspunktein freie Erfahrungspunkte umwandeln:

1. Klicken Sie auf den Knopf Erfahrung umwandeln. Wechselkurs: ® 1= # 25

2. Markieren Sie die Fahrzeuge, von denen die Erfahrung umge-
wandelt werden soll.

3. Geben Sie die Gesamtsumme der Erfahrung ein, die Sie
umwandeln wollen.

4. Klicken Sie auf Wandeln.

5. Klicken Sie auf Uberweisung im folgenden Dialog, um den
Vorgang zu bestétigen. Die gewahlte Summe an Erfahrung wird
nun in freie Erfahrung umgewandelt. Die entsprechende Gold-
Summe wird von Ihrem Guthaben abgezogen.

Gesamt: 3 276 4

Erfahrung umwandeln: m

Gesamt: & 131

—rEETE
Wandeln Abbrechen

J‘\ WARGAMING.NET ©.2008-2014 Wargaming.Net. Alle Rechte vor behalten.




,
A

@ WORINGETANKS GRUNDLAGEN: SPIELWAHRUNG

Spielwahrung

7500 & World of Tanks hat zwei Spielwahrungen: Kreditpunkte
o und Gold. Die Menge von Gold und Kreditpunkten wird In diesem Kapitel:
&l in der oberen rechten Ecke angezeigt.

m Kreditpunkte
m Gold

m \Wahrung umwandeln

Kreditpunkte

Die Hauptwahrung im Spiel, die in Gefechten oder durch das Verkaufen
von Fahrzeugen und Modulen verdient werden kann. Kreditpunkte konnen
auch fur Gold gekauft werden. Nutzen Sie Ihre Kreditpunkte, um | hre Fahrzeuge zu reparieren, Module und Fahr-
zeuge zu kaufen und um Granaten und Verbrauchsmaterial aufzufillen.

Die Summe der verdienten Kreditpunkte nach einem Gefecht héngt von ver schiedenen Faktoren ab:
m Sieg oder Niederlage (ein Sieg bringt mehr Kreditpunkte as eine Niederlage)
m Die Stufe I hres Fahrzeuges (Fahrzeuge hoherer Stufen verdienen mehr Kreditpunkte)
= Die Hohe des an Gegnern verursachten Schadens

Die Anzahl der aufgekléarten feindlichen Fahrzeuge (Artillerie verdient mehr a's andere Fahrzeuge)

! Beschéadigen oder zerstoren Sie verbiindete Fahrzeuge durch Rammen oder Beschuss, so wird eine gewisse

Summe an Kreditpunkten als Strafe | hrem Konto abgezogen. Die Hohe dieser Strafe wird im Systemkanal und
im Fenster Gefechtsergebnisse angezeigt.

Gold

Zusétzliche Spielwahrung, um Premium-K onten, Premium-Granaten und andere Premium-Inhalte zu kaufen. Gold
wird fUr echtes Geld gekauft und kann in Kreditpunkte umgewandelt werden.

Klicken Sie auf Gold kaufen, um Gold auf der World-of-Tanks-Website zu kaufen. Folgen Sie den Anweisungen
auf der Seite, um Ihr Goldguthaben aufzufiillen.

Wahrung umwandeln

Machen Sie sich keine Sorgen, wenn sich die Kreditpunkte dem
Ende neigen. Sie kdnnen ganz leicht und zu jeder Zeit Gold in
Kreditpunkte umtauschen:

Woechselkurs: = 1= = 400,00

1. Gehen Siein Ihre Garage und klicken Sie auf Gold tauschen.

2. Wahlen Sie die gewlinschte Goldsumme aus, die Siein Kre-

ditpunkte umwandeln wollen. - B

3. Klicken Sie auf Tauschen > Tauschen. Im Systemkanal wird
eine Nachricht tUber den erfolgreichen Umtausch angezeigt. Ihr
Kreditguthaben wird mit dem umgewandelten Betrag aufgefuillt.

! Sie konnen kein Gold mit Kreditpunkten kaufen.

! Sie konnen Gold nicht auf3erhalb von World of Tanks nut- & 4 490 g 407 660
zen, oder esin irgendeine virtuelle oder reale Wahrung
umtaug:hen Tauschen Abbrechen
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-

Erweitert

Haben Sie sich mit den Grundlagen von World of Tanks vertraut gemacht
und fihlen sich bereit, mehr Uber das Spiel zu erfahren, kénnen Sie im fol- In diesem Kapitel;
genden Teil mehr Uber die vielfaltigen, spannenden Moglichkeiten erfahren.

m PremiumKonto
Lernen Siein diesem Teil der Anleitung, wie Sie Fahrzeuge und Module m Erforschung von Fahrzeugen

erforschen, Ihre Besatzung verwalten, an den verschiedenen Gefechtsarten
teilnehmen kénnen, Fahrzeuge und K omponenten verkaufen kénnen und
die verschiedenen Chat-Kandle verwenden konnen.

und Modulen

Premium-Konto

Mdchten Sie im Spiel schneller vorankommen und die
gewlnschten Fahrzeuge schneller freizuschalten, sollten Sie
sich Uberlegen, Ihr Konto zum Premium-K onto aufzuwerten. .
Durch das Premium-Konto erhalten Sie fur jedes Gefecht Kreditp. und
50% mehr Kreditpunkte und Erfahrungspunkte. Das Pre- El'fﬂllrllllg
mium-Konto kann mit Gold erworben werden. Siehe Gold). fur jec Gefecht

Premium-K onto kaufen: Premium-Konto kaufen:

21 600
1. Klicken Sie auf Premium kaufen.

12 150
2. Wéhlen Sie die gewuinschte Dauer aus:
m Fir 12 Monate (360 Tage)
= Fir 6 Monate (180 Tage)

m FUr einen Monat (30 Tage)

= FUr eine Woche (7 Tage)
m FUr 3 Tage (72 Stunden)
m Fur einen Tag (24 Stunden)

3. Klicken Sie nun auf Kaufen > Kaufen. Im Systemkanal erscheint nun eine Meldung Uber den erfolgreichen Erwerb
eines Premium-K ontos und es wird das Ablaufdatum angezeigt. Die Goldkosten werden von Ihrem Guthaben abgezo-
gen.

L&uft das Premium-Konto aus, kénnen Sie es entweder verlangern, oder
Ihr Konto &ndert sich automatisch wieder zu einem Standardkonto. Um das Mehr zum Thema:
Premium-Konto zu verlangern, klicken Sie auf Premium verlanger n und

wiederholen Sie die oben beschriebenen Schritte. m Gold
m Fahrzeugtypen und -Kategorien
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Erforschung von Fahrzeugen und Modulen

Erforschen Sie neue Fahrzeuge und Module, um im Spiel voran zu kommen und um | hre Fahrzeugflotte zu erweitern.
Dadurch erweitern Sie |hre Moglichkeiten auf dem Schlachtfeld und haben mehr Spal3. Nutzen Sie Ihre Erfahrungs-
punkte, die Siein den Kémpfen verdient haben, um bessere Module und Fahrzeuge freizuschalten (siehe Erfahrungs-

punkte).

Esgibt zwei Wege Forschung zu betreiben:

m Erforschen Sie Modulefir das aktuelle Fahr-
zeug. Schalten Sie bessere Module frei und kaufen
Sie diese, um ein bestimmtes Fahrzeug aufzuristen.

! Sie kénnen Fahrzeuge aus den hoheren Stufen nicht kau-

fen, ohne diese zu erforschen. Dies gilt auch fur Fahrzeuge
aus den Forschungsbaumen anderer Nationen.

= Sieerforschen Fahrzeuge nacheinander, wobei = Die Basis-Module sind beim Kauf eines Fahrzeuges

Sie sich innerhalb des For schungsbaumes von bereits eingebaut. Diese miissen nicht erforscht werden und
einem zum nachsten Fahrzeug vorarbeiten. Der sind im Preis des Fahrzeuges enthalten. Module, die auf
Forschungsbaum ist eine hierarchische Wiedergabe  einem Fahrzeug montiert sind, konnen nicht verkauft wer-
aller moglichen Abfolgen von Fahrzeugausbaustufen. — den. Solche Module sind im Lager als reserviert markiert.
In diesem Fall schalten Sie Fahrzeuge nacheinander

frei.

Erforschung von Modulen fiir das aktuelle Fahrzeug

Um Modulefir das aktuelle Fahrzeug zu erfor schen:
1. Klicken Siein der Garage oben rechts auf For schung oder machen Sie
einen Rechtsklick auf eines von Ihren Fahrzeugen in der Leiste am unteren
Bildschirmrand und wéhlen Sie im Kontextmenl For schung aus. Das Fen- u w
ster zur Erforschung von Modulen wird nun angezeigt. Es zeigt ale Informa- M Module einbauen
tionen Uber die erforschbaren Module fir das aktuelle Fahrzeug, sowie die

Fahrzeuge, die sich im Forschungsbaum durch das aktuelle Fahrzeug freischalten lassen.

Leichter Panzer Leichttrakior
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2. Erforschen Sie das Modul durch Linksklick auf die
grine Plakette oder Rechtsklick auf das Modul und
wahlen Sie Erforschen.

Das Modul kann nicht erforscht werden.

3. Klicken Sie auf Ja, um den Vorgang zu bestétigten.
Die benttigten Erfahrungspunkte werden von Ihren

verfilgbaren Erfahrungspunkten abgezogen. Das Modul kann erforscht werden. Die benétig-

ten Erfahrungspunkte werden in der griinen Pla-

Ein erfor schtes M odul kaufen und im aktuellen L@l Ketteangezeigt.

Fahrzeug einbauen: Fierist M76
1. Linksklick auf die gelbe Plakette auf dem erforsch- Daserforschte Modul kann gekauft werden. Die
ten Modul. benétigten Kreditpunkte werden in der gelben
2. Klicken Sie auf K aufen im Bestétigungs-Dialog, [kl Flakette angezeigt.
um das Modul zu kaufen und im aktuellen Fahrzeug Frankiin

einzubauen. Die angegebenen Kreditpunkte werden

von |hrem Konto abgezogen. Das Modul it erforscht.

Erforschte Modul e stehen auch tber den Nachschub
und die Modulschaltflache in der Garage zum Kauf
(siehe Modul e einbauen und Modul e kaufen).

Das Modul ist erforscht und im Fahrzeug einge-

baut.
Ein Fahrzeug, bei dem alle Module erforscht wurden,

erhdlt den Elitestatus. Weitere |nformationen unter
Fahr zeugtypen und -Kategorien.

! Offnen Sie das Kontextmenii mit Rechtsklick auf ein Modul und wahlen Sie Technische Daten um mehr Infor-
mationen Uber dieses Modul zu erhalten.

! Klicken Sie auf eine Nationalflagge, um schnell in den entsprechenden Forschungsbaum zu gelangen.

Forschungsbaum

Der Forschungsbaum ist ein hierarchisches Diagramm aller moglichen Reihenfolgen zur Erforschung der Fahrzeuge
und Module. Es konnen alle verfligbaren Forschungsbaume der verschiedenen Nationen betrachtet werden und man
erhélt einen guten Uberblick tiber die Forschungsmdglichkeiten.

Ein Fahrzeugmodul im For schungsbaum erfor schen:

1. Rufen Sie den Foschungsbaum auf, indem Sie auf die Schaltflache For schung Uber Ihrem Fahrzeugmaodell in
der Garage klicken.

2. Klicken Sie auf die britische, chinesische, deutsche, franzdsische, sowje-
tische oder US-amerikanische Flagge, um den Forschungsbaum fiir die Mehr zum Thema:
jeweilige Nation anzeigen zu lassen. Zur Forschung verfligbare Fahrzeuge

sind durch griine Plaketten hervorgehoben. Offnen Sie das Kontextmenti m Fahrzeuge kaufen
mit Rechtsklick auf ein Fahrzeug und wahlen Sie Technische Daten um m Module kaufen
mehr Informationen Uber dieses Fahrzeug zu erhalten. m Module einbauen

3. Linksklicken Sie auf ein Fahrzeug, um das Fenster Module erforschen zu
offnen. Die erforschbaren Module sind mit griinen Plaketten markiert, die zur Forschung benttigte Erfahrung wird
angezeigt.
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4. Linksklick auf die griine Plakette oder Rechtsklick auf das Modul und Forschung wéahlen.

5. Klicken Sie auf Ja, um den Vorgang zu bestétigten. Das Modul ist nun erforscht und kann gekauft werden (siehe
Module kaufen). Die benétigten Erfahrungspunkte werden von Ihren verfligbaren Erfahrungspunkten abgezogen.

6. Linksklicken Sie auf die gelbe Plakette am Modul, um das Modul zu kaufen und einzubauen.

7. Klicken Sieim folgenden Dialog auf Einbauen, um das Modul zu kaufen und in das aktuelle Fahrzeug einzu-
bauen. Die bendtigten Kreditpunkte werden von Ihrem Konto abgezogen.

! Sie miissen ein Modul erst erforschen und kaufen, um esin einem Fahrzeug einzubauen. Siehe Modul e kaufen.

! Haben Sie ein neues Fahrzeug erforscht, miissen Sie es erst kaufen, um es benutzen zu konnen. Siehe Fahr-
zeuge kaufen.

Der Forschungsbaum kann sowohl fir die Forschung al's auch fur das Kaufen von Fahrzeugen verwendet werden.

Fahrzeuge mittels For schungsbaum erfor schen:

1. Klicken Sie auf die britische, chinesische, deutsche, franzdsische, sowjetische oder US-amerikanische Flagge,
um den Forschungsbaum fir die jeweilige Nation anzeigen zu lassen. Zur Forschung verfligbare Fahrzeuge sind
durch griine Plaketten hervorgehoben.

2. Rechtsklick auf ein Fahrzeug und Forschung wahlen oder Linksklick auf die grine Plakette, um das Fahrzeug zu
erforschen.

3. Klicken Sie Ja. Das Fahrzeug wurde erforscht und stent zum Kauf bereit. Die benétigte Erfahrung wird von
Ihrem Konto abgezogen.

4. Kaufen Sie das Fahrzeug, indem Sie auf die gelbe Plakette linkklicken.

5. Klicken Sie im Dialogfenster Kaufen, um das Fahrzeug zu kaufen. Die bendtigten Kreditpunkte werden von
Ihrem Konto abgezogen. Siehe Fahrzeuge kaufen.
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Zubehor und Verbrauchsmaterial

Schlaue Panzer-K ommandanten rusten ihre Fahrzeuge besser aus alsihre Kon-
kurrenten. Verbessern und erweitern Sie die Eigenschaften und Leistung Ihres In diesem Kapitel .
Fahrzeuges durch den Einbau von vielfatigen Zubehor und Verbrauchsmate-

rial. Wahlen Sie aus einer grof3ziigigen Palette an Zubehor und Verbrauchsma- g Zubehor
terial die Zusammenstellung, die am besten zu Ihrem Spielstil passt. m \erbrauchsmaterial

Zubehor

Das Zubehor verbessert verschiedene Eigenschaften Ihres Fahrzeugs. Zubehdr muss nicht erforscht werden und
kann nicht getauscht werden.

Es gibt normales oder komplexes Zubehtr. Normales Zubehor kann nach Belieben in Fahrzeuge ein- und ausgebaut
werden, komplexes Zubehor wird beim Ausbau zerstort.

Das Zubehdr wirkt sich permanent auf das Fahrzeug aus. Einige Gegenstande haben bestimmte Voraussetzungen,
um aktiv zu werden (z.B. muss das Fahrzeug erst eine gewisse Zeit stehen, damit das Tarnnetz oder das Scherenfern-
glas funktioniert).

Jedes Fahrzeug hat seine eigene Liste an verfligbarem Zubehor. Das verfligbare Zubehdr hangt von der Nation, dem
Modell, dem Typen und der Stufe des Fahrzeuges ab.

! Fahrzeuge héherer Stufen haben Zugang zu mehr und besserem Zubehor.

Zubehor einbauen
Zubehdr 18sst sich nur auf unbeschadigten Fahr-

. : © "Nasses" Munitionslager Klasse 2 600 000 &
zeugen montieren. Jedes Fahrzeug hat drei ver- !t e .”m B
fugbare Zubehdrplétze.
_ ) S Werkzeugkiste 500 000 =
Das Zubehor wird fur Gold oder Kreditpunkte — [RESSEEEREEE -
im Nachschub oder im Zubehérment des Fahr-
zeugs gekauft. ,.;'D Verbesserter Waffenrichtantrieb 500 000 =
Zubehor fur den aktuellen Panzer kaufen s
und in diesen einbauen: il "r,_ﬂ Verbesserte Drehstabfederung 5+-1-Klasse S00 000 &
. -:E"." T - I ¥ - n
1. Gehen Sie zur Garage. s A —
0 Treibstofftank-Kohlenstoffdioxid-Fiillung 200 000 =
2. Wahlen Sie einen freien Platz in der Zube- o, | S
horleiste des aktuellen Fahrzeugs. Es 6ffnet — _
sich das Zubehdrmenti mit einer Liste mit w, O Splitterschutzheschichtung {gro}
allem fir dieses Fahrzeug verfiigbaren Zube- [t ; ;

hér. 3 @ Scherenfernrohr 500000 =

3. Waéhlen Sie das gewiinschte Zubehdr aus. i
© Entspiegelte Optik 200 000 =

oy
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4. Klicken Sie auf Kaufen, um den Kauf zu bestétigen. Der ausgewahlte Gegenstand wird nun gekauft und
automatisch in Ihr Fahrzeug eingebaut. Die angegebenen K osten werden von Ihrem Guthaben abgezogen.

!Siehe: Zubehor und Verbrauchsmaterial kaufen.

! M o6chten Sie komplexes Zubehor einbauen, klicken Sie auf Einbauen und im néchsten Dial og auf

Kaufen. Damit stimmen Sie zu, dass das Modul zerstort wird, wenn es ausgebaut oder ersetzt wird. Das
Modul kann nur durch Spezialisten fr einen kleinen Goldbetrag ausgebaut und wiederverwendet wer-
den.

Zubehor ausbauen

Einfaches Zubehdr kann kostenl os ausgebaut werden, komplexes Zubehdr ist aber nicht-ausbaubar. Sie kon-
nen komplexes Zubehdr nur von Spezialisten gegen einen kleinen Goldbetrag ausbauen lassen, ohne dass
dieses Zubehtr zerstort wird.

Einfachen Zubehor ausbauen:

1. Wahlen Sie einen eingebauten Gegenstand = O Verbesserter Waffenrichtantrieb 500,000 #
in der Zubehorleiste. s W Ziglest

2. Klicken Sie auf Zubehor ausbauen. Das % G p——

1
i} i ; i
Zubehdr wird ausgebaut und ins Lager gelegt ] womEsTRE

Komplexes Zubehér ausbauen:
1. Wahlen Sie einen komplexen Gegenstand in der Zubehdrleiste.

2. Klicken Sie auf Zerstéren > Zer stéren. Das Zubehor wird ausgebaut und eingelagert. Die K osten fir
den Vorgang werden von I hrem Konto abgebucht.

Komplexes Zubehdr von Spezialisten gegen Gold ausbauen:

1. Wahlen Sie ein kompliziertes Zubehtr in der - [ Entspiegelte Optik 500 000
Zubehtrleiste. ‘w@, +ovsicn : :

2. Klicken Sie Zubehor ausbauen.

- O Ansetzer fir Panzergeschiitze groBen Kalibers

3. Bestétigen Sie den Ausbau mit einem Klick s JCZUBEROR AUSBAUEN "~ ZERSTOREN
auf Ausbauen. Der Gegenstand wird ausgebaut
und in Ihr Lager gelegt. Der entsprechende Goldbetrag wird von I hrem Guthaben abgezogen.

! Sowohl wiederverwendbares als auch komplexes Zubehdr kann beim Verkauf des Fahrzeuges schnell
ausgebaut werden. Siehe Nachschub.
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Verbrauchsmaterial

Verbrauchsmaterial verbessert verschiedene Eigenschaften der Besatzung oder des Fahrzeuges. Verbrauchsmaterial
kann nur einmal benutzt werden. Fir weitere Informationen, wie man Verbrauchsguter im Gefecht aktiviert, siehe

Granaten/\erbrauchsmaterial .

Die Liste des verfligbaren Verbrauchsmaterialsist fur jede Nation unterschiedlich. Alle Verbrauchsgtiter sind inner-
halb einer Nation fur alle Fahrzeuge verfugbar, unabhéngig von Stufe oder Modell. Verbrauchsmaterial muss nicht

erforscht werden.

Verbrauchsmaterial laden

Jedes Fahrzeug hat drei Plétze fir Ver-
brauchsmaterial. Diese Platze findet man in
der Verbrauchsmaterialeiste in der Garage
und in der Granaten- und Verbrauchsmateri-
aleiste im Gefechtsbildschirm.

Verbrauchsmaterial kann fir Gold oder Kre-
ditpunkte im Wartungsfenster oder im Nach-
schub gekauft werden.

Verbrauchsmaterial kaufen und laden:
1. Gehen Siein die Garage.
2. Klicken Sie auf einen Platz in der Ver-
brauchsmaterialleiste oder klicken Sie auf

Wartung, um das Wartungsfenster zu 6ff-
nen.

3. Klicken Sie auf einen der Platze der Ver-
brauchsmaterialleiste, um eine Liste des
verfugbaren Verbrauchsmaterials zu sehen.

4. Wahlen Sie ein Verbrauchsmaterial.

s Schokolade

FTDEE Ersatzteilkiste

Automatisches Feuerlil.s-:hsy'stem

jﬂE-L‘]hTan-Eenzm

100-0ktan-Benzin . 5000 &
kleiner Erste-Hilfe-Kasten G s 3000 =
Kleine Ersatrteilkiste

Handfeuerlascher 3000 =

5. Klicken Sie auf Auffiillen, um den gewtinschten Gegenstand zu kaufen und im gewahlten Slot zu laden.
Die benttigten Kreditpunkte werden von |hrem Guthaben abgezogen.

6. Markieren Sie das Feld ,, Automatisch nachladen”, um nach jedem Gefecht die gewahlten Gegenstande

automatisch nachzukaufen.

Reihenfolge des Ver brauchsmaterials &nder n:

1. Den gewtnschten Platz im Wartungsfenster anklicken.

2. Wahlen Sie ein Verbrauchsmaterial, das an diesen Platz soll.

Sie konnen nur die Reihenfolge des Verbrauchsmaterials andern.

Verbrauchsmaterial ausladen

Sie kdnnen Verbrauchsmaterial jederzeit kostenlos entfernen.

Verbrauchsmaterial ausladen:

1. Klicken Sie auf ein Verbrauchsmaterial in der Verbrauchsmaterialleiste oder klicken Sie auf Wartung,

um das Wartungsfenster zu 6ffnen.

2. Rechtsklick auf das Verbrauchsmaterial, wel ches ausgel aden werden soll.

3. Wahlen Sie, Einlagern”, um das Verbrauchsmaterial auszuladen.

4. Klicken Sie auf Akzeptieren zum Bestétigen. Das gewahlte Verbrauchsmaterial wird eingelagert.

! Bestétigen Sie die Anderungen durch Klicken von Akzeptieren > Schlief3en.

(#75) WARGAMING.NET
)
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AuBeres Erscheinungsbild

Sie kdnnen das &ul3ere Erscheinungshild | hres Fahrzeuges anpassen, indem Sie Tarnung, Embleme und Schriftziige
anbringen.

Tarnung

Tarnung verringert die Sichtbarkeit | hres Fahrzeugs. Die drel Tar-
nungsarten Winter, Sommer und Wuste sind fur jedes Fahrzeug T
verfiigbar und tarnen Ihr Fahrzeug auf den entsprechenden Karten. g
Die Tarnungsart wird automatisch an die Karte angepasst. Sie kon-
nen Tarnung entweder flr einen gewissen Zeitraum oder dauerhaft
anbringen.

Sobald das Fenster AuReres Erscheinungsbild gedffnet wird, wird
im Garagenbildschirm die gewahlte Tarnung als VVorschau darge-
stellt!

Anpassung des Fahr zeugaul3eren:
1. Klicken Sie AuReresin der Garage an.
2. Wéhlen Sie Winter-, Sommer- oder Wiistentarnung aus.
3. Wéhlen Sie eine Tarnung.

4. Entscheiden Sie, ob die Tarnung dauerhaft oder nur fir einen
bestimmten Zeitpunkt bestehen soll.

5. Klicken Sie Akzeptieren, um die Anderungen zu ibernehmen
und in den Standard-Garagenmodus zu wechseln.

Tar nung entfer nen:

1. Klicken Sie auf AuReresin der Garage.
2. Klicken Sie auf das ,,x* rechts oben im kleinen Bild der aktuellen Tarnung.
3. Klicken Sie Entfernen > Schlief3en.

Der Tarnungstyp wird automatisch an die Karte angepasst.

Sommertar nung:
m Kloster m Lakeville = Redshire
m Klippen m Live Oaks = Ruinberg
m Drachenkamm m Malinowka m Kiste
m Ensk = Minen m Siegfriedlinie
m Fischerbucht m Bergpass m Sudkiste
m Fjorde » Murowanka = Steppen
= Highway m Perlenflu = Sumpf
= Himmelsdorf s Hafen = Tundra
m Karelien m Prokhorowka m Westfield
= Komarin m Provinz = Weitpark
W stentar nung:
= Flugplatz
n El Haluf
s Wadi
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Wintertarnung:

Polargebiet
Erlenberg
Heiliges Ta
Sewerogorsk

Embleme und Schriftziige

Sie kdnnen vielfatige Embleme und Schriftziige an Ihr Fahrzeug anbringen. Anders als Tarnung erhalten Sie
dadurch keinerlei Boni, Sie konnen dadurch aber | hr ganz personliches Fahrzeug erschaffen.

Embleme oder Schriftziige anbringen:

1. AuReresin der Garage anklicken.

2. Wahlen Sie den Reiter Emblem 1, Emblem 2, Schriftzug 1 oder Schriftzug 2.
3. Wéhlen Sie ein Emblem oder einen Schriftzug aus.

4. Entscheiden Sie, ob die Anbringung dauerhaft oder zeitlich begrenzt sein soll.

5. Klicken Sie Akzeptieren, um die Anderungen zu tibernehmen und in den Standard-Garagenmodus zu wechseln.

! Die Auswahl an Schriftziigen hangt von der Nation des Fahrzeugs ab.

! Die Auswahl an Emblemen ist fiir alle Nationen gleich.

Embleme oder Schriftziige entfer nen:

1. Klicken Sie auf AuReresin der Garage.
2. Wahlen Sie das Register des zu entfernenden Emblems oder Schriftzugs.
3. Klicken Sie auf das,,x“ rechts oben im kleinen Bild des aktuellen Emblems oder Schriftzugs.

4. Klicken Sie Entfernen > SchlielRen.
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Besatzungsmitglieder verwalten

Jedes Fahrzeug wird von einer Besatzung bedient und kann sich aus Kom-

In diesem Kapitel:
Anzahl und Zusammensetzung der Besatzungsmitglieder kann je nach Fahr-

mandant, Richtschiitze, L adeschiitze, Funker und Fahrer beinhalten. Die
zeugtyp variieren.

Kaserne
Einweisung, Hauptspeziali-

Die Besatzungsmitglieder bedienen das Fahrzeug und tragen mit ihren Fahig-
keiten zur Leistung des Fahrzeugs bei. Verbessern Sie die Hauptspezialisie-
rung und lehren Sie Ihrer Mannschaft weitere Fertigkeiten oder Vortelile,
damit Ihr Fahrzeug seine volle Leistung entfaltet.

sierung und Training
m Fertigkeitenund \orteiledes
Soldaten

Wehrpass

So konnte die Besatzungsleiste eines Fahrzeugs bei einem erfahrenen Spieler
aussehen. Uber die Platze der Besatzungsmitglieder erhalten Sie schnellen Zugriff auf die jeweilige Personal akte.

n — Ausbildungsstufe

- — Hauptspezialisierung

+ . Das Besatzungsmitglied hat 100% Aus-
== bj|dungsstufe erreicht und kann weitere Fer-
tigkeit oder Vorteile erlernen.

— Dienstgrad

- — Fertigkeiten und Vorteile

Sie kdnnen auch die,, Schnellausbildung” aktivieren, um alle mit dem Fahrzeug verdienten Erfahrungspunkte direkt in
die Ausbildung der Besatzungsmitglieder zu investieren.

= Wahrend eines Gefechts kénnen I hre Besatzungsmitglieder verwundet
werden oder ganz ausfallen, dies fiihrt zum Verlust jeglicher Boni durch die- Mehr zum Thema:
ses Besatzungsmitglied. (féllt z. B. der Ladeschiitze aus, erhoht sich die

Nachladedauer drastisch). m Einweisung, Hauptspeziali-
sierung und Training

m Fertigkeiten und Vorteile
des Soldaten

= Werden alle Besatzungsmitglieder verwundet oder fallen aus, gilt das
Fahrzeug als zerstért, egal in welchem Zustand es sich sonst befindet.

m Ein verletztes oder ausgefallenes Besatzungsmitglied konnen Sie mittels
Verbrauchsmaterial wieder gefechtsbereit machen (z. B. kleiner Erste-Hilfe-Kasten).

Um ein Besatzungsmitglied zu er setzen:

1. Linksklicken Sie auf das Besatzungsmitglied in der Ubersicht, das Sie ersetzen wollen.

Fahrer anfordemn

Walther Egger
* Fahres, Le '%EI Panzer LTraktor

Manfred Friedmann
* Fahrer, Leichter Panzer LTrakior

V4

2. Wahlen Sie ein anderes verfligbares Besatzungsmitglied der gleichen Nation und Hauptspezialisierung aus. Das
Besatzungsmitglied wird nun ersetzt. Das ersetzte Besatzungsmitglied geht nun in die Kaserne. (Siehe Besatzungs-
mitglieder in der Kaserne rekrutieren).
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Kaserne

In Ihrer Kaserne halten sich alle verfligbaren Besatzungsmitglieder auf. Hier kdnnen Sie | hre Besatzungsmitglieder
verwalten, die Besatzungsmitglieder entlassen, neu anfordern, die Personal akten einsehen usw.

Besatzungsmitglieder in die Kaserne schicken

Ein Besatzungsmitglied vom Fahrzeug in die K aser ne schicken:
1. Gehen Siein die Garage und wéahlen Sie ein Fahrzeugaus.
2. Rechtsklicken Sie auf ein Besatzungsmitglied.

3. Wahlen Sie Zur Kaser ne schicken. Das ausgewahlte Besatzungsmitglied wird nun in die Kaserne
geschickt.

Ein Besatzungsmitglied Uber die Personalaktein die Kaser ne schicken:
1. Rechtsklicken Sie auf ein Besatzungsmitglied und wahlen Sie Personal akte.

2. Klicken Sie auf Zur Kaser ne. Das ausgewahlte Besatzungsmitglied wird nun in die Kaserne geschickt.

Uberfiihrung der gesamten Mannschaft in die K aser ne:
1. Rechtsklick auf einen Soldaten im Mannschaftsfeld.

2. Wahlen Sie "Gesamte Mannschaft zur Kaserne schicken”. Die gesamte Mannschaft wird nunin die
Kaserne tberfihrt. Der Status Mannschaft unvollstandig wird nun unter Ihrem Fahrzeug in der Garage
angezeigt.

! Beachten Sie bitte, dass Sie mit einer unvollsténdigen Mannschaft keinen Gefechte beitreten kénnen.
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Besatzungsmitglieder in der Kaserne rekrutieren

Ein Besatzungsmitglied in der Kasernerekrutieren:
1. Gehen Siein die Kaserne.

2. Klicken Sie auf einen freien Platz. Das Fenster ,, Mannschaft rekrutieren* offnet sich.

Soldaten: 25 von 25 Fres= Betten: 11 von 16

54% 5 Maurice Beech
Ml Kommandant, Le _E’

il
Ehas Slennett
b Folwer. Leichier Pa
=
¢ -

T

g

? Afanasi] ljin i
¥ J Fablrer, Lexchier Panner BES.

- ra
P L

E' Viatscheslav Kobylako
P B, -

e

a_-g; R X ; Regimentsschule

F

Schnellausbildung

sushidngsstule

3. Mit den Dropdown-Menis kdnnen Sie den gewtinschten Soldaten nach Nation, Fahrzeugtyp, Fahrzeug
und Hauptspezialisierung wahlen.

4. Wahlen Sie nun die gewinschte Ausbildungsstufe. Siehe Einweisung, Hauptspezialisierung und
Training.

5. Klicken Sie auf Rekrutieren. Das neue Besatzungsmitglied erscheint nun in der Kaserne. Die Kosten
fur die gewahlte Aushildungsstufe werden von Ihrem Guthaben (Gold oder Kreditpunkte) abgezogen.
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Besatzungsmitglieder entlassen
Ein Besatzungsmitglied entlassen:
1. Gehen Siein die Kaserne.

2. Nutzen Sie die Optionsflachen, um das gewlinschte Besatzungsmitglied zu finden. Wéhlen Sie die
gewlnschte Nation, den Fahrzeugtyp, das Fahrzeug und die Hauptspezialisierung aus. Die Liste zeigt nun
die verflgbaren Besatzungsmitglieder basierend auf den Filteroptionen an.

3. Klicken Sie bei dem gewtinschten Besatzungsmitglied auf Entlassen.

Afanasi) lljin
@‘ Fahrer, Leichter Parrer MS-1

4. Klicken Sie nun auf OK, um den Vorgang zu bestétigen. Das Besatzungsmitglied wird endguiltig aus der
Kaserne entfernt.

Ein Besatzungsmitglied aus der Besatzungsleistein der Gar age entlassen:
1. Rechtsklicken Sie auf das gewiinschte Besatzungsmitglied.
2. Wahlen Sie Entlassen.
3. Klicken Sie auf OK.

Ein Besatzungsmitglied Uiber dessen Per sonalakte entlassen:

1. Rechstklick auf das Besatzungsmitglied in der Besatzungsl eiste und Personal akte wahlen oder Rechts-
klick auf das Besatzungsmitglied in der Kaserne, um die Personal akte zu 6ffnen.

2. Entlassen > OK klicken
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Personliche Daten anpassen
Sie kdnnen die Bilder, Vornamen und Nachnamen |hrer Besatzungsmitglieder anpassen:

1 Rer_"htSk”Cken Sie auf d_en gewUns_F:hten S_OI- Wehrpass Aushildung Fertigkeiten m
daten im der Besatzungsleiste und wahlen Sie

Personal akte oder klicken Sie mit der rechten
Maustaste auf den gewiinschten Soldaten in der _ .,3 g 1
: st

Persdnliche Daten;

Kaserne, um die Persona akte zu offnen.
2. Gehen Sie zum Reiter ,, Personliche Daten”.

3. Wahlen Sie ein anderes Bild, Vornamen oder
Nachnamen.

4. Klicken Sie auf Per sonendaten éndern. Die
personlichen Daten des Besatzungsmitglieds
werden nun durch die neuen Daten ersetzt. Die
bendtigte Gold-Summe wird von Ihrem Gutha-
ben abgezogen.

Fersomendaten andem

Kaserne vergrofSern

Alle Besatzungsmitglieder, die keinem Fahrzeug zugewiesen sind, benétigen Betten in der Kaserne. Haben
Sie keine freien Bettenmehr, konnen Sie keine neuen Besatzungsmitglieder rekrutieren. Entlassen Sie Besat-
zungsmitglieder oder erweitern Sie Ihre Kaserne, um Platz zu schaffen.

Zusétzliche Betten fir die Kaser ne kaufen:

1. Gehen Siein die Kaserne.

2. Scrollen Sie ans Ende der Liste der Besat-
zungsmitglieder.Klicken Sie auf Kaserne
erweitern und bestétigen Sie den Vorgang im
folgenden Dialog mit einem Klick auf Erwei-
tern. 16 zusétzliche Betten erscheinen nunin
Ihrer Kaserne. Die bendtigte Gold-Summe wird
von |hrem Guthaben abgezogen.

erweitem
fie Kaserne um 16 Betten &
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Einweisung, Hauptspezialisierung und Training

Jedes Besatzungsmitglied ist auf ein spezielles Fahrzeug
eingewiesen und hat eine Hauptspezialisierung.

Die Einweisung bestimmt die Fahigkeit des Soldaten, mit
einem bestimmten Fahrzeug umgehen zu kénnen. Die Ein-
weisung auf ein bestimmtes Fahrzeug wird wahrend der
Rekrutierung festgelegt, kann aber im Nachhinein durch
Umschulung auf ein anderes Fahrzeug geéndert werden.

Die Hauptspezialisierung représentiert die Rolle des Besat-
zungsmitglieds im Fahrzeug und wird durch die im Gefecht
gesammelte Erfahrung verbessert. Ein hoher Wert in der
Hauptspezialisierung erhoht deutlich die Effektivitét des
Fahrzeugs im Kampf.

Der Standardwert fr die Hauptspezialisierung betragt 50%,
wird aber durch die im Gefecht gesammelte Erfahrung
erhoht. Siehe Ausbildung der Besatzung und Schnellaus-

bildung.

Ausbildung der Besatzung

Sie mussen die Ausbildungsstufe der Hauptspeziali-
sierungen der gesamten Mannschaft anheben, um
die Kampfkraft eines Fahrzeuges zu verbessern.

Bei der Rekrutierung eines neuen Besatzungsmit-
gliedes, kénnen Sie direkt wahlen, ob Sie diese mit
50%, 75% oder 100% Ausbildungsstufe rekrutieren
wollen.

Ein Besatzungsmitglied auf eine héhere Stufe
trainieren:
1. Rechtsklicken Sie auf das gewiinschte Besat-
zungsmitglied und wéhlen Sie Personal akte.
2. Wahlen Sie den Reiter ,, Ausbildung".
3. Wahlen Sie den Fahrzeug-Typ, das Modell und

die gewilinschte Aushildungsstufe (50%, 75%,
100%).

Werl:pass W Fertigkeiten

Aushildung hat nur Auswirkungen auf die Haupt-Spezalisserung.

Hauptspezialisierungen:

Der Kommandant bestimmt die Sicht-
weite. Die Fahigkeiten des Kommandan-
ten wirken sich auf die gesamte Besatzung
aus. Je hoher die Aushildungsstufe des
Kommandanten, desto hoher ist der

Bonus, den die anderen Besatzungsmitglieder bekom-
Mehr Details unter Umschulung. men.

Der Richtschitze bestimmt die Genauig-
keit und die Dauer der Zielerfassung. Ein
gut ausgebildeter Richtschiitze zielt
genauer.

Der Funker bestimmt die Funkreich-
weite. Ein gut ausgebildeter Funker kann
Uber groRere Distanzen funken.

Der Fahrer bestimmt die Geschwindig-
keit und Manovrierfahigkeit des Fahr-
zeugs. Ein gut ausgebildeter Fahrer nutzt
den Motor effektiver.

Der L adeschiitze bestimmt die Nachlade-
dauer. Ein gut ausgebildeter Ladeschiitze
reduziert die Nachladedauer betrachtlich.

Personliche Daten

§ Fahizeg

Panzerakademie

Schnellausbildung

4. Klicken Sie auf Umschulen. Die Eigenschaften des Besatzungsmitglieds é&ndern sich im Zusammen-
hang mit den von | hren ausgewahlten Parametern. Die Kosten fur die Ausbildung werden von I hrem Gut-
haben (Kreditpunkte oder Gold) abgezogen.

! Erreicht ein Besatzungsmitglied 100% in der Hautspezialisierung, werden weitere Fertigkeit oder Vor-
teil freigeschaltet. Siehe Fertigkeiten und Vorteile des Soldaten.
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Schnellausbildung

Dieser spezielle Ausbildungsmodus ist nur fir Elite- und Premium- Fahrzeuge verfligbar. Siehe Fahrzeug-
typen und -Kategorien. In diessm Modus wird die gesamte Erfahrung, die Sieim Gefecht sasmmeln fur die
Ausbildung der Besatzung verwendet. Deaktivieren Sie diesen Modus, werden die Erfahrungspunkte wieder
normal gesammelt.

Die Schnellausbildung 18sst sich entweder in der Garage oder aber im Forschungsfenster aktivieren/deakti-
vieren.

Schnellausbildung fir das aktuelle Fahrzeug in der Garage:

1. Wéhlen Sie ein Elite- oder Premium-Fahr-

i @ schnellaushildunc
zeug in der Garage aus. e

2. Markieren Sie das Kastchen fur die Schnell- 5% & m Unteroffizier Kriebel
ausbildung. £\ E Pt
.?- j

3. Klicken Sie auf EIN, um den Vorgang zu e
bestétigen. Die gesamte Erfahrung, die mit die- ? Cotieiter Friderici
sem Fahrzeug im Kampf gesammelt wird, wird S L U
nun in die Ausbildung der Besatzung investiert. - ’ [

Umschulung

Sie kdnnen die Hauptspezialisierung eines Besat-
zungsmitglieds nicht éndern (ein Richtschiitze
bleibt immer ein Richtschiitze), aber Sie kdnnen
die Einweisung auf ein Fahrzeug andern, indem
Sie das Besatzungsmitglied umschulen.

Ein Besatzungsmitglied umschulen:

1. Rechtsklicken Sie auf das gewiinschte Besat-
zungsmitglied und wahlen Sie Personal akte T —
oder klicken Sie mit der rechten Maustaste auf Y/  Umschuen o St 100%
den gewlinschten Soldaten in der Kaserne, um
die Personalakte zu 6ffnen. 7= Regimentsschule 80%

sChuken aar Stule

—_—
Aktuelles Fz.

2. Klicken Sie auf den Reiter ,, Ausbildung®. - Schrellousbildung 50°,
] Uenschusr /0

Keeshenios
3. Wahlen Sie den Fahrzeugtyp, das Fahrzeug
sowie die gewlinschte Ausbildungsstufe (50%, Umschulen

75%, 100%) aus.

4. Klicken Sie auf Umschulen. Die Eigenschaften des Besatzungsmitglieds andern sich anhand der von
Ihnen gewahlten Parametern.

! Ein Besatzungsmitglied kann nur auf ein erforschtes Fahrzeug umgeschult werden.

! Wird ein Besatzungsmitglied fiir ein anderes Fahrzeug umgeschult, verringert sich die Ausbildungs-

stufe der Hauptspezialisierung (ausgenommen die Umschulung fir Gold). Féllt die Ausbildungsstufe der
Hauptspezialisierung unter 100%, sind die weiteren Fertigkeit oder Vorteil nicht mehr aktiv, bisdie
Hauptspezialisierung wieder 100% erreicht.
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Fertigkeiten und Vorteile des Soldaten

Neben der Hauptspezialisierung kdnnen Besatzungen
verschiedene Fertigkeiten und Vorteile erlernen, sobald
die Aushildung der Hauptspezialisierung 100% erreicht
hat.

Sowohl Fertigkeiten als auch Vortelle werden mit jedem
Gefecht besser. Fertigkeiten werden mit Beginn der
Ausbildung wirksam, Vorteile werden erst nach Errei-
chen von 100% wirksam.

Ein Soldat kann viele Vorteile und Fertigkeiten erlernen.
Hat der Soldat eine/n gewahlte/n Fertigkeit oder Vorteil
vollstandig erlernt, kann er eine/n neue/n Fertigkeit oder
Vorteil erlernen. Muss ein Soldat zwei Aufgaben gleich-
zeitig erledigen, z. B. Kommandant und Fahrer, kann
dieser Soldat Fertigkeiten und Vorteile fir sowohl
Kommandanten als auch Fahrer erwerben.

Die Auswahl an Fertigkeiten und Vorteilen ist von der
Hauptausbildung des Soldaten abhangig. Es gibt jedoch

ERWEITERT: BESATZUNGSMITGLIEDER VERWALTEN

Fertigkeiten und Vorteilefir alle:
Brandbekampfung

Die Brandbekampfungsfahi gkeiten verbes-
sern sich mit steigender Ausbildungsstufe.

Reparatur

Beschleunigt die Reparatur von beschadig-
ten Modulen.

Tarnung

Mit steigender Ausbildungsstufe reduziert
sich die Sichtbarkeit Ihres Fahrzeuges.

Waffenbrider

Dieser Vorteil verbessert die Hauptspeziali-
sierungen und alle Fertigkeiten und Vorteile
der gesamten Besatzung.

einige allgemeine Fertigkeiten und Vorteile, die allen Soldaten zur Verfligung stehen, unabhangig von der Hauptspe-

zialisierung.

Fertigkeit oder Vorteil auswihlen
Eine/n Fertigkeit oder Vorteil auswahlen:

1. Rechtsklicken Sie das auf gewiinschte
Besatzungsmitglied und wéhlen Sie Personal-
akte oder klicken Sie mit der rechten Mausta-
ste auf den gewilinschten Soldaten in der
Kaserne, um die Personalakte zu 6ffnen.

2. Klicken Sie auf den Reiter , Fertigkeiten®.

3. Waéhlen Sie eine der verfligbaren Fertigkei-
ten/Vorteile aus.

4. Klicken Sie auf Auswahlen. Die Aushil-
dung fir die gewahlte/n Fertigkeit/Vorteil star-
tet sofort. Das Fertigkeit/Vorteil-Symbol
erscheint im Feld fur Fertigkeiten und Vorteile
des Fensters Personal akte.

Fertigkeiten und Vorteile verlernen

Personliche Daten

ALLGEMEIN:

Reparatur

Tarmung

—

)

Brandbekamplung

i

Watllenbrider

Ihr Soldat kann immer nur eine Fertigkeit bzw. einen Vorteil auf einmal lernen. Eine andere Fertigkeit bzw.
einen anderen Vorteil kann der Soldat nur lernen, wenn der/die aktuelle Fertigkeit/V orteil verlernt wird. Spa
ter kénnen Sie die Fertigkeit bzw. den Vorteil zum gewlnschten Ausbildungsstand zurticksetzen. Ein Soldat
beliebig viele Fertigkeiten/V orteile nacheinander lernen.

! Soldaten mit mehreren Fertigkeiten und Vorteilen kénnen diese nur insgesamt verlernen.

@ WARGAMING.NET
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Fertigkeit/Vorteil verlernen:
1. Offnen Sie die Personal akte des Soldaten.
2. Klicken Sie auf Fertigkeiten und Vorteile verlernen.
3. Wahlen Sie die gewiinschte Zuriicksetzungshdhe im Fenster ,, Fertigkeiten und Vorteile verlernen”.

4. Klicken Sie auf Verlernen. Die Fertigkeit bzw. der Vorteil werden verlernt. Die angegebenen Kosten
werden (falls zutreffend) von Ihrem Konto abgezogen.

Eine Fertigkeit oder ein Vorteil kann wiederhergestellt werden, indem Sie die Anleitung zur Auswahl von
Fertigkeiten/Vorteilen befolgen. Die Fertigkeit/der Vorteil werden auf die von Ihnen wahrend des Verlernens
gewahlte Ausbildungsgrad wiederhergestellt.

Wehrpass

Fur auRergewohnlichen Einsatz im Gefecht kdnnen | hre Besatzungsmitglieder mit verschiedenen Medaillen ausge-
zeichnet werden. Besatzungsmitglied haben zudem Dienstgrade und konnen beférdert werden. Siehe V\ehr pass.

Dienstgrade

Jedes Besatzungsmitglieder hat einen Dienstgrad
und kann befordert werden. Der urspriingliche

ﬁ“ Unterfeldwebel Rattenhuber
L]

Dienstgrad hangt von der Ausbildungsstufe der ‘ - A4 !#I;I

r

Hauptspeziaisierung ab.

Ein Besatzungsmitglied wird beftrdert, wenn es
die Hauptspezialisierung oder weitere Fertigkeit/
Vorteile verbessert.

Auszeichnungen

Auszeichnungen eines Besatzungsmitglieds | -
anschauen:

Auszeichnungen
1. Rechtsklicken Sie das auf gewiinschte
Besatzungsmitglied und wahlen Sie Personal-
akte oder klicken Sie mit der rechten Maustaste
auf den gewilinschten Soldaten in der Kaserne, Gesamtergebnesse
um die Personal akte zu 6ffnen. e | )

-
-

-

Aushildung
2. Wahlen Sie den Reiter ,, Wehrpass' aus. Hier S ————
werden alle Statistiken und Auszeichnungen Mittlere Erfahrung je
angezeigt. Siehe V\ehrpass.

Schlicfen

{* WARGAMING.NET © 2008-2014 War gaming.Net. Alle Rechte vor behalten.
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Gefechtstypen

World of Tanks bietet eine Vielzahl an verschiedenen Gefechtsmodi, um Ihnen
eine noch spannendere Spiel erfahrung bieten zu kénnen. Ein Gefecht starten Sie,
indem Sie einen Modus aus dem Menu Gefecht! auswahlen:

m Zufallsgefecht. Dieses Gefecht |8uft, bis eines der Teams die Siegbedingun- oo, Dutalsgetecht
gen erfullt. Karten und Spieler werden zuféllig ausgewahlt. Mehr Informationen il
unter Im Gefecht: Zufallsgefecht.

m Teamibung. Dieser Modus erméglicht es einem, Karten auszuwahlen,
Freunde einzuladen und gemeinsam die Fahigkeiten zu verbessern. Beachten
Sie, dass Sie in der Teamiibung weder Kredit- noch Erfahrungspunkte erhalten
und Ihnen Reparaturkosten entstehen, Granaten und V erbrauchsmaterial aber Team-Gefscht
kostenlos sind. Mehr Informationen unter Ubungsgefecht.

m Zug. Dieser Modus erlaubt es Ihnen, eine Einheit aus bis zu drei Spielern zu
erstellen und in Zufall sgefechten zu kémpfen. Mehr Informationen unter Zuge. Kompanie-Gefecht

m Teamgefecht. Dieser Modus bietet Ihnen die gleiche Spannung und Erfah-
rung wie eSports. Schlief3en Sie sich mit 5 bis 7 Spielern zusammen und treten
Sie gegen ebenbiirtige Teams an. Mehr Informationen unter Teamgefechte.

m Kompaniegefecht. Mit diesem Modus kann man Einheiten mit bis zu 15 Mit-
spielern erstellen. Weiter kann die Stufe der Kompanie anhand der Fahrzeugstu-

fen angepasst werden. Mehr Informationen unter Kompaniegefecht. TH—

m Spezialgefecht. Dieser Modus wird fur die Clankriege verwendet, eine brow-
serbasierte, militarische und geopoalitische Multiplayer-K omponente von World
of Tanks.

Ubungsgefecht

Ein Ubungsgefecht gibt Ihnen die Moglichkeit, Ihre Fahigkeiten zusam-
men mit lhren Freunden zu verbessern. Im Gegensatz zu Standardge- In diesem Kapi tel:
fechten gibt es am Ende der Runde keine Erfahrungspunkte,

Kreditpunkte oder Auszeichnungen. Die Reparatur des Fahrzeugs ist m Einem Ubungsgefecht beitreten
zwar kostenlos, Granaten und Verbrauchsmaterial hingegen nicht. m Einen Ubungsraum erstellen
m Einstellungen eines Ubungs-
raumes andern

m Einen Ubungsraum I6schen

Einem Ubungsgefecht beitreten

Sie sind herzlich eingeladen, einem bestehenden, offenen Ubungsraum beizutreten oder Ihren eigenen zu
erstellen. Haben Sie bereits einen Ubungsraum getffnet, miissen Sie diesen schliefien, bevor Sie einen ande-
ren Ubungsraum betreten.

Sie kénnen einen Ubungsraum jederzeit verlassen (z. B. um einen anderen Panzer in der Garage auszuwah-
len). Wenn Sie den Raum verlassen und wiederkommen, wahrend das Ubungsgefecht bereits |uft, werden
Sie einem Team fur die néchste Runde zugewiesen.

{* WARGAMING.NET © 2008-2014 War gaming.Net. Alle Rechte vor behalten.
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Esgibt zwei M 6glichkeiten, dem Ubungsr aum eines anderen Spieler s beizutreten:

» Akzeptieren Sie eine Einladung fiir ein privates Ubungsge-
fecht von einem anderen Spieler. Alle Einladungen werden im
Einladungskanal empfangen. Wenn eine neue Einladung ange-

kommen ist, blinkt der Knopf fir den Einladungskanal.

= Treten Sie einem offentlichen Ubungsraum bei. In diesem
Fall ist keine Einladung erforderlich.

Einen Ubungsraum mit Einladung betreten:

1. Nachdem Sie eine Einladung erhalten haben,

kli-cken Sie =i} In dem neuen Fenster sehen
Sieden Link fir die Einladung.

Ubungsgefechts-Einla

Eirl

2. Klicken Sie den Link an, um die Einladung zu
Offnen.

3. Wenn Sie auf Akzeptieren klicken, treten Sie
dem Ubungsraum bei. Sie sind nun dem Ubungs-
raum beigetreten und befinden sich in der Liste
der nicht zugewiesenen Spieler. Der Leiter des
Ubungsgefechts kann Sie nun einem Team zuwei-
sen.

4. Klicken Sie auf Ablehnen, um die Einladung
abzulehnen. Annehmen Ablehnen Abbrechen

Einen offentlichen Ubungsraum betreten:

1. Wéhlen Sie im Gefechtsmenii den Punkt Team-Ubung aus. Im Ubersichtsfenster fir Ubungsgefechte
sehen Sie nun ale offentlichen Ubungsraume und die Anzahl der Teilnehmer sowie den Namen des Kom-
mandanten.

Test2

2. Wahlen Sie einen Raum aus der Liste aus. Sie sind nun diesem Raum beigetreten und erscheinen in der
Liste der nicht zugewiesenen Spieler. Der Leiter des Ubungsgefechts kann Sie nun einem Team zuweisen.

Einen Ubungsraum erstellen

Erstellen Sie Ihren eigenen Ubungsraum und laden Sie lhre Freunde ein, gemeinsam zu trainieren! Haben
Sie einen eigenen Raum erstellt, sind Sie der Kommandant des Ubungsgefechts. Die Kommandanten leiten
die Ubungsgefechte, weisen die Spieler den Teams zu und kénnen die Einstellungen fur den Raum veran-
dern. Der Kommandant kann zudem seine Rechte an einen weiteren Spieler gewahren.

{* WARGAMING.NET © 2008-2014 War gaming.Net. Alle Rechte vor behalten.
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Einen Ubungsraum erstellen:
1. Wéhlen Sie Ubungsgefecht im Gefechtsmenti.

2. Klicken Sie auf Raum erstellen. Das Fenster ,, Ubungsraum erstellen” wird nun angezeigt. Hier kdnnen
Sie alles nach Ihren Winschen einstellen.
3. Wahlen Sie die gewiinschte Karte aus der Liste aus. Die ausgewahlte Karte wird auf der rechten Seite
angezeigt.

Ubungsraum erstellen

Fischerbucht

Ersteflen Schhellen

4. Legen Siefest, wie lange das Ubungsgefecht maximal dauern soll.

5. Setzen Sie das Hakchen ,, nur mit Einladung”, wenn Sie einen privaten Ubungsraum erstellen wollen.
Andere Spieler kdnnen dann nur mit Ihrer Einladung beitreten.

6. Fugen Sie eine kurze Beschreibung hinzu (z.B. was Sie tiben wollen).

7. Klicken Sie auf Erstellen. Der Ubungsraum wurde nun erstellt. Das Ubersichtsfenster fiir Ihren Ubungs-
raum wird nun angezeigt.

o : SR B
kf:w: % uh“ngsraum ‘Flscherhuchﬂ Lommandar Test2 : Raum laschan

AW ="!J Standardgefecht Gefechtareit 15 Minuten Emstellungen

N dmm Spieler mgEsan a0

Voice-Chat

Fizseherhuchi
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Alleine tbt es sich nur schlecht! Laden Sie Spieler von Ihrer Kontaktliste zu Ihrem Ubungsgefecht ein oder
jeden anderen Spieler, der nicht auf Ihrer Ignorieren-Liste steht.

8. Klicken Sie auf Einladen
9. Wahlen Sie den gewlinschten Spieler von Ihrer Kon-

>

taktliste aus und klicken Sie auf . Insofern Sie
Mitglied in einem Clan sind, kénnen Sie mit der Schalt-
flache ,,Clan* Mitglieder Ihres Clans einladen.

10. Mochten Sie einen Spieler einladen, der sich nicht
in lhrer Kontaktliste befindet, gehen Sie auf ,, Kontakte
finden“.

11. Geben Sie die Anfangsbuchstaben oder den vollen

Namen des Spielers ein, den Sie einladen mdchten und
klicken Sie auf Suchen.

12. Nutzen Sie die Pfeile, um Spieler zu lhrer Einla-
dungsliste hinzuzufiigen oder von dieser zu entfernen.

13. Um mehr Spieler hinzuzufiigen, wiederholen Sie
die Schritte 11-12.

14. Geben Sie I hren Einladungstext in das entsprechende Textfeld ein.

15. Klicken Sie auf Einladen. Die Einladungen werden nun an ale Spieler auf Ihrer Einladungsliste ver-
schickt.

! Um einen Spieler von der Einladungsliste zu entfernen, klicken Sie auf 1.

Spieler, die Ihre Einladung angenommen haben, erscheinen in der Liste der nicht zugewiesenen Spieler. Nur
Spieler, die einem Team zugewiesen wurden, kdnnen am Ubungsgefecht teilnehmen.

16. Klicken und ziehen Sie die Spieler, um diese auf die Teams zu verteilen, bis entweder beide Teams voll
sind oder alle Spieler verteilt sind.

17. Klicken Sie auf Gefecht starten, um das Ubungsgefecht zu starten. Siehe: Im Gefecht: Zufallsge-
fecht.

Einstellungen eines Ubungsraumes indern

Einstellungen andern:
1. Klicken Sie auf Einstellungen.
2. Wahlen Sie eine andere Karte, die ausgewéhlte Karte wird auf der rechten Seite angezeigt.
3. Andern Sie die Dauer des Gefechts.

4. Markieren Sie das K astchen ,, nur mit Einladung®, um den Ubungsraum privat zu machen. Entfernen Sie
das Hakchen bei ,, nur mit Einladung“, um den Raum &ffentlich zu machen.

Einen Ubungsraum léschen

Jeder Ubungsraum besteht eine gewisse Zeit lang. Startet nach Ablauf dieser Zeit kein Ubungsgefecht, wird
der Ubungsraum automatisch gel dscht.

Beachten Sie bitte auRRerdem, dass Sie den Ubungsraum eines anderen Spielers nur betreten kénnen, wenn
Sie Ihren eigenen Ubungsraum vorher gel Gscht haben!

Klicken Sie auf Raum léschen, um den Ubungsraum zu |6schen.
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Ziige
Erstellen Sie einen Zug und ziehen Sie gemeinsam mit bis zu zwei Freunden

In diesem Kapitel:
gemeinsam zu kampfen. Die restlichen Teammitglieder, Gegner und die Karte

in den Kampf! Sie kdnnen frei entscheiden, wen Siein Ihren Zug einladen, um
werden per Zufall zugeteilt. Einem Zug beitreten

Einen Zug verlassen
Einen Zug verwalten
Einen Zug auflésen

Einem Zug beitreten

Sie kénnen einem Zug durch die Einladung eines anderen Spielers beitreten.

Einem Zug durch eine Einladung beitreten:
1. Sobald die Einladung angekommen ist,

klicken Sie auf [lf=lll. Der Link mit der Ein-
ladung ist hier nun zu sehen.

2. Klicken Sie auf den Link und das Einla-
dungsfenster mit der dazugehorigen Einla-
dungsnachricht wird gedffnet.

3. Klicken Sie auf Akzeptieren, um die Ein-
ladung anzunehmen. Sie sind nun dem Zug
beigetreten. Es 6ffnet sich nun automatisch
der Zug-Chat. (Siehe Zug-Chat).

4. Um die Einladung abzulehnen, klicken Sie
auf Ablehnen.
Ein Gefecht als Zug-Mitglied betreten:

1. Klicken Sie auf Zug, um den Zug-Chat zu
Offnen.

Abbrechen

2. Setzen Sie lhren Status auf Bereit! 1hr aktuelles Fahrzeug wird fur das Gefecht gesperrt. Um ein anderes
Fahrzeug auszuwahlen oder andere Einstellungen zu machen, miissen Sie |hren Status auf Nicht Bereit! set-
zen.

Das Gefecht startet, sobald alle Zugmitglieder Zug
ihren Status auf Bereit! gesetzt haben und der § o
Zugkommandant auf |ns Gefecht klickt. Zog auflgsen

Test2 (11:08:08) Tesid

Eankaden

Einen Zug verlassen
Den Zug verlassen:

m Wahlen Sie Zug verlassen im Gefechts-
menu.

m Klicken Sie auf Zug verlassen im Zug-
Chat.

f* WARGAMING.NET © 2008-2014 War gaming.Net. Alle Rechte vor behalten.
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Einen Zug verwalten
Als Kommandant kdnnen Sie Zlige erstellen, vorbereiten und aufl sen.

Zug erstellen:

1. Wéhlen Sie Zug erstellen aus dem Gefechtsmeni. Das Fenster ,,In den Zug einladen” und der Zug-Chat
Offnen sich automatisch

2. Wahlen Sie die Spieler von Ihrer Kontakt- [ i a
liste oder aus lhrem Clan aus, die Sie einla- I den Zug oiniads

den wollen. Sie kdnnen auch andere Spieler oune
hinzufiigen, die nicht in Ihrer Kontaktliste
stehen.

3. Geben Sie die Anfangsbuchstaben oder
den vollen Namen des Spielers ein, den Sie
e nladen wollen, und klicken Sie auf Suchen.
Setzen Sie einen Haken im Kastchen ,, Nur
“angemel dete” anzeigen”, um nur die Spieler
Zu sehen, die auch online sind.

4. Nutzen Sie die Pfeile, um die Spieler auf
Ihrer Einladungsliste hinzuzufigen oder wie-
der von dieser zu entfernen.

5. Geben Sie einen Einladungstext ein.

6. Klicken Sie auf Einladen, um die Einla-
dung an alle ausgewahlten Spieler zu ver-

schicken. e
Einladen

Zug fiurs Gefecht vorbereiten:

1. Warten Sie, bis alle eingeladenen Spieler Ihre Einladung akzeptiert haben und ihren Status auf ,, Bereit!“
geandert haben.

2. Setzen Sie | hren Status auf , Bereit!“.

3. Klicken Sie Ins Gefecht! > Gefecht starten in der Garage, um mit Ihren Kameraden einem Zufallsge-
fecht beizutreten.

Einen Zug auflosen

Zug auflosen:
m Wahlen Sie Zug aufl6sen aus dem - — FTr—
Gefechtsment. Test? Pl
m Klicken Sie auf Zug auflésen im Zug- Einfaden
Chat.
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Teamgefechte
Dieser Modus simuliert das 7/42-Format der eSports-Turniere, in dem

zwei Team mit bis zu 7 Spielern und bis zu 42 Stufenpunkten gegeneinan- In diesem Kapitel:
der antreten. Siehe auch Grundregeln.

Grundregeln
Team suchen und beitreten

Ein Team verlassen
Ein Team erstellen
Ein Team verwalten
Ein Team aufldsen

Grundregeln
Teams mit ebenbirtigen Gegnern treten in Gefechten nach folgenden Regeln gegeneinander an:

m Teampersonal. Jedes Team besteht aus 5 bis 7 Spielern. Es sind nur komplette Teams zum Gefecht
zugelassen. Die Anzahl wird durch den Anfiihrer bestimmt. Siehe Teameinstellungen andern.

m Gefechtsdauer. Die maximale Dauer eines Gefechts sind 10 Minuten.
m Gefechtstyp. Es sind nur Standardgefechte erlaubt.
m Kartenauswahl. Teamgefechte werden auf folgenden Karten ausgetragen:

= Kloster m Live Oaks m Kiste

= Flugplatz m Lakeville m Siegfriedlinie
m Klippe = Mine = Steppen

m Ensk = Prokhorowka m  Sumpf

= Himmelsdorf = Ruinberg = Tundra

= Komarin s Wadi

m Fahrzeuge. Die hichste Fahrzeugstufe ist V1I1. Jedes Fahrzeug hat einen Wert gleich seiner Fahrzeug-
stufe:

Fahr zeugstufe Punkte

I 1
I 2
11 3
v 4
Vv 5
VI 6
VII 7
VI 8

!A Ein Spieler im Team darf frei ein Fahrzeug beliebiger Stufe wahlen, solange diese Stufe in der
erlaubten Spanne ist und das Punktemaximum durch die Fahrzeugstufe nicht Gberschritten wird.

Das Stufenpunktemaximum hangt von der Spieleranzahl des Teams ab:

m 7 Spieler — 42 Punkte
m 6 Spieler — 41 Punkte
m 5 Spieler — 40 Punkte
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Team suchen und beitreten

Sie kdnnen einem Team beitreten, das ein anderer Spieler stellt hat:

m Durch Einladung. Akzeptieren Sie die Einladung eines anderen Spielersin ein geschlossenes Team.
Nur Teamanfuhrer konnen Spieler einladen.

m Durch Suche. Treten Sie Uber die S_uche einem anderen Team bei, wenn der Anfihrer das Team frel
zuganglich gemacht hat. Siehe Teameinstellungen andern.

m Automatisch. Nutzen Sie die automatische Suche, um ein Team mit Spielern gleicher Wertung zu fin-
den. Siehe W\ehr pass.

Einem Team durch Einladung beitreten:

1. Haben Sie eine Einladung erhalten, klicken Sie auf (Einladungskanal).
2. Klicken Sie auf den Link, um die Einladung anzusehen.
3. Klicken Sie auf Akzeptieren. Sie werden auf die Freiwilligenliste gesetzt. Warten Sie, bis der Anfuhrer
Sie dem Team zuweist.
Einem Team durch Suche beitreten:
1. Wéhlen Sie im Menti Gefecht! Teamgefecht.

2. Klicken Sie auf Suchen. Das Fenster Teamgefecht mit einer Liste aller bestehenden Teams wird ange-
zeigt. Eine detailliertere Beschreibung der Teams erhalten Sie, indem Sie auf den Teamnamen klicken.

Gefundene Teams s ap—

Tyl o 100 TN

s PR TRD
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3. Klicken Sie Platz nehmen. Das Teamfenster wird angezeigt. |hr Name wird im gewahlten Platz hervor-
gehoben.

Freiwillige

4. Klicken Sie auf Fahrzeuge wahlen.

5. Wahlen Sie ein Fahrzeug, mit dem Sie kampfen méchten.
6. Klicken Sie auf Wahlen, und die Auswahl zu bestétigen.

7. Klicken Sie auf Bereit! Das Gefecht beginnt, sobalt alle Teammitglieder ihren Status auf ,, Bereit!* gedn-
dert haben und der Anfihrer auf Gefecht! klickt. Siehe Gefecht betreten.

!Sie koénnen sich flr den Platz in einem geschlossenen oder vollstandigen Team bewer ben, indem

Sie dem Team als Freiwilliger beitreten. Der Anfuhrer kann Sie aus der Liste der Freiwilligen dem Team
hinzuftigen. Als Freiwilliger treten Sie dem Team bel, indem Sie auf Beitreten in der Teambeschrei-
bung klicken. |hr Name erscheint in der Freiwilligenliste.

Einem Team automatisch beitreten:
1. Wéhlen Sie Teamgefecht im Menl Gefecht!.

2. Klicken Sie auf |53l (Fahr zeuge wahlen).
3. Wahlen Sie ein Fahrzeug aus, mit dem Sie kampfen wollen.

4. Klicken Sie auf Wahlen. Nutzen Sie die Filter, um die Fahrzeugliste
nach Nation und Fahrzeugtyp zu sortieren oder nur Primérfahrzeuge anzei-
gen zu lassen.

5. Klicken Sie auf Automatische Suche. Es wird automatisch nach einem
Team gesucht, das die Kriterien erflllt.

6. Klicken Sie auf:

s Bereit!, um den Teambeitritt zu bestatigen.
= Abbrechen, um den Teambeitritt abzulehnen.
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Ein Team verlassen

Sie kénnen das Team verlassen, indem Sie auf &) (Verlassen) > Ja klicken.

! Verlasst ein Anfihrer das Team, riickt der nachste Spieler auf der Liste auf die Position des Anfiihrers
nach.

Ein Team erstellen
Ein Team erstellen:
1. Wahlen Sie Teamgefecht im Menl Gefecht!.

2. Klicken Sie auf Erstellen. Das Team wird erstellt und das Teamfenster erscheint.

Freiwillige
"~ Syicler anladen

! Der Spieler, der das Team erstellt hat, wird zum Teamanfihrer.
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Ein Team verwalten

Als Teamanfihrer konnen Sie:

m Spieler fUr das Team rekrutieren
m Spieler aus dem Team entlassen
m Das Team ins Gefecht schicken
m Die Teameinstellungen éndern.

Spieler rekrutieren

Fur die Spielerrekrutierung, gibt es mehrere Méglichkeiten:

= Durch Einladung. Rekrutieren Sie bestimmte Spieler. Sie miissen den Spielernamen kennen, um
eine Einladung senden zu kénnen.

m AusFreiwilligen. Nur Freiwillige, die sich zur Verfligung gestellt haben, konnen fur das Team
rekrutiert werden.

m Automatisch. Nutzen Sie die Automatische Suche, um Ihr Team mit Spieler zu vervollsténdigen,
welche die Vorgaben erfillen.
Spieler ins Team einladen:

1. Offnen Sie das Teamfenster.

2. Klicken Sie auf Spieler einladen. Das Fenster In Team
einladen wird angezeigt.

3. Wéhlen Sie Spieler von lhrer Kontaktliste aus. Verwenden
Sie Kontakte finden, um nach Spielern zu suchen, die nicht
auf lhrer Kontaktliste sind.

4. Geben Sie einen Einladungstext ein.

5. Klicken Sie auf Einladen. Die Einladungen werden an die
gewdhlten Spieler gesendet.

Spieler rekrutieren Sie von den Freiwilligen, indem Sie einen Spielernamen auf einen freien Platz
ziehen und ablegen. Der gewdhlte Spieler wird dem Team zugewiesen

T Getate

Frarailsge Chat-Kamal

Spiglar ainlades

! Der freiwillige kann dem Team nur beitreten, wenn sein Fahrzeug die Bedingungen erfuillt. Wol-

len Sie einen Freiwilligen hinzufiigen, dessen Fahr zeug die Bedingungen nicht erfillt, missen
sie die Bedingungen fir den Platz andern. Siehe Teameinstellungen andern.
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Spieler automatisch rekrutieren:

1. Haben alle Spieler ihren Status auf ,, Bereit!* gedn-
dert, klicken Sie auf Fahr zeuge wahlen.

2. Wahlen Sie ein Fahrzeug, mit dem Sie kdmpfen
maochten.

3. Klicken Sie auf Wahlen > Gefecht! Es wird auto-
matisch ein Fenster mit dem Angebot zur Spielersuche
angezeigt.

4. Klicken Sie auf Ja. Die leeren Pléatze werden durch
automatisch gewahlte Spieler belegt.

! Sie konnen Ihr Team auch offen lassen und auf Spieler warten, die freie Plétze besetzen. Spieler

kénnen dem Team nur selbststandig beitreten, wenn dieses weder versteckt noch eingefroren
ist. Siehe Teameinstellungen andern.

Spieler entlassen
Als Teamanfihrer kbnnen Sie Spieler aus dem Team entlassen.
Eine Spieler entlassen:

1. Right-click the player name.

2. Klicken Sie den Spielernamen rechts an.

3. Wéhlen Sie Vom Team ausschlief3en. Der Spieler wird vom Team entlassen.

Gefecht betreten

Der Anfihrer kann das Team nur ins Gefecht schicken, wenn alle Teammitglieder ihren Status auf
»Bereit!* geandert haben.

Ein Gefecht betreten:

1. Klicken Sie auf Fahreuge wahlen, sobald alle Teammitglieder ihren
Status auf , Bereit!“ gedndert haben.

2. Wahlen Sie ein Fahrzeug aus, mit dem Sie kdmpfen mochten.

3. Klicken Sie auf Wahlen > Gefecht! Das Team wird nun ins Gefecht
geschickt.

! Esdurfen nur vollstandige Teams ins Gefecht. Vervollsténdigen Sie

Ihr Team, indem Sie Spieler einladen oder automatisch nach Spielern
suchen lassen.
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Teameinstellungen andern

Als Anfuhrer kénnen Sie die Teameinstellungen andern:

Das Team vor anderen Spielern verstecken
Das Team einfrieren

Die Spieleranzahl im Team begrenzen
Fahrzeugvorgaben festlegen

Einen Chatkanal erstellen

Um das Team vor anderen Spielern zu ver stecken, klicken Sieim Teamfenster auf Ver stecken. Das
Team wird von der Liste verflgbarer Teams entfernt. Man kann einem versteckten Team nur durch
Einladung des Anfihrers beitreten.

Siekénnen Spieler davon abhalten, freie Platze zu

besetzen, indem Sie auf - (Platze sind eingefroren)
klicken. Alle Teamplé&tze sind nun eingefroren. Alleine der
Anfuhrer darf Spieler dem Team zuweisen.

Die Spieleranzahl kann beschrankt wer den, indem man

in einem oder zwei der unteren Plétze auf (Platz sper -
ren) klickt.

! Eswerden mindestens 5 Spieler bendtigt, um mit dem
Team ins Gefecht zu gehen.

Fahr zeugvor gaben festlegen:

1. Klicken Sie auf “ (Vorgaben festlegen). Das Fenster mit
zwel alternativen Freigaben fir jeden Platz wird angezeigt.

2. Klicken Sie auf Hinzufigen. Das Fenster Vorgaben festlegen
wird angezeigt.

3. Wéahlen Sie einen Reiter, um die Vorgaben anzupassen:

m Fahrzeuge. Geben Sie ein bestimmtes Fahrzeug an, dasfir
diesen Platz verwendet werden soll.

= Auswahl. Geben Sie eine Fahrzeugauswahl nach Nation,
Fahrzeugtyp und Stufe an, die fir diesen Platz benutzt werden
soll.

4. Legen Sie die Vorgaben fest.
5. Klicken Sie auf Wahlen, um die Anderungen zu speichern. Es

konnen nur noch Spieler mit Fahrzeugen das Team betreten, wel- T Ruzwanian | Abbuch
che die Vorgaben erfillen.

{* WARGAMING.NET © 2008-2014 War gaming.Net. Alle Rechte vor behalten.
- F ;




'y TR RKC: ERWEITERT: GEFECHTSTYPEN

-

Einen Chatkanal erstellen:
1. Offnen Sie das Teamfenster.

2. Klicken Sie auf [JEll (K anal er stellen).
3. Geben Sie den Namen des Chatkanals ein.

Chat-Kanal

4. Driicken sie die Eingabetaste. Ein Chatkanal fur das Team wird
erstellt. Siehe Voice-Chat.

Ein Team auflosen

Das Team aufldsen:

1. Entlassen Sie alle Spieler vom Team. Siehe Spieler entlassen.

2. Klicken Sie auf &4 (Verlassen) > Ja. Das Team ist aufgel ost.

Kompaniegefecht

Eine Kompanieist eine Gruppe von bis zu 15 Spielern, die zusammen unter
der Leitung eines Kommandanten gegen andere Kompanien antreten. Die In diesem Kapi tel:
Gesamtstufe kann nicht weniger als 20 betragen.

Einer Kompanie beitreten
Kompanie erstellen

Eine Kompanie verwalten
Eine Kompanie auflsen

Abhangig von der Summe der Fahrzeugstufen sind Panzerkompanien in
folgende Gruppen eingeteilt:

m Junior. Gesamtstufe: 20-40. Die hochste Stufe fur mittlere und
schwere Panzer ist 1V, fur Leichte Panzer, Jagdpanzer und Selbstfahrla-
fetten ist die hochste Stufe lll.

m Senior. Gesamtstufe: 40-60. Die hochste Stufe fur mittlere und schwere Panzer ist VI, fir Selbstfahrlafetten
und leichte Panzer ist der hochste Stufe 1.

m Meister. Gesamtstufe: 60-90. Die hochste Stufe fur leichte, mittlere und schwere Panzer ist VI, fir Selbstfahr-
|afetten ist die hochste Stufe VI.

m Absolut. Gesamtstufe: 90-150. Die hochste Stufe aller Fahrzeuge ist X.

Sie kénnen Ihre eigene Kompanie erstellen oder einer bereits bestehenden beitreten.
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Einer Kompanie beitreten

Einer Kompanie beitreten:

1. Wéahlen Sie , Kompanien* aus dem Gefechtsmendi.

Kompanie erstellen

Senden

2. Nutzen Sie das Suchfeld oder scrollen Sie die Liste nach unten, um die gewlinschte Kompanie zu finden.
Markieren Sie das Kastchen ,, Verfligbar”, um nur die Kompanien angezeigt zu bekommen, die sich zurzeit
nicht im Gefecht befinden. Wéahlen Sie Alle, Junior, Senior, Meister oder Absolut, um die Liste der Panzer-
kompanie einzugrenzen.

3. Klicken Sie auf die gewiinschte Kompanie. Das Fenster Militar-Personal erscheint und zeigt [hnen ale
Spieler, diein dieser Kompanie sind.

4. Klicken Sie auf die Ubersicht des Militarpersonals, um beizutreten. Das K ompanie-Fenster wird ange-
zeigt und Sie kdnnen den kompanie-internen Chat benutzen. Warten Sie darauf, dass Sie der Kommandant
auswahlt. Setzen Sie Ihren Status auf Bereit!, um an dem néchsten Gefecht teilnehmen zu kénnen.

5. Um die Kompanie zu verlassen, klicken Sie auf Kompanie verlassen.
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Kompanie erstellen

Eine Kompanie erstellen:

1. Wahlen Sie Panzer-Kompanien aus dem Gefechtsmenti oder klicken Sie auf den Reiter ,Kompanien®
am unteren Bildschirmrand. Das Kompanie-Fenster wird nun angezeigt.

2. Klicken Sie auf Kompanie er stellen. Das Fenster
» Einladung in Kompanie* und das Kompanie-Fenster
erscheinen nun.

3. Wahlen Siein Ihrer Kontaktliste die Spieler, die Sie
in Ihre Kompanie einladen mochten, oder aber nutzen
Sie die , Kontakte finden“-Option, um Spieler hinzuzu-
flgen, die nicht auf Ihrer Kontaktliste stehen.

4. Geben Sie die Anfangsbuchstaben oder den vollen
Namen des Spielers ein, den Sie einladen wollen, und
klicken Sie auf Suchen. Setzen Sie einen Haken im
Kastchen , Nur “angemeldete” anzeigen” an, um nur die
Spieler zu sehen, die auch online sind.

5. Nutzen Sie die Pfeile, um die Spieler auf Ihrer Einla-
dungsliste hinzuzufiigen oder von dieser wieder zu ent-
fernen.

6. Geben Sie einen Einladungstext ein.

7. Klicken Sie auf Einladen, um die Einladung an alle ausgewahlten Spieler zu verschicken.

Das Fenster fur die Einladung zur Panzerkompanie wieder anzeigen lassen:

1. Klicken Sie auf die Schaltflache Kompanie-Chat, das nach Erstellung einer Kompanie erscheint. [hr
K ompanie-Fenster wird angezeigt.

2. Klicken Sie auf Einladen unter der Liste der verfugbaren Spieler.
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Eine Kompanie verwalten

Sie kdnnen eine Kompanie offentlich oder privat machen, eine kurze Beschreibung hinzufiigen und die
Kompanie ins Gefecht schicken.

_ Kompanie Test]

| Oiffene Kompanie

Warteschlange Personal Panzerkompanie: 1

Bereiten Sie lhre Kompanie fur das Gefecht vor:
1. Offnen Sie den Kompanie-Chat.
2. Markieren Sie das Kéastchen ,, Offene Kompani€®, um die Kompanie 6ffentlich verfligbar zu machen.

3. Wahlen Sie aus der Liste der verfuigbaren Spieler die Spieler aus, die Siein Ihrem néchsten Gefecht
haben wollen. Nutzen Sie dazu die Pfeile, um die Spieler hinzuzufligen oder um sie zu entfernen.

4. Setzen Sie lhren Status auf Bereit!.
5. Haben ale ausgewahlten Spieler I|hren Status auf ,, Bereit!“ gedndert, konnen Sie auf die Schaltflache Ins

Gefecht! in der Garage klicken. Die Panzer-K ompanie wird nun in ein Zufallsgefecht gehen. Alle Mitglie-
der der Panzerkompanie werden im gleichen Team erscheinen.

Eine Kompanie auflésen

Klicken Sie auf Aufldsen im Kompanie-Chatfenster, um die Kompanie aufzul 6sen.

{* WARGAMING.NET © 2008-2014 War gaming.Net. Alle Rechte vor behalten.
- F ;




ERWEITERT: NACHSCHUB

Nachschub

Nutzen Sie den Nachschub, um Fahrzeuge, Module, Granaten und Zubehor

fur oder Gold (Premium-Fahrzeuge und Premium-Gegenstande) zu kaufen. In diesem Kapitel:

m Fahrzeuge kaufen

Fahrzeuge kaufen m Module kaufen
Ein Fahrzeug muss erst erforscht sein, bevor Sie es kaufen kénnen (siehe u Granaj[.en kaufen
Erforschung von Fahrzeugen und Modulen). Premium-Fahrzeugewer- B Zubenor und Verbrauchs-
den mit Gold bezahlt und miissen nicht erforscht werden. material kaufen

! Es wird mindestens ein freier Stellplatz fiir den Kauf eines neuen Fahrzeuges bendtigt. Wenn Sie keinen verflig-
baren Stellplatz mehr haben, werden Sie vom Spiel gefragt, ob Sie einen weiteren Stellplatz kaufen wollen.

Zusatzliche Stellatze kaufen:

1. Klicken Sie auf Stellplatz kaufen in der Fahrzeug-Leistein der Garage.

2. Klicken Sie auf Kaufen, um den Kauf abzuschlief3en. Der neue Stellplatz wird nun in der Fahrzeug-L eiste
angezeigt, und die Kosten werden von Ihrem Gol dguthaben abgezogen.

Sie kdnnen auch zusammen mit einem neuen Fahrzeug einen zusétzlichen Stellplatz kaufen. Setzen Sie ein
Hakchen bei ,, Zusétzlicher Stellplatz in der Garage" im Kauffenster.

Ein Fahr zeug kaufen:

1. Klicken Sie auf ,, Fahrzeug kaufen" in der Fahrzeug-L eiste oder gehen Sie auf Nachschub > Fahrzeuge. Das
Nachschub-Fenster listet alle verfiigbaren Fahrzeuge auf.

Alle Leschte Panger, Mittlere Paner, Schwere Panrer, Jagdpanzer, Selbstiabrlafetion (Deut

Leichter Panzer T-15

Leichter Parwer Pripher 38 nA

Forsghung benatigt

i p Leichter Parzer VK 1602 Leopard

Forschung benatigt

'y Leichtir Panner VE 2801

Forschung benatigt

.

., Mittherer Parzer Priphe 535 739 1)
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2. Um das gewiinschte Fahrzeug zu finden, konnen Sie die
Filter nutzen und nach den folgenden Kriterien sortieren:

Mehr zum Thema:
= Nach Nation: Alle Nationen, UdSSR, Deutschland, USA,

France, GroRbritannien oder China tiber das Drop-down- m Erforschung von Fahrzeugen und
Mendl. Modulen

m Fahrzeuge verkaufen

= Nach Fahrzeugtyp: Wahlen Sie den gewiinschten Fahr-
Zeugtyp in der Liste aus.

m Markieren Sie, Nicht erforschte Fahrzeuge" im Anzeigefeld, um nicht erforschte Fahrzeuge ebenfalls anzeigen
zu lassen.

m Markieren Sie, In der Garage", um die Fahrzeuge, die sich bereits in Ihrem Besitz befinden, ebenfallsin der
Liste anzeigen zu lassen.

3. Linksklicken Sie das gewtinschte Fahrzeug, um das Ein- Einkauf: T-15
kaufsfenster zu 6ffnen. Zusammen mit dem Fahrzeugkauf

kénnen Sie: Leichter Panzer T-15

LO Al
m Einen weiteren Stellplatz fir das neue Fahrzeug kaufen.

m Die Standardgranaten fir das neue Fahrzeug kaufen und
ausruisten.

R 2 b . k 900 =
» Die Ausbildungsstufe fur die neuen Besatzungsmitglieder D PR S I
bestimmen oder das Fahrzeug ohne Besatzung kaufen. R T 1082 ®

4. Klicken Sie auf Kaufen. Das soeben gekaufte Fahrzeug
wird nunin Ihrer Fahrzeug-Leiste in der Garage angezeigt.

Die Kosten werden von Ihrem Guthaben abgezogen. = Panzerakademie B0 ®
T -, Ausbildungsstufe: 1nnn ¥

Regimentsschule #  B0D0g =

Ausbildungsstufe: 7:“ ':]

Schnellausbildung i
Au ‘:.tl:!-"l_ll'!l':"':.':'-|..JI;'E' :nﬂ T
QL /0

Abbrechen
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Module kaufen

Kaufen Sie die gewtinschten Module direkt in der Garage und bauen Sie diese gleich in den aktuellen Panzer ein
(siehe Modul e einbauen) oder kaufen Sie die Module im Nachschub und bauen Sie diese spéter in Ihre Fahrzeuge

ein. Bevor Sie ein Modul kaufen kénnen, miissen Sie es erst erforschen (siehe Erforschung von Fahrzeugen und
Modulen).

Ein Modul im Nachschub kaufen:
1. Offnen Sie Nachschub > Module.

Geschifze, Turm, Motar, Kettenlauhwerke, Funkges3te fir LTrakbor: &

Geschins 7 Hreddn
o, Tuarm Toarer
Motor Krupp M3I01

Modor Maybach HL 38 TH

Funkgerst Ssgralflaggen

2. Nutzen Sie die Filter, um die Liste der Module zu sortieren.

3. Nutzen Sie eine der folgenden M6glichkeiten, um das Fahrzeug auszuwahlen, fir das Sie die Module kaufen
maochten:

m Wahlen Sie eines |hrer Fahrzeuge im Drop-down-Meni ,, Kompatibel mit”.

= Waéhlen Sie, Eigene Fahrzeuge “ (zeigt alle fur Ihre Fahr-
zeuge verfiigbaren Module). Mehr z7um Thema:
m Wahlen Sie, Alle Fahrzeuge" (eswird eine Liste mit allenim

Spiel verfiigbaren Modulen angezeigt). m Erforschung von Fahrzeugen und
Modulen

4. Wahlen Sie das gewiinschte Modul. m Module einbauen

5. Stellen Sie die gewiinschte Anzahl ein und klicken Sie auf mlodUie \Eitelicn!

Kaufen. Die gekauften Module werden in I|hrem Lager abgelegt
und die Kosten werden von Ihrem Guthaben abgezogen.
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Granaten kaufen

Kaufen Sie Granaten wahrend der Fahrzeugwartung (sehen Sie auch Granaten) oder kaufen Sie die Granaten im
Nachschub, um sie spéater zu nutzen. Beachten Sie bitte, dass Granaten nicht erforscht werden miissen. Sie kdnnen
jederzeit gekauft werden.

Granaten im Nachschub kaufen:
1. Offnen Sie Nachschub > Granaten.

Gehmden: 23
—

! 3T mem Pancerbrechend UBRTY
3Tmen Hohlladungsgeschoss BPT1
3Tmem Hochexplossy UOT1
J.7cm Panrerbrechend Pegr 36
Zcm Panzerbrechend Pzgr 39
10.5¢cm Pangerbrechend Prgr 39 L1
Zcm Hartkerngeschoss Prgr 40

J.7em Hartkerngeschoss Prgr 40

2. Nutzen Sie die Filter, um die Auswahl der verfiigbaren Granaten einzugrenzen.

3. Nutzen Sie eine der folgenden M églichkeiten, um das Geschiitz auszuwahlen, fur welches Sie die Granaten kau-

fen wollen:
= Waéhlen Sie eines | hrer Fahrzeuge im Drop-down-Ment ,, Kompatibel
mit* (zeigt die Granaten an, die mit dem Geschiitz auf dem aktuell ausge- Mehr zum Thema:
wahlten Fahrzeug kompatibel sind)

= Wihlen Sie,, Alle eigenen Geschiitze® (zeigt alle Granaten an, die mit m Granaten

allen Geschiitzen auf allen Ihren Fahrzeugen kompatibel sind) m Granaten auffiillen
m Granaten verkaufen

m Wahlen Sie, Alle Geschiitze" (zeigt alle verfligbaren Granaten an).
4. Wahlen Sie die gewtinschten Granaten, indem Sie diese anklicken.
5. Stellen Sie die gewiinschte Anzahl ein.

6. Wahlen Sie die Spielwahrung aus (siehe Spielwahrung)

7. Klicken Sie Kaufen, um den Kauf zu bestétigen. Die gekauften Granaten werden in Ihrem Lager abgelegt und
die Kosten werden von |hrem Guthaben abgezogen.

{* WARGAMING.NET © 2008-2014 War gaming.Net. Alle Rechte vor behalten.
- F ;




rﬂ_‘. WORITNET ARG ' ERWEITERT: NACHSCHUB

A

Zubehor und Verbrauchsmaterial kaufen

Kaufen Sie Zubehor bzw. Verbrauchsmaterial und geben Sie diese direkt auf Ihr aktuelles Fahrzeug (siehe Zubehor
einbauen und Verbrauchsmaterial laden), oder kaufen Sie sieim Nachschub, um sie spéater auf Ihren Fahrzeugen
Zu verwenden.

Zubehor und Verbrauchsmaterial im Nachschub kaufen:

1. Offnen Sie den Nachschub und wahlen Sie Zubehor oder Verbrauchsmaterial.

Tobabar fir LTrakior 7

Spimerschutibeschichiung {kben)

"

r‘-q Verbessere Liftung Klasse 1
o

wr

Tamnets

Entspeegeite Dptik
Scherenfermmby

Verbesserter 'Wallenrichiantneh

‘Werkpeugirste

2. Nutzen Sie die Filter, um das verfligbare Zubehtr bzw. Verbrauchsmaterial anzeigen zu lassen.

3. Nutzen Sie eine der folgenden M dglichkeiten, um das Fahrzeug auszuwéahlen, fir das Sie die Module kaufen
mochten:

m Wahlen Sie eines |hrer Fahrzeuge im Drop-down-Meni ,, Kompatibel mit”.

m Wahlen Sie , Eigene Fahrzeuge" (eswird das verflgbare Zubehor bzw. Verbrauchsmaterial fur ale lhre Fahr-
zeuge angezeigt).

= Wahlen Sie, Alle Fahrzeuge® (dies zeigt |hnen eine komplette Liste
alen verfligbaren Zubehors/Verbrauchsmaterials an). Mehr z7um Thema:
|

4. Wahlen Sie das gewtinschte Zubehdr bzw. Verbrauchmaterial aus und
kli-cken Sie darauf.

Zubehdr und Verbrauchs-
material verkaufen

5. Stellen Sie die gewiinschte Anzahl ein. m Zubehdr
6. Wahlen Sie die Spielwahrung aus (siehe Spielwahrung) m Verbrachsmaterial

7. Klicken Sie Kaufen, um den Kauf zu bestétigen. Das gekaufte Zubehor bzw. Verbrauchsmaterial wird automa:
tisch in IThrem Lager abgelegt und die Kosten werden von |hrem Guthaben abgezogen.
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Lager

Nutzen Sie Ihr Lager, um Fahrzeuge, Module, Granaten, Zubehdr oder Ver-
brauchsmaterial zu verkaufen. Beachten Sie bitte, dass Fahrzeuge und andere In diesem Kapi tel:
Gegenstande beim Verkaufen immer nur Kreditpunkte bringen, auch wenn sie

zuvor mit Gold gekauft worden sind. Fahr zeuge verkaufen

Modul e verkaufen

Modul e ver kaufen

Zubehor und Verbrauchsma-
terial verkaufen

Fahrzeuge verkaufen
Wahlen Sie die Fahrzeuge im Lager oder in der Fahrzeugleiste in der Garage aus, die Sie verkaufen machten.

Ein Fahrzeugim Lager verkaufen:
1. Offnen Sie das Lager und wihlen Sie die Kategorie Fahr zeuge aus.

&l mgenen Lechie Parcer, Mittlere Pandes, Sthweere Paruer, Jagdpanser, Sefstiabriabetten: 10

-
Y =
e Schwearer Pander Livwe

Leichter Panzer T1 Cunningham

Mittherer Parmer MAAJEY Sherman

Leichter Parper RensulFT

Mittharer Panmer Vickers Medium Mk
2. Nutzen Sie die Filter, um die Liste der Fahrzeuge einzuengen.
3. Klicken Sie auf das Fahrzeug, das Sie verkaufen wollen. Mehr zum Thema:
4. Wéhlen Sie die nétigen Optionen im Verkaufsdialog. Sobald das Dialog- m  Erforschung von Fahrzeu-

fenster Fahrzeug verkaufen erscheint, haben Sie folgende Moglichkeiten: gen und Modulen
m Fahrzeuge kaufen

m die Mannschaft in die Kaserne schicken oder die Mannschaft
entlassen,

= komplexes Zubehdr gegen Gold verkaufen und einlagern oder verkaufen,
= Verbrauchsmaterial und Granaten des Fahrzeugs einzulagern oder zu verkaufen.

5. Klicken Sie Verkaufen. Das gewéhlte Fahrzeug wird verkauft und aus dem Lager entfernt.
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! Die erhaltenen Kreditpunkte werden unter Gesamt > Erhalten angezeigt.

! Die von Ihrem Konto abgebuchten Kreditpunkte und Gold werden unter Gesamt > Ausgegeben angezeigt.

Einen Panzer Uber die Fahrzeugleiste verkaufen:

1. Rechtsklicken Sie den gewiinschten Panzer in der
Fahrzeugleiste in der Garage und wahlen Sie Ver-
kaufen.

2. Wéhlen Sie die nétigen Optionen im Verkaufsdia-
log. Die Summe an Kreditpunkten, welche Sie
erhalten, wird in der Zeile Erhalten angezeigt.

3. Den folgenden Dialog bestétigen Sie mit Ver kau-
fen. Das ausgewahlte Fahrzeug ist nun verkauft und
wird aus Ihrer Garage entfernt.
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Module verkaufen
Bitte beachten Sie, dass Sie Module, die auf einem Panzer verbaut sind, nicht verkaufen konnen.

Ein Modul verkaufen:
1. Offnen Sie Ihren Nachschub und wahlen Sie die K ategorie Module.

Geschistre, Turm, Maotar, Kettenlauhwerke, Funkgerite for LTraktor: 4 At Fahreeugen/lager Pre

B (UMM Turm Schwedesch Bolors
-

=== Wotor Knpp M3DI

Eetlentauteerie Leichitraklorkettien

"

-, Funkgerat Sagnalflaggen

2. Nutzen Sie die Filter, um die Liste der Module el nzugrenzen.

3. Nutzen Sie eine der folgenden M dglichkeiten, ein mit den Modulen
kompatibles Fahrzeug auszuwahlen, welche Sie verkaufen wollen: Mehr zum Thema:

m Wahlen Sieeines|hrer Fahrzeugeim Drop-down-Ment ,,Kompatibel @ Module
mit*. m Module kaufen

m Wahlen Sie, Eigene Fahrzeuge" (zeigt alle Module an, die mit [hren
Fahrzeugen kompatibel sind.

= Wahlen Sie,, Andere Fahrzeuge" (zeigt alle Module an, die nicht mit Ihren Fahrzeugen kompatibel sind).

4. Wahlen Sie das gewiinschte Modul aus und klicken Sie darauf.

5. Wéhlen Sieim folgenden Dialog die gewlinschte Anzahl aus und klicken Sie auf Ver kaufen. Das ausgewahlte
Modul wird aus Ihrem Nachschub entfernt und die angezeigten Kreditpunkte werden Ihrem Guthaben gutgeschrie-
ben.
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Granaten verkaufen
Granaten im Nachschub ver kaufen:

1. Offnen Sie Ihren Nachschub und wéhlen Sie die K ategorie Granaten.

Graraten fir alle sigenen Geschitne: 3
! fom Fangertrechend Prgr 39
Zcm PB Hartkermngeschoss Pagr 40

L

3, Tem Hochexplesiv Spror 18

2. Nutzen Sie die Filter, um die Liste der Garanten einzugrenzen.

3. Wéhlen Sie die gewtinschten Granaten aus und klicken Sie auf diese.
4. Im nachfolgenden Dialog legen Sie die Anzahl der zu verkaufenden Mehr zum Thema:
Granaten fest und klicken Sie auf Ver kaufen. Die ausgewahlten Grana-

m Granaten

ten werden von Ihrem Nachschub entfernt und die angezeigten Kredit- G ———
punkte werden Ihrem Guthaben gutgeschrieben. m Lranaien kauten
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Zubehor und Verbrauchsmaterial verkaufen

Zubehor und Ver brauchsmaterial im Nachschub ver kaufen:
1. Offnen Sie Ihren Nachschub und wahlen Sie die K ategorie Zubehor (oder Verbrauchsmaterial).

2. Nutzen Sie die Filter, um die Liste des Zubehérs oder des Verbrauchsmaterials einzugrenzen.

3. Klicken Sie auf die Granaten, die Sie verkaufen wollen.
4. Im folgenden Dialog legen Sie die Anzahl der zu verkaufenden Mehr zum Thema:
Gegenstande fest und klicken Sie auf Ver kaufen. Die ausgewahlten e

Gegenstande werden nun aus dem Lager entfernt und die angezeigten b W 1
Kreditpunkte werden | hrem Guthaben gutgeschrieben. m \erbrauchsmaterial
m Granaten kaufen
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Chat-Kanaile

Die Chat-Kandle sind spezielle Chatraume. Sie kénnen diese nutzen, um
mit anderen Spielern zu kommunizieren. Sie kdnnen sich auch die Statisti- In diesem Kapitel:
ken von Spielern anschauen, Einladungen oder Benachrichtigungen erhal-

ten.

m Allgemeiner Chat
Die Einstellungen fiir den Chat finden Sie unter Spiel. m Gefechtschat
m Ubungsgefecht-Chat
' m Zug-Chat

Allgemeiner Chat m Kompanie-Chat
DereIAIIg;ameine Chatdistfeilljlr dle Spielerr:/erf[]gbar, sobljldlfiesich in?d m \oice-Chat
Spiel einloggen. Um den algemeinen Chat zu nutzen, klicken Sie auf die m Systemkanal
Schaltflache Allgemein am unteren Bildschirmrand. m Soiderkanile
Geben Sie lhre Nachricht ein und klicken Sie auf Senden oder driicken m Kontakiliste

Sie die Eingabetaste.

! In diesem Chat kommunizieren Spieler aus aller Welt miteinander. Haben Sie bitte Verstandnis, dass hier nur auf
Englisch geschrieben werden darf.

! Die FAQ-Hilfe erhalten Sie durch Drticken von F1.

Gefechtschat
Nutzen Sie den Gefechtschat, um mit Ihren Teamkameraden zu kommunizieren. Siehe Seuerung Gefechtschat.

! Bitte kommunizieren Sie im Gefechtschat nach Méglichkeit auf Englisch.

Ubungsgefecht-Chat
Der Ubungs-Chat wird automatisch bei Erstellung oder Beitreten eines Ubungsgefechts aktiviert. Sie kénnen tber
diesen Chat mit Ihren Kameraden im Ubungsgefecht kommunizieren.

Zug-Chat

Das Register fuir den Zug-Chat erscheint sobald Sie einen Zug erstellt haben oder einem Zug beigetreten sind. Sie
konnen im Zug-Chat mit Ihren Kameraden im Zug kommunizieren. Laden Sie andere Spieler in Ihren Zug ein,
indem Sie auf Einladen klicken.

Kompanie-Chat

Das Register fur den Kompanie-Chat erscheint, sobald Sie eine Kompanie erstellt haben oder einer Kompanie beige-
treten sind. Sie kénnen im Kompanie-Chat mit alen Teilnehmern ihrer Kompanie sprechen.

Voice-Chat

Sobald Sie Mitglied eines Zuges oder einer Kompanie sind (siehe Zuge und Kompani egefecht), konnen Sie mit
den anderen Spielern in lhrem Zug oder |hrer Kompanie den Voice-Chat nutzen. Sie missen ein Mikrofon an Ihrem
Computer angeschlossen haben und den Voice-Chat in den Spiel -Einstellungen aktiviert haben. Driicken und halten
Sie wahrend eines Gefechts Q, um das Mikrofon fir den Voice-Chat zu aktivieren.
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Systemkanal

Dieser Kanal wird genutzt, um samtliche spielbezogenen Mitteilungen und
Hinweise zu empfangen. Die Ergebnisse Ihrer |etzten Gefechte werden
ebenfallsim Systemkanal angezeigt.

Um den Systemkanal zu 6ffnen, klicken Sie auf E Der Knopf
blinkt, wenn ungelesene Nachrichten vorliegen.

Spielerkandle

Spielerkandle dienen a's Alternative zum allgemeinen Chat. Sie kdnnen diese Kandle nutzen, um nur mit bestimm-
ten Spielern zu kommunizieren. Betreten Sie bestehenden Kanéle, oder erstellen Sie Ihren eigenen.

Spielerkaniile suchen und beitreten

1. Klicken Sie auf Kanéle > Suchen und betreten. Kandle

by o ; P ichenUndbemetemT  Kanal erstaller
2. Geben Sieim Suchfeld die Anfangsbuchstaben oder den vollen SN o orstelon
Namen des Kanals ein, dem Sie beitreten wollen und klicken Sie  F®
auf Suchen oder driicken Sie die Eingabetaste. Die Suchergeb- Test " Suchen

nisse werden nun in der Feld Suchergebnisse.

3. Wahlen Sie den gewiinschten Kanal aus und klicken Sie auf
Beitreten. Sie sind nun dem Kanal beigetreten und dieser Kanal
wird neben dem Allgemein Chat Tab angezeigt.

Einen Spielerkanal erstellen
1. Klicken Sie auf Kanale > Kanal erstellen. Kandle

2. Geben Sie einen Namen fur den Kanal ein. Suchen und betreten

3. Sie kdnnen auch ein Passwort festlegen. Markieren Sie
»Passwort bel Verbindung anfragen®.

4. Geben Sie das Passwort ein und bestétigen es.

5. Klicken Sie auf Erstellen. Der neue Kanal wird nun neben dem
Reiter fur den allgemeinen Chat angezeigt.

Einen Spielerkanal 16schen T —

Spieler-Kanale werden automatisch entfernt, wenn innerhalb von 24
Stunden niemand gechattet hat.

Sie kdnnen den Kanal verlassen, indem Sie auf das "x" in der Kopfleiste des Kanalfensters klicken.
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Kontaktliste

Nutzen Sie die Kontaktliste, um mit Ihren Freunden in Verbindung zu bleiben. Klicken Sie auf K ontakte, um die
Kontaktliste zu 6ffnen. Hier kdnnen Sie Ihre Freunde und Ihre Ignorieren-Liste verwalten, sich die Statistiken von
Spielern anzeigen lassen und private Chat-Kanéle erstellen.

Spieler suchen und der Kontaktliste hinzufiigen
Einen Spieler suchen und in die Freundesliste bzw. I gnorieren-Liste aufnehmen:
1. Offnen Sie die Kontaktliste und wahlen Sie den Reiter , Kontakte finden*.

2. Geben Sie die Anfangsbuchstaben oder den vollen Namen des Spielers ein, den Sie finden wollen, und
klicken Sie auf Suchen. Die Suchergebnisse werden in der Liste darunter angezeigt.

3. Klicken Sie auf den gewtinschten Spieler und anschlief3end
klicken Sie auf Zu Freunden oder auf Ignorieren. Sie kdnnen auch
mit einem Rechtsklick auf einen Namen in der Ergebnisliste einen Kontakte
Spieler Ihrer Freundesliste hinzufiigen oder ihn ignorieren. Der Spie-
ler wird je nach gewahlter Aktion zu Ihrer Freundedliste hinzugefiigt
oder ignoriert.

Eontakthiste

! Sie kénnen Spieler zur Freundesliste oder zur Ignorieren-Liste
auch mit einer der folgenden M&glichkeiten hinzufugen:

m Wenn Sie sich die Spielerdetails anschauen, klicken Sie auf
Zu Freunden/Ignorieren.

m Sind Siein einem Chat-Raum, machen Sie einen Rechtsklick
auf einen Spieler in der Teilnehmerliste und wahlen Sie Zur
Freundedliste hinzufiigen oder Zur Ignorieren-Liste hinzu-
fagen.

m Rechtsklicken Sie im Gefecht auf den Namen eines Spielers
in der Teamanzeige und wahlen Sie Zur Freundesliste hinzu-
flgen oder Zur Ignorieren-Liste hinzufligen.

Lu Freunden Ignorieren

Spieler von der Kontaktliste entfernen
Einen Spieler von der Kontaktliste entfer nen:
1. Offnen Sie die Kontaktliste und wahlen Sie die Kategorie Kontakte foden
Freunde. S —

2. Rechtsklicken Sie auf den gewlinschten Spieler.

3. Wahlen Sie,,Von der Freundedliste entfernen®. Der Spieler wird
nun von |hrer Kontaktliste gel Gscht.

Einen Spieler von der Ignorieren-Liste entfernen:
1. Offnen Sie die Kontaktliste und wahlen Sie die Kategorie ,, Igno-
rieren”.
2. Rechtsklicken Sie auf den gewlinschten Spieler.

3. Wahlen Sie,, Von der Ignorieren-Liste entfernen”. Der Spieler
wird nun von lhrer Ignorieren-Liste entfernt.
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Spielerdetails anzeigen

Um sich die Spieler-Details anzeigen zu lassen, machen Sie einen Rechtsklick auf einen Spieler und klicken
Sie auf ,, Information*.

Private Chat-Kaniile mit Spielern erstellen

Ein privater Kanal ist ein Chat-Kanal fur zwei Spieler. Jeder Spieler kann einen privaten Kanal mit einem
anderen Spieler erstellen. In diesem Fall wird ein , Spieler A — Spieler B*-Kanal automatisch erstellt und
beide Spieler werden automatisch verbunden. Private Kanéle werden in einem neuen Fenster angezeigt.

Um einen privaten Kanal zu erstellen:
1. Offnen Sie die Kontaktliste.

2. Rechtsklicken Sie auf den gewlinschten Spieler aus Ihrer Freundesliste und wahlen Sie den Punkt ,, Pri-
vatkanal erstellen”. Ein privater Chat-Kanal mit diesem Spieler wird nun erstellt

! Sie kdnnen Uber die Informationen auch einen Privatkanal erstellen.

Sie kodnnen einen privaten Kanal verlassen, indem Sie auf das "x" in der Kopfleiste des Kanalfensters
klicken.

m Ein privater Kanal wird automatisch geschlossen, wenn beide Teilnehmer den Kanal verlassen haben
(den Tab geschlossen haben).

= Sie koénnen keinen privaten Kanal mit Spielern von |hrer Ignorieren-Liste erstellen.
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