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Isiga Duyarh Epilepsi Krizine Yonelik Uyari

Video Oyunlarina Dair Onemli Saglik Uyar sl

Cok az orandainsan, video oyunlarinda bulunabilecek parlayan 1siklar veyamotifler gibi belirli
gorsel 0gelere maruz kaldiginda kriz gecirebilir. Gegmiste hicbir epileptik kriz gecirmemis
insanlarda bile video oyunlari oynarken tespit edilemeyen ve "isiga duyarli epileptik krizlere"
sebep olan durumlar meydana gelebilir daha 6nce.

Epileptik krizlerin tansiyon dismesi, goris bozuklugu, g6z ya dayuz kaslarinda segirme, bacak
veya kollarda cekme ya datitreme, denge bozuklugu, zihinsel bulaniklik veya anlik bi-ling

kaybi gibi ¢esitli semptomlari vardir. Krizler sirasinda yasanan biling kaybi ya datitremeler,
disme veya ortamdaki objelere carpma kaynakli yaralanmal ara sebep ol abilir.

Bu semptomlardan herhangi birisi ile karsilasirsaniz derhal oyun oynamayi birakip doktoru-
nuza basvurun. Ebeveynler yukarida bahsedilen semptomlarin bas gostermesi ihtimaline karsi
cocuklarini gozlemlemeli ve onlarla konusmalidirlar. Cocuklarin ve genclerin bu krizleri
yasamaihtimali yetiskinlere gore daha yUksektir.
Asagidaki onlemleri alarak 1siga duyar i epileptik kriz riskini azaltabilirsiniz:

» Ekranayakin oturmayin.

= Oyunu tercihen kiictk bir ekranda oynayin.

Y orgun ve uykusuzken oyun oynamaktan kaginin.

Oyun oynadiginiz ortamin iyi isiklandirilmis olmasini saglayin.

Oyun oynarken her saat bags! 10 ila 15 dakika dinlenin.
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World of Tanks Hakkinda

World of Tanks, 20. ytzyilin ortalarinda zirhli savas araclariyla gerceklestirilen savaslara adanmis, takim
tabanli, cok sayida kullanicinin ayni andainternet Gizerinden oynayabildigi bir oyundur. Oyun, siddetli bir zirhl
arag saldirisinda gérev alan gercek bir tank komutani gibi hissetmenizi saglayacak essiz bir firsat sunuyor!

Oyun icerisinde, kendi beceri seviyenizde rasgel e rakiplerle savasabileceginiz, takimlar kurup diger takimlara
kars! catismalarda kendinizi gosterebileceginiz veya arkadaslarinizla beraber egitim yaparak savas yetenekleri-
nizi gelistirebileceginiz ¢ok farkli savaslar yer aliyor. TUm savaslar, cesitli ve ayrintili savas alanlarinda gergek-
lesiyor, bu alanlar sadece etkileyici birer manzara sunmuyor, ayni zamanda farkli ¢catisma durumlarina bagli
olarak taktik zorluklarin ortaya cikmasini sagliyorlar.

Almanya, A.B.D., S.S.C.B., Fransa, Cin, ve BlyUk Britanya tlkelerinin her birinden dilediginiz alti temel araci
secerek World of Tanks kariyerinize baslayin. Bir tank secin, savasmak istediginiz alanakarar verin ve harekete
gecin! Temel hedefiniz, savas alaninda mimkiin oldugunca ¢ok tecrtibe ve kredi kazanmak.

Araclarinizi tamir etmek, mihimmat ikmali yapmak ve cesitli ilave donanim ve sarf malzemeleri ya datanklari-
nizin mirettebatin egiterek araglarinizin savas alanindaki performanslarini arttirmak icin kredilerinizi kullanin.

Arastirmayaparak, tank ve parcalarinizin seviyelerini yikselterek ve dahanitelikli araclarin kilidini kaldirarak
oyunigindeilerlemek icin deneyiminizi kullanin. Ustiin arag yiikseltme ve gelistirme sistemi sayesinde, oyunda
yer alan butlin araglari ve silahlar deneme sansina sahipsiniz! Sizin komutaniz altindaki muhtesem tank filosu
icerisinde Amerikan, Alman, Sovyet, Fransiz, Cinli ve Ingiliz hafif, ortave agir tanklarin yani sira, Kundagi
Motorlu Toplar (KMT) ve Tank Avcilari yer alyor. Efsanevi tanklari ve deneysel prototipleri de barindiran
askeri techizatin tamami tarihsel gergeklere sadik kalarak gelistirildi.

Tank uzmani olma yolunda seni hicbir sey durduramaz!

Iyi sandar veiyi eglenceler!
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BASLARKEN

Baslarken

Oyununun nasil kurulacagi/gincellenecegi ve oyun ayarlarinin nasil 6zellestirilebilecegini 6grenmek igin bu bolimi
okuyun.

Sistem Gereksinimleri

Istemci boyutu 6 GB civarindadir. Ses ve ekran karti siirlictilerinizin son siiriimlerinin yiiklenmis oldugundan ve siste-
minizin asagida siralanan gereksinimleri karsiladigindan emin olun:

Minimum sistem gereksinimleri:
n Isletim sistemi: Windows XP/Vista/7/8
Islemci: Intel (2.2 GHz) veyadengi AMD islemci
= RAM: Windows XPicin 1.5 GB, Windows Vista/7/8 icin 2 GB

m Gerekli Disk Alani: 12 GB veyadahafazla
m Grafik: 256 MB RAM'e sahip GeForce 6800GT / 256 MB RAM'e sahip ATI X800, DirectX 9.0c

m Seskarti: DirectX 9.0c uyumlu
m Baglanti hizi: 256 Kbps veya daha hizli

Onerilen sistem gereksinimleri:
m Isletim sistemi: Windows XP/Vista/7/8
» Islemci: Intel Core 2 Duo (2.2 GHZz) veyadengi islemci AMD AthlonTM 64 x2 5600+ 2.8 GHz
m RAM: 4 GB veyadahafazla
m Gerekli Disk Alani: 12 GB veya dahafazla
m Grafik: 1GB RAM'e sahip GeForce 260/ ATl HD4870, DirectX 9.0c
m Seskarti: DirectX 9.0c uyumlu
m Baglanti hizi: 1024 Kbps veya dahafazla

J"\ WARGAMING.NET © 2008-2014 Wargaming.Net. Tum Haklar1 Saklidir.




BASLARKEN

Kurulum
Hemen oyuna baslamak icin yapmaniz gerekenler ¢cok dafazla degil!

1. Birlesik Wargaming.net ID hesabi yaratin.

2. Oyunu indirin ve calistirin.

3. World of Tanks oyununa kaydolurken kullandiginiz
eposta adresinizi vesifrenizi girin.

4. Baglan!’ atiklayin.

! Tum Wargaming.net hizmetlerine ulasmak igin birlesik Wargaming.net | D hesabinizi kullanin.

! Wargaming.net taraftar kaynaklarinave is ortagl web sitelerine ulasmak icin basit ve givenli War gaming.net
Openl D sistemini kullanin.

! Sifrenizi kurtarmaniz gerektiginde Sifreyi Sifirladzelligini kullanin. Bir problem yasamaniz durumunda M Usteri
Hizmetleri ileiletisime gegin.

Giincellemeler

World of Tanks oyununu baslattiginizda oyun baglatici ile karsilasirsiniz. Bu baslatici, oyunagiris kapinizdir. Oyunu
her calistirdiginizda baslatici derhal glincellemeleri kontrol eder ve hentliz gergeklestirilmemis bir giincelleme saptarsa
otomatik olarak kurar; artik internette glincelleme bilgilerini takip etmenize gerek yok! Giincellemeler basariyla yik-
lendikten sonra Oyna segenegine tiklayin ve oyunu baslatin.
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BASLARKEN

Oyun Ayarlar
Ses, grafik, kontrol tuslari, sohbet secenekleri, nisangah veisaretci 6zelliklerini Ayarlar mentsiinden diizenleyebilirsi-
niz. Oyun ayarlarina erismek icin Menti > Ayarlar 1 segenegine tiklayin.

Oyun
Oyun sekmesine giderek sohbet ayarlarini yapabilir ve Ekip paneli, (baglanmissa) Gametrix jetseat ve miniharitanin
seffafligl gibi bazi parametreleri kisisellestirebilir, ayrica 6lim sonrasi efektleri, savas kaydi, sunucu nisangahi ve

savas sohbeti kaydini etkinlestirebilirsiniz.

Grafikler Kontroller

Oyun ayarlarini degistirmek icin:
1. Menil > Ayarlar > Oyun seceneklerine tiklayin.

2. Gerekli tim dizenlemeleri yapin.
3. Uygula > OK uzerine tiklayin.

! "Savas kaydini etkinlestir' secenegi ile daha sonraizlemek lizere savaslarinizi kaydedebilirsiniz. Savaslari tek-
rar oynatirken oyunda oturum agmaniz gerekmez. Ayrica bakiniz Savay Kaydi ve Tekrar Oynatma.

! " Sunucu nisangahini etkinlestir" segenegi ile daha dogru nisan alin. Sunucu nisangahi, isabet gostergenizin asil
pozisyonunu gosterir. Ayrica bakiniz Nisangah Gastergeleri.
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BASLARKEN

Grafik
Grafik ayarlarindan ideal grafik kalitesini ve ekran ¢cozUnurlGlUgint ayarlayin, tam ekran modunu, dikey senkroni-
zasyonu ve diger parametreleri etkinlestirin.

Kontroller Mizangah

" Dlomabik Diarak Sapta

Grafik ayarlarini degistirmek icin:
1. Ment > Ayarlar > Grafik segeneklerine tiklayin.

2. Gerekli tim dizenlemeleri yapin.
3. Eniyi performansicin Grafik Kalitesi'ni Dislk veya Orta ayarina getirin.
4. Uygula > OK Uzerine tiklayin.

! Otomatik Olarak Sapta segenegini kullanarak grafik kalitesi ayarlarini sistem 6zelliklerinize gore otomatik ola-
rak yapabilirsiniz.

ideal parlaklik ayart icin:
1. Menl > Ayarlar > Grafik segeneklerine tiklayin.
2. Tam ekran modu kutusunu isaretleyin (aksi takdirde Gamma segenegi kullanilamaz).
3. Parlaklik ayarini belirlemek icin Gamma stirgistini hareket ettirin.

4. Uygula > OK Uzerine tiklayin.

! Kirmizi ve turuncu renkleri savas ekrani paletinden gikartmak igin Renk Kérti modunu segin.
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BASLARKEN

Muzik sesini, sesli mesgjlari, tanklari, efektleri, arabirim ses efektlerini, arka plan seslerini, oyunun genel sesini ve
diger ses parametrelerini degistirmek, ayni zamanda sesli sohbeti agmak ve ayarlarini kisisellestirmek icin Ses sek-
mesine gidin.
-A;aﬂar'
Oyun Grafikler ﬁ Kontroller Nizangah Isarel

Aygitlan Yinele

Sesayarlarini degistirmek icin:
1. Meni > Ayarlar > Ses seceneklerine tiklayin.
2. Segili parametrenin yanindaki stirgllyt hareket ettirerek ses ayarlarini istediginiz seviyeye getirebilirsiniz.
3. Uygula > OK uzerine tiklayin.
Sedli sohbet ayarlari icin:
1. "Sedli sohbeti a¢" segenegini isaretleyin.
2. Aygit listesinden mikrofonunuzu segin.

3. Gerekli tim dizenlemeleri yapin.
4. Uygula > OK Uzerine tiklayin.

! Q tusunu basili tutarak takim arkadaslarinizla Sesli sohbet yapabilir, oyun sirasinda konusabilirsiniz.
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BASLARKEN

Kontroller
Kontroller sekmesine giderek tus kombinasyonlarinin oyundaki islevlerini belirleyebilir, farkli modlardaki fare has-
sasiyetini ayarlayabilir ve kamera pozisyonu ile harita boyutunu ayarlayabilirsiniz.

Hasar:
Oyun Grafikler Ses Enm MNisangah Isaret

Hareket et Hassasiyet

Seyir Kontroli

SolFD

SajFD

Varsaplan

Uygula

Kontrol ayarlarini degistirmek icin:

1. Menti > Ayarlar > Kontroller segeneklerine tiklayin.
2. Gerekli tim dizenlemeleri yapin. Kaydirma cubugunu kullanarak mevcut tiim ayarlari gorebilirsiniz.

3. Uygula > OK uzerine tiklayin.

! Kontrol ayarlarini varsayilan ayarlara sifirlamak igin Var sayilan secenegine tiklayin. Degisiklikleri kaydet-
mek icin Uygula > OK Uzerine tiklayin.
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BASLARKEN

Hedef Nisangaht
Nisangah sekmesinde hem Arcade, hem de Keskin Nisanct Modlarinda farkli nisangah isaretlerini ve gostergel erini
secebilir ve degistirebilirsiniz.

—_—

Grafikler Kontroller

Nisance

Uygula

Nisangah ayarlarini degistirmek igin:
1. Menli > Ayarlar > Nisangah segeneklerine tiklayin.
2. istediginiz nisangah tipini ve isaretlerini menilerden secebilirsiniz.
3. Gosterge ve isaret gorinum ayarlamalari icin uygun stirgtiyt kullanin. Diger gerekli diizenlemeleri yapin.
4. Uygula> OK uzerine tiklayin.

Jf* WARGAMING.NET © 2008-2014 War gaming.Net. Tum Haklari Saklidir.
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BASLARKEN

Isaret

Isaret sekmesinden cesitli arag isareti parametrelerinin gorintmlerini kisisellestirebilirsiniz. Varsayilan modu icin
arzu ettiginiz ayarlari secin ve siraslyla muttefik, diisman ve yok edilmis araclar icin Alternatif mod ayarlarini Kisi-
sellestirin. Savasta mod degistirmek igin Alt tusunu kullanin.

Hasar:

Oyun Grafikler Ses Kontroller Nisangah
u;-;man Bkl Bizim Yokedilmig

Normal

W

; Alternatif

Isaret ayarlarini degistirmek icin:
1. Menii > Ayarlar > Isaret segeneklerine tiklayin.
2. Ekranda Varsayilan ve Alternatif alanlarin gerekli ayarlarini yapin.
3. Uygula > OK uzerine tiklayin.
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BASLARKEN
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Kontroller Listesi

Savas alaninda hataya yer yok. Aliskanlik haline gelene kadar asagidaki komutlari dgrenin ve aracinizdan gerektigi
gibi faydalanmak icin bu komutlari kullanin.

Varsayilan ayarlari kullanabilir yada Kontroller sekmesinden tus islevlerinin bazilarini istediginiz gibi kisisellestire-
bilirsiniz.

Savas Tipi

F1 é&&ta{ya daGaraj'dayardfm icin basin ol T I
Arac hareket ettirme tuglari:
W: ileri
W, A, S D A: sol
| S geri
| Disag ST e tn. r 2
R, F ' Seyir kontroltinii etkinlestirir
X ' KMT'ler ve Tank Avcilart:
Govdeyi kilitler
Fare sol tusu  Ates etme
Basili tutuldugunda: Taretin nisangahi takip etmesini engeller
Fare sas tusu ' Nisangah hedef tzerindeyken tiklandiginda: Otomatik nisan almay! etkinlestirir
=ag tus Nisangah bir hedef izerinde degilken tiklandiginda: Otomtik nisan alma 6zel-
ligini devre disi birakir
E ' Otomatik nisan alma 6zelligini devre disi birakir
Bosluk Durur ve Ates Eder

1ve 6 arasindaki tus- R o S P S s
lar (iist siradakiler) Top mermisi ¢gesidini degistirir (1-3), sarf malzemelerini kullanir (4-6)

Basil tutuldugunda:

Q Sedli sohbeti acar
C Sarjort yukler
Cirl Basili tutuldugunda:

Ctrl + Fare sol tusu

|
Imleci etkinlestirir \
Harita Gzerinde: \
Haritada kare seklinde bir alani vurgulayarak takima dikkatli olmalarini séyleyen ‘
| bir mesagj gonderir

Ctrl + Fare sag tusu

Harita Elzerind(;(topgu i(ﬂ:ﬁ )
Topcunun haritada secilen kare seklindeki bir bdlgeye nisan amasini saglar

Sol Shift

Keskin ni éanm (veyatopcu) modunuia(;ar/kabahr

Tab + Ctrl
Alt

Takim listesini saklar/gosterir
Varsayllan veya Alternatif isaret moduna degistirir

4

Radyal K omuta Mentisiini Degistirir

CtrlTab + PrtScn

Ekran g(‘jruht[]sijnij kéydeder

Insert

L ogitech klavye modlari arasinda gecis yabar :

Esc

Oyun menusiine geri doner

I’ WARGAMING.NET

\Y,

Savas aray[izUnEl oi zler (Ekip pahélléfi: harita, v.b.5
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BASLARKEN

Kamera Kontrolleri

i, & SRR iy S YN, & S, S
Faresurgisi veya
PgUp/PgDN Kameray! yakinlastirip uzaklastirir ‘
Fare har eketi
veyaimlec kon- Tareti velveya kameray1 dondurur
trol tuslari |
Harita
= ‘ Harita gorinttsind by Gtir
- ' Harita gérintiisiing kicltar |
|
M Haritay! saklar i
Sohbet Modu
Enter Sohbet modunaigiiriin. Mesajinizi 7g('jnderin.7 ]
Tab } Mesg alicilarl arasinda gecis yapar: ekip arkadaslari / tim oyuncular |
Esc i Sohbet modunu kapatir
Sohbet Kisayollar
Tus Sohbet mesajlari
F4 Ussli savunun!
F5 Olumlu!
F6 Olumsuz!
F7 Yardim edin!
F8 Y Ukl tyor!
Nisangah dostun Uzerindeyken:
<oyuncu ismi>, beni izl€!
T ] o _
Isangah diisman Uzerindeyken:
<oyuncu ismi> tizerine ates acin!
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BASLARKEN

Tekrar Oynat Modu
Sag ok tusu 20 saniye hizli ilexi alir ) E ES e I
Sol ok tusu 20 saniye geri air
Yukar1 ok tusu Video oynatrme;hlizwﬁrﬁl;lirﬁ : ) vk g
Asagl ok tusu Video oynatma hizini diisUrUr
Home Baslanglcager?iidbner Bl 4 ERE
End En sona gider
Shift ilerifgeri dmahizini 2kat attr
Bosluk 1 Video oynatmay! duraklatir/devam ettirir
Fare sol tusu | Sérb;ﬂ ve Sgblt k&n%ralér aréismda{gegisryapar' &/ i 7%
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A BRI T ARG ' TEMEL BILGILER: GARAJ

-

Temel Bilgiler

Oyuna baslamak icin sabirsizlaniyorsaniz, bu bolim atlayin, bir tank secin,
Savas! 0gesinetiklayin veilerleyin! Daha fazla segenek icin devamini okuyun. Bu bolumde:

Temél bilgiler bdlimiinde, World of Tanks oyununa baslamak icin gereken her m Garaj
seyi buI abilirsiniz. Oyunayeni basliyorsaniz, birkag daki k:amm ayirp bg ' m Savas Tankinizi Secme
bolimdi okuyarak, aracinizi savasanasil hazirlayacaginizi 6grenebilirsiniz: Y eni m Arac Ozdlikleri
murettebat alma, parcalari takma, mihimmat ikmali ve tamir etme. m Yeni Miirettebat Alma
Hazir oldugunuzda World of Tanks hakkinda daha fazla bilgi almak icin ileri m Parcalar
Duizey bolumiine de bakiniz. u M@t

m Tamirler

Garaj

Oturum agtiktan sonra Garaj ekranini goreceksiniz. Asagida bu ekranin temel 6geleri listelenmistir. Arabirim 6geleri-
nin agiklamalarini gérmek icin, imleci asagidaki ekranin belirlenen bolgelerine getirin.

" PREMIUM SATIN AL [
-
& % [T DENEYNTDONUGTUR

RenaultFT

Bir yer satin al
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TEMEL BILGILER: SAVAS TANKINIZI SECME

Savas Tankinizi Se¢cme

Savasa hazirlanmak icin 6ncelikle bir savas araci segmelisiniz. Secgebileceginiz araglarin timi Arag panelinde goste-
rilmektedir.

& : . 8 - o
Leichttraktor T1 Cunningham Vickers Medium Mk. |

Uygun tim araglari gormek icin Arag panelini kaydirin. Sectiginiz araglarin farkli stattileri olabilecegini unutmayin.
Arac paneli cok genisledigi takdirde, icerigini ulus, arag tipi veya statiiye gore filtreleyebilirsiniz.

m Bir arag¢ segmek icin Arag panelinde istediginiz bir
araca sol tiklayin. Sectiginiz ara¢ ana ekranda gortndr, bu
aracin ozelliklerini ve mirettebat bilgilerini de hemen
yaninda gorebilirsiniz.

Bir aracin temel statiileri

Savasa hazir. Mevcut aracini-
zin carpismal ara katil abilmesi
icin savasa hazir durumda

W Sectiginiz aracin dondir mek icin aracin resmi Uze- olmasi gerekir.
rine farenin sol tusu ile tiklayip, tusu birakmadan hareket
ettirin. Fare stirgtisini kullanarak boyutunu by Uttp/

klgultebilirsiniz.

Tank savasta. Araciniz yok edil-
. diginde veya aktif bir savastan
Tank kilitli ayrildiginizda bu statii goriintile-

nir. Ayni araglayeni bir savasa
katilmak igin devam eden sava-
sin bitmesini beklemelisiniz.
Tamir gerekiyor. Arag dnceki bir
savastakotli sekilde hasar almis ve

yeni bir savasa katilmadan 6nce
tamir edilmesi gerekiyor.

m Herhangi bir araci esas arag olarak belirlemek icin
Arac panelinde bir aracin Uzerine sag tiklayin ve Esas arag PaKghw I
olarak Belirle secenegini secin. Segtiginiz arag, Arag

panelinizin 6n bolimine taginir.

! Asagidaki durumlarda aracinizin savasa katilmasina
izin verilmez:

Esas araciniz sari bir seritile
isaretlenir. Bir esas arag, Arag
panelinizin 6n tarafina tasinir.

m Arag mirettebatiniz eksik ise.
Bakiniz Yeni Murettebat Alma.

m Araciniz 6nceki savaslarda hasar gormus ise. ' b 1...'*'
Bu tiir araglarla savasa katilabilmek icin 6nce R Bi—
tamir etmelisiniz. Bakiniz Tamirler.

Elit araclar, 6zel bir simgeile
isaretlenir. Sadece butiin parca
ve teknik branglari arastiriimig
araclar Elit sinifina girer.

Giintin ilk savasini bekleyen
arag. Bu arag ile kazandiginiz
bir savastaiki kat tecriibe kaza-

nirsiniz.
Leichttraktor

Mevcut ara¢c mur ettebatiniz
eksik. Bu arag ile savasa katlla
bilmek icin eksik tankcilar
askeredin.
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IE‘F WORINETANKS TEMEL BILGILER: SAVAS TANKINIZI SECME

Arac Tipleri ve Kategorileri
World of Tanks oyununda farkli arag tipleri ve kategorilerinden segim yapabilirsiniz.

Arac Tipleri

m Teme arac. Bir temel tank, oyunun basindan itibaren tiim oyuncularin kullanimina agiktir. Her ulus, bir
temel arag tarafindan temsil edilir. Temel tanklar Ucretsizdir ve savaslardan sonraotomatik olarak tamir edi-
lirler. Bir temel araca ait buttin parcalar arastirdiktan sonra, ayni ulusa ait daha nitelikli araglarin kilidini
kaldirip satin alabilirsiniz.

m Standart arac. Standart yapilanmayasahip bir arag, gerekli parcalarin arastirmasi tamamlandiktan sonra
kredi karsiliginda satin alinabilir. Standart arag ile kazandiginiz deneyim sadece bu araglara 6zeldir ve bu
araglar arastirilirken kullanilabilirler.

m Premium arac. Altin karsiliginda alinabilir. Premium araclar icin herhangi bir ek arastirma yapmaniz
gerekmez, bununla birlikte bu araglar yukseltilemezler. Premium arag ile kazanilan deneyim Serbest Dene-
yime donusturdilebilirler (Bakiniz Serbest Tecrbe) ya da mirettebat egitiminin hizlandirmasinda kullani-
labilirler (Bakiniz Murettebat Egitimini HizZlandirma).

m Elit ara¢. Tim uygun parcave teknik branslari arastirilmis araglardir. Elit araclar, Premium araglarin
sahip oldugu tiim yeteneklere sahiptirler.

Arac Kategorileri

= Hafif tank. Hizli ve manevra kabiliyeti yiksek. ideal gézcii

Arac Isaretleri
ancak ince zirhi sebebiyle fazlaslyla savunmasiz. ¢S

= Ortatank. Manevra ve atesglicii arasinda Ustiin denge. Strate- - Hafif tank
jinize bagli olarak savas alaninda farkli performans gosterebilir.
m Agir tank. Agir zirhli ve kuvvetli topa sahip ancak yavas ve
manevra kabiliyeti disuk. -
Orta tank
n KMT. Cok glcli top, hedefi neredeyseistedigi yerden vura- |
bilme yetenegi ancak ince zirh.
m Tank Avcisi. Mithis atesglct, kalin 6n zirh, gérinmeden z
uzun menzillerde bile her tirlG zirha hasar verme kabiliyeti. . Agir tank
Her kategoriden aracin 6zel bir isareti vardir. Bu isaret mini
haritada, Savas ekraninda, Garajda, Depoda ve Dikkanda kategori
belirleyici olarak gozikdr.
KMT
Isaret gostergesi secili isaret moduna gore degisir. Varsayilan ve -
alternatif arag isaretleri modlari arasinda secim yapabilirsiniz. Her
mod icin ayarlar 6zellestirmek icin Menu > Ayarlar > isaret
menusiine gidin. Savastaiki mod arasinda gegis yapmak icin Alt - Tank Avcisi
tusuna basin. Ayrica Lsaret bolimiine bakiniz.
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li‘F WORINETANKS TEMEL BILGILER: SAVAS TANKINIZI SECME

-

Arac Ozellikleri
Bir aracin yerine digerini secerken stratejinize en uygun dzellikleri géz éniinde bulundurun.

Genel arag 6zellikleri, Garaj bdlimiinde mevcut aracinizin hemen yaninda goruntilenir. Daha fazla ayrinti icin,
Arac panelinde bir araca sag tiklayin ve "Arac detaylar1” secenegini secin.

Arac dzelliklerine dair kisa bir 6zeti gorinttilemek icin fare imlecini Arag panelinde bir arag resminin Gizerine getirin.

Arag Ozellikleri asagidakileri icerir: Hafif Tank Leichttrakto . o
Can: Aracin hasarlara karsi dayanikliligini : Hafif Tank Leichttraktor
tanimlar. : 1930-1934 ik

Agirhk/Y Uk Limiti (t): Aracin manevra
kabiliyetini tanimlar. Manevra kabiliyeti

konusunda hafif tanklar, orta ve agir tanklara —————— e pre—
i Yapilanma \Mirettebat
kiyasla daha avantajlidir.

Motor Gici (b.g.): Aracin hizlanma kapasi-
tesini tanimlar.

Hiz Limiti (km/s): Aracin ulasabildigi en
yuksek hizi tanimlar.

Donus Hizi (derece/sn): Tank gévdesinin
donus hizini tanimlar.

Govde Zirhi (6n/yanlar/arka, mm): Arag
parcalarinin hasara kars! dayanikliligini
tanimlar.

Taret Zirhi (6n/yanlar/arka, mm): Aracin
taretinin hasara karsl dayanikliligini tanimlar.

Standart Mermi Hasar 1: Canlarla 6l¢tlir. Top ve mermi tiplerine gore tanimlanir. Gugl toplar daha fazla hasara
yol acar.
Standart Mermi Zirh Delme (mm): Standart Zirh Delici bir merminin maksimum delis glictini tanimlar.

Atis Sikligi (mermi/dk): Belli bir topun bir dakikada atabildigi mermi sayisini tanimlar. Y tksek atis hizina sahip
toplar yakin mesafede daha avantgjlidir, buna karsilik daha distk atis hizina sahip toplar uzun mesafe savaglari ve
keskin atislar icin en uygun silahlardir.

Taret Donls Hizi (derece/sn): Taretin donis ve hedef belirleme hizini tanimlar.
Gorus Mesafes (m): Taretin goris mesafesini tanimlar.

Sinyal Menzili (m): Araglar arasindaki sinyal mesafesini tanimlar.

! Birtakim arag 6zellikleri tarihi prototiplerinden farklidir. TUm araglarda bazi 6zellikler (6rnegin atis hizi yada
taret donme hizi gibi) oyunun dengesini ve oynanabilirligini gelistirmek adina kasitli olarak degistirilmistir.
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lﬂ_‘. WORINETANKS TEMEL BILGILER: YENI MURETTEBAT ALMA

-

Yeni Miirettebat Alma

Her arag, Komutan, Topcu, Y Ukleyici, Telsiz Operatoril ve Sriictiden olusa-

bilecek bir miirettebat tarafindan kullanilir. Farkli arag tiplerinde farkli sayida Ayrica bakiniz
murettebat Gyesinin bulundugunu unutmayiniz. Mirettebat ileilgili daha -
fazlabilgi icin ileri Diizey bélumiinde, bakiniz Mirettebat Yonetimi. m Kislada Tankcl Uye Alma

m Miurettebat Egitimi

! Eksik bir mirettebat ile savasa baglayamazsiniz.
Mevcut aracinizin murettebati, Gargj bolimindeki mirettebat panelinde gosterilir. M Urettebat panelini kullanarak
tankcilari Gye aabilir ve degistirebilirsiniz.
M Urettebat panelinden tankgi Gye almak icin:

1. Mrettebat panelinde bos bir yere tiklayin.

Komutan al

== Jean Janin
0y i
Y

2. Uye Al 6gesini secin.

3. Bir egitim seviyesi belirleyin. Ayrintilar igin bakiniz
Murettebat Egitimi.

4. Uye Al'atiklayin. Yeni tankglyl mirettebat panelinde
gorebilirsiniz. Segilen egitim seviyesinin bedeli bakiyeniz-
den dusul Ur.

- Tank Akademisi 0 =
! Kislada da murettebatiniza uyel er alabilirsiniz. Bakiniz ¥ = . Efitim Seviyesi: 1nnn ’

Kislada Tankci Uye Alma.

Alay Okulu S a0 =

Editirm Seviyes 7:“ /
fw /0

Hizh Kurslar
Eqitim Seviyesi: ENnn/

w J 0
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IT ‘*‘1 NACTANKS ' TEMEL BILGILER: PARCALAR

Parcalar

Parcalar, araclarin degistirilebilir parcalaridir. Her parcanin kendine 6zgui
ozellikleri vardir (6rnegin, hiz, atis hizi, goriis mesafesi, v.b.) ve bu ozellikler Ayrica bakiniz:
aracin savas alaninda tum teknik performansini etkiler. Aracinizin 6zellikle-

rini gelistirmek ve arastirilacak ileri diizey araglarin kilidini kaldirmak icin ~ m  Mevcut Aracicin Parca
aracinizin parcalarini yukseltin. Arastirma
m Parca Satin Aima

Bir ara¢ genellikle asagidaki parcalardan olusur:
B Top: Farkli delis, hasar, isabet ve atis hizi 6zelliklerine sahiptirler.

Taret: Aracin dayanikliligl ve goriis mesafesini tanimlar.

H Slspansiyon: Aracin arazi Uzerindeki performansini, ddnme hizini ve yikleme sinirini tanimlar.
Motor: Aracin dinamik performansini tanimlar.

Telsiz: Aracin sinyal mesafesini tanimlar.

! Bir yadadahafazla parcasi eksik olan bir aracla savasa katilamazsiniz
! KMT ve Tank Avcilarinin gogunun yapilanmasi su dort pargayi igerir: top, motor, siispansiyon ve telsiz.

! Her arag belirli bir agirhiga sahiptir. Bir arag Uzerine takilan pargalarin toplam agirligl, aracin stispansiyonlarinin
yukleme sinirini asmamalidir.

Parcalar Takmak

- ST SHHMZEET 8 SR sy d_rlc_e,_ """ Top 13.2 mm Hotchkiss mle. 1930
parcayi arastirmaniz ve satin almaniz gerektigini
unutmayin (Bakiniz, béltim Arac ve Parcalari
Arastirma ve Parca Satin Alma).

Parcay! satin aldiktan sonra Garaj'daki parca
panelinde mevcut araciniza takilmak Gzere
uygun hale gelir.

Arac parcalar iniza uygun yukseltmelerin listesini gor intllemek icin Parca panelinde gereken parcaya sol tiklayin.

{* WARGAMING.NET © 2008-2014 War gaming.Net Tum Haklar1 Sakhidir
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" TEMEL BILGILER: PARCALAR

Bir parcayl takmak icin:

1. Uygun yikseltmelerin bir listesini gormek icin
Parca panelinden bir parcayatiklayin.

- Bu parganin arastiriimasi gerekiyor.

Bu parga arastirildi ve satin almaya hazir
(fiyati goruntdlenir).

Bu parca arastirildi ve satin alind, takil-
- maya hazir.

2. Dahafazladetay icin gereken parcaya sag tiklayin.

3. Uygun yiukseltmeler listesinden bir parcayatikla-
yIn. Sectiginiz parcanin satin alinabilir oldugundan
emin olun.

Bu parca mevcut araciniza takilmis
durumda

4. Onaylamak igin Satin Al'atiklayin. Secilen parca
satin ainir ve meveut aracatakilir. Basarlylatamam-
lanan takma islemi bildirimi sistem kanalinda géste-
rilir. Parca bedeli bakiyenizden dusul Ur.

Mevcut parcganin tim ozelliklerini gormek icin
Par ¢ca paneli, Dukkan veya Depo'daistediginiz parca-
nin Uzerine sag tiklayip bilgi iletisimini etkinlestirin. e

o
.

Top 37 mm APX SA18

Ozellikler iletisimi asagidaki parca bilgilerini gosterir: P

Delekler
m Genel 6zellikler. Parca performansini etkileyen
her parcaya 6zel temel 6zellikler.

m Uyumlu mermiler/araglar. Mevcut parcaile
uyumlu bilesen ve araglar. Uyumlu bilesenlerin
sayIsl parcatipine gore degisebilir.
Mevcut arag tipi/modeli ve kurulu parcalar yesil ola- bt ‘-lrrii.glar ,
rak gortntdlenir. P——
Parca 6zelliklerinin genel bir gérinimdi igin fare
imlecini Parca paneli, Dilkkan ya da Depo'da bir par-
canin tizerine getirin. ipucu ekraninda asagidaki parca 6zelliklerini gorebilirsiniz:

m Genel 6zellikler. Parca performansini etkileyen her parcaya 6zel temel 6zellikler.

m Parca bedeli. Parca satin alma (arastiriimis fakat takilmamis parcalar icin) ve arastirmabedeli (arastiriimamis
parcalar igin).

m Parca sayisi. Mevcut tipte satin alinmis ve takilmaya hazir parcalarin sayisi.
m Arag. Bu parcanin takildigl aracin ismi (sadece monte takilmis igin).
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@ WOBINAETANKS TEMEL BILGILER: MUHIMMAT

Miithimmat

Her araca yuklenebilecek milhimmat miktari, aracin top kalibresi, mevcut

tareti ve toplam agirligina baglidir. Mermileri, Garaj'da Mermiler panelin- Ayrica bakiniz
deki ve Savas ekranindaki MUhimmat ve Sarf Malzemeleri panelindeki yer- :

lerde bulabilirsiniz. Bakiniz Mihimmat /kmali. m Mermi Satin Aima

m Mermi Satisi
Savasa katilmadan 6nce muhimmatinizin tamamen yiiklenmis oldugundan

emin olun.

Top Mermisi Cesitleri
Dort farkli mermi tipinden secim yapabilirsiniz. Her tip muhimmat belli bir amaca hizmet eder ve her biri farkli
savas kosullari igin tasarlanmistir. Top mermisi gesitleri, boyut, delis ve hasar agisindan farklilik gosterirler.

AP & Zirh délici (AP)
il Y Uksek zirh delis, ortalama hasar
BEl AP mermisi, yilksek patlayicili tanksavar (HEAT) mermilerine kiyasla, 6zellikle alagimli zirhla sahip
hedeflere karsi, daha yuksek "ilk atistaimha’ olasiligl sunmasl nedeniyle tank savaslarindatercih edilen
mermi tipidir. Y Uksek namlu ¢ikis hizi (merminin namludan cikarken ulastigl hiz) sayesinde HEAT mermisinden

cok dahaisabetlidir.

Y uksek Patlayici (HE)

Dusuk zirh delisi, ciddi hasar
@ Y akin mesafelerde zirhi delmeye ihtiyag duymadan tanka cok ciddi hasar verebilir (paletlere kolayca hasar

verebilir). lyi bir sekilde zirhlandiriimis tanklar ve KM T'ler HE hasarlarina karsi oldukca dayaniklidir.
Korumasiz personel gibi yumusak hedeflerin aldigl hasarlar genellikle patlamadan ziyade, mermi pargalarina bagli
olarak olusur. Buna karsin uzun kalibre mermiler, hem hafif, hem de agir tanklarda siddetli hasarayol acar.

HE

o = —

Sert Baslikli Zirh Delici (APCR)

Y akin mesafede yiiksek delis, diistik hasar

APCR ve HEAT mermileri, farkli baslangi¢ hizlari nedeniyle ayni anda kullanilamazlar. APCR mermileri
uzun namlu gerektirir ve bu yizden bu mermiler 6zel top modelleri tarafindan kullaniimalidir. Hafif olduk-
lari icin daha hizlidirlar. Atisin kinetik enerjisini ¢ekirdekte toplayarak ve bu enerjiyi daha kictk bir etki alanina
yonlendirerek hedef zirhi delis sansini arttirir. Buna ragmen bu mermiler boyutlari ayni oldugu halde daha hafif
olduklarindan dolayi, daha zayif balistik niteliklere sahiptirler ve uzun mesafede hiz ve isabet kaybederler.

Yuksek Patlayicili Tanksavar (HEAT)

Y Uksek delis, ortalama hasar

HEAT mermileri kisa namlu gerektirir. Merminin tesiri, hizindan ve dogal olarak atesleme mesafesinden
bagimsizdir. 1000 metre mesafede de 100 metrede oldugu kadar etkilidir. Bu tip mermiler bazi araclarda
SBZD mermiler ile beraber kullanilamaz.
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Miithimmat ikmali

M uhimmat ikmali yapmak igin:
1. Gargj'agidin.

2. Mermiler panelinde bir mermi simgesine tiklayin veya Servis 6gesine tiklayarak Servis penceresini agin.

Miihimmat

10,5cm Zurh Delici Pzgr 39 L1 A i
¥ 3x1030 = JU90 =

10,5cm 3art Bashikh Zirh Delici Pzgr 40 L1 —
| 0w

10,5em Yiiksak Patlaycih Sprgr L1

4. Muhimmat ayarlarini her savastan sonra otomatik olarak
onceki durumuna getirmek icin "Otomatik ikmal yap" 6gesini
isaretleyin.

3. Surguleri kullanarak ikmal etmek istediginiz mermi sayisini ayarlayin.
Depoda bulunan her tipte mermile-
rin sayisi (daha dnceden satin

n alinmis).

5. Mithimmat ikmali yapmak icin K abul et'e tiklayin. Satin ali- - Kredi karsiliginda alabileceginiz
36X6 =

nan mithimmatin ticreti bakiyenizden duislir. bm;réilmmatln saylsl ve mermi basina
i
Mermi yerlerinin belli bir siralamasi yoktur, miihimmatinizdaki
mermilerin siralamasini istediginiz gibi degistirebilirsiniz. Yer
siralamasini degistirerek savasta uygun mermi tipleri arasinda
degisim yapmaya yonelik kontrolleri ayarlayabilirsiniz. Bakiniz
Mermiler/Sarf Malzemeleri.

Mevcut araciniza yuklenmis her
Mermi siralamasini degistirmek igin: tipte merminin say!sl.

1. Servis penceresinde istediginiz bir mermi yerine sol tiklayin.

Altin ve kredi karsiliginda al abilece-

giniz Premium muhimmatin sayisi

ve mermi basina bedeli. Toplam
maliyet Fiyat slitununda gosterilir.

2. Buyere yerlestirmek istediginiz mermi tipini segin. Mermilerin yeri ve mermiler arasinda gecis yapma kontrol i
degisir.
Mermi ozelliklerini gormek icin Garaj'da

veya Servis penceresinde Mermiler panelinde
bir mermiye sag tiklayn.

! Ayrica Dukkan'dan damermi satin alabi-
lirsiniz. Bakiniz Mermi_Satin Alma.

Uyumlu Toplar
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" TEMEL BILGILER: TAMIRLER

Tamirler

Aracinizin, savaslardabilyik oranda hasar gérme ya dayok edilme olasiligi mevcuttur. Ayni araclayeni bir savasakatil-
madan dnce aracinizi mutlakatamir ettirin. Ancak tam olarak tamir edilmis bir aragla yeni bir savasa katilabilirsiniz.

Gerekli tamirleri yapmak igin:
1. Gargj ekranindaki Servis 0gesine tiklayin. Servis penceresi agilir.
e

Tamiﬂnr 100% tomatik 1 Tamir

Miihimmat
45mm Zirh Delici UBR-240A
45mm Sert Baghkh Zirh Delici UBR-240PA

45mm Yiksek Patlayicah UOF-2804

Sarf Malzemeleri

Biyak Tamar (antas:

e -:"}
S Ekstra Kumanya
3

q‘}'@" Biryuk llk Yardim Gantas:

-

2. Tamirler bolimunde Tamir et 6gesine tiklayin. Arag cani tekrar %100'e ulasir ve cubuk yesile doner. Arag tamir
edildi. Tamirlerin bedeli bakiyenizden dusulr.

3. Her savastan sonra aracinizi otomatik olarak tamir ettirmek icin "Otomatik tamir et" secenegini isaretleyin.

4. Degisiklikleri kaydetmek icin Kabul et > Kapat dgelerine tiklayin.

Servis penceresini asagidakileri yapmak icin de kullanabilirsiniz:
Ayrica bakiniz
= Araciniza mihimmat ikmali yapmak.

m Muhimmat /kmali

m Mem Satin Alma

m Sarf Malzemelerini
Yukleme

= Mevcut aracinizicin istediginiz sarf malzemelerini satin almak.
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-

Harekat. Rastgele Savas

Aracinizi segtikten ve savasa hazir hale getirdikten sonra (Bakiniz Savay
Tankinizi Secme), rastgele bir savastatecriibeli askerlerle birlikte becerilerinizi Bu boltimde:
ortaya koyun. World of Tanks, komutanlik becerilerinizi gelistirebileceginiz birbirin-

den zorlayici Ug farkli rastgele savas tiriinden birini segme firsati sunuyor: m Sandart Savas
m Hicum

» Standart savas m Karsilasma Savasi

= Hicum m Savas Ekrani
m Savas Kontrolleri
Karsll :

e m Ates Etme Modlari
Oyun deneyiminizi daha keyifli hale getirmek adina her savas tiirii farkli 6zellik- @ Nisangah Gostergeleri
lere sahip. Bakiniz Sandart Savas, Hiicum, ve Karsilasma Savagi. m UsEleGegirme

m Taktik Onerileri
Rastgele savaslarda harita, savas tipi ve oyuncular rastgele secilir. m Olim Sonrasi

m Savas Sonuclari
Rastgele savasa baslamak icin Savas! 0gesinetiklayinyadaGarg bolumindeki @ Hizmet Kaydi
Savas! menlsiinden "Rastgele Savas" secenegini segin. Savas oncesi Lobisi m Savas Kaydi ve Tekrar
goéruntlenir, ardindan rastgel e secilmis savas tipinin Savas ekrani agilir. Oynatma

Standart Savas
Gérev: Dikisman Gssini ele gegir weya tlm disman tanklanm yoket.

Bizim Ekip Diisman Ekibi

LTrakior
LTraktor L Trakioe
LTraktor

LTrakior

M5
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T 1_1 “ 1_'_'_' G TEMEL BILGILER: HAREKAT. RASTGELE SAVAS

Rastgele savas ekraninda asagidaki bilgileri bulabilirsiniz:
m Savas tipinin adi.
m Mevcut savas igin rastgele secilmis haritanin basligl ve 6n izleme goruntist.
m Zafer sartlari.
m Rakip iki ekibin oyuncu isimlerini ve katilan araclarin model ve sembollerini iceren listeler.

m Savas yukleme cubugu. Y tkleme tamamlandiginda Savas ekrani acilir. Savas 30 saniyelik geri sayimin bitme-
siyle birlikte baslar.

m Savas taktiklerineiliskin rastgele ipuclart.

Standart Savas
Standart savas turtinde, karsilasan iki ekip kendi Uslerini savunur.

Standart savasta kazanmak igin ya biittin dismanlarinizi yok edin ya da diisman tssiint ele gegirin. Zaferi garanti
altinaamak icin ikisini de yapin.

Maksimum savas stiresi 15 dakikadir.

Herhangi bir ekip kars! tarafin Usslinii €l e geciremez ya dataraflardan biri diismani tamamen yok edemezse veyaiki
ekip de gorevini ayni anda tamamlarsa standart savas berabere biter.

Hiicum
Hicum savas turiinde karsilasan iki ekip ve savunma yapan takima ait bir tek s bulunur.

Zafer eldeetmek icin:

= Savunma ekibi: Ussiin ele gegirilmesini engellemeli ya da hiicum eden tiim araglari yok etmelidir.

» Saldir ekibi: Ussii ele gegirmeli ya da savunmaci ekibin tiim araclarini yok etmelidir.

! Saldiri ekibi slire sonuna kadar Ussl ele geciremez ya da savunma ekibinin bitin araglarini yok edemezse,
savasl savunma ekibi kazanir.

Karsilasma Savast

Karsilasma Savasi'nda, karsilasan iki ekip ve bu iki ekibin baslangi¢ pozisyonlarinin ortasinda konumlandirilmis tek
bir tarafsiz Gs yer alir. Tarafsiz Us taraflardan hicbirine ait degildir.

Iki taraftan biris diisman araglarini tamamen yok ettiginde ya da taraflardan biri tissii ele gegirdiginde savas sona erer.

Tarafsiz Ussl ele gegirmek icin 100 ele gegirme puani toplamalisiniz. Usele gecirme kurallari ileilgili dahafazla
ayrinti icin bakiniz Us Ele Gecirme.

! Iki tarafin araclarl datarafsiz Uissii isgal ederse, ele gecirmeilerlemesi durur fakat sifirlanmaz. Ekiplerden biri,
Ussiin mutlak kontroltinti tekrar geri aldiginda ele gecirme sireci devam eder.

! Herhangi bir savas tirini devre disi birakmak igin Menl > Ayarlar > Oyun bolimine gidin. Dahafazla ayrinti
icin bakiniz Oyun.
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TEMEL BILGILER: SAVAS EKRANI

Savas Ekram
Savas basladiktan sonra Savas ekrani goruntulenir. Oyundaki zamaninizin gogunu bu ekranda gecireceksiniz.

! Rastgele savas tirlne bagl olarak Savas ekrani az da olsafarkli gorinebilir.

Standart savas ekrani agagidaki gibi gorindr. Arabirim 6gelerinin agiklamalarini gormek igin, imleci asagidaki ekranin
cercevelenen bolgelerine getirin.

57 fps png: 22ms)
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Savas Kontrolleri

Aracinizi hareket ettirmek, nisan almak, ates etmek ve savas aaninda yapabilecegi-
niz diger fadiyetleri gerceklestirmek icin agagidalistelenen kontrol tuslarini kulla- Ayrica bakiniz
nin. Kontrol tuslarinin tam listesi icin bakiniz Kontroller Listes .

m Kontroller
m Kontroller Listesi

! Savas sirasinda yardim ekranini gérmek igin F1 tusuna basin. Yardim ekranini kapatmak icin yatekrar F1 tusuna
ya da Esc tusuna basin.

Hareket Etme

m Aracinizi hareket ettirmek icin W, A, S, D tuslarini kullanin.
m Seyir kontrolUini etkinlestirmek icin R/F tuslarina basin.

= Ileri tam hiziginiki kez R tusuna basin.

m Geri tam hizicin iki kez F tusuna basin.

Ates

m Ates etmek icin fare sol tusunu kullanin.
m Hareket ederken durup ates etmek icin Bosluk tusuna basin.

Otomatik Nisan

» Otomatik nisan almay! etkinlestirmek icin bir hedefin Gzerine sag tiklayin.
= Otomatik nisan amay1 devre disi birakmak icin hedef disinda bir yere sag tiklayin ya da E tusuna basin.

Kamera

m Kamera kontrolu icin fareyi hareket ettirin ya da yon tuslarini kullanin.
m Boyut buyUtmek/kicultmek i¢in fare siirglistinti ya da PgUp/PgDn tuslarini kullanin.
m Taretin nisangahi izlemesini dnlemek igin Fare Sag Tusunu basili tutun.

! Aracinizin tareti ve topu, siz kameray! hareket ettirdikce ufak bir gecikmeile de olsatakip eder. Topunuzun
nereye nisan aldigini goérmek igin top pozisyonu gostergesini ve gevresindeki isabet isaretcilerini takip edin.

Mermiler/Sarf Malzemeleri

m Mermiler arasinda gecis yapmak icin 1-3 tuslarini kullanin.

n Sarf malzemesi segimi yapmak icin 4-6 tuslarini kullanin. Tamir etmek icin hasarli pargcay! veyaiyilestirmek
icin yarall mirettebat segin.

! Tusabastiginizda top mevcut mermiyi atesler, mermi tipi ancak ateslemeden sonradegistirilebilir. Y UklU

olan mermiyi ateslemeden yeni mermi tipini derhal (yikleme standart siire icerisinde gerceklesir) yikle-
meye baslamak icin tusaiki kez basin.

! Otomatik etkinlesen ya da savas boyuncaislev goren sarf malzemeleri say1 belirtilmeden gosterilir.
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TEMEL BILGILER: SAVAS KONTROLLERI

Savas Sohbeti Kontrol Tuslar

m Savas sohbetini etkinlestirmek icin Enter tusuna basin. Mesgj géndermek icin yine Enter tusunu kullanin.
m Mesgj dicilarl arasinda gegis yapmak icin Tab tusunu kullanin. Ekip arkadaslariniz ya da tiim oyuncular.
m Sohbet modundan ¢cikmak icin Esc tusuna basin ya da sohbet penceresi disina bir kez sol tiklayin.

Radyal Komuta Meniisii

m Radyal Komuta Mentstini goruntilemek icin Z tusunu basili tutun.

m Kisayol tusunu yadafareyi kullanarak komutu secin.

Harita

m Haritanin boyutunu blyitmek icin “=" tusunu kullanin.

m Haritanin boyutunu kictltmek icin “-” tusunu kullanin. Bu 6zellik sadece harita boyutu biydtilmisse
kullanilabilir.

m Haritayl saklamak/gostermek icin M tusuna basin.

Sikayetler

Herhangi bir oyuncunun oyun kurallarini ihlal ettigini ya da herhangi bir sekilde sakincal1 davranislar sergiledigini
distintyorsaniz, bu durumu bildirebilirsiniz.

Savasta sikayet etmek icin:
1. Ctrl tusunu basili tutun.
2. Ekip panelinde oyuncunun Uzerine sag tiklayin.

3. Duruma en uygun sikayet tirtini segin. Bildirilen sikayete dair bildiri Savas sohbeti ekraninda gortintilenir.

! Her oyuncu giinde en fazla 5 sikayette bulunabilir.

Savastan Cikma

Savas! istediginiz zaman birakabilirsiniz. Bu durumda, saglam bir sekilde birakmis olsaniz da savas sonlandiginda
araciniz yok edilir.

Savastan ¢ikmak icin Esc tusunabasin, ardindan Garaj'a Geri Don > Evet 6gelerine tiklayin.
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TEMEL BILGILER: ATES ETME MODLARI

Ates Etme Modlari

Oyundaki Ug¢ ates etme modundan birini kullanin: Arcade, keskin nisanci ya datopgu. Savasin durumunaya
da stratejinize en uygun modu segin.

! Arcade ve keskin nisanci modlari arasinda gecis yaparken, kamera ayni hedef Uzerinde sabit kalir.

Arcade Modu
Arcade, tim araglarda mevcut olan standart bir moddur. Arcade modu, dinamik kisa ve orta mesafe savaslar icin idealdir.

Keskin Nisanct Modu

Keskin Nisancl modu, KM T'ler hari¢ tim araglarda mevcuttur.
Uzun mesafeli hedefleri vurmak icin keskin nisanci modunu
kullanin.

Asagida belirtilenlerden birini uygulayarak Keskin
Nisanct moduna gegebilirsiniz:

n Fare slirguistini U¢ tik ileri dondirdn.

= Sol Shift tusuna basin.

Asagida belirtilenlerden birini uygulayarak keskin nisanci
modundan c¢ikabilirsiniz:

m Fare slrgustini tg¢ tik geri dénddrin.

m Sol Shift tusuna basin.

Topcu Modu
Topcu modu sadece KMT'ler icin mevcuttur.

m Topcu modunu segmek icin Sol Shift tusuna basin.
= Topcu modundan ¢ikmak icin Sol Shift tusuna basin.

Topguyu harita Uzerinde bir alananisanlamak icin Ctrl tusunu
basil tutarak istediginiz alan Gzerine sag tiklayin. Harita, seg-
tiginiz alani ekranin merkezine alacak sekilde

hizalanir.
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TEMEL BILGILER: NISANGAH GOSTERGELERI

Nisangah Gostergeleri
Nisangah, Savas ekraninin tam ortasinda gorunir. Topu nisanlamak, hedef detaylarini gérmek vs. icin kullanin.

Nisangah ayarlarinizi 6zellestirmek icin bakiniz Hedef Nisangahi.

Top ve Nigangah indikatérleri:

Hedef Olan M esafe. Hedef (diger bir arag veyabir arazi 6gesi) ile aradaki mesafedir.
Aragc Ikonu. Hedef aracin ikonudur.

Arag Seviyesi. Hedefin ait oldugu seviyedir.

Ara¢ Moddli / Oyuncu Adi. Rakibinizin ismi ve aragc modelidir.

Can Goster gesi. Hedefin durumunu gosterir.

Hedef Cani (%/kalan can/toplam) Y Uizde veya HP olarak hedefin cani.

Arag Tipi Isareti. Hedefin ait oldugu arag tipidir. Ayrica bakiniz Arac Kategorileri.

Ates Y Oni. Araciniza gelen saldirinin yéniint belirtir.
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TEMEL BILGILER: NISANGAH GOSTERGELERI

Y Ukleme. Top yukleme islemidir. Bir atisin ardindan topu tekrar atesleme-
den 6nce, yeniden yuklenip gostergenin tekrar yesil olmasini bekleyin. Ayr 1ca bakiniz

Kalan Mermi. Aracinizda kalan mermi sayisidir. m Hedef Nisangahi
m Atey Etme Modlari

Nisan Alinan Nokta. Nisangahin merkez noktasi topu nisanlamak icin kul-
lanilir. Hedef arac¢ gerceveicine alindiginda, dogrudan top atistyla vurul abilir.

Oyuncu Cani. Aracinizin durumu ve kalan can miktariniz.

Isabet. Topu atesleme hassasiyetinizdir. Arag hareket ederken, taret donerken, top hasar adigindaya da Topgu yara-
landiginda isabet azalr.

Topun Pozisyonu. Topun mevcut pozisyonudur.
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Us Ele Gecirme

Savas basladiginda muttefik ekip, merkezinde bir bayrak

diregi ile beraber Uissliniiziin igerisinde ya da yakininda goru-
nor. Disman Ussl haritanin diger tarafinda konuslandiriimis-
tir. Tarafsiz Us genellikle rakip takimlarin ortasinda yer alir.

! Zafer durumlari ve Us konumu, savas tirtine bagl ola-

rak degisir. Ayricabakiniz Sandart Savas, Hiicum, ve
Karsilasma Savas!.

Us isgal puanlar

Us kontroliinii ele gegirdiginizde isgal puanlari kazanirsi-
niz. Disman Ussline ne kadar cok muttefik arac girerse,
isgal de o kadar hizli gerceklesir.

Usisgal ederken asagida belirtilenleri de unutmayin:

» Isgalci bir arag dilsman tissiinii terk ettigi takdirde,
isgal ilerlemesi sifirageri doner.

= Isgalci bir arag isgal sirasinda hasar alirsa, isgal iler-
lemesi sifirageri doner ancak isgal devam eder.

s Usisgali sirasindabir arac yok edilirse, isgal ilerle-
mesi sifirageri doner veisgal stireci sonaerer.

m Disman tanklari Us dairesi icinde olsalar dahi, dus-
man Ussiint ele gegirebilirsiniz (saldiriy plskirtmeyi
basarir ve yeterince uzun siire hayatta kalabilirseniz).

! Renk korti modu icin Menl > Ayarlar > Grafikler > Renk kor 6gelerine tiklayin. Bu modu segtiginizde,

Savas ekrani kirmizi ve yesil renklere dayanmaz ve diisman Usstintin bayrak gostergeleri mavimsi renkte goste-
rilir. Ayricabakiniz Grafik.
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Taktik Onerileri

Savaslarda ancak her biri kendi gorevini yerine getiren ekip tyeleri- Teme Taktik Onerileri:

nin ortak gayreti neticesinde zafer kazanilabilir. = Ne kadar hizlanirsaniz, isabet o oranda

Rakiplerinizin hatlarinizi delmelerini engelleyerek KM T'lerinizi duser.
koruyun. DUsman topcularini yok edin, rakip araclari tespit edin
ve Uslerini ele gegirin. Isbirligi icinde hiicum edin, stratejiler gelis-
tirin ve Usstiniizti her zaman savunun!

Farkl arag modellerine dair temel senaryolari asagida gorebilirsiniz. » Hedefe ne kadar yaklasirsaniz, zirhini del-
meniz de o kadar kolay olur.

Ag 1r.Tanklar.- kY ] = Sabit bir tanki tespit etmek daha zordur,
Ilerleyin, hedeflerinizi vurun ve orta ve hafif disman tanklarini fakat ates etmek yerinizi belli eder.

saf disi birakin. Muttefik KM T'lerini koruyun ya da geri saflarda

m Araglarin zirhi, arkave yan kismlardadaha
zayiftir.

kalarak acil durumlarda silah arkadaslariniza destek olun. = Agag ve calilarin aksine, binalar ve yok
edilmis araclar disman atesine kars! iyi birer

Orta Tanklar kalkan gérevi gorurler.

Dismaninizin agir tanklarina ve Tank AV(_:llarlnaarkave yan = Aracinizin tespit edilmesini zorlastirmak

kisimlarini hedef alarak saldirin yada hafif tanklarini saf disl icin agaclari ve calilari kullanin,

birakin. Disman hatlarina kalabal ik saldirilar diizenleyin ve

rakip KMT'leri yok edin ya damiittefik topculari koruyun. = Araclar yuksekten diistiklerinde ya da

derin suya battiklarindaimha olabilirler.
Hafif Tanklar

Hafif tanklar, takimin gézleri kulaklari gibidir. Rakip topculari ve tanklarini tespit etmek ve kullanilmaz hale getir-
mek, ayrica disman koordinatlarini muttefik KM T'lere bildirmek icin bu tanklari kullanin. Hafif tanklarin en biiytk
avantaji manevra kabiliyetleridir. Yakin mesafe ¢atismalarda dilsmanlarinizin glictinii tiketin. Eger biraz sans1ysa-
niz, digman tssiini bile ele gecirebilirsiniz.

Tank Avcular

Tank Avcilari, pusu operasyonlarinda kullanilmak icindir. Calilarda saklanip, keskin nisanci modunu segin ve kolay
hedeflerin gelmesini bekleyin. Fakat asla tedbiri elden birakmayin! Tehlike kokusu aldiginizda yeni bir yer bulmak
icin harekete gegin.

Tank Avcilari diger araclari da mikemmel sekilde savunurlar. Toplari ¢cok giiclii ve 6n zirhlari ¢cok kalindir, bu
sayede yok edilmeleri oldukca glctur.

KMT'ler (Topcu)
KMT'ler yavas ve hantaldirlar fakat atis guicleri olaganustidir. Harita Uzerinde istediginiz bir alandaki hedefleri
essiz topcu atis modunu kullanarak yok edebilirsiniz.

Mermileri egik atisla hedefe gonderebilen KM T'ler, hilcum ve savunma hatlarinin gerisinden de atis yapabilir. Ken-
dinize iyi bir konum bulun ve diisman araglarinin sizi tespit etmeyecegini umun. Zamaninda direk atis yapmak, top-
cuya yakin mesafe carpismalarda bile hayatta kalma sansi saglayabilir.

Arazi

Oyunda, aracinizin hizini etkileyecek cesitli arazi tipleri yer aliyor:
m Asdfattave yollarda araciniz en yiksek hizina ulasabilir.
m Yesil alan, toprak arazi ve engebeli aanlarda araglar orta hizda hareket ederler.
m Araglar sulak arazi ve batakliklarda diisiik hiza hareket ederler.

Agaclara Carpmak
m Agac engelleri ezip gecebilme kabiliyeti aracinizin agirligina baglidir.
m Araclar agaclar ezdiklerinde (ya da kullanilamaz haldeki araclarla carpistiklarinda) hasar gérmezler.
m Araglar calilar ezemezler.
m Devrik agaclar aracin gorils mesafesini ya da hareketini etkilemez.
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TEMEL BILGILER: OLUM SONRASI

Oliim Sonrasi

Araciniz savas Sirasinda kullanilamaz hale geldiginde asagidaki iki secenekten birisini uygulayabilirsiniz: Garaj'a geri
donip baska bir savas baglatabilir (devam eden bir savasta kalan ya da hasar gérmiis aracinizi baska bir savasta kulla-
namayacaginizi unutmayin, bkz. Savas Tankinizi Secme) ya da 6liim sonrasi modda iken savas alanindakalip silah
arkadaglarinizin nasil sonuna kadar savastiklarini izleyebilirsiniz.

Araciniz kullanilmaz hale geldigi anda Olim sonrasi moda gegilir. Oliim sonrasi modda artci efektleri agmak igin
Meni > Ayarlar > Oyun bolimiine gidin (ayricabkz. Oyun). Artci efektler agikken, aracinizin imhasinin ardindan
ekran goruntusii kararir.

53 fps ping 32 SR TYHOOOD OO G0 O | N Ensrety

Oliim sonrasi modda sohbet ve haritay! kullanmaya devam edebilirsiniz, érnegin harita tizerindeki herhangi bir alani
Isiklandirarak takiminiza uyari mesajlari génderebilirsiniz.

m Sag tiklayarak savas alaninda kalan muttefikleriniz arasinda gecis yaparak savasl onlarin goris agisindan izleyebi-
lirsiniz.

m Fare sol tusunatiklayarak énceki dost araca geri donebilirsiniz.

m Takim arkadaslariniza uyari mesaj1 gondermek icin Ctrl tusunu basili tutun ve haritadaki dairelere sol tiklayin.

= Savasl herhangi bir oyuncunun gorisunden izlemek icin Ctrl tusuna basili tutun ve Takim panelinde istediginiz
bir oyuncunun ismine sag tiklayin.

m Garg'ageri donmek igin Esc tusuna basin ve Garaja geri don > Evet 6gelerine tiklayin.

a"f"‘ WARGAMING.NET © 2008-2014 War gaming.Net Tum Haklar1 Saklidir
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TEMEL BILGILER: SAVAS SONUCLARI

Savas Sonuclar:

Savas hittiginde Savas Sonugclari ekrani gortinur. Bu ekrandakisisel ve ekip basarilari, savasta kazandiginiz toplam
kredi ve tecriibeleriniz gosterilir (Bkz. Tecr Ube ve Kredi), ayni zamanda tespit edilmis, hasar verilmis ve imha edil-
mis diisman aracglari ve kazanilan éduller listelenir.
Savas Sonuclan
s r Ekip Skoru Detayh Rapar

Savag Etkinbigi

Detayli savas istatistikleri icin Detayll Rapor sekmesine gidin: Atis ve isabetlerin sayisi, dost ve diismanlara verilen
hasar, Usisgal puanlari ve bircok faydali bilgiyi bu sekmede bulabilirsiniz.

Savas Sonuglan
Kisizel Skor Elcip Skaru

istatistikler

A
M5 SIS

Deneyim
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Hizmet Kaydi

Hizmet kaydi ekraninda tiim savas basarilariniz gorinttlenmektedir. Bu ekran
asagida belirtilen diger ekranlara erisim saglar: Bu bolimde:
Ozet. Baslica savas basarilarinin dzeti.

. s

» Odiiller. Detayl agiklamalariylatiim oyun ici 6diller. [ %

m Istatistikler. Tim savas istatistikleri. m Oduller

m Araclar. Her bir arag icin istatistikler. m [statistikler
m Araclar

Ozet

Ozet ekrani baslica savas basarilarinizi gorintuler:

Kisisel Deger. Genel performans degeriniz. Asagidaki faktorlere baglidir:

Katilinan Savas Sayisl

Zafer/Savas Orani

Hayatta Kalma Orani

Isabet Orani

Savas Basina Ortalama Hasar

Savas Basina Ortalama Deneyim (Premium Hesap ve bonuslarin faydalari katilmadan)

™ 18,69%

Sonraki dddiller

et
X

Savas Performansi. Baslica savas performans kategorileri:
Katilinan Savas Sayisl

Zafer/Savas Orani

Savas Basina Ortalama Hasar

Isabet Orani

Ustalik Nisanlari

Savas Bagina Y ok Edilen Maksimum Arag Sayisl
Savas Basina Ortalama Deneyim

Savas Basina Maksimum Deneyim

Degerli oduller. En kayda deger odulleriniz.
Sonraki oduller. Sadece birkag adim 6tenizde olan oddller.
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TEMEL BILGILER:'*HIZMET KAYDI

Odiiller

Odiiller ekrani tiim oyun ici 6diilleri goruntiiler.
TUm savas odulleriniz aydinlatilir. Mevcut
gorunttyt asagidaki filtreleri kullanarak
ozellestirebilirsiniz:

Odiil gostergeleri:

Odiil sayim gostergesi.

Kazanilan ayni tir 6dullerin sayisi. Birden fazla
defa kazanilabilen madalyalar icin gegerlidir.

m Hepsi. Tim oyun ici éduller gorintilenir.

Kombo rekor gostergesi.
Secilen 6diltn rekor kiran sonucu. ( 6rnegin,
nifuz eden isabetlerin kombosu)

s Kazanilan. Sadece kazanmis oldugunuz
oduller goruntdlenir.

s Kazanilmayan. Sadece kazanmamis
oldugunuz oduller goruantulenir. )
Oddl ilerleme gubugu.
Detayl a(}lkl amasini gorintulemek i(;in, farenizin Oduliun kazanilma asamasinin gor&l gogergeg

imlecini bir 6dil Gstline getirin.

ODULLER

Savas Kahramanlan

i
T
. -

Onursal Riitheler
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TEMEL BILGILER:"HIZMET KAYDI

Istatistikler
Istatistikler ekrani 6zellikleri:
m Gend savas istatistikleriniz.
m Tip, Ulke ve seviyesine gore ayrilmis olarak araclarinizlayaptiginiz savas sayisl.

ISTATISTIKLER

¥ 107 *1869% © 6797% - 363 - 3026 = 64,49%

Araglarda Yapilan Savaslar

Araclar
Bir aragla bir savastayer aldiginiz zaman, aracin istatistikleri, Araglar ekranindayer alir.
Bir aragctaki savas basarilariniz gor untilemek igin:
1. Araglar bolimundeki listeden bir arag segin.
2. Istatistikler ve Odiiller sskmeleri arasinda gegis yapin:
» Istatistik sekmesi. Secili aragtaki detayll savas istatistiklerini goriintilemek icin kullanin.
» Odiiller sekmesi. Segili aragtaki tim oduilleri goruntilemek icin kullanin.

Savai Pedaimansi
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Savas Kayd1 ve Tekrar Oynatma

Savas kaydi ve tekrar oynatma 6zelligi sayesinde 6nceki savaslarinizi tekrar izleyebilir, deneyimlerinizi paylasabilir
ya da sadece zaferlerinizin tadini gikarabilirsiniz. Kayit 6zelligi sayesinde:

m Kaydedilmis bir savasi birgok kez izleyebilir,
m Oynatmay! duraklatabilir,
m Serbest ve sabit kameralar arasinda gegis yapabilirsiniz.
Savas! kaydetmek icin Ment > Ayarlar > Oyun > Savas kaydini etkinlestir 6gelerine tiklayabilirsiniz.

Kaydedilmis tiim savaslar, bilgisayarinizin World of Tanks oyun dizinindeki Replays dizininde saklanir. Replays
dizini, kayit tamamlandiginda otomatik olarak olusturulur. Dosya, bu dizinde .wotreplay formatinda yaratilir. Dosya
ismi haritaismi ve oynadiginiz tanki igerir.

Savasl! tekrar oynatmak icin:
1. Savas bittiginde oyun programini kapatin.
2. Tekrar oynat klastriine gidin.
3. .wotreplay dosyasini agin.

Tekrar oynatma otomatik olarak baslar. Tekrar oynat modunda herhangi bir kayda gerek yoktur. Savas kaydi ekranin
yUklenmesi ile baslar ve savasin bitmesi ile sona erer.

Tekrar oynatma sirasinda asagidaki iki kamera modu arasinda gecis yapabilirsiniz:

m Savas Sirasinda nisan aldiginiz yeri gosteren sabit kamera modu.

» Izleme agisini ayarlamanizaimkan veren serbest kamera modu.

| Tekrar oynatmakontrolt ileilgili dahafazlabilgi icin bkz. Tekrar Oynat Modu.
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Tecriibe

2279 4 [ X ARASTIR ™ Bl Tecriibenizleilgili bilgileri Garaj ekraninda Arastirma tusunun hemen

yaninda gorebilirsiniz.

Savas alaninda yaptiginiz her sey, disman araclarini imha etmek, hedeflere ates
acarak hiicum etmek, kazanilan basarilar v.b., size tecriibe puanlari (XP) kazandi- Bu bolumde:
rir. Hatta savas kaybettiginizde dahi tecriibe puani kazanirsiniz, yeter ki en acl

sona kadar miicadele etmeye devam edin! m Tecribe
m Serbest Tecribe

Tecrubeleriniz, parca ve araglarinizin seviyelerini yikseltmek ve oyundaileri
dizeylere ulasmak icin kullanilir (bkz. Arac ve Parcalari Arastirma).

! Savas tecriibeleri savas sirasinda kullandiginiz araca eklenir ve bunlar sadece bu aracin gdlistirilmesinde kullanilir.

! Premium Hesap sahibi oyuncular her savasta %50 daha fazla tecriibe kazanirlar, bu sayede daha hizli gelisirler.
Ayrintilar icin bkz. Premium Hesap

Her savas sonucunda kazandiginiz tecr ibe miktar1 asagida yazilanlar 1 daigeren bazi parametrelere baglidir:
s Takiminizin savas boyunca sergiledigi genel performans
» Aracinizin savastan sag ¢cikmasi
m Catismadaki etkinliginiz: Etkin bir sekilde hedeflere saldirmaniz ve diisman saldirilarini karsilamaniz
m Tespit edilen hedef sayisi (KM T'ler siradan tanklardan daha avantajlidir)
= Imha edilen hedeflerin sayisi (hedef tank ve sizin tankiniz arasindaki seviye farki da degerlendirilir)
m Dismanin sebep oldugu kritik hasar miktari (seviye farki degerlendirilir)

= Kazanilan disman tissii isgal puanlari. Ayrintilar icin bakiniz Us Ele Gegirme.
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Serbest Tecriibe

Saalialll Tiim Elit ve Premium araclarla kazanilan toplam Serbest Tecriibe puanlari bilgisini Garaj ekraninda Tecr tibe
DoOnustir butonunun yaninda gorebilirsiniz.

Premium ve Elit araglarla savas meydaninda kazandiginiz tecriibelerinizi Serbest Tecriibe'ye donusturebilirsiniz. Ser-
best Tecriibe puanlarini, ortak savas tecriibelerinin aksine, bir aracta kullanmak zorunda degilsiniz; Serbest Tecriibe
puanlariyla parcave araclarin kilitlerini kaldirabilirsiniz. Serbest Tecriibe, standart araclarla savas alaninda kazandigl-
niz genel savas tecribel erinin %5'e kadarini olusturur.

Ister standart aracinizla her savasta Serbest Tecriibe biriktirmeye devam edebilir, isterseniz Premium tank
alip guncellemelerle birlikte cok daha ¢cok daha hizli ilerleyebilirsiniz.

! Parca ve arag arastirmalarinda en son Serbest Tecrtibeler kullanilir.

! Serbest Tecrubelerinizi murettebat egitimini hizlandirmak igin de kullanabilirsiniz. Bu egitim modu sadece Pre-

mium ve Elit araglar icin gegerlidir. Bu tur araglarla savas alaninda kazandiginiz tecriibel erin hepsini mirettebat
egitiminde kullanabilirsiniz. Bakiniz Murettebat Egitimini HiZlandirma.

Tecr Ubeyi Serbest Tecr ibeye donustirmek igin:
1. Tecrube DOnustur dgesine tiklayin. I Bi= &
2. Tecrubelerini donustirmek istediginiz araci segin.
3. Donustirmek istediginiz tecribe miktarini girin.
4. Donustur 6gesine tiklayin.

5. Tecruibe donustirme islemini onaylamak icin iletisim kutusun-
daki Aktar 6gesine tiklayin. Belirtilen miktarda tecriibe Serbest
Tecrlbe'ye donustUrilir. Belirtilen miktarda altin bakiyenizden
disdldr.
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Oyun ici Para Birimi

7500 & World of Tanksteiki adet oyunici para birimi mevcuttur:
f Kredi ve altin. Bakiyenizdeki altin ve kredi miktari her Bu bolimde:
— RN ckranda sag Uist kosede gosterilir.

Kredi m Aln

Kredi oyundaki ana para birimidir ve savaslarda kazanilabilir, parca veya
arac satilarak elde edilebilir ya da altin karsiliginda satin ainabilir. Kredileri
kullanarak araglarinizi tamir edebilir, parca, arag ve oyundaki diger ihtiyaglarinizi satin alabilirsiniz.

Her savas sonucunda kazanilan kredi miktar1 asagida yazilanlari daiceren belirli durumlara baglidir:
m Savas sonucu (zafer, yenilgiden daha fazla kredi kazandirir)
m Savas aracinizin seviyesi (yuksek seviye araclar dahafazla kredi kazandirir)

m Dismana verilen hasarin miktari

Tespit edilen hedeflerin sayisi (KM T'ler siradan tanklara gore dahafazla kredi kazandirir)

! Araciniz hasar aldiginda veya siz muttefik araglara zarar verdiginizde belirli miktarda kredi bakiyenizden
dusulir. Bakiyenizden dusulen kredi miktari Sistem kanalindaya da Savas Sonuglari ekraninda gosterilir.

Altin
Altin, ilave oyunici parabirimidir ve Premium Hesaplar, premium mermiler ve diger premium igerikleri satin almak
icin kullanilir. Altin, gercek parakarsiliginda satin ainir ve krediye donusttrtl ebilir.

World of Tanksinternet sitesinde Altin al 6gesine tiklayarak altin satin aabilirsiniz. Bakiyenizi doldurmak icin
internet sitesindeki talimatlari uygulayin.

Para Birimi Doniistiirme

Kredileriniz tukeniyorsa hi¢ tzlimeyin. Altinlarinizi her zaman  IFTFETTE
kolayca asagida anlatildigl sekilde krediye donusturebilirsiniz:

Takas orani: = 1= 400.00

1. Garg) > Altin Bozdur 6gelerine tiklayin.
2. Krediye donusturmek istediginiz atin miktarini segin.

® 667,928
3. Bozdur > Bozdur 6gelerine tiklayin. Basarlyla tamamlanan
donustirme bildirimi Sistem Kanali'nda gosterilir. Belirlenen

miktarda kredi bakiyenizde goruntdlenir.

! Kredi karsiliginda atin satin alamazsiniz.

® 57,300 ® 676,328
! Altinlarinizi World of Tanks oyunu disinda kullanamaz ya
da gercek veya sanal paraya ceviremezsiniz.
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-

Ileri Diizey

World of Tanksin temel unsurlarina asinaiseniz ve oyunda dahafazlailerle-
mek istiyorsaniz daha heyecan verici secenekler icin okumaya devam edin.

Bu bolimde:

Arac ve parcalari nasil arastirabileceginizi, mirettebatinizi nasil yonetecegi- m Premium Hesap
nizi, ileri diizey savas tiplerine katilmay1, arag ve bilesenlerini aip satmayi m Aragve Parcalari Arastirma
ve sohbet ve kanallari kullanmay1 6grenmek icin bu bdltime goz atin.

Premium Hesap

Oyundailerlemek ve daha Ustin nitelikli araclarin kilidini hizlica agabilmek icin Premium Hesap satin almayi deneye-
bilirsiniz. Premium Hesap ile her savasta %50 daha fazla kredi ve tecriibe kazanir ve oyundan daha fazla keyif alma-
nizi saglayacak gesitli premium icerikler satin alabilirsiniz. Premium Hesabi altin karsiliginda satin alabilirsiniz
(Bakiniz Altin).

Premium Hesap satin almak igin: Prnmmin esat

1. Premium Satin Al 6gesine tiklayin.

kredi ve
tecriibe

2. istediginiz hesap siresini segin:
= 12 ay (360 giin) :
= 6 ay (180 gun) Premium Hesap Satin Al:
= 1ay (30gun) '
n 1 hafta (7 gun)
m 3 gun (72 saat)
m 1gin (24 saat)

3. Satin Al > Satin Al 6gesine tiklayin. Ilgili ticret, bakiyenizden
duistl r.

Premium hesabinizin basariyla satin aindiginadair bir bildirim stire dolum tarihi ile birlikte Sistem kanalinda
gosterilir.

Premium Hesabinizin siiresi doldugunda stireyi uzatabilir veya Standart
Hesabinizla oynamaya devam edebilirsiniz. Premium Hesabinizi uzatmak Ayrica bakiniz:
icin Premiumu Uzat 6gesine tiklayin ve yukarida belirtilen adimlar tek-

rar edin. Itin
Arac Tipleri

P
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Arac ve Parcalar: Arastirma

ILERI DUZEY: ARAC VE PARCALARI ARASTIRMA

Yeni araclar ve parcalari arastirarak oyundailerleyin, arag filonuzu genisletin ve savas alanindaki yeteneklerinizi artti-
rip, dahafazla eglenin. Savaslarda kazandiginiz deneyimleileri seviye parcave araclarin kilidini kaldirin (Bakiniz

TecrUibe).

Arag arastirmanin iki yolu mevcuttur:
m Mevcut aragicin parca arastirma. Belirli bir aracin
seviyesini yukseltmek icin ileri seviye parcalarin kilidini
kaldirin ve bu pargalar1 satin ain.
m Teknoloji Agacinda bir aractan digerinetek tek
gecerek araglar1 basaryla ar astir ma. Teknoloji Agacl,
muhtemel arag yikseltmel erin tamaminin hiyerarsik bir
sunumudur.

Mevcut Arac icin Parca Arastirma
Mevcut araca yonelik parca arastirmak icin:

1. Garg > Arastirma 6gesine tiklayin veya Arag panelindeki araclardan
birine sag tiklayip Arastirma secenegini secin. Parcalari Arastirma pence-
resi goruntdlenir. Pencerede mevcut arag parcalarinin erisilebilir tim yik-
seltmelerineiliskin bilgiler mevcut oldugu gibi, Teknoloji Agaci bu araci

takip eden araclar da gosterilir.

Hafif Tank Leichttraktor

LTraktor

! Arastirma yapmadan Ust seviye araglar satin alamaz
yadadiger uluslarin Teknoloji Agaglarina gegis
yapamazsiniz.

! Temel yapilanma parcalari, bir araci aldiginiz sirada

Uzerine takilmig parcalardir. Temel parcalar arastirma
gerektirmez.

Ayrica bakiniz:

m Parca Satin Alma
B Parcalari Takmak

6Pz Mk V1
140 *

2. Bir parca Uizerindeki yesil alana sol tiklayarak veya parcaya sag tiklayarak Arastirma secenegini secin. Arastir-

may1 Onaylailetisimi goruntulenir.

@ WARGAMING.NET
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3. Evet 6gesine tiklayin. Belirtilen miktarda deneyim bakiye-

; Parca arastirmaya uygun degil.
nizden duisUl dr.

Arastirilan parcayi satin almak ve mevcut araciniza takmak
icin:

Parca arastirmaya uygun. Ger-

1. Arastiriimis parca tzerindeki sarl alana sol tiklayin. : ! :
eken deneyim miktari yesil alan

2. Parcay! Sﬁtlh?] Ip meveut aracat_ak_mak igin onay ileti_simin- lan.-* tizerinde gosterilir.
deki Satin Al 6gesine tiklayin. Belirtilen miktarda kredi baki-

yenizden dusul Or. -
Arastirilmis parga satin alinmak igin

uygundur. Gereken kredi miktari sar
alan Uzerinde gosterilir.

Arastiriimis parcalari ayni zamanda Dikkan'dan ve Gargj bolu-
muindeki Parca Paneli'nden de satin aabilirsiniz (Bakiniz Parca-
lar1 Takmak ve Parca Satin Alma).

Frankiin

Tum parcalari arastirilmis bir arag Elit stattistinii kazanir. Daha Parca arastirild.

fazlabilgi icin bakiniz Arag Tipleri.

! Istediginiz tlkenin teknoloji agacina gitmek igin Ulke
bayragini tiklayin.

! Parcadetaylarini gormek icin parca Uizerine sag tiklayin ve
Ozellikler'i segin.

Parca arastirildi ve arag Uizerine

Teknoloji Agact
Teknoloji Agacl, arastirabileceginiz tim mevcut arag yukseltme dizilerinin hiyerarsik bir sunumudur. Her ulusun
teknik branglarini ve arastirma stirecinin genel gérinumaint icerir.

Teknoloji Agacindaki bir arag parcasini arastirmak igin:
1. Teknoloji Agacinagidin.

2. Her bir tlkenin Teknoloji Agacini goriintiilemek icin S.S.C.B., Almanya, A.B.D., Fransa, ingiltere veya Cin
bayraklarina tiklayin. Arastiriimaya uygun araglar yesil alan ileisaretlidirler. Ozelliklerini gdrmek igin bir araca

sag tiklayin ve Arag ayrintilari segenegini secin.
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3. Parcalar1 Arastirma penceresini agmak icin bir aracin Gzerine sol tik-
layin. Arastirilmaya uygun parcalar, hangi arastirmaicin ne kadar dene- Aynca bakiniz
yim gerektigini gosteren bir yesil alanileisaretlidir.

. A N m Arac Satin Alma
4. Bir parca Uzerindeki yesil alana sol tiklayarak veya parcaya sag tikla- m ParcaSatin Alma

yarak Arastirma secenegini segin. m Parcalari Takmak

5. Evet 6gesine tiklayin. Parca arastirilir ve satinalmaya musait hale
gelir (bakiniz Parca Satin Alma). Belirtilen miktarda deneyim bakiyenizden dusul dr.

6. Bir pargay! satin almak ve takmak icin parca tizerindeki sari alana sol tiklayin.

7. Parca satin alip aracatakmak igin onay iletisiminde Satin Al 6gesine tiklayin. Belirtilen miktarda kredi bakiye-
nizden dusUl Gr.

! Bir arag Uzerine parga takmak igin 6nce bu pargayi arastirip satin almaniz gerekir. Bakiniz Parca Satin Alma.

! Arastirilmis bir araci kullanmak igin 6nce satin almaniz gerekir. Bakiniz Arag Satin Alma.

Teknoloji Agaci daarag arastirma ve satin alma amaciyla kullanilabilir.

Teknoloji Agaci kullanarak bir araci arastirmak icin:

1. Her bir Ulkenin Teknoloji Agacini gérintilemek icin S.S.C.B., Almanya, A.B.D., Fransa, Ingiltere veya Cin
bayraklarinatiklayin. Arastirilmaya uygun araclar yesil alanileisaretlidirler.

2. Bir araca sag tiklayin ve Arastirma segenegini secin veyayesil alan tizerine sol tiklayarak araci arastirin.

3. Evet 6gesine tiklayin. Arag arastirilir ve satin almaya hazir olur. Bélirtilen miktarda deneyim bakiyenizden
disulUr.

4. Arastirllmig araci satin amak igin arag tzerindeki sari alana sol tiklayn.

5. Araci satin almak icin iletisim penceresindeki Satin al 6gesine tiklayin. Belirtilen miktarda kredi bakiyenizden
dustldr. Ayricabakiniz Arac Satin Alma.
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Donanim ve Sarf Malzemeleri

Isini bilen tank komutanlar araclarini her zaman tam donanimli tutarlar. Bu,

aracinizin 6zelliklerini ve savas alanindaki performansini muhtelif donanim
ve sarf malzemeleri takarak gelistirebileceginiz anlamina gelir. Karsilas-

may beklediginiz sorunlarayadayaratmak istediginiz sorunlaraenuygun @ Donanim

donanim veya sarf malzemelerini secin. m Sarf Malzemeleri

Donanmim
Donanim, gssitli arag 6zelliklerini gelistirmeye yarar. Donanim, arastirma gerektirmez ve takas edilemez.

Her aracin kendine uygun donanim listesi mevcuttur. Bu donanimlarin listesi aracin hangi ulusa ait olduguna, mode-
line, tipine ve sinifina gore degisir.

Donanimin arag tzerindeki etkisi streklidir. Bir takim donanim kalemlerinin etkili olabilmeleri icin belli sartlar
yerine getirilmelidir (6rnegin; Kamuflaj Aginin veya Teleskopik Durbiintn etkinlesmesi igin aracin hareketsiz
olmasi gerekir, v.b.)

! Y tksek siniflardaki araglar daha nitelikli donamimlara erisebilirler.

Donanim, temel ya da bilesik olabilir. Temel donanim, aracaistenildigi gibi monte edilebilir ve sokulebilir, ancak
bilesik donanim aragtan ¢ikarildiginda yok olur. Ayrica bakiniz Donanim Sokme.

Donanim Takmak

Sadece hasarsiz araglara donanim takabilirsiniz. Her

- “an ) 2 a0 Teleskopik Diirbi 500,000 =
arag lizerinde donanim icin ti¢ yer bulunur. T e e o erome

Donanimlar Dukkan'dan veya Gargj'daki Donanim

) i i = € Kaph Optikler
panelinden altin ya da kredi karsiligl satin alinabilir. U

et

Mevcut arag icin donanim satin almak ve takmak e O Geligtirilmis Top Yiikleme Hareket Sistemi
icin: : ' n 4

1. Gargj'agidin. i Alet kutusu

2. Donanim panelinde bir yer secin. Mevcut dona-
nimlarin listesi goruntulenir. -« Kamuflaj Agy

Ty

P

3. Listeden bir donanim dgesi segin.

i _ w O Kiigiik ig Kaple
4. Onaylamak icin Satin Al'atiklayin. Secilen dona- [ B i v

nim satin alinir ve meveut aracinizatakilir. Belirle- & 4
nen Ucret bakiyenizden dusulUr. g5 O Geligtirilmig Havalandirma Kategori 1 50,000
\ s;.,j '

! Ayrica bakiniz Donanim ve Sarf Malzemeleri Satin Alma.

! Bilesik donanimtakiyorsaniz, Tak > Satin Al'a tiklayin.
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Donanim Sokme

Temel donanim dgeleri istenildigi gibi sokilebilir, ancak bilesik 6geler sokilebilir degildir. Bu tlir donanim
sadece altin karsiliginda sokilebilir.

Temel donanimi sbkmek igin:

1. Garg'daki Donanim panelinden bir donanim

. . e O Geligtiriimis Top Yikleme Hareket Sistemi 500,000 =
0gesl segin. : = Mg -

2. Sok_e_t_lklayln. Donanim sokulir ve Depo'ya e PO

yerlestirilir. i

Bilesik donanimi imha etmek igin:
1. Gargj'daki Donanim panelinden sokilemeyen bir donanim 6gesi segin.
2. imha Et'e tiklayin.
3. Onaylamak icin imha Et'e tiklayin.

Bilesik donanimi sbkmek igin:

1. Gargj'daki Donanim panelinden bir bilesik © Kaph Dptikler
donanim 6gesi secin. T pine +

2. Sok > Sok'e tiklayin. Donanim sokultr ve
Depo'yayerlestirilir. Operasyonun Ucreti baki-
yenizden dusUl Ur.

_Fﬂ Geligtirilmig Top Yikleme Hareket Sisteni
g COONANIMTSOR T [ A ET

! Araci satarken hem temel, hem de bilesik donanim hizlica sokulebilir. Ayrica bakiniz Depo.

Sarf Malzemeleri
Sarf Mazemeleri, aracinizin ve mirettebatinizin cesitli 6zelliklerini gelistirir. Sarf malzemeleri tek kullanimliktir.

Sarf malzemeleri listes her ulusicin farklidir. Tum sarf malzemeleri, sinif ve model fark etmeksizin, ulusa ait her
arac icin mevcuttur. Sarf malzemeleri, arastirma gerektirmez ve takas edilemez.

Savas sirasinda sarf malzemelerini etkinlestirmek icin bakiniz Mermiler/Sarf Malzemeleri.

Sarf Malzemelerini Yiikleme

Sarf malzemelerini, Gargj'da Sarf Malzemeleri panelindeki ve Savas ekranindaki Mihimmat ve Sarf Malze-
meleri panelindeki yerlerde bulabilirsiniz. Her aracta sarf malzemeleri igin U¢ yer bulunur.

Sarf Malzemeleri, Dukkan'dan veya Servis penceresinden kredi veya altin karsiliginda satin alinabilir.
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Sarf Malzemeleri satin almak ve yuklemek icin:
1. Gargj'agidin.

t
2. Sarf Malzemeleri panelinde bir yere tikla- : _
yin veya Servis etiklayarak Servis pencere- [P UEE A EL LTI
sini agin. :

3. Sarf Malzemeleri alanindaki yerlerden
birine tiklayarak uygun sarf malzemelerini

Biryk Mk Yardim Cantas:

. Biyilk Tamir Gantas)

gorebilirsiniz.

4. Bir sarf malzemesi segin. “==  105-oktan Benzin

5. S?gti giniz _sa_rf malzemelerini satin almz_:\k i ot et e

ve yuklemek icin Kabul Et'e tiklayin. Belir- ' -

lenen Ucret bakiyenizden dustl Ur. :
Manuel Yangin Sondiricd 3,000 =

6. Sarf malzemeleri ayarlarini her savastan

sonra otomatik olarak dnceki durumuna g Kiigilk llk Yardim Gantasi

getirmek icin "Otomatik Tkmal Yap" Ggesini :

isaretleyin.

Sarf malzemeleri yerlerinin siralamasi sabit
degildir, sarf malzemelerinizin siralamasini istediginiz gibi degistirebilirsiniz. Y erlerin sirasini degistirerek
savasta mevcut sarf malzemeleri arasinda degisim yapma kontrollerini ayarlayabilirsiniz.

Sarf malzemelerinin yerlesim sirasini degistirmek icin:
1. Servis penceresinde gerekli yere tiklayin.
2. Bu yere yerlestirmek istediginiz sarf malzemesini segin.

Sadece yuklediginiz sarf malzemelerinin sirasini degistirebilirsiniz.

Sarf Malzemelerini Bosaltma
Sarf malzemelerinizi istediginiz gibi yikleyip bosaltabilirsiniz.
Sarf malzemelerini bosaltmak igin:
1. Sarf Malzemeleri panelinde bir saf malzemesine tiklayin veya Servise tiklayin.
2. Bosaltmak istediginiz sarf malzemesine sag tiklayin.
3. Sarf malzemesini bosaltmak icin "Depo'ya Gonder"i segin.
4. Onaylamak icin Kabul et'e tiklayin. Sectiginiz sarf malzemesi bosaltilir ve Depo'ya yerlestirilir.

! Servis penceresinde yaptiginiz bitin degisiklikleri bir seferde uygulamak icin Kabul et > Kapat'a
tiklayin.
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Aracin Di1s Goritinitisi

Kamufla, Amblem ve Yazilar ile aracinizin dis gorinusuni kisisellestirebilirsiniz.

Kamuflaj

Aracinizin gorunurligiind distrmek icin Kamuflaj Uygula-
yin. Ug tip Kamuflaj mevcuttur: Aracinizi uygun haritalarda
saklamak icin her bir aracayonelik kis, yaz yada ¢ol kamuf- LERIE!
lajini uygulayabilirsiniz. Kamuflgj tipi haritatipine otomatik
olarak uyum saglar. Kamuflgj1 kisa sireligine veya siirekli
olarak uygulayabilirsiniz.

Dis Gorunas

Dis Goruinus penceres acildiginda, Garaj ekrani segili
Kamuflgjl aracinizin Uzerinde otomatik olarak gosterir!

Kamuflaj uygulamak igin:
1. Gargj'daDis GOrunus'e tiklayin.

2. Kis, yaz veya ¢ol Kamuflgj tiplerinden birini segin.
3. Bir Kamuflgj segin.

4. Kamuflaji gegici olarak mi, stirekli olarak mi uygulamak
istediginizi segin.
5. Degisiklikleri kaydedip standart Garaj moduna donmek
icin Kabul et > Satin Al'atiklayin.

Kamuflaj1 kaldirmak icin:
1. Gargj'daDig Goruinus'e tiklayin.

2. Mevcut Kamuflgj'in kiicik resmi Gzerindeki “x” e
tiklayin.

3. Sil > Kapat'atiklayn.
Kamuflgjin tipi haritaya gére otomatik olarak uyarlanir.

Yaz Kamuflaj1:
s Manastir = Lakeville = Redshire
s Ucgurum m Live Oaks = Ruinberg
n Ejder Yamac s Malinovka m Sakin Sahil
m Ensk = Madenler = Siegfried Hatti
s Balikcl Koyu m Dag Gecidi m Glney Kiyisi
m Fjordlar = Murovanka m Bozkirlar
= Otoban = Inci Nehri = Bataklik
s Himmelsdorf = Liman = Tundra
s Kardlia = Prokhorovka = Westfidd
s Komarin m Tagra = Genis Park
Col Kamuflaji:
n Ucak Pisti
n El Halluf
s Kum Nehri
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Kis Kamuflajt:

Kutup Bélgesi
Erlenberg
Kutsal Vadi
Severogorsk

Amblem ve Yazilar

Aracinizin Uzerine ¢esitli Amblem ve Y azilar yerlestirebilirsiniz. Kamuflgj'in aksine, herhangi bir bonus saglamaz-
lar, fakat amblem ve yazilar sayesinde aracinizin dis gortintisiinti 6zellestirebilirsiniz.

Amblem ve Yazi yerlestirmek icin:

1. Garg'daDis Gor inus'e tiklayin.

2. Amblem 1, Amblem 2, Yazi 1 veya Y azi 2 sekmesine gidin.

3. Bir Amblem yada Y azi secin.

4. Gegici veya surekli olarak uygulayin.

5. Degisiklikleri kaydedip standart Garaj moduna donmek icin Kabul et > Satin Al'atiklayin.

! Mevcut Y azilar aracin ulusuna baglidir.

! Mevcut Amblemler ise her ulusicin aynidir.

Amblem ve Yazilari kaldirmak igin:

1. Gargj'daDis Gortinus'e tiklayin.
2. Kaldirmak istediginiz Amblem veya Y azi'nin sekmesine gidin.
3. Yerlestirdiginiz Amblem veya Y azi'nin kiigUk resmi Uzerindeki “x” e tiklayin.

4. Sil > Kapat'atiklayin.
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Miirettebat Yonetimi
Her arag, Komutan, Topcu, Y Ukleyici, Telsiz Operatori ve Striicu-

Bu bolimde:
sayIsl arag tipine gore degisir, cinkl her tank icin farkll sayidatankgi

den olusabilecek bir murettebat tarafindan kullanilir. MUrettebatin
gereklidir. Kisla

Ana Uzmanl ik, Yetkinlik ve Egitim
Beceriler ve Yetenekler
Hizmet Kaydi Gor tntiileme

Bir aracin duizgun calisabilmesi ve teknik performansini sergileyebil-
mesi icin mirettebat gereklidir. Arag 6zelliklerini gelistirmek icin,
murettebatinizin Ana Uzmanlik seviyesini yikseltin veya ek yetenek/
beceriler edinin (bakiniz Ana Uzmanlik, Yetkinlik ve Egitim ve Bece-
riler ve Yetenekler).

Asagida M Urettebat panelinin nasil gorindigine dair bir drnek verilmistir. Her bir murettebat tyes yerinden tankgi-

nin kisisel bilgilerine hizlica ulagabilirsiniz.
n — Yetkinlik seviyes

- — Ana Uzmanlik

[FRl — Tankci %100 yetkinlik seviyesine ulasti, artik bir
— yetenek/beceri icin egitilebilir.

u —_Ritbe

n — Tankginin yetenek veya becerisi. Yetenek/beceri sevi-
yesi sagda gosterilmistir.

Ayrica, "M Urettebat egitimini hizlandir" secenegini secerek, bu aragta kazanilan biitlin tecriibeyi murettebatin egitimi
icin kullanabilirsiniz.

m Mirettebat tyelerinden birisi yaralanir ya da kendinden gegerse,
uzmanlik ve yetkinlik seviyes ancak tankclyi iyilestirdikten sonra Ayrica bakiniz
etkin hale gelir.

B AnaUzmanlik, Yetkinlik ve Egitim
B Beceriler ve Yetenekler

m Sarf Malzemeleri

B Mermiler/Sarf Malzemeleri

= Butin mirettebat yaralanirsa, diger kosullar ne olursa olsun arag
oyun disi olarak degerlendirilir.

= Mirettebat tyelerini iyilestirmek icin ilk Yardim Cantasl sarf
malzemesini kullanin.

Bir murettebat Uyesini degistirmek icin:
1. Mrettebat panelinde degistirmek istediginiz murettebat Uyesinin tzerine sol tiklayin.

. B Unteroffizier Ewald Assmann A it
""" Komutan, Hafif Tank LTrakigs ' %@ Komutan al

!,( = wlm

54% { ,. Ewald Assmann

" Komutan, Hefif Tan

=

Girgl Krauss
g i . | MmUtaEn, i':_1"i; Tan

L

2. Ayni ulustan ayni yetkinlikte baska bir tankci segin. Tankc degistirilir. Onceki tankel Kislalda goruntiilenir (Baki-
niz Kislada Tankgl Uye Alma).

f" WARGAMING.NET © 2008-2014 Wargaming.Net. Tum Haklari Sakhidir
et :




":r NORIUDOFTANKS ILERI DUZEY: MURETTEBAT YONETIMI

Kasla

Kiglaekraninda kullaniminiza hazir tim tankgilari gorebilirsiniz. Burada araclarinizin herhangi birindeki murettebat
ileilgili tum islemleri gerceklestirebilir, tankgilardan yeni Gye aip dagitabilir, kisisel dosyalarina bakabilirsiniz
(v.b.).

Bir Tankciy1 Kislaya Gonderme
Bir tankclyi bir aractan Kislaya génder mek icin:

1. Gargj'agidin ve bir arag segin.

2. Murettebat panelinden bir tankgiya sag tiklayin.

3. Kislaya Gonder 6gesini secin. Secilen mirettebat Uyes Kislaya gonderilir.
Bir tankciyi Kisisel Dosya iletisiminden Kislaya gonder mek icin:

1. Murettebat panelinden bir tankgiya sag tiklayin.

2. Kisisel Dosya secenegini segin.

3. Kislaya Gonder 'e tiklayin. Secilen mirettebat Gyesi Kislaya gonderilir.
Tum murettebat! Kislaya gonder mek igin:

1. Mrettebat panelinden bir tankglya sag tiklayin.

2. "Tum murettebat! Kislaya gonder" segenegini secin. Tum mirettebat Kislaya gonderilir. Eksik mirette-
bat statiisii Garaj'da mevcut arag goriintiisiiniin altinda gosterilir.

! Eksik murettebat ile savasa katilamayacaginizi unutmayin.

f\ WARGAMING.NET © 2008-2014 War gaming.Net. Tim Haklari Sakhdir




A BRI T ARG ILERI DUZEY: MURETTEBAT YONETIMI

-

Kislada Tankc1 Uye Alma
Kislada tankcl Uye almak icin:
1. Kislayagidin.
2. Bos bir yere tiklayin. Ekibe Yeni Uye Al penceresi goruntiilenir.

Piirettebat: 15 kinden 55 Bos ranzalar: 14 icinden 16

54% 1? Helmuth F||,:,_.-.||_5;||,:- Miirettehat l]'fﬂﬂ'l Al
Hedger Aesc

Vinzenz ‘Wenck

- Tank Akademisi 00 =
Onto Batz p e Editim Sevives 1nnln !
Vidkelewici, Hefif Tank P23Bi 0

|
v o g Gader
.;. r.;..:\I"'lI.!II!II{-Elll.rli.jl:.'l A oy - May- Okulu 20,000 =
» .--"- “
<
3
‘F

F Frg=="2 " Efitim Seviyesi n/s
& = 71._: /0

Eberhard Borchert

Girgl Krauss
Krrmetan, Heff Ta

3. Tankgeilari ulus, konum, arag tipi ve ana uzmanliklarina gore filtrelemek icin istediginiz radyo tusunu
ayarlayin.
4. Yeni tankginizi egitmek istediginiz seviyeyi belirleyin. Bakiniz Ana Uzmanlik, Yetkinlik ve Egitim.

5. Uye Al'atiklayin. Yeni tankgly! Kislada gorebilirsiniz. Secilen egitim seviyesinin ticreti bakiyenizden
dusulr.

Bir Tankciy1r Terhis Etime
Tankcl terhis etmek icin:
1. Kiglayagidin.

2. Tanketyr bulmak icin filtreleri kullanin. Ulus, 100%  $Ehard Borchert
konum, yetkinlik ve uzmanlik segin. Uygun tankgi- RSY  Telsiz Operatinii, Ajr Tank Lowe_
larin listesi belirlenen parametrelere gore : - Kizlaya Ginder
siniflandirilir. | Girgl Krauss
Komutan, Hefif Tank LTrakior
3. Kaldirmak istediginiz tankginin yanindaki Dagit : : o
secenegine tiklayin.

4. Onaylamak icin OK'etiklayin. Tank¢l Kisladan stiresiz olarak kaldirildi.
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Garaj'daki Mirettebat panelinden tankgi terhis etmek icin:
1. MUrettebat panelinden bir tankclya sag tiklayin.

2. Dagit 6gesini segin.
3. Onaylamak icin OK'etiklayin.

Tankcinin Kisisel Dosyasindayken bir tankclyi terhis etmek icin:

1. MUrettebat paneli Uzerinde gerekli tankciya sag tiklayin ve Kisisel Dosyayi secin veya Kislada bir tank-
clyasag tiklayarak Kisisel Dosyay! agin.

2. Dagit > OK'etiklayin.

Kisisel Bilgileri Degistir
Her tankcinin géranttisingd, ismini ve soy ismini
degistirebilirsiniz:

1. MUrettebat panelinden bir tankclya sag tikla-
yin ve Kisisel Dosyay! secin veya Kislada bir
tankclya sag tiklayarak Kisisel Dosyay! agin.

2. Kisisel Bilgilere gidin.
3. Baskabir goruntd, issm veya soy isim segin.
4. Kisisel Bilgileri Degistir'e tiklayin.

5. Onaylamak icin Degistir ‘e tiklayin. Segilen
tankginin kisisel bilgileri degistirilir. Belirtilen
miktarda altin bakiyenizden disul Ur.

Kislay1 Biiyiitme

Kigladaki tim tankgilar ranzalara yerlestirilmistir. Y eterli ranzaniz kalmadiginda yeni mirettebat Uyeleri ala-

mazsiniz. Y eni gelenlere yer agmak icin onceki tankcilari terhis edebilir veyailave ranza satin alarak Kisla-

lar1 buyutebilirsiniz.

Kislayailave ranza satin almak icin:
1. Kislayagidin.

2. Tankgilarin listesinde asagiyainin.

3. Satin almay1 onaylamak icin Kislay! Blyut > PR
Baydt 'e tiklayin. Kislada 16 ilave ranza goru-
nur. Tlgili miktarda altin bakiyenizden duisiil Ur.

‘—4-}'1 6 En[?rlgf e ﬁ¢|'-$“ ng 16 bunks?
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Ana Uzmanlik, Yetkinlik ve Egitim

Her murettebat tyesinin 6zel bir yetkinligi ve ana uzmanligi
vardir.

Y etkinlik, bir tankcinin belirli bir arag tipini kullanmadaki
yeteneklerini ifade eder. Y etkinlik tankgi Uye almaislemi
sirasinda ayarlanir, ancak baska bir arag icin daha sonra
degistirilebilir. Ayrintilar icin bakiniz Yeniden Egitim.

Anauzmanlik, tank¢inin mirettebat icindeki gorevini goste-
rir ve murettebat Uyesinin savaslarda kazandigi tecriibe mik-
tarinagore belirlenir. Ana uzmanlik seviyes, aracin
savaslardaki verimini yiiksek oranda etkiler. Tankcilar
murettebat igerisinde gesitli gorevler aabilirler (Grnegin,
Komutan ve Topcu olarak). Bu durumda sadece baslangi¢
ana uzmanliklarl Garaj'daki M Urettebat panelinde gosterilir.

Bir murettebat Uyesinin birden fazla uzmanliga ayni anda
sahip olmasl durumunda, diger uzmanliklarin etkinligi, tank-
¢inin baslangi¢ ana uzmanlik seviyesine baglidir.

Varsayilan ana uzmanlik seviyesi %50'dir, ancak savaslarda
arttirilabilir. Bakiniz Mirettebat Egitimi ve Murettebat Egiti-

mini HizZlandirma.

Miirettebat Egitimi

Bir aracin savas performansini arttirmak igin arag
murettebatinin ana uzmanlik seviyelerini yukseltin.
Tankg! Uye alirken, tankgilari dogrudan %50, %75
veya %100 ana uzmanlik seviyeleri icin egitebilirsi-
niz.

Tankcllari egiterek seviyelerini yukseltmek icin:
1. Kisisel Dosya penceresini agmak icin M Urettebat
panelinden bir tankciya sag tiklayin.

2. Egitim sekmesine gidin.

3. Arag tipi, modeli ve tankclyi yikselteceginiz
seviyeyi segin.

4. Egitim'e tiklayin. Secilen parametrelere gore

tankcinin 6zellikleri degisir. Egitim Ucreti bakiye-
nizden dustl dr.

Ana Uzmanliklar:

Komutan, goris mesafesini belirler.
Komutan'in becerileri tim mirettebatin
becerilerini etkiler: Komutan'in egitim
seviyes ne kadar yuksek olursa,
murettebat da o kadar etkili calisir.

Topcu, aracin top isabetini ve nisan
amahizini belirler. Becerikli bir
Topcu daha keskin nisan alir.

Telsiz Operator U aracin sinyal
mesafesini belirler. Usta bir Telsiz
Operat6rii cok uzun mesafeler arasinda
iletisimi saglayabilir.

Sirtct aracin hizini belirler. Becerikli
bir Strticti motor gticiinden etkin
bicimde faydalanabilir.

Y Ukleyici aracin top yukleme hizini
belirler. Deneyimli bir Y Ukleyici, daha
kisa siirede topu doldurabilir.

Hizmet Kaydi Beceriler Kigisel Bilgiler

dece ana uzmanhk alani igin etkilidir,
n lutmak ana efifimin Sevyesini dusuracektin

Mevout Arag

Tank Akademisi 1 D U G”

Egrtimn Alinacak Seviye

. Alay Okulu 759% =nme

Fgim Alnacak Sevrye

Hizl Kurslar

! Anauzmanliklari %100 seviyesine ulastirdiginizdayetenek ve becerilerin kilidini kaldirirsiniz. Bakiniz

Beceriler ve Yetenekler.

@ WARGAMING.NET
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Miirettebat Egitimini Hizlandirma

Bu egitim modu sadece Elit ve Premium araclara 6zeldir (bakiniz Arac Tipleri). Bu modda biitin deneyim
murettebat egitimi icin harcanir. Deneyim biriktirmek icin hizlandirilmis mirettebat egitimini devre disi
birakin.

Mevcut arac icin mur ettebat egitimini hizlandirma:

1. Gargj'da Arag panelinden Elit veya Premium arag-
lardan birini segin.

2. Murettebat panelinden "M Urettebat egitimini hiz-
landir" secenegini segin.
3. Onaylamak icin ACIK Uzerine tiklayin. Bu aracin

yeni savaslarda kazanacag| tim deneyim, murettebat
egitiminde kullanilacak.

Yeniden Egitim
Bir tank¢inin anauzmanligini degistiremezsiniz, ancak [ Tl T Kisisel Bilgile
tankcly! baska bir arag icin tekrar egiterek tankcinin
yetklnllglnl IS[edlglmz gl bi deg|$t| rebilirsiniz. 5:'|:'|.~:..-| rl-,:-:.:-- --..'1.. zmanik :..tl.'1r|| .|1 - | -!"_

Bir tankclyr yeniden egitmek icin:

1. MUrettebat panelinde bir murettebat Uyesine sag e
tiklayin ve Kisisel Dosyalyi secin veya Kisladaistedi- v B~
giniz bir tank¢inin Uzerine sag tiklayarak Kisisel
Dosyalyr agin. "f Tank Akademisi 1 DD-:-.-'_

L R Jor) Efram Alrscal Sovye 0
2. Egitim sekmesine gidin. :
3. Tankginizi yeniden egitmek istediginiz arag tipi ve (KR Mot A NN | A
modelini segin. '
4. istediginiz bir esitim seviyesi belirleyin. () v i
5. Yeniden Egitim'e tiklayin. Segilen parametrelere
gore tankginin 6zellikleri degisir.

! Y eni bir arag icin yeniden egitim ana uzmanlik seviyesini dusUrdr.

! Tankcinin yetenek ve becerileri, temel seviyeyi tekrar %100'e ¢ikarana kadar etkisiz kalirlar.

Beceriler ve Yetenekler

Anauzmanligin yani sira, murettebat Uyeleri temel seviyeyi %100'e ¢ikardiginizda kullanilabilen bazi beceri ve
yeteneklere sahip olabilirler.

Hem yetenekler, hem de beceriler her savasla birlikte kademeli olarak gelisir. Egitim baslar baslamaz beceriler
etkinlesir, ancak yetenekler sadece %100 seviyesine ulasildiginda etki gosterir.

{‘ WARGAMING.NET © 2008-2014 Wargaming.Net. Tum Haklari Sakhidir
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Bir tankclyaistediginiz kadar yetenek ve beceri kazandirabi- | Bijtiin tankgilar icin gegerli beceriler:
lirsiniz. Tankeinin sahip oldugu yetenek/beceri egitimi
tamamlandiginda diger yetenek ve beceriler de erisilebilir
olur.

Yangin sondirme

Yangin sondirme becerileri bu beceri
arttikca gelisir.

Mevcut yetenek ve beceriler tankginin ana uzmanligina bagli-
dir. Bunun yaninda her tankcinin ana uzmanliga bakilmaksi-
zin sahip olabilecegi 4 ortak beceri mevcuttur. Bir tankginin
ayni anda birden fazla gérev almasi halinde, tankci ana
uzmanliklarina uygun herhangi bir yetenek ya da beceriye
sahip olabilir.

Tamir
Hasarl1 parcalarin tamirini hizlandirir.

Kamuflaj

Bu beceri arttikca, aracinizin gérinir-
[Ggl azalir.

Silah Arkadashgi

Bu beceri, butiin mirettebatin ana
uzmanlik, beceri ve yetenek seviyele-
rini yukseltir.

Yetenek ve Becerilerin Secimi
Y etenek/beceri segmek icin:

1 M_Urettebat panelindgn bir tankglyasa_g tiklayin HometKaydr | Egitim  "POCCEEI™  Kisisel Biloiler
ve Kisisel Dosyalyi secin veya Kislada bir tankginin
tzerine sag tiklayarak Kisisel Dosyaly! agin. Beceri ve Yetenekler

2. Beceriler sekmesine gidin. ORTAK:

3. Uygun yetenek/becerilerden birini secin.

4. Sec'etiklayin. Segilen yetenek/beceri egitimi bas- pohp | Jamarior
layacak. Kisisel Dosya penceresinin Beceriler ve g
Yetenekler bolimunde yetenek/beceri ssmgesi gorii- ——
nilr. Kamufiaj

Beceri ve Yetenekleri Kaldirma . Yangin Sondirme
Tankelyi her seferinde bir yetenek/beceri igin egitebi- :
lirsiniz. Tankeiyi farkli bir yetenek/beceride egitmek
icin mevcut yetenek/beceriyi kaldirin. Daha sonra
yetenek/beceriyi segilen seviyeye geri getirebilirsiniz.
Bir tankgi sirasiylaistediginiz kadar yetenek/beceri
kazandirabilirsiniz.

Silah Arkadaghq

! Birden fazla yetenek/beceris olan tank¢i ancak timuni birden birakabilir.

Y etenek/beceri kaldirmak icin:
1. Tank¢inin Kisisel Dosyasini agin.
2. Birak'atiklayin.
3. Beceri ve Yetenekleri Birak penceresinden yeniden yiklemek istediginiz seviyeyi secin.
4. Birak > Birak'atiklayin. Yetenek/beceri birakilir. Belirtilen tcret (uygun ise) bakiyenizden disul dr.

Y etenek/beceriyi geri yiklemek icin, yetenek/beceri segme adimlarini takip edin. Y etenek/beceri seviyes,
yetenek/beceri birakmaislemi sirasinda sectiginiz seviyeye geri dondurtldr.
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i

Hizmet Kaydi Goriintiileme

Savas alaninda gosterdikleri olaganistii performans karsiliginda tankcilar ¢esitli madalya ve basari odilleri alirlar.
Tankcilar ayni zamanda riitbe alabilir ve terfi ettirilebilirler.

Riitbeler
Oyundaki bitiin tankgilarin ritbeleri vardir ve —_— (R heLRrE
terf ettirlebilirler. Baslangig ritbesi, tankcinin - IR = USISEIE I
sahip oldugu ana uzmanliga baglidir. Ayrica . >, /J /7
bakiniz Ana Uzmanlik, Yetkinlik ve Egitim. 1 o2 B
: _ ' Unteroffizier Klamroth
Bir mlrettebat ana uzmanlik alaninda egitim T,
seviyesini ylkseltmes veyabeceri/yeteneklerini = J’:.'h'f

gelistirmesi nedeniyle terfi ettirilir. Ayrica baki-
niz Ana Uzmanlik, Yetkinlik ve Egitim ve Beceriler ve Yetenekler

Basarilar

Tankc¢inin basar ilar ini gér tintilemek icin: — ———
BCErier SISel bllgier

1. Murettebat panelinden bir tankgiya sag tik-

layin ve Kisisel Dosyay! secin veyaKislada

bir tankclya sag tiklayarak Kisisel Dosyay!i r _ ""I

Odiiller:

acin.

2. Hizmet Kaydi sekmesine gidin ve sectiginiz
tankginin savas kayd ile tim basarilarini
gorin. Ayrintilar igin ayrica bakiniz, bélim

Hizmet Kaydi.

e becenler kullamma hazir
a Ortalama Deneyim:

T ol
Tahmini)
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Savas Tipleri

World of Tanks oyun deneyimini daha da heyecanli tutmak icin genis savas kipi
secenekleri sunuyor. Savasa baslamak icin Savas! Menusiinden bir savas kipi
Segin:

m Rastgele Savas. Savas, iki taraftan birisi zafer sartlarini karsilayana kadar —, Rastgle Savag

devam eder. Haritalar ve oyuncular rastgele segilir. Bakiniz Harekat. Rastgele
Savas "abakin.

m Ekip Egitimi. Bukip haritalari segmenize ve savas becerilerinizi gelistirmeniz
icin arkadaslarinizi davet etmenize imkan saglar. Ekip egitimi size ne kredi ne de
deneyim kazandirir ayrica mermiler ve donanim haricinde tamirler bedavadir.
Detaylar icin Ekip Egitimi’ ne bakiniz.

m Takim. Bu kip Rastgele savaslarda carpismak icin en fazla 3 oyuncudan olusan
birlikler kurmanizi saglar. Detaylar icin Takim' a bakiniz.

» Ekip Savasi. Bu kip eSporun tiim heyecan ve deneyimini size sunuyor. 5'ten Tank Bolugi Savag
7' ye kadar oyuncu birleserek baska bir takimakarsi harekete gecin. Detaylar icin

Ekip Savasi bakin.

m Tank Bolugl Savasl. Bu kip en fazla 15 oyuncudan olusan birlikler kurmanizi
saglar. Ayricabu kip arag seviyenize gore Tank BolUgl seviyesini belirlemenize
deizin verir. Detaylar icin Tank Boligl’ na bakin.

» Ozel Savas. Bu kip World of Tanks in tarayici tabanli gok oyunculu askeri ve 7, Ekip Egitimi
jeopolitik parcasl olan Klan Savaglari carpismalari icin kullanilir. T

Ekip Egitimi

Egitim Savasl, silah arkadaslarinizla birlikte catisma becerilerinizi gelis-
tirme firsat! verir. Rastgele ¢catismanin aksine, tecriibe, kredi ve basarilar Bu bolimde:
odullendirilmez, bunakarsin mermiler ve donanim harig bittin tamirler ve

diger seyler Ucretsizdir. Egitim Odasina Katilma
Egitim Odasi Olusturma
Egitim Odasini Degistirme
Egitim Odasini SIme

Egitim Odasina Katilma

Isterseniz zaten var olan bir Egitim Odasi'na katilabilir veya kendi Egitim Odanizi olusturabilirsiniz. Baska
bir Egitim Odasina katilmadan 6nce kendi kurdugunuzu silmeniz gerektigini unutmayin.

Egitim Odasini istediginiz zaman terk edebilirsiniz (6rnegin, Garaj'dan baska bir tank secmek istediginizde).
Savas devam ederken odadan cikar ve tekrar girerseniz ancak bir sonraki savasta ekiplerden birinde yer
aabilirsiniz.
Baska bir oyuncunun olusturdugu Egitim Odasina iki sekilde katilabilirsiniz:

m Kapali bir Egitim Odasina katiimak icin oyunculardan

birinin davetini kabul edin. Gelen biittin davetleri Davet
kanalinda gorebilirsiniz. Uygun bir davet geldiginde, Davet

kanall digmesi Sl yanar.

» Istediginiz acik bir Egitim Odasina davet olmaksizin
katilabilirsiniz.
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Davet ile bir odaya katilmak icin:

1. Davet aldiktan sonra B888 (izerine tiklayin. Davet baglantisinin bulundugu pencere acllir.
2. Davet metnini gormek icin baglantiya tiklayin. 'If'ﬁi'iirii"iﬁ'a Daveti

3. Egitim Odasinakatiimak igin Kabul et'e tiklayin. [EEEes
Egitim Odasina katildiniz ve gruplara al inmamis Alexsnob w
oyuncular listesine eklendiniz. Komutanin sizi bir
ekibe atamasini ve savasin baslamasini bekleyin.

4. Daveti reddetmek icin Geri Cevir dgesine tikla-
yin.

Aclik bir Egitim Odasina katilmak icin:

1. Savas! menistinden Egitim Savasi'ni secin. Mev-
cut tim Egitim Odalari ve katilimcilarin gosterildigi
Egitim Savag! ekrani agilir.

2. Listeden bir oda segin. Odaya katildiniz ve gruplara alinmamis oyuncular listesine eklendiniz. Komuta-
nin sizi bir ekibe atamasini ve savasin baslamasini bekleyin.

{";:‘"\ Egitim Savaslan

=  —

L I _‘ﬂ Ta————

i

Egitim Odasi Olusturma
Kendi Egitim Odanizi olusturun ve arkadaslarinizi birlikte egitim yapmak icin davet edin! Oda ol usturduk-
tan sonra, odanin Komutani olarak atanirsiniz. Komutan oyunculari ekiplere ayirir ve oda ayarlarini
degistirir. Komutan ayrica odadaki baska bir oyuncuya kendi yetkilerini verebilir.
Egitim Odasl olustur mak icin:

1. Savas! menistinden Egitim Savasi'ni secin.

2. Oda Olustur'atiklayin. Egitim Odasi Olustur penceresi agilir. Bu pencereden odanizin ayarlarini
yapabilirsiniz.
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3. Listeden bir harita secin. Secilen harita sag tarafta gortnttlenir.
4. Savas sUresini belirleyin.
5. Eger odaniza sadece davet ile katilinmasini istiyorsaniz "davet il€" secenegini secin.
Bir Egitim Odast Olustur
Bakikc Koy Bozkirlar
Batakhk

Ir — Kargilasma Savas

iGenis Park
Giney Ky
Himmelsdort

Himmelsdorf —

6. Kisabir tanim girin (6rnegin, gelistirilecek becerileri belirtin).
7. Olustur'atiklayin. Oda olusturuldu. Egitim Odasi ekrani gorinttlenir.

'h Egitim Odas: (Kum Nehri) Komstan: O Si

Standart Savas Savag siinasi: ! D Dugistic
Savaga Bagla

Kum Nehri

Simdi yeni olusturdugunuz odaya oyunculari davet etme zamani! Arkadas listenizden oyunculari veya cevri-
mici olan ve Y oksayilan Kisiler listenizde olmayan diger oyunculari odaniza davet edin.

8. Davet et...'etiklayin.
9. Arkadas veyaKlan listenizden bir oyuncuyu davet etmek icin, Arkadas/Klan Listesi'ne gidin, bir oyuncu

Secin ve Uzerine tiklayin.
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10. Arkadas listenizde olmayan oyunculari bulmak ve
davet etmek icin, Arkadas Aralyi kullanin.

11. Davet etmek istediginiz oyuncunun isminin ilk harf-
lerini ya datamamini yazin ve Bul 6gesine
tiklayn.

12. Oyunculari davet listesine eklemek ya da listeden
ctkarmak icin oklari kullanin.

13. Dahafazla oyuncu eklemek icin 11. ve 12. adimlari
tekrarlayin.

14. Davet metnini girin.

15. Davet et 6gesine tiklayin. Davetler secilen tim
oyunculara gonderilir.

| Davet Listes'nden oyuncu kaldirmak icin LS sgesine tikiayin.

Davetinizi kabul eden oyuncular gruplara ainmamis oyuncular listesinde yer alir. Sadece, bir ekibe alinan
oyuncular savasa katilabilir.

16. Oyunculari ekiplere dagitmak i¢in, bltin oyuncular dagitilana kadar her oyuncunun ismini tutup ate-
mak istediginiz ekibe stiriikleyin.
17. Savasa katilmak icin Savasa Basla 0gesine tiklayin. Ayrica bakiniz Harekat. Rastgele Savas.

Egitim Odasimi Degistirme
Egitim Odasl ayarlarini degistirmek igin:
1. Oday! Degistir 0gesine tiklayin.
2. Baskabir harita segin. Secilen harita sag tarafta géruntdlenir.
3. Savas siresini degistirin.
4. Oday1 6zel hale getirmek igin "davet ile" secenegini segin. Oday1 bitiin oyuncularin katilimina agmak
icin secimi kaldirin.

Egitim Odasini Silme

Her Egitim Odasl belirli bir stireicin aktiftir. Bu siire icerisinde savas baslamazsa, Egitim Odasl otomatik
olarak silinir.

Ayrica: Baska oyuncularin olusturdugu bir Egitim Odasina katilmak icin kendi olusturdugunuz Egitim Oda-
sini silmelisiniz!

Egitim Odasini silmek igin Odayi Sil > OK 0gesine tiklayin.
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Talkim

Takim olusturmak icin 3'e kadar arkadasinizlaisbirligi yapin ve savaslara
birlikte katilin! Standart savasin aksine ekibinize katilacak oyunculari Bu bolumde:
Takim’ iniza davet ederek kendiniz secebileceginizi unutmayin. Ancak

haritay1 ve rakiplerinizi siz secemezsiniz. Takim'a Katilma
Takim'dan Ayrilma
Bir Takimi Yonetme
Takim'i Dagitma

Takim'a Katilma
Baska bir oyuncunun génderecegi davet ile bir Takim'a katilabilirsiniz.

Davet ile Takim'a katilmak igin:

1. Bir davet aldiktan sonra MMM Szesine tikla [RELUULLLLL
yin. Davet baglantisinin bulundugu pencere agl-
lir.

2. Davet metnini gormek icin baglantiya
tiklayin.

3. Takimakatilmak icin Kabul et 6gesinetikla
yin. Artik Takim'a katildiniz. Takim sohbeti
ekranda gorinur (Ayrica bakiniz Takim Sohbeti).

4. Daveti reddetmek icin Geri Cevir dgesine
tiklayn.

Bir Takimin Uyesi olarak savasa katilmak
icin:

1. Takim sohbetini agmak icin Takim sekme-
sine tiklayin.

2. Statuntizti "Hazir!" olarak ayarlayin Mevcut araciniz bu savas icin kilitlidir. Baska bir ara¢ segmek veya
diger savas hazirliklarini tamamlamak igin statiinizii "Hazir Degil!" olarak ayarlayin

Savag, butiin Takim Uyeleri statilerini "Hazir!"
olarak ayarladiginda, Takim komutaninin Savas!
ogesine tiklamasiyla baslar.

Takim'dan Ayrilma

Takim'dan ayrilmak igin:
m Savas mentsiinden Takim'dan Ayril! 6gesini
segin.
m Takim sohbetinde Takim'dan Ayr il 6gesine
tiklayn.
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Bir Takimi1 Yonetme

Komutan olarak Takiminizi olusturabilir, hazirlayabilir ve dagitabilirsiniz.
Takim olusturmak icin: "Tiﬁﬁ'a

1. Savas! menistinden Takim Olustur'u secin.
Takim'a Davet penceresi ve Takim sohbeti
goruntdlenir.

AlexSnob

2. Davet etmek istediginiz oyuncuyu arkadas
veya klan listenizden secin ya da Arkadas Ara
aracl ile arkadas listenizde olmayan oyunculari
bulun.

3. Davet etmek istediginiz oyuncunun isminin
ilk harflerini ya datamamini yazin ve Bul 6ge-
sine tiklayin. Cevrimici olan oyunculari gormek
icin "Sadece 'cevrimici’ oyunculari goster" sece-
negini segin.

4. Oyuncu eklemek ve ¢cikarmak icin oklari
kullanin.

5. Davet metnini girin.

6. Sectiginiz tim oyunculara Takim daveti gon-
dermek icin Davet et 6gesine tiklayin.

Takim'inizi savasa hazirlamak igin:

1. Davet ettiginiz oyuncularin davetinizi kabul etmelerini ve stattlerini "Hazir!" olarak ayarlamalarini
bekleyin

2. StatUnizl "Hazir!" olarak ayarlayin
3. Takim arkadaslarinizla beraber bir standart savasa katilmak igin Garaj'daki Savas! 6gesine tiklayin.

Takim't Dagitma

Takim'inizi dagitmak icin:

= Savas! meniisiinden Takim'i Dagit 6gesini " HamrDegil
se(;in. wey_locEL LTraktor
m Takim sohbetinde Takim'i Dagit 6gesine

tiklayin.
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Ekip Savast

Bu kip eSpor turnuvalarinin 7'ye kadar oyuncu ve 42’ ye kadar seviye

puanindan olusan iki ekibin birbiriyle savastigl 7/42 diizenine benzer.
Temel Kurallar da bakin.

Temel Kurallar
Ekip Arama ve Katilma
Ekipten Ayrilmak

Ekip Yaratmak
Ekip Yonetmek
Ekibi Dagitmak

Temel Kurallar
Esit becerideki oyunculardan olusan ekipler asagidaki kurallar cergevesinde savasirlar:

m Ekip Personeli. Her Ekip 5ten 7ye kadar oyuncudan olusur. Sadece tam Ekiplerin savas katilmasinaizin
verilir. Oyuncu limiti Lider tarafindan belirlenir. Bakiniz: Ekip Ayarlarini Degistirmek.

m Savas Slresi. Maksimum savas siresi 10 dakikadir.
m Savas Tipi. Sadece Standart savas yapilabilir.
m Harita Havuzu. Ekipler su haritalar arasindan rastgele secilende savasirlar:

= Manastir m Live Oaks = Sakin Sahil

m Ucak Pisti n Lakeville n Siegfried Hatt
= Ucurum s Madenler m Bozkirlar

m Ensk m Prokhorovka m Bataklik

m Himmelsdorf = Ruinberg = Tundra

= Komarin m  Kum Nehri

m Araglar. Arag seviyes sinirt VIII'dir. Her aracin arag seviyesine gore puan degeri vardir:

Arag Seviyes Puan

I 1
I 2
11 3
v 4
Vv 5
VI 6
VII 7
VI 8

! Ekipteki oyuncular ekip toplam seviye puani seviye puan limitini asmadig slirece izin verilen seviye
araligindaistedikleri seviyede araci segmekte serbesttir.

Seviye puan limiti Ekipteki oyuncu sayisina gore belirlenir:

m 7 oyuncu —42 puan
m 6 oyuncu—41 puan
= 5 oyuncu —40 puan
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Ekip Arama ve Katilma
Baska bir oyuncu tarafindan yaratilan Ekibe katilabilirsiniz:

m Davet ile. Kapali bir Ekibe katilmak icin baska bir oyuncudan gelen daveti Kabul edin. Sadece Ekip
Liderleri oyuncu davet edebilir.

m Arayarak. Lider ekibi erisilebilir yaptiysa arayarak Ekibe katilin. Bakiniz Ekip Ayarlarini Degistirmek.

m Otomatik olarak. Otomatik arama 6zelligini kullanarak yaklasik olarak esit ratingdeki oyunculardan
olusan bir Ekip bulun. Bakiniz Hizmet Kaydi.

Ekibe davet ile katilmak icin:
1. Davet aldiktan sonra B8 (Davet K anali) basin.
2. Linke tiklayarak daveti inceleyin.
3. Kabul Et’etiklayin. GontllUler listesine transfer edileceksiniz. Liderin sizi Ekibe almasini bekleyin.

Ekibe arama yoluyla katilmak igin:
1. Savas! Menusiinden Ekip Savasini segin.

2. Ara'yi tiklayin. Tim giincel Ekiplerin listelendigi Ekip Savasl penceresi gozikecektir. EKiplerin
detayli tanimlar ini incelemek icin Ekip ismine tiklayin.

Bulunan ekipler } Ekip ShooterKiller2000 [E9THA]

150  19@5tank [N_B_K]
bbbart232
w1 ShooterKiller 2000 [65THA)
leuley 2004 [BLUI]

1188 the best sasas

a5
SedVIR_ [GED-Z]

" NHOAMI
tartarat [XLFX]

'l'-ﬂda'\-iri alin
pean_ marie [301-3]

Ywvada yermi alin
OpseSvenn

siskal [WOTKD|
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Ganiillaler i Sohbet Kanah

4. Araclari Seg'i tiklayin.
5. Savasa katilacaginiz araci segin.
6. Seg’'etiklayarak segiminizi onaylayin.

7. Hazir"atiklayin. TUm ekip tyeleri stattlerini “Hazir!” a cevirdiklerinde ve Lider Savas!’ a bastiginda
savas baslar. Bakiniz Savasa Katilmak.

! Kapall veyatam bir Ekipte bir pozisyona basvurmak icin Ekibe gontlli olarak katilin. Lider gontil-

[Uler listesinden oyuncu alirken sizi Ekibe atayabilir. Ekibe gonulli olarak katilmak icin Ekip tani-
minda K atil’ 1 tiklayin. isminiz gontlltler listesinde belirir.

Tojoin a Team automatically:
1. Savas! Menustnden Ekip Savasini segin.
2. I (Arag Secin) tiklayin.
3. Savasacaginiz aracl Segin.

4. Sec'i tiklayin. Filtreleri kullanarak arag listesini Ulke ve arag tipine gore
siralayabilir ya da sadece bas tercih araclar1 gosterebilirsiniz.

5. Otomatik aramayi tiklayin. Kriterlere uyan bir Ekip otomatik olarak
aranir.

6. Tiklayn:

n Hazir!"atiklayarak Ekibe katilmay1 onaylayin.
» Iptal’ etiklayarak Ekibe katilmayi reddedin.
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Ekipten Ayrilmak
Ekipten ayrilmak icin &3 (Ayril) > Evet’i tiklayin.

! Eger Lider ekipten ayrilirsa, listedeki bir sonraki oyuncu Lider pozisyonuna geger.

Ekip Yaratmak
Ekip yaratmak igin:
1. Savas! Menustnden Ekip Savasini segin.
2. Yarat’1 tiklayin. Ekip yaratilir ve Ekip penceresi belirir.

Ganiillialer i Sohbet Kanah

! Ekibi yaratan oyuncu Ekip Lideri olur.
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Ekip Yonetmek
Ekip Lideri olarak yetkileriniz:

Ekibe oyuncu almak
Ekipten oyuncu ¢ikarmak
Ekibi savasa gondermek
Ekip ayarlarini degistirmek

Oyuncu Almak
Ekibe oyuncu almak icin asagidaki yontemlerden birini kullanin:

= Davet yoluyla. Belirli bir oyuncuyu alin. Davet génderebilmek icin oyuncunun ismini bilmeniz
gerekir.

m GOonulltler den. Sadece Ekibe katilmak igin basvuran gonulluler alinabilir.

m Otomatik olarak. Otomatik arama 6zelligini kullanarak ekibi belirtilen sartlara uyan oyuncularla
tamamlayin.

Ekibe oyuncu davet etmek icin:
1. Ekip penceresini agin.

2. Oyuncu davet et’i tiklayin. Ekibe davet et penceresi agilir.

3. Tanidiklar listenizden davet etmek istediginiz oyunculari
secin. Tanidiklar listenizde olmayan oyuncular icin Tanidik
Ara ozelligini kullanin.

4. Davet yazisini girin.

5. Davet et’i tiklayin. Davetler tim secili oyunculara gonderi-
lir.

Gonulltlerden oyuncu almak icin oyuncu ismini bos bir
yuvaya surtikleyip birakin. Secili oyuncu Ekibe atanir.

Gamullubet Sobbet Kanah
Dryurcw davet adn

! Ekibe katilabilmek igin gonulli aracin yuvanin sartlarini karsilamasi gerekir. Yuvasartlarinin
disinda kalan gonalluleri eklemek igin yuvanin arag sartlarini degistirin. Bakiniz Ekip Ayarlarini
Degistirmek.
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Oyunculari otomatik olarak almak icin:

1. TUm ekip tyeleri durumlarini “Hazir!” acevirdiklerinde
Araclari Sec’'etiklayin.

2. Savasacaginiz aracl Segin.

3. Sec > Savas!’atiklayin. Otomatik olarak oyuncu ara-
may! Oneren bir pencere goriinecektir.

4. Evet’ e tiklayin. Bos yuvalar otomatik olarak secilen
oyuncularla doldurul acaktir.

! Ekibinizi acik birakip oyuncularin bos yuvalari doldurmalarini bekleyebilirsiniz. Oyuncular in

Ekibekatilmalarinaizin vermek igin Ekibin gizli veya donmus olmadigindan emin olun. Bakiniz
Ekip Ayarlarini Degistirmek.

Oyuncu Cikarmak
Ekip Lideri olarak Ekipten istediginiz oyuncuyu ¢ikarabilirsiniz.
Oyuncuyu ¢ikarmak icin:
1. Oyuncu ismine sag-tiklayin.
2. Ekipten cikar’1 secin. Oyuncu Ekipten gikarilir ve Ekipte savasmak icin segilemez hale gelir.

Savasa Katilmak

Liderin Ekibi savasa gbnderebilmesi icin tim ekip Uyelerinin durumlarini “Hazir!” a gevirmeleri gere-
kir.

Savasa katilmak igin:

1. Tum ekip Uyeleri durumlarini “Hazir!” a cevirdikten sonar
Araclari Sec’'etiklayin.

2. Savasa katilacaginiz araci segin.
3. Sec > Savas!’atiklayin. Ekip savasa gonderilir.

! Sadece tam Ekipler savasa katilabilir. Ekibi tamamlamak igin
yaoyuncu davet edin ya da otomatik olarak oyuncu arayin.
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Ekip Ayarlarini Degistirmek

Lider olarak asagidaki Ekip ayarlarini degistirebilirsiniz.

Ekibi diger oyunculardan saklamak.
Ekibi dondurmak

Ekipteki oyuncu sayisini sinirlamak
Arag sartlarini belirlemek

Sohbet kanal1 yaratmak

Ekibi diger oyunculardan saklamak icin Ekip penceresinde Gizl€'yi tiklayin. Ekip uygun Ekipler
listesinden ¢ikarilir. Gizli bir Ekibe katilmanin tek yolu o Ekibin Liderinden gelen daveti kabul etmek-
tir.

Oyuncularin bos yuvalari doldurmalarini engelle-

mek icin - (Yuvalar donduruldu) tiklayin. Ekip-
teki tiim yuvalar dondurulur. Sadece Lider Ekibe oyuncu
atamaya yetkilidir.

Ekipteki oyuncu sayisini sinirlamak icin en alttaki bir
veyaiki yuvada (Yuvayi kilitle) tiklayin.

! Ekibin savasa katilabilmesi icin en az 5 oyuncu
gereklidir.

Arag sartlarini belirlemek icin:
1. “ (Sartlar1 Belirle) tiklayin. Her yuvaigin iki aternatif
sart gosteren pencere acilir.
2. EKl€'yi tiklayin. Sartlar Belirle penceresi gosterilir.
3. Sartlari belirlemek icin bir sekmeyi segin:
m Araglar. Yuvada kullanilacak araci belirleyin.

m Aralik. Yuvadakullanilacak arac araligini Ulke, arag tipi ve
seviyeile bdlirtin.

4. Sartlari belirleyin.

5. Sec'i tiklayarak degisiklikleri kaydedin. Sadece yuva sartla-
rini karsilayan oyuncular Ekibe katilabilir.
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Sohbet Kanali yaratmak icin:
1. Ekip penceresini agin.

2. Bl (Kanal Yarat) tiklayin.
3. Sohbet kanal1 ismini girin.

Sohbet Kanal

4. Enter’abasin. Ekibiniz icin bir sohbet kanall yaratilir. Bakiniz
Sedli Sohbet.

Ekibi Dagitmak
Ekibi dagitmak icin:

1. Ekipteki ttim oyunculari ¢ikarin. Bakiniz Oyuncu Cikar mak.

2.2 (Ayril) > Evet’i tiklayin. Ekip dagitilir.

Tank Boliigii

Tank Bolugu, bir Komutan tarafindan yonetilen bir grup oyuncudur

(15_kat|_l |mf:|ya kadar cikabilir). Tank BOlugl araglarinin timintin toplam Bu béliimde:
seviyes 20'den az olamaz.

Tank BolUgtne Katilma
Tank BolUgl Olusturma
Tank BolUgunl Yonetme
Tank BolUigtini Dagitma

Bunyesindeki araglarin seviye toplamlarina gore Tank Bolligu asagida
belirtilen seviyelere ayrilir:

m Geng. Toplam seviye: 20-40. Ortave agir tanklar icin en yiksek
seviye IV, hafif tanklar, KMT'ler ve tank avcilari icin ise en yiiksek
seviye I11'tdr.

m Orta. Toplam seviye: 40-60. Ortave agir tanklar igin en yiksek seviye VI, hafif tanklar ve KM T'ler igin en yuk-
sek seviye [ V'tir.

= Sampiyon. Toplam seviye: 60-90. Hafif, orta, agir tanklar ve ayni zamanda tank avcilari igin en yiksek seviye
VI, KMT'ler igin en yiksek seviye VI'dir.

= Mutlak. Toplam seviye: 90-150. Her tipte arag icin en yiksek seviye X'dur.

Kendi Tank B&luglnuzi olusturabilir veya var olan birisine katilabilirsiniz.
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Tank Boliigiine Katilma

Tank Boltgt 6zelligi, hem bol ik Komutanlari, hem de bir Tank Béltgtine katilmak isteyenler icin harikabir
secenektir. Bu 6zellik mevcut Tank BolUklerini hizla gérmenize olanak tanir ve yeni lye arayan bol Ukl eri

bulmanizi saglar.
Tank Bolugune katilmak igin:
1. Savas! mentsiinden Tank BOlugu'nu segin. Tank BolUkleri penceresi agilir.
- Boluk Savaslarn
" Tank Boluga Ohugtur

2. Aramaaracini kullanarak veyalisteyi asagiya kaydirarak istediginiz Tank Bolugint bulabilirsiniz.
Sadece savasta olmayan Tank BolUklerini gérmek icin "Savasa olmayanlar" secenegini secin. Tank Bl Uk-
leri listesini filtrelemek icin Tum, Geng, Orta, Sampiyon veya Mutlak seviyelerini secin.

3. Bir Tank Boltgune tiklayin. Askeri Personel penceresi gorunttlenir. Bu pencerede biittin Tank BolUgu
katilimcilarinin oldugu listeyi gérebilirsiniz.

4. Katilmak icin tikla 8gesini segin. Tank BolUgi penceresi acilir. Siradaki savas icin komutanin sizi Tank

Boltgunde gorevliendirmesini bekleyin. Statlintizii Hazir! olarak ayarlayin ve savasa sectiginiz Tank
Bolugl'nun bir Gyesi olarak katilin.

Bolukten ayrilmak icin Tank Bolugiunden Ayril 6gesine tiklayin.
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Tank Boliigii Olusturma

Tank Bolugu olustur mak igin:

1. Savas! menistinden Tank BélUkleri secenegini

secin veya Garaj penceresinin altinda yer alan Tank
Bolukleri 6gesine tiklayin. Tank BolUgl penceres -
a;lllr. rYT—— AlgxSnod

2. Tank Bolugu Kur dgesine tiklayin. Tank BolU-
guine Davet Et penceresi ve Sizin Tank Boluglniiz
penceresi agilir.

3. Arkadas veya klan listenizden Tank Bdluglintize
davet etmek istediginiz oyunculari segin yada Arka
das Araaraci ile arkadas listenizde olmayan oyuncu-
lar1 bulun.

4. Davet etmek istediginiz oyuncunun isminin ilk
harflerini ya da timuni yazin ve Bul 6gesine tikla-
yin. Cevrimici olan oyunculari gérmek icin " Sadece
‘cevrimici' oyunculari goster" segenegini secin.

5. Oyuncu eklemek ve ¢ikarmak icin oklari kullanin.

6. Davet metnini girin.

7. Sectiginiz oyuncularin timine davet géndermek icin Davet et 6gesine tiklayin.
Tank Bdlugtine Davet Et penceresini geri getirmek icin:

1. Tank Bolugi sohbet sekmesine tiklayin. Tank BolUgu iletisiminiz goruntilenir.

2. Davet Et 6gesine tiklayin.
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Tank Boliigiinii Yonetme

Tank BolUginuzi davet ile girilebilen veya herkese agik olarak ayarlayabilir yadaboluglinuzleilgili kisabir
tanim ekleyebilir ve Tank Bollgliniizl savasa hazirlayabilirsiniz.

Tank Bdlugunizi savasa hazirlamak icin:

1. Tank Boltgt penceresini agmak icin Tank BolUglu 6gesine tiklayin.

. Tank Boligii wrg_locEU

Tank Biligii Personali 1

* 1w lecEl

2. Tank Boluguniuizin herkesin katilimina agik olmasini istiyorsaniz "Acik Tank BOlUgl" segenegini secin
yadaoyuncu davet etmek icin Davet et 6gesine tiklayin.

3. Savasta yer alacak oyunculari Tank Boltgu Personeli listesinden segin. Oyuncu eklemek ve gikarmak
icin oklari kullanin.

4. Statlinizld "Hazir!" olarak ayarlayin

5. Siradaki savas icin segilen tim oyuncular stattlerini "Hazir!" olarak ayarladiklarinda Gargj'daki Savas!
Ogesine tiklayin. Tank BolUgu bir rastgele savasa katilacaktir. Tank Bolugt Gyelerinin timi ayni ekipte yer
alir.

Tank Boliigiinii Dagitma

Tank Bolugunuizt dagitmak igin Tank Bolugl penceresindeki Dagit 6gesine tiklayin.
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Diikkan
Diikkan'dan, kredi yadaaltin (Premium arag ve mermiler) karsiliginda ara, I
parca, mermi ve donanim satin alabilirsiniz. Bu bolimde:
Arag Satin Alma
Aracg Satin Alma Parca Satin Alma

Mermi Satin Alma
Bir araci satin almadan dnce arastirmaniz gerektigini unutmayin (Bakiniz Donanim ve Sarf Malzeme-

Arac ve Parcalari Arastirma). Premium araglar atin karsiliginda satin alinir leri Satin Alma
ve arastirma gerektirmezler.

! Arag aabilmeniz icin Gargj'da en azindan bir adet bos yer olmalidir. Eger hi¢ bos yeriniz kalmadiysa, oyun sizi
ek yer satin almaniz konusunda uyarir.
Yer satin almak igin:

1. Gargjda Arag panelindeki Yer satin al 6gesine tiklayin.
2. Onaylamak icin Satin Al'atiklayin. Bedeli bakiyenizden disulir ve aldiginiz ek yer Arag panelinde goster-
ilir.

Ayrica, aracl ilave bir yer ile birlikte satin alabilirsiniz. Arag icin yer satin almak icin Satin alma penceresin-
den "Gargj'da ek yer al" segenegini secin.

Arag satin almak igin:

1. Garg] ekranindaki Araglar panelinden "Tank satin a" 6gesine tiklayin ya da Dukkan > Araglar bolimine gidin.
Duikkan ekraninda uygun bitun araclar listelenir.

Bulumdir: 51
-

ol Halkd Tank Prighw |

ol
Aragtirma

Hafif Tank Pzkplw 35 (t)

- Hafif Tank PzKplw B Awsf_ A
b

~Aragtrma

Hahif Tank Prkpbw B Luchs
iy -
Aragtirma

Halsl Tank T-15%
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2. Bir ara¢ bulmak icin filtreleri kullanarak asagidaki
parametrelere gore listeleme yapabilirsiniz: Ayrica bakiniz

m Ulusagore: Ulus mentisiinden Tum Uluslari, m Aracve Parcalari Arastirma
S.S.C.B., A.B.D., Almanya, Fransa, BK veya Cin'i m Arac Satisi
Segin.

n Aragtipine gore: Arag Tipi listesinden gerekli tipi secin.

m Arastirllmamis araclari dalisteye dahil etmek icin

Goster daninda " Arastirilmamis araglar” segenegini

Segin. Hafif Tank PzKpfw 35 (t)
+-11

m Arag pandinizdeki araclari uygun araclar listesinde

goruntilemek icin "Garajda" segenegini segin.

3. Satin alma penceresini agmak icin bir araca sol tiklayin.
Bir ara¢ satin aldiginiz takdirde:

3,600 ®

m Yeni araciniz icin Arag panelinde ek bir yer satin

alabilir, o

1,008 =

m Yeni araciniza standart muhimmat yukleyebilirsiniz.

m Yeni aracin tankgilari igin egitim seviyesini secin

veyaaracl miirettebatsiz olarak satin alin. - Tank Akademisi il
. -, Efitim Seviyesi: 1nnn f

4. Satin Al 6gesinetiklayin. Satin alinan araci, Gargj'daki £

Arag panelinde ve Depo'dagorebilirsiniz. Belirlenen Ucret

bakiyenizden dusul Ur. - Alay Okulu / B0o00 =

Efitim Seviyesi: ED/
7._-. Fi 'l]

Hizh Kurslar il
EQitim Seviyesi Bno i_
wtid /U

300 =

Satmal
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Parca Satin Alma

Istediginiz parcalari satin alip dogrudan Garaj'daki meveut tanka takabilirsiniz (Bakiniz Parcalari Takmak) ya da
parcalari Dukkan'dan satin aip araglarinizdan birinin Gzerine daha sonra takabilirsiniz. Parca satin almadan 6nce
onlari arastirmalisiniz (Bakiniz Arag ve Parcalari Arastirma).

Dukkan'dan parca satin almak igin:

1. Dukkan > Parcalar boltimtine gidin.

Bulondu: 15
—

Top 4,7 cm PaX 38 (1) L/43

Taret Turm Schwedisch Bolors
Taret Prkpbee-38-01)-Turm Ausd, G
Modor Krupg M311

Motor Maybach ML 38 TR

Motor Prags TNPS

Motor Praga EFA

Sispansnyon Lechitraktorketten Ausd. B

2. Parcalistesini siniflandirmak icin filtreleri kullanin.

3. Parca satin almak istediginiz araci segmek icin asagidaki iki yoldan birini tercih edebilirsiniz:

= "Uyumlu" menusiindeki araglarinizdan birini segin.
" N Ayrica bakiniz
m "Araclarim” dgesini secin (boylece araclariniza uygun parcalari

oo Sz Bm AracveParcalari Arastirma
s "TUm araglar" dgesini secin (boylece tim araglarauygun parcalarr W Parcalari Takmak
gorebilirsiniz). m Parca Satisi

4. istediginiz bir parcaya tiklayin.

5. Satin almak istediginiz 6ge sayisini belirleyin ve Satin Al tizerine tiklayin. Tlgili tcret bakiyenizden disulir ve
adiginiz parca Depo'da gosterilir.
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Mermi Satin Alma

Mevcut aracin mihimmat ikmalini yaparken mermi satin alabilir (bakiniz Mihimmat) veya Dikkandan mihimmat
satin al1p daha sonra araglarinizdan birine yikleyebilirsiniz. Mermilerin satin almadan 6nce arastirma gerektirmedi-
gini unutmayin.

Dukkan'dan mermi satin almak igin:

1. Dikkan > Mermiler bolimune gidin.

37mm ¥P Tanksavar BFT1

2om Zuh Daelici Pgr 39
0.5cm Zuh Dl

Imh Dwelici Pogr 40

2. Mermi listesini siniflandirmak icin filtreleri kullanin.

3. Asagidaki unsurlara uyumlu mermileri secin:

m Secili arag Uizerindeki top (segtiginiz aracin Uzerindeki topa uygun mer-
mileri gosterir) Ayrica bakiniz

» TUm toplarim (aracinizdaki buttin toplara uyumlu mermileri gosterir) m  Mihimmat

= Tum silahlar (tim toplara uyumlu tim mermileri gésterir). m  Mihimmat /kmali
B Mermi Satigsi

4. Istediginiz bir mermiye tiklayn.
5. Satin almak istediginiz dge sayisini belirleyin.
6. Oyun para birimini secin (bkz. Oyun /ci Para Birimi).

7. Satin Al Gzerine tiklayip onaylayin. Belirtilen Ucret bakiyenizden disulir ve satin aldiginiz mermiler Depo’da
gosterilir.
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Donamm ve Sarf Malzemeleri Satin Alma

Donanim/sarf malzemel eri satin alip dogrudan Garaj'daki tanklardan birine takabilir (Bakiniz Donanim Takmak ve
Sarf Malzemelerini Yukleme), ya da Dikkan'dan satin alip araclarinizdan birine daha sonra takabilirsiniz.

Dukkan'dan donanim ve sarf malzemeleri satin almak igin:

1. Dukkan > Donanim veya Dikkan > Sarf Malzemeleri bélimine gidin.

Bulundii: 15
—

Gehgtinimeg Yaylar

li'_in';e-:::.r_ulll"lr:, Havalandirmg ';.fi[l:rgl::l' 1
Klcuk I Kaplama

Kamufla Ad

Alet kutusuy

Bk Kalibre Tank Topu Sirgiesd
Geligtiriimig Buruima Cubuklan 5+ t Tip

Gehigtinlmeg Top Yikleme Harekel Satem

2. Donanim/sarf malzemeleri listesini siniflandirmak igin filtreleri kullanin.
3. Donanim/sarf malzemeleri satin amak istediginiz araci segmek icin asagidaki iki yoldan birini tercih
edebilirsiniz:

m "Uyumlu" menustindeki araclarinizdan birini secin.

m "Araglarim" 6gesini secin (boylece tim araglariniza uygun donanim/sarf malzemelerini gorebilirsiniz).

m "TUm Araclar" 6gesini secin (boylece tim araglara uygun donanim/
sarf malzemelerini gorebilirsiniz). Ayrica bakiniz

4. Bir donanim/sarf malzemesine tiklayin. m Donanim ve Sarf Malzemeleri
5. Satinalmak istediginiz 6ge say1zini belirleyin. Satma

j m Donanim
6. Oyun para birimini segin (bkz. Oyun /¢i Para Birimi). m Sarf Malzemeleri

7. Satin Al Gzerine tiklayip onaylayin. Satin adiginiz donanim/sarf
malzemeleri Depo’ da goriinir. Belirtilen Ucret bakiyenizden disul Ur.
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Depo
Arac, parca, mermi, donanim veya sarf malzemeleri satmak icin Depo bol U-
mune gidin. Glnde en fazla 5 arag satisi yapabilirsiniz. Araglar ve bilesenleri
sadece kredi karsiliginda satilabilir.
m Arac Satisi
m Parca Stigi
Aracg Satist m Mermi Satigi
r ; 0 e m Donanimve Sarf Malzemeleri
Araclarinizi, Garagj'daki Ara¢ panelinden veya Depo'dan satabilirsiniz. Satma

Depo'da arag satmak igin:

1. Depo > Araglar bolimiine gidin.

e e e T -

Bulundu; 15
—

Halif Tank Kenault NC-31

33 v

(Orta Tank Type 59

Hafif Tank RensultFT

Halif Tank Leichitrainor

Halil Tank Prkpha 38HT35 ()

2. Listedeki araglar1 siralamak icin filtreleri kullanin.

3. Satmak istediginiz aracatiklayin.
4. Goruntiilenen Arag Satist iletisiminde, asagidakilerden birini yapabilir- Ayrica bakiniz.

Sz m AracveParcalari Arastirma
m Miurettebat Kislaya gondermek veya biittin mirettebat tyel erini m Arac Satin Alma
dagitmak,

m Bilesik donanimi altin karsiliginda soklp, satmak ya da Depo'ya gondermek,
» Mevcut aracin miuhimmatini ve sarf malzemelerini satmak ya da Depo'ya géndermek.
5. Sat 6gesine tiklayin. Segilen arag satilir ve Depo'dan kaldirilir.

! Kazandiginiz kredilerin miktari Toplam > Kazanilan'da géruntdlenir.

! Bakiyenizden disulen kredilerin miktari Toplam > Harcananlar'da gorintilenir.
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Arac panelinden arac satmak icin:
1. Satmak istediginiz araca sag tiklayin ve Sat 6ge- sat: Kotw 38H735
sini secin.

31 PzKpfw 3BH735 (f)
2. Arag Satisi iletisiminde gerekli 6zellikleri segin. o e

3. Onaylamak icin Sat dgesinetiklayin. Secilen arag
satilir ve Arag panelinden kaldirilir. Belirtilen kredi ; + 150,000 =
bakiyenize aktarilir.

* GENISLET

0=
+ 150,966 =

i|.r1.i|
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Parca Satist
Parca satmak igin:

1. Depo > Parcalar bdlimine gidin.

T E—————

Bilundr §

«= Tap 37 mm APX SA18

" Top I cm EwK 38 LS5
Tap 3,7 cm Kwi 38 (1) L47
Taret Turm Schwedisch Bolors
Muotor Praga TNPS

Telsiz SCR 200

2. Uygun parcalarin listesini siniflandirmak igin Filtreler panelini kulla-
nin. Satmak istediginiz parcanin takil oldugu araci segmek icin asagidaki Ayrica bakiniz
yollardan birini tercih edebilirsiniz:

m Parcalar
m Parca Satin Alma

= "Uyumlu" menusiindeki araclarinizdan birini segin.

m "Araclarim” 6gesini secin (bdylece bitiin araclariniza takili pargalar
gorebilirsiniz).
m "Banaait araglarla uyumsuz olan" 6gesini secin (boylece araglarinizin higbiriyle uyumlu olmayan parcalarin
listesini gérebilirsiniz).
3. Bir parga segin.

4. Satmak istediginiz 6ge sayisini belirleyin ve Sat Uzerine tiklayin. Secilen parca satilir ve Depo'dan kaldirilir.
Belirtilen miktarda kredi bakiyenize aktarilir.

{4 WARGAMING.NET © 2008-2014 Wargaming.Net. Tum Haklari Sakhidir
et :




ri‘!_‘. WD TANKG ' ILERI DUZEY: DEPO

-

Mermi Satist

Mermi satmak icin:

1. Depo > Mermiler'e gidin.

T e ——

Bulondu: 7
—

; Jut Debci ODR Mie. 1935
t 2cm Zirh Deber Prgr 39
i
4. 7om Sich Dedeca Prgr 39 (1)
1. 7cm Sert Baghih Zirh Dalici Pagr 40
1.46" Zurh Delci AF 1937
3Tmm Zuh Delici UBRT1

ITmm Iwh Delici UBR-160

2. Uygun muhimmat listesini siniflandirmak icin filtreleri kullanin.
3. Satmak istediginiz mermiye sol tiklayin. Ayrica bakiniz

4. Satmak istediginiz dge sayisini belirleyin ve onaylamak igin Sat (ize- W Muhimmat
rine tiklayin. Secilen muhimmat Depo'dan kaldirilir. Belirtilen kredi m Mermi Satin Alma
hesabiniza aktarilir.
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Donamm ve Sarf Malzemeleri Satma

Donanim veya sarf malzemeleri satmak icin:

1. Depo > Donanim/Sarf Malzemeleri'ne gidin.

Bulundu; 7

Y KLiciik g Kaplama
’
IZ:_1|'||_|II.1_ .é.:
Orta Kalibwe Tank Topu Sleglsd
Alet kutusy
Gehgtinimeg Top Yikleme Hareket Sistem

Genig I Kaplama

Teldeskopik Dirbin

2. Uygun donanim/sarf malzemelerinin listesini siniflandirmak igin fil-
treleri kullanin.

Ayrica bakiniz

m Donanim

4. Satmak istediginiz 6ge sayisini belirleyin ve onaylamak icin Sat ize- W Sarf Malzemeleri
rine tiklayin. Secilen donanim/sarf malzemeleri satilir ve Depo'dan kal- W Mermi Satin Alma
dirtlir. Belirtilen kredi bakiyenize aktarilir.

3. Satmak istediginiz 6geye tiklayin.
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Kanallar ve Sohbetler

Kanallar ve sohbetler 6zel sohbet odalaridir. Bu odalarda diger oyuncularlaileti-
sim kurabilir, oyuncu detaylarina bakabilir, davet ve bildirim alabilirsiniz. Bu boliimde:

Sohbet ayarlarini degistirmek igin, bakiniz Oyun. Genel Sohbet

Savas Sohbeti
Egitim Sohbeti
Takim Sohbeti

Tank Bolligli Sohbeti
Sesli Sohbet

Sstem Kanali
Kullanici Kanallari

Arkadas Listesi

Genel Sohbet
Genel sohbet, oyunda oturum agtiklari anda ttim oyuncularin katilimina agiktir.

m Genel sohbeti kullanmak icin Genel dgesine tiklayin.

m Mesaj gondermek icin mesaji yazdiktan sonraGonder dgesinetiklayinya
da Enter tusunabasin.

m SSSyi etkinlestirmek icin F1 tusunu basili tutun.

Savas Sohbeti

Savas sohbeti sayesinde savas sirasinda silah arkadaslarinizlailetisim kurabilirsiniz. Ayrica bakiniz Savas Sohbeti
Kontrol Tuslari.

Egitim Sohbeti
Bir Egitim Odas olusturdugunuzda ya da bir odaya katildiginizda Egitim sohbeti otomatik olarak etkinlesir. Egitim
Odasinda, silah arkadaslarinizlailetisim kurmak igin bu sohbet 6zelligini kullanin.

Takwm Sohbeti

Bir Takim olusturdugunuzda ya da bir Takim'a katildiginizda, Takim sohbeti sekmesi Garaj ekraninda otomatik ola-
rak acilir. Diger Takim katilimcilari ileiletisim kurmak icin Takim sohbetini kullanin. Davet et 6gesine tiklayarak
oyunculari Takim'iniza davet edebilirsiniz.

Tank Boliigii Sohbeti

Bir Tank Bolugu olusturdugunuzda ya da Tank BolUgline katildiginizda, Tank BolUgli sohbeti sekmesi gorintlenir.
Bu sekmeden Tank Bol gl penceresini acip, Tank BoltUginuzin diger katilimeilart ile iletisim kurabilirsiniz.

Sesli Sohbet

Bir ekibe lye oldugunuzda (Bakiniz Takim ve Tank BolUigl), bilgisayarinizabagli bir mikrofonunuz varsave ayarlar-
dan Ses sesli sohbeti etkinlestirdiyseniz, diger takim arkadaslarinizla sesli sohbeti kullanarak iletisim kurabilirsiniz.
Sesli sohbeti etkinlestirmek icin savas sirasinda Q tusunu basili tutun.
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Sistem Kanal

Sistem kanal l, (;esltll oyun etkinlikleri ile ||g||| sistem bildirimlerini almak = "n—‘u urm !_ E530'In gegerl lik siiresinin bitig zamen
ve gorintiilemek icin kullanilir. Son savaslarinizin sonuglarini da Sistem [ A Em—
Kanalinda gorebilirsiniz. :
5 Hava I-ul "|Ir1 r;-:'}':'i'ii'.l 1|
W EINgl. SIel o 1}

Sistem kanalini agmak igin E Ggesine tiklayin. Okunmamis bil-

dll‘lmler varsa dugme yanlp soner. y Donamm ‘Geligtrimig Havalandema Kategon 1

ftanka takuld.

Kullanict Kanallar

Kullanici kanallari, genel sohbet icin bir alternatif niteligindedir. Kapali kullanici gruplariylailetisim kurmak igin bu
kanallari kullanin. Mevcut kullanici kanallarina katilabilir ya da kendi kanalinizi olusturabilirsiniz.

Kullanic1 Kanali1 Arama ve Katilma
1. Kanallar> Arave Katil 6gelerine tiklayin.
2. Katilmak istediginiz kanalinismininilk harflerini yadatama:  [RCCAL i EE

mini yazin ve Bul dgesine tiklayin yada Enter tusuna basin.
Arama sonuclarini, Arama sonuglari alaninda gorebilirsiniz.

3. Bir kanal segin ve Katil dgesine tiklayin. Segtiginiz kanaa
katildiniz. Tlgili kanal sekmesi, Genel sohbet sekmesinin yaninda
goruntdlenir.

Kullanici Kanali Olusturma

1. Kanallar > Kanal Olustur 6gesine tiklayin.
2. Kanal ismi girin.

3. Kanalniz icin bir sifre belirlemek istiyorsaniz, "Sifre gerekmektedir" segenegini isaretleyin.
4. Sifreyi girin ve dogrulayin. T R
Kanallar

5. Olustur Uzerine tiklayin. Yeni kanal, Genel sohbet sekmesinin Bonve Kan | R—
yaninda gosterilir. §

Kullanic: Kanali Silme

Sohbet odasinda 24 saat slireyle sohbet gerceklesmezse, oda otoma:
tik olarak kaldirilir.
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Arkadas Listesi

Oyundaki arkadaslarinizi takip etmek icin arkadas listesini kullanin. Arkadaslar ve Y oksayilanlar listelerini diizenle-
mek, oyuncularin detaylarina bakmak, diger oyuncularla 6zel sohbet kanallari olusturmak amaciyla kullanilan Arka:
daslar penceresini agmak icin Arkadaslar 6gesine tiklayin.

Arkadas Listesi icin Oyuncu Arama ve Ekleme
Arkadaslar ya da Yoksayilanlar listeniz igin oyuncu aramak ve eklemek igin:

1. Arkadaslar > Arkadas Ara 6gesine tiklayin.

2. Oyuncu isminin ilk harflerini ya da tamamini yazin ve Bul 6ge- jﬁiﬁﬂdﬁ;
sine tiklayin. Arama sonuclarini alttaki alanda gorebilirsiniz.

Arkadas Listesi
3. Bir oyuncuyatiklayin ve Arkadaslar a Ekle veya Y oksay 0ge-
sine tiklayin yadabir oyuncuya sag tiklayin ve " Arkadas listesine
ekle" veya"Y oksayilanlar listesine ekle" secenegini secin. Secilen
oyuncu Arkadaslar veya Y oksayilanlar listenize eklenir.

Ara

! Asagidatarif edilen yontemlerle de Arkadaslar ve Yoksayilan-
lar listenize oyuncu ekleyebilirsiniz:

= Oyuncu detaylarini gorintilerken Arkadaslara Ekle/Y ok-
say ogesine tiklayin.

m Sohbet sirasinda bir oyuncuya sag tiklayarak "Arkadas liste-
sine Ekle" yada"Engelli listesine Ekle" segenegini segin.

m Savasta Takim panelinden bir oyuncuya sag tiklayin ve
"Arkadas listesine Ekle" ya da"Engelli listesine Ekle" secene-
gini segin. "Arkadagekle | Yoksay

Arkadas Listesinden Oyuncu Silme
Arkadaslar listenizden oyuncu silmek igin:

1. Arkadaslar > Arkadas Listesi > Arkadaslar 6gesine tiklayin. ﬁfia'ﬂa"'g;
2. Bir arkadagasag tlklayln. Arkadas Listesi m

3. "Arkadaslar listesinden Sil" segenegini segin. Oyuncu Arkadas- |88
lar listenizden silinir.

Klan listenizden oyuncu silmek icin:
1. Arkadaslar > Arkadas Listesi > Klan 6gesine tiklayin.
2. Bir arkadasa sag tiklayin.
3. "Klanlistesinden Sil" secenegini secin. Oyuncu Klan listenizden
silinir.
Yoksayilanlar listenizden oyuncu silmek icin:
1. Arkadaslar > Arkadas Listesi > Yoksay 6gesine tiklayin.
2. Bir arkadasa sag tiklayin. " Arkadagckle | Yoksay

3. "Yoksayilanlar listesinden Sil" secenegini secin. Oyuncu Yoksayilanlar listenizden silinir.
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Oyuncu Detaylarini1 Gorme

Oyunculara ait detaylari gérmek icin Arkadas Listesi'ndeki bir oyuncuya sag tiklayin ve "Kullanici detay-
lar" segenegini segin.

Oyuncularla Ozel Kanallar Olusturma

Ozel kanal, iki oyuncu arasinda kurulan bir iletisim kanalidir. Her oyuncu istedigi diger bir oyuncu ile 6zel
kanal olusturabilir. Bu durumda, bir "Oyuncu A - Oyuncu B" kanal1 otomatik olarak olusturulur ve iki
oyuncu da bu kanala baglanir. Ozel kanal yeni bir pencerede agllir.

Ozel kanal olusturmak igin:
1. Arkadaslar 6gesinetiklayin.

2. Arkadaslar veya Klan listesinden bir oyuncuya sag tiklayin ve "Ozel kanal olustur" secenegini segin.
Sectiginiz oyuncu ile bir 6zel kanal olusturulur.

! Ayrica, bir oyuncunun detaylarini gérintiilerken Ozel kanal olustur 6gesine tiklayarak da bir 6zel
kanal olusturabilirsiniz.

Ozel kanaldan gikmak icin kanal sekmesindeki "x" tusuna tiklayin.

= Ozel kanal, son oyuncu giktiktan sonra (kanal sekmesini kapattiginda) otomatik olarak kapanir.
= Yoksayllanlar listenizdeki oyuncularla 6zel kanal olusturamazsiniz.

m Cevri mdlsl oyuncularlaozel kanal ol usturamazsmlz
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