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Işığa Duyarlı Epilepsi Krizine Yönelik Uyarı

Video Oyunlarına Dair Önemli Sağlık Uyarısı

Çok az oranda insan, video oyunlarında bulunabilecek parlayan ışıklar veya motifler gibi belirli 
görsel öğelere maruz kaldığında kriz geçirebilir. Geçmişte hiçbir epileptik kriz geçirmemiş 
insanlarda bile video oyunları oynarken tespit edilemeyen ve "ışığa duyarlı epileptik krizlere" 
sebep olan durumlar meydana gelebilir daha önce.

Epileptik krizlerin tansiyon düşmesi, görüş bozukluğu, göz ya da yüz kaslarında seğirme, bacak 
veya kollarda çekme ya da titreme, denge bozukluğu, zihinsel bulanıklık veya anlık bi-linç 
kaybı gibi çeşitli semptomları vardır. Krizler sırasında yaşanan bilinç kaybı ya da titremeler, 
düşme veya ortamdaki objelere çarpma kaynaklı yaralanmalara sebep olabilir. 

Bu semptomlardan herhangi birisi ile karşılaşırsanız derhal oyun oynamayı bırakıp doktoru-
nuza başvurun. Ebeveynler yukarıda bahsedilen semptomların baş göstermesi ihtimaline karşı 
çocuklarını gözlemlemeli ve onlarla konuşmalıdırlar. Çocukların ve gençlerin bu krizleri 
yaşama ihtimali yetişkinlere göre daha yüksektir.

Aşağıdaki önlemleri alarak ışığa duyarlı epileptik kriz riskini azaltabilirsiniz:

Ekrana yakın oturmayın.

Oyunu tercihen küçük bir ekranda oynayın.

Yorgun ve uykusuzken oyun oynamaktan kaçının.

Oyun oynadığınız ortamın iyi ışıklandırılmış olmasını sağlayın.

Oyun oynarken her saat başı 10 ila 15 dakika dinlenin.
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WORLD OF TANKS HAKKINDA
World of Tanks Hakkında
World of Tanks, 20. yüzyılın ortalarında zırhlı savaş araçlarıyla gerçekleştirilen savaşlara adanmış, takım 
tabanlı, çok sayıda kullanıcının aynı anda internet üzerinden oynayabildiği bir oyundur. Oyun, şiddetli bir zırhlı 
araç saldırısında görev alan gerçek bir tank komutanı gibi hissetmenizi sağlayacak eşsiz bir fırsat sunuyor!

Oyun içerisinde, kendi beceri seviyenizde rasgele rakiplerle savaşabileceğiniz, takımlar kurup diğer takımlara 
karşı çatışmalarda kendinizi gösterebileceğiniz veya arkadaşlarınızla beraber eğitim yaparak savaş yetenekleri-
nizi geliştirebileceğiniz çok farklı savaşlar yer alıyor. Tüm savaşlar, çeşitli ve ayrıntılı savaş alanlarında gerçek-
leşiyor, bu alanlar sadece etkileyici birer manzara sunmuyor, aynı zamanda farklı çatışma durumlarına bağlı 
olarak taktik zorlukların ortaya çıkmasını sağlıyorlar.

Almanya, A.B.D., S.S.C.B., Fransa, Çin, ve Büyük Britanya ülkelerinin her birinden dilediğiniz altı temel aracı 
seçerek World of Tanks kariyerinize başlayın. Bir tank seçin, savaşmak istediğiniz alana karar verin ve harekete 
geçin! Temel hedefiniz, savaş alanında mümkün olduğunca çok tecrübe ve kredi kazanmak.

Araçlarınızı tamir etmek, mühimmat ikmali yapmak ve çeşitli ilave donanım ve sarf malzemeleri ya da tankları-
nızın mürettebatını eğiterek araçlarınızın savaş alanındaki performanslarını arttırmak için kredilerinizi kullanın.

Araştırma yaparak, tank ve parçalarınızın seviyelerini yükselterek ve daha nitelikli araçların kilidini kaldırarak 
oyun içinde ilerlemek için deneyiminizi kullanın. Üstün araç yükseltme ve geliştirme sistemi sayesinde, oyunda 
yer alan bütün araçları ve silahları deneme şansına sahipsiniz! Sizin komutanız altındaki muhteşem tank filosu 
içerisinde Amerikan, Alman, Sovyet, Fransız, Çinli ve İngiliz hafif, orta ve ağır tankların yanı sıra, Kundağı 
Motorlu Toplar (KMT) ve Tank Avcıları yer alıyor. Efsanevi tankları ve deneysel prototipleri de barındıran 
askeri teçhizatın tamamı tarihsel gerçeklere sadık kalarak geliştirildi.

Tank uzmanı olma yolunda seni hiçbir şey durduramaz!

İyi şanslar ve iyi eğlenceler!
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BAŞLARKEN
Başlarken
Oyununun nasıl kurulacağı/güncelleneceği ve oyun ayarlarının nasıl özelleştirilebileceğini öğrenmek için bu bölümü 
okuyun.

Sistem Gereksinimleri
İstemci boyutu 6 GB civarındadır. Ses ve ekran kartı sürücülerinizin son sürümlerinin yüklenmiş olduğundan ve siste-
minizin aşağıda sıralanan gereksinimleri karşıladığından emin olun:

Minimum sistem gereksinimleri:

İşletim sistemi: Windows XP/Vista/7/8

İşlemci: Intel (2.2 GHz) veya dengi AMD işlemci

RAM: Windows XP için 1.5 GB, Windows Vista/7/8 için 2 GB 

Gerekli Disk Alanı: 12 GB veya daha fazla

Grafik: 256 MB RAM'e sahip GeForce 6800GT / 256 MB RAM'e sahip ATI X800, DirectX 9.0c 

Ses kartı: DirectX 9.0c uyumlu

Bağlantı hızı: 256 Kbps veya daha hızlı

Önerilen sistem gereksinimleri:

İşletim sistemi: Windows XP/Vista/7/8

İşlemci: Intel Core 2 Duo (2.2 GHz) veya dengi işlemci AMD AthlonTM 64 x2 5600+ 2.8 GHz 

RAM: 4 GB veya daha fazla 

Gerekli Disk Alanı: 12 GB veya daha fazla 

Grafik: 1GB RAM'e sahip GeForce 260 / ATI HD4870, DirectX 9.0c 

Ses kartı: DirectX 9.0c uyumlu 

Bağlantı hızı: 1024 Kbps veya daha fazla
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BAŞLARKEN
Kurulum

Hemen oyuna başlamak için yapmanız gerekenler çok da fazla değil!

  1. Birleşik Wargaming.net ID hesabı yaratın. 

  2. Oyunu indirin ve çalıştırın. 

  3. World of Tanks oyununa kaydolurken kullandığınız 
eposta adresinizi ve şifrenizi girin.

  4. Bağlan!’a tıklayın.

Güncellemeler
World of Tanks oyununu başlattığınızda oyun başlatıcı ile karşılaşırsınız. Bu başlatıcı, oyuna giriş kapınızdır. Oyunu 
her çalıştırdığınızda başlatıcı derhal güncellemeleri kontrol eder ve henüz gerçekleştirilmemiş bir güncelleme saptarsa 
otomatik olarak kurar; artık internette güncelleme bilgilerini takip etmenize gerek yok! Güncellemeler başarıyla yük-
lendikten sonra Oyna seçeneğine tıklayın ve oyunu başlatın.

!Tüm Wargaming.net hizmetlerine ulaşmak için birleşik Wargaming.net ID hesabınızı kullanın.

!Wargaming.net taraftar kaynaklarına ve iş ortağı web sitelerine ulaşmak için basit ve güvenli Wargaming.net 

OpenID sistemini kullanın.

!Şifrenizi kurtarmanız gerektiğinde Şifreyi Sıfırla özelliğini kullanın. Bir problem yaşamanız durumunda Müşteri 

Hizmetleri ile iletişime geçin.
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BAŞLARKEN
Oyun Ayarları
Ses, grafik, kontrol tuşları, sohbet seçenekleri, nişangah ve işaretçi özelliklerini Ayarlar menüsünden düzenleyebilirsi-
niz. Oyun ayarlarına erişmek için Menü > Ayarları seçeneğine tıklayın.

Oyun
Oyun sekmesine giderek sohbet ayarlarını yapabilir ve Ekip paneli, (bağlanmışsa) Gametrix jetseat ve miniharitanın 
şeffaflığı gibi bazı parametreleri kişiselleştirebilir, ayrıca ölüm sonrası efektleri, savaş kaydı, sunucu nişangahı ve 
savaş sohbeti kaydını etkinleştirebilirsiniz.

Oyun ayarlarını değiştirmek için:

1. Menü > Ayarlar > Oyun seçeneklerine tıklayın. 

2. Gerekli tüm düzenlemeleri yapın.

3. Uygula > OK üzerine tıklayın.

!"Savaş kaydını etkinleştir" seçeneği ile daha sonra izlemek üzere savaşlarınızı kaydedebilirsiniz. Savaşları tek-

rar oynatırken oyunda oturum açmanız gerekmez. Ayrıca bakınız Savaş Kaydı ve Tekrar Oynatma.

!"Sunucu nişangahını etkinleştir" seçeneği ile daha doğru nişan alın. Sunucu nişangahı, isabet göstergenizin asıl 

pozisyonunu gösterir. Ayrıca bakınız Nişangah Göstergeleri.
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BAŞLARKEN
Grafik
Grafik ayarlarından ideal grafik kalitesini ve ekran çözünürlülüğünü ayarlayın, tam ekran modunu, dikey senkroni-
zasyonu ve diğer parametreleri etkinleştirin.

Grafik ayarlarını değiştirmek için: 

1. Menü > Ayarlar > Grafik seçeneklerine tıklayın.

2. Gerekli tüm düzenlemeleri yapın.

3. En iyi performans için Grafik Kalitesi'ni Düşük veya Orta ayarına getirin. 

4. Uygula > OK üzerine tıklayın.

İdeal parlaklık ayarı için: 

1. Menü > Ayarlar > Grafik seçeneklerine tıklayın. 

2. Tam ekran modu kutusunu işaretleyin (aksi takdirde Gamma seçeneği kullanılamaz).

3. Parlaklık ayarını belirlemek için Gamma sürgüsünü hareket ettirin. 

4. Uygula > OK üzerine tıklayın.

!Otomatik Olarak Sapta seçeneğini kullanarak grafik kalitesi ayarlarını sistem özelliklerinize göre otomatik ola-

rak yapabilirsiniz.

!Kırmızı ve turuncu renkleri savaş ekranı paletinden çıkartmak için Renk Körü modunu seçin.
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BAŞLARKEN
Ses
Müzik sesini, sesli mesajları, tankları, efektleri, arabirim ses efektlerini, arka plan seslerini, oyunun genel sesini ve 
diğer ses parametrelerini değiştirmek, aynı zamanda sesli sohbeti açmak ve ayarlarını kişiselleştirmek için Ses sek-
mesine gidin.

Ses ayarlarını değiştirmek için:

1. Menü > Ayarlar > Ses seçeneklerine tıklayın. 

2. Seçili parametrenin yanındaki sürgüyü hareket ettirerek ses ayarlarını istediğiniz seviyeye getirebilirsiniz.

3. Uygula > OK üzerine tıklayın.

Sesli sohbet ayarları için:

1. "Sesli sohbeti aç" seçeneğini işaretleyin.

2. Aygıt listesinden mikrofonunuzu seçin.

3. Gerekli tüm düzenlemeleri yapın.

4. Uygula > OK üzerine tıklayın.

!Q tuşunu basılı tutarak takım arkadaşlarınızla Sesli sohbet yapabilir, oyun sırasında konuşabilirsiniz.
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BAŞLARKEN
Kontroller
Kontroller sekmesine giderek tuş kombinasyonlarının oyundaki işlevlerini belirleyebilir, farklı modlardaki fare has-
sasiyetini ayarlayabilir ve kamera pozisyonu ile harita boyutunu ayarlayabilirsiniz.

Kontrol ayarlarını değiştirmek için:

1. Menü > Ayarlar > Kontroller seçeneklerine tıklayın.

2. Gerekli tüm düzenlemeleri yapın. Kaydırma çubuğunu kullanarak mevcut tüm ayarları görebilirsiniz. 

3. Uygula > OK üzerine tıklayın.

! Kontrol ayarlarını varsayılan ayarlara sıfırlamak için Varsayılan seçeneğine tıklayın. Değişiklikleri kaydet-

mek için Uygula > OK üzerine tıklayın.
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BAŞLARKEN
Hedef Nişangahı
Nişangah sekmesinde hem Arcade, hem de Keskin Nişancı Modlarında farklı nişangah işaretlerini ve göstergelerini 
seçebilir ve değiştirebilirsiniz.

Nişangah ayarlarını değiştirmek için:

1. Menü > Ayarlar > Nişangah seçeneklerine tıklayın.

2. İstediğiniz nişangah tipini ve işaretlerini menülerden seçebilirsiniz.

3. Gösterge ve işaret görünüm ayarlamaları için uygun sürgüyü kullanın. Diğer gerekli düzenlemeleri yapın. 

4. Uygula > OK üzerine tıklayın.
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BAŞLARKEN
İşaret
İşaret sekmesinden çeşitli araç işareti parametrelerinin görünümlerini kişiselleştirebilirsiniz. Varsayılan modu için 
arzu ettiğiniz ayarları seçin ve sırasıyla müttefik, düşman ve yok edilmiş araçlar için Alternatif mod ayarlarını kişi-
selleştirin. Savaşta mod değiştirmek için Alt tuşunu kullanın.

İşaret ayarlarını değiştirmek için:

1. Menü > Ayarlar > İşaret seçeneklerine tıklayın. 

2. Ekranda Varsayılan ve Alternatif alanların gerekli ayarlarını yapın. 

3. Uygula > OK üzerine tıklayın.
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BAŞLARKEN
Kontroller Listesi
Savaş alanında hataya yer yok. Alışkanlık haline gelene kadar aşağıdaki komutları öğrenin ve aracınızdan gerektiği 
gibi faydalanmak için bu komutları kullanın.

Varsayılan ayarları kullanabilir ya da Kontroller sekmesinden tuş işlevlerinin bazılarını istediğiniz gibi kişiselleştire-
bilirsiniz.

Savaş Tipi

F1 Savaşta ya da Garaj'da yardım için basın

W, A, S, D

Araç hareket ettirme tuşları:
W: ileri
A: sol
S: geri
D: sağ

R, F Seyir kontrolünü etkinleştirir

X
KMT'ler ve Tank Avcıları:
Gövdeyi kilitler

Fare sol tuşu Ateş etme

Fare sağ tuşu

Basılı tutulduğunda: Taretin nişangahı takip etmesini engeller
Nişangah hedef üzerindeyken tıklandığında: Otomatik nişan almayı etkinleştirir
Nişangah bir hedef üzerinde değilken tıklandığında: Otomatik nişan alma özel-
liğini devre dışı bırakır

E Otomatik nişan alma özelliğini devre dışı bırakır

Boşluk Durur ve Ateş Eder

1 ve 6 arasındaki tuş-
lar (üst sıradakiler)

Top mermisi çeşidini değiştirir (1-3), sarf malzemelerini kullanır (4-6)

Q
Basılı tutulduğunda:
Sesli sohbeti açar

C Şarjörü yükler

Ctrl
Basılı tutulduğunda:
İmleci etkinleştirir

Ctrl + Fare sol tuşu
Harita üzerinde:
Haritada kare şeklinde bir alanı vurgulayarak takıma dikkatli olmalarını söyleyen 
bir mesaj gönderir

Ctrl + Fare sağ tuşu
Harita üzerinde (topçu için):
Topçunun haritada seçilen kare şeklindeki bir bölgeye nişan almasını sağlar

Sol Shift Keskin nişancı (veya topçu) modunu açar/kapatır

Tab + Ctrl Takım listesini saklar/gösterir

Alt Varsayılan veya Alternatif işaret moduna değiştirir

Z Radyal Komuta Menüsünü Değiştirir

CtrlTab + PrtScn Ekran görüntüsünü kaydeder

Insert Logitech klavye modları arasında geçiş yapar

Esc Oyun menüsüne geri döner

V Savaş arayüzünü gizler (Ekip panelleri, harita, v.b.)
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BAŞLARKEN
Kamera Kontrolleri

Harita

Sohbet Modu

Sohbet Kısayolları

Fare sürgüsü veya 
PgUp/PgDn

Kamerayı yakınlaştırıp uzaklaştırır

Fare hareketi 
veya imleç kon-
trol tuşları

Tareti ve/veya kamerayı döndürür

= Harita görüntüsünü büyütür

- Harita görüntüsünü küçültür

M Haritayı saklar

Enter Sohbet moduna girin. Mesajınızı gönderin.

Tab Mesaj alıcıları arasında geçiş yapar: ekip arkadaşları / tüm oyuncular

Esc Sohbet modunu kapatır

Tuş Sohbet mesajları

F4 Üssü savunun!

F5 Olumlu!

F6 Olumsuz!

F7 Yardım edin!

F8 Yüklüyor!

T 

Nişangah dostun üzerindeyken:
<oyuncu ismi>, beni izle!
Işangah düşman üzerindeyken:
<oyuncu ismi> üzerine ateş açın!
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BAŞLARKEN
Tekrar Oynat Modu

Sağ ok tuşu 20 saniye hızlı ileri alır

Sol ok tuşu 20 saniye geri alır

Yukarı ok tuşu Video oynatma hızını arttırır

Aşağı ok tuşu Video oynatma hızını düşürür

Home Başlangıca geri döner

End En sona gider

Shift İleri/geri alma hızını 2 kat arttırır

Boşluk Video oynatmayı duraklatır/devam ettirir

Fare sol tuşu Serbest ve sabit kameralar arasında geçiş yapar
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TEMEL BILGILER: GARAJ
Temel Bilgiler
Oyuna başlamak için sabırsızlanıyorsanız, bu bölümü atlayın, bir tank seçin, 
Savaş! öğesine tıklayın ve ilerleyin! Daha fazla seçenek için devamını okuyun.

Temel bilgiler bölümünde, World of Tanks oyununa başlamak için gereken her 
şeyi bulabilirsiniz. Oyuna yeni başlıyorsanız, birkaç dakikanızı ayırıp bu 
bölümü okuyarak, aracınızı savaşa nasıl hazırlayacağınızı öğrenebilirsiniz: Yeni 
mürettebat alma, parçaları takma, mühimmat ikmali ve tamir etme.

Hazır olduğunuzda World of Tanks hakkında daha fazla bilgi almak için İleri 
Düzey bölümüne de bakınız.

Garaj
Oturum açtıktan sonra Garaj ekranını göreceksiniz. Aşağıda bu ekranın temel öğeleri listelenmiştir. Arabirim öğeleri-
nin açıklamalarını görmek için, imleci aşağıdaki ekranın belirlenen bölgelerine getirin.

Bu bölümde:

 Garaj
 Savaş Tankınızı Seçme
 Araç Özellikleri
 Yeni Mürettebat Alma
 Parçalar
 Mühimmat
 Tamirler
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TEMEL BILGILER: SAVAŞ TANKINIZI SEÇME
Savaş Tankınızı Seçme
Savaşa hazırlanmak için öncelikle bir savaş aracı seçmelisiniz. Seçebileceğiniz araçların tümü Araç panelinde göste-
rilmektedir.

Uygun tüm araçları görmek için Araç panelini kaydırın. Seçtiğiniz araçların farklı statüleri olabileceğini unutmayın. 
Araç paneli çok genişlediği takdirde, içeriğini ulus, araç tipi veya statüye göre filtreleyebilirsiniz.

Bir araç seçmek için Araç panelinde istediğiniz bir 
araca sol tıklayın. Seçtiğiniz araç ana ekranda görünür, bu 
aracın özelliklerini ve mürettebat bilgilerini de hemen 
yanında görebilirsiniz.

Seçtiğiniz aracın döndürmek için aracın resmi üze-
rine farenin sol tuşu ile tıklayıp, tuşu bırakmadan hareket 
ettirin. Fare sürgüsünü kullanarak boyutunu büyütüp/
küçültebilirsiniz.

Herhangi bir aracı esas araç olarak belirlemek için 
Araç panelinde bir aracın üzerine sağ tıklayın ve Esas araç 
olarak Belirle seçeneğini seçin. Seçtiğiniz araç, Araç 
panelinizin ön bölümüne taşınır.

!Aşağıdaki durumlarda aracınızın savaşa katılmasına 

izin verilmez: 

Araç mürettebatınız eksik ise. 
Bakınız Yeni Mürettebat Alma.

Aracınız önceki savaşlarda hasar görmüş ise. 
Bu tür araçlarla savaşa katılabilmek için önce 
tamir etmelisiniz. Bakınız Tamirler.

Bir aracın temel statüleri

Savaşa hazır. Mevcut aracını-
zın çarpışmalara katılabilmesi 
için savaşa hazır durumda 
olması gerekir. 

Tank savaşta. Aracınız yok edil-
diğinde veya aktif bir savaştan 
ayrıldığınızda bu statü görüntüle-
nir. Aynı araçla yeni bir savaşa 
katılmak için devam eden sava-
şın bitmesini beklemelisiniz.

Tamir gerekiyor. Araç önceki bir 
savaşta kötü şekilde hasar almış ve 
yeni bir savaşa katılmadan önce 
tamir edilmesi gerekiyor.

Esas aracınız sarı bir şerit ile 
işaretlenir. Bir esas araç, Araç 
panelinizin ön tarafına taşınır.

Elit araçlar, özel bir simge ile 
işaretlenir. Sadece bütün parça 
ve teknik branşları araştırılmış 
araçlar Elit sınıfına girer.

Günün ilk savaşını bekleyen 
araç. Bu araç ile kazandığınız 
bir savaşta iki kat tecrübe kaza-
nırsınız.

Mevcut araç mürettebatınız 
eksik. Bu araç ile savaşa katıla-
bilmek için eksik tankçıları 
askere alın.
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TEMEL BILGILER: SAVAŞ TANKINIZI SEÇME
Araç Tipleri ve Kategorileri
World of Tanks oyununda farklı araç tipleri ve kategorilerinden seçim yapabilirsiniz.

Araç Tipleri

Temel araç. Bir temel tank, oyunun başından itibaren tüm oyuncuların kullanımına açıktır. Her ulus, bir 
temel araç tarafından temsil edilir. Temel tanklar ücretsizdir ve savaşlardan sonra otomatik olarak tamir edi-
lirler. Bir temel araca ait bütün parçaları araştırdıktan sonra, aynı ulusa ait daha nitelikli araçların kilidini 
kaldırıp satın alabilirsiniz. 

Standart araç. Standart yapılanmaya sahip bir araç, gerekli parçaların araştırması tamamlandıktan sonra 
kredi karşılığında satın alınabilir. Standart araç ile kazandığınız deneyim sadece bu araçlara özeldir ve bu 
araçlar araştırılırken kullanılabilirler. 

Premium araç. Altın karşılığında alınabilir. Premium araçlar için herhangi bir ek araştırma yapmanız 
gerekmez, bununla birlikte bu araçlar yükseltilemezler. Premium araç ile kazanılan deneyim Serbest Dene-
yime dönüştürülebilirler (Bakınız Serbest Tecrübe) ya da mürettebat eğitiminin hızlandırmasında kullanı-
labilirler (Bakınız Mürettebat Eğitimini Hızlandırma).

Elit araç. Tüm uygun parça ve teknik branşları araştırılmış araçlardır. Elit araçlar, Premium araçların 
sahip olduğu tüm yeteneklere sahiptirler.

Araç Kategorileri

Hafif tank. Hızlı ve manevra kabiliyeti yüksek. İdeal gözcü 
ancak ince zırhı sebebiyle fazlasıyla savunmasız.

Orta tank. Manevra ve ateşgücü arasında üstün denge. Strate-
jinize bağlı olarak savaş alanında farklı performans gösterebilir.

Ağır tank. Ağır zırhlı ve kuvvetli topa sahip ancak yavaş ve 
manevra kabiliyeti düşük.

KMT. Çok güçlü top, hedefi neredeyse istediği yerden vura-
bilme yeteneği ancak ince zırh.

Tank Avcısı. Müthiş ateşgücü, kalın ön zırh, görünmeden 
uzun menzillerde bile her türlü zırha hasar verme kabiliyeti.

Her kategoriden aracın özel bir işareti vardır. Bu işaret mini 
haritada, Savaş ekranında, Garajda, Depoda ve Dükkanda kategori 
belirleyici olarak gözükür.

İşaret göstergesi seçili işaret moduna göre değişir. Varsayılan ve 
alternatif araç işaretleri modları arasında seçim yapabilirsiniz. Her 
mod için ayarları özelleştirmek için Menu > Ayarlar > İşaret 
menüsüne gidin. Savaşta iki mod arasında geçiş yapmak için Alt 
tuşuna basın. Ayrıca İşaret bölümüne bakınız.

Araç İşaretleri

Hafif tank

Orta tank

Ağır tank

KMT

Tank Avcısı
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TEMEL BILGILER: SAVAŞ TANKINIZI SEÇME
Araç Özellikleri

Bir aracın yerine diğerini seçerken stratejinize en uygun özellikleri göz önünde bulundurun. 

Genel araç özellikleri, Garaj bölümünde mevcut aracınızın hemen yanında görüntülenir. Daha fazla ayrıntı için, 
Araç panelinde bir araca sağ tıklayın ve "Araç detayları" seçeneğini seçin. 

Araç özelliklerine dair kısa bir özeti görüntülemek için fare imlecini Araç panelinde bir araç resminin üzerine getirin.

Araç özellikleri aşağıdakileri içerir:

Can: Aracın hasarlara karşı dayanıklılığını 
tanımlar. 

Ağırlık/Yük Limiti (t): Aracın manevra 
kabiliyetini tanımlar. Manevra kabiliyeti 
konusunda hafif tanklar, orta ve ağır tanklara 
kıyasla daha avantajlıdır.

Motor Gücü (b.g.): Aracın hızlanma kapasi-
tesini tanımlar. 

Hız Limiti (km/s): Aracın ulaşabildiği en 
yüksek hızı tanımlar.

Dönüş Hızı (derece/sn): Tank gövdesinin 
dönüş hızını tanımlar. 

Gövde Zırhı (ön/yanlar/arka, mm): Araç 
parçalarının hasara karşı dayanıklılığını 
tanımlar.

Taret Zırhı (ön/yanlar/arka, mm): Aracın 
taretinin hasara karşı dayanıklılığını tanımlar.

Standart Mermi Hasarı: Canlarla ölçülür. Top ve mermi tiplerine göre tanımlanır. Güçlü toplar daha fazla hasara 
yol açar.

Standart Mermi Zırh Delme (mm): Standart Zırh Delici bir merminin maksimum deliş gücünü tanımlar.

Atış Sıklığı (mermi/dk): Belli bir topun bir dakikada atabildiği mermi sayısını tanımlar. Yüksek atış hızına sahip 
toplar yakın mesafede daha avantajlıdır, buna karşılık daha düşük atış hızına sahip toplar uzun mesafe savaşları ve 
keskin atışlar için en uygun silahlardır.

Taret Dönüş Hızı (derece/sn): Taretin dönüş ve hedef belirleme hızını tanımlar.

Görüş Mesafesi (m): Taretin görüş mesafesini tanımlar.

Sinyal Menzili (m): Araçlar arasındaki sinyal mesafesini tanımlar. 

!Birtakım araç özellikleri tarihi prototiplerinden farklıdır. Tüm araçlarda bazı özellikler (örneğin atış hızı ya da 

taret dönme hızı gibi) oyunun dengesini ve oynanabilirliğini geliştirmek adına kasıtlı olarak değiştirilmiştir.
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TEMEL BILGILER: YENI MÜRETTEBAT ALMA
Yeni Mürettebat Alma
Her araç, Komutan, Topçu, Yükleyici, Telsiz Operatörü ve Sürücüden oluşa-
bilecek bir mürettebat tarafından kullanılır. Farklı araç tiplerinde farklı sayıda 
mürettebat üyesinin bulunduğunu unutmayınız. Mürettebat ile ilgili daha 
fazla bilgi için İleri Düzey bölümünde, bakınız Mürettebat Yönetimi.

Mevcut aracınızın mürettebatı, Garaj bölümündeki mürettebat panelinde gösterilir. Mürettebat panelini kullanarak 
tankçıları üye alabilir ve değiştirebilirsiniz.

Mürettebat panelinden tankçı üye almak için:

1. Mürettebat panelinde boş bir yere tıklayın.

2. Üye Al öğesini seçin.

3. Bir eğitim seviyesi belirleyin. Ayrıntılar için bakınız 
Mürettebat Eğitimi.

4. Üye Al'a tıklayın. Yeni tankçıyı mürettebat panelinde 
görebilirsiniz. Seçilen eğitim seviyesinin bedeli bakiyeniz-
den düşülür.

!Eksik bir mürettebat ile savaşa başlayamazsınız. 

!Kışlada da mürettebatınıza üyeler alabilirsiniz. Bakınız 

Kışlada Tankçı Üye Alma.

Ayrıca bakınız:

 Kışlada Tankçı Üye Alma
 Mürettebat Eğitimi
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TEMEL BILGILER: PARÇALAR
Parçalar
Parçalar, araçların değiştirilebilir parçalarıdır. Her parçanın kendine özgü 
özellikleri vardır (örneğin, hız, atış hızı, görüş mesafesi, v.b.) ve bu özellikler 
aracın savaş alanında tüm teknik performansını etkiler. Aracınızın özellikle-
rini geliştirmek ve araştırılacak ileri düzey araçların kilidini kaldırmak için 
aracınızın parçalarını yükseltin.

Bir araç genellikle aşağıdaki parçalardan oluşur:

Top: Farklı deliş, hasar, isabet ve atış hızı özelliklerine sahiptirler.

Taret: Aracın dayanıklılığı ve görüş mesafesini tanımlar.

Süspansiyon: Aracın arazi üzerindeki performansını, dönme hızını ve yükleme sınırını tanımlar.

Motor: Aracın dinamik performansını tanımlar.

Telsiz: Aracın sinyal mesafesini tanımlar.

Parçaları Takmak

Lütfen, aracınıza yeni bir parça takmadan önce, 
parçayı araştırmanız ve satın almanız gerektiğini 
unutmayın (Bakınız, bölüm Araç ve Parçaları 
Araştırma ve Parça Satın Alma). 

Parçayı satın aldıktan sonra Garaj'daki parça 
panelinde mevcut aracınıza takılmak üzere 
uygun hale gelir. 

Araç parçalarınıza uygun yükseltmelerin listesini görüntülemek için Parça panelinde gereken parçaya sol tıklayın.

!Bir ya da daha fazla parçası eksik olan bir araçla savaşa katılamazsınız

!KMT ve Tank Avcılarının çoğunun yapılanması şu dört parçayı içerir: top, motor, süspansiyon ve telsiz.

!Her araç belirli bir ağırlığa sahiptir. Bir araç üzerine takılan parçaların toplam ağırlığı, aracın süspansiyonlarının 

yükleme sınırını aşmamalıdır.

Ayrıca bakınız:

 Mevcut Araç için Parça 
Araştırma

 Parça Satın Alma
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TEMEL BILGILER: PARÇALAR
Bir parçayı takmak için:

1. Uygun yükseltmelerin bir listesini görmek için 
Parça panelinden bir parçaya tıklayın.

2. Daha fazla detay için gereken parçaya sağ tıklayın.

3. Uygun yükseltmeler listesinden bir parçaya tıkla-
yın. Seçtiğiniz parçanın satın alınabilir olduğundan 
emin olun.

4. Onaylamak için Satın Al'a tıklayın. Seçilen parça 
satın alınır ve mevcut araca takılır. Başarıyla tamam-
lanan takma işlemi bildirimi sistem kanalında göste-
rilir. Parça bedeli bakiyenizden düşülür.

Mevcut parçanın tüm özelliklerini görmek için 
Parça paneli, Dükkan veya Depo'da istediğiniz parça-
nın üzerine sağ tıklayıp bilgi iletişimini etkinleştirin.

Özellikler iletişimi aşağıdaki parça bilgilerini gösterir:

Genel özellikler. Parça performansını etkileyen 
her parçaya özel temel özellikler.

Uyumlu mermiler/araçlar. Mevcut parça ile 
uyumlu bileşen ve araçlar. Uyumlu bileşenlerin 
sayısı parça tipine göre değişebilir.

Mevcut araç tipi/modeli ve kurulu parçalar yeşil ola-
rak görüntülenir.

Parça özelliklerinin genel bir görünümü için fare 
imlecini Parça paneli, Dükkan ya da Depo'da bir par-
çanın üzerine getirin. İpucu ekranında aşağıdaki parça özelliklerini görebilirsiniz: 

Genel özellikler. Parça performansını etkileyen her parçaya özel temel özellikler.

Parça bedeli. Parça satın alma (araştırılmış fakat takılmamış parçalar için) ve araştırma bedeli (araştırılmamış 
parçalar için).

Parça sayısı. Mevcut tipte satın alınmış ve takılmaya hazır parçaların sayısı.

Araç. Bu parçanın takıldığı aracın ismi (sadece monte takılmış için).

Bu parçanın araştırılması gerekiyor. 

Bu parça araştırıldı ve satın almaya hazır 
(fiyatı görüntülenir).

Bu parça araştırıldı ve satın alındı, takıl-
maya hazır.

Bu parça mevcut aracınıza takılmış 
durumda
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TEMEL BILGILER: MÜHIMMAT
Mühimmat
Her araca yüklenebilecek mühimmat miktarı, aracın top kalibresi, mevcut 
tareti ve toplam ağırlığına bağlıdır. Mermileri, Garaj'da Mermiler panelin-
deki ve Savaş ekranındaki Mühimmat ve Sarf Malzemeleri panelindeki yer-
lerde bulabilirsiniz. Bakınız Mühimmat İkmali. 

Savaşa katılmadan önce mühimmatınızın tamamen yüklenmiş olduğundan 
emin olun.

Top Mermisi Çeşitleri
Dört farklı mermi tipinden seçim yapabilirsiniz. Her tip mühimmat belli bir amaca hizmet eder ve her biri farklı 
savaş koşulları için tasarlanmıştır. Top mermisi çeşitleri, boyut, deliş ve hasar açısından farklılık gösterirler.

Zırh delici (AP)
Yüksek zırh deliş, ortalama hasar 
AP mermisi, yüksek patlayıcılı tanksavar (HEAT) mermilerine kıyasla, özellikle alaşımlı zırhla sahip 
hedeflere karşı, daha yüksek "ilk atışta imha" olasılığı sunması nedeniyle tank savaşlarında tercih edilen 

mermi tipidir. Yüksek namlu çıkış hızı (merminin namludan çıkarken ulaştığı hız) sayesinde HEAT mermisinden 
çok daha isabetlidir.

Yüksek Patlayıcı (HE)
Düşük zırh delişi, ciddi hasar 
Yakın mesafelerde zırhı delmeye ihtiyaç duymadan tanka çok ciddi hasar verebilir (paletlere kolayca hasar 
verebilir). İyi bir şekilde zırhlandırılmış tanklar ve KMT'ler HE hasarlarına karşı oldukça dayanıklıdır. 

Korumasız personel gibi yumuşak hedeflerin aldığı hasarlar genellikle patlamadan ziyade, mermi parçalarına bağlı 
olarak oluşur. Buna karşın uzun kalibre mermiler, hem hafif, hem de ağır tanklarda şiddetli hasara yol açar. 

Sert Başlıklı Zırh Delici (APCR)
Yakın mesafede yüksek deliş, düşük hasar 
APCR ve HEAT mermileri, farklı başlangıç hızları nedeniyle aynı anda kullanılamazlar. APCR mermileri 
uzun namlu gerektirir ve bu yüzden bu mermiler özel top modelleri tarafından kullanılmalıdır. Hafif olduk-

ları için daha hızlıdırlar. Atışın kinetik enerjisini çekirdekte toplayarak ve bu enerjiyi daha küçük bir etki alanına 
yönlendirerek hedef zırhı deliş şansını arttırır. Buna rağmen bu mermiler boyutları aynı olduğu halde daha hafif 
olduklarından dolayı, daha zayıf balistik niteliklere sahiptirler ve uzun mesafede hız ve isabet kaybederler.

Yüksek Patlayıcılı Tanksavar (HEAT)
Yüksek deliş, ortalama hasar
HEAT mermileri kısa namlu gerektirir. Merminin tesiri, hızından ve doğal olarak ateşleme mesafesinden 
bağımsızdır. 1000 metre mesafede de 100 metrede olduğu kadar etkilidir. Bu tip mermiler bazı araçlarda 

SBZD mermiler ile beraber kullanılamaz.

Ayrıca bakınız:

 Mermi Satın Alma
 Mermi Satışı
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TEMEL BILGILER: MÜHIMMAT
Mühimmat İkmali

Mühimmat ikmali yapmak için:

1. Garaj'a gidin.

2. Mermiler panelinde bir mermi simgesine tıklayın veya Servis öğesine tıklayarak Servis penceresini açın.

3. Sürgüleri kullanarak ikmal etmek istediğiniz mermi sayısını ayarlayın.

4. Mühimmat ayarlarını her savaştan sonra otomatik olarak 
önceki durumuna getirmek için "Otomatik ikmal yap" öğesini 
işaretleyin.

5. Mühimmat ikmali yapmak için Kabul et'e tıklayın. Satın alı-
nan mühimmatın ücreti bakiyenizden düşülür. 

Mermi yerlerinin belli bir sıralaması yoktur, mühimmatınızdaki 
mermilerin sıralamasını istediğiniz gibi değiştirebilirsiniz. Yer 
sıralamasını değiştirerek savaşta uygun mermi tipleri arasında 
değişim yapmaya yönelik kontrolleri ayarlayabilirsiniz. Bakınız 
Mermiler/Sarf Malzemeleri.

Mermi sıralamasını değiştirmek için:

1. Servis penceresinde istediğiniz bir mermi yerine sol tıklayın.

2. Bu yere yerleştirmek istediğiniz mermi tipini seçin. Mermilerin yeri ve mermiler arasında geçiş yapma kontrolü 
değişir. 

Mermi özelliklerini görmek için Garaj'da 
veya Servis penceresinde Mermiler panelinde 
bir mermiye sağ tıklayın. 

!Ayrıca Dükkan'dan da mermi satın alabi-

lirsiniz. Bakınız Mermi Satın Alma.

Depoda bulunan her tipte mermile-
rin sayısı (daha önceden satın  
alınmış).
Kredi karşılığında alabileceğiniz 
mühimmatın sayısı ve mermi başına 
bedeli.

Altın ve kredi karşılığında alabilece-
ğiniz Premium mühimmatın sayısı 
ve mermi başına bedeli. Toplam 

maliyet Fiyat sütununda gösterilir.

Mevcut aracınıza yüklenmiş her 
tipte merminin sayısı.
© 2008-2014 Wargaming.Net Tüm Hakları Saklıdır 25



TEMEL BILGILER: TAMIRLER
Tamirler
Aracınızın, savaşlarda büyük oranda hasar görme ya da yok edilme olasılığı mevcuttur. Aynı araçla yeni bir savaşa katıl-
madan önce aracınızı mutlaka tamir ettirin. Ancak tam olarak tamir edilmiş bir araçla yeni bir savaşa katılabilirsiniz.

Gerekli tamirleri yapmak için: 

1. Garaj ekranındaki Servis öğesine tıklayın. Servis penceresi açılır.

2. Tamirler bölümünde Tamir et öğesine tıklayın. Araç canı tekrar %100'e ulaşır ve çubuk yeşile döner. Araç tamir 
edildi. Tamirlerin bedeli bakiyenizden düşülür.

3. Her savaştan sonra aracınızı otomatik olarak tamir ettirmek için "Otomatik tamir et" seçeneğini işaretleyin.

4. Değişiklikleri kaydetmek için Kabul et > Kapat öğelerine tıklayın.

Servis penceresini aşağıdakileri yapmak için de kullanabilirsiniz:

Aracınıza mühimmat ikmali yapmak.

Mevcut aracınız için istediğiniz sarf malzemelerini satın almak.

Ayrıca bakınız:

 Mühimmat İkmali
 Mermi Satın Alma
 Sarf Malzemelerini 

Yükleme
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TEMEL BILGILER: HAREKAT. RASTGELE SAVAŞ
Harekat. Rastgele Savaş

Aracınızı seçtikten ve savaşa hazır hale getirdikten sonra (Bakınız Savaş 
Tankınızı Seçme), rastgele bir savaşta tecrübeli askerlerle birlikte becerilerinizi 
ortaya koyun. World of Tanks, komutanlık becerilerinizi geliştirebileceğiniz birbirin-
den zorlayıcı üç farklı rastgele savaş türünden birini seçme fırsatı sunuyor:

Standart savaş

Hücum

Karşılaşma savaşı.

Oyun deneyiminizi daha keyifli hale getirmek adına her savaş türü farklı özellik-
lere sahip. Bakınız Standart Savaş, Hücum, ve Karşılaşma Savaşı.

Rastgele savaşlarda harita, savaş tipi ve oyuncular rastgele seçilir.

Rastgele savaşa başlamak için Savaş! öğesine tıklayın ya da Garaj bölümündeki 
Savaş! menüsünden "Rastgele Savaş" seçeneğini seçin. Savaş öncesi Lobisi 
görüntülenir, ardından rastgele seçilmiş savaş tipinin Savaş ekranı açılır.

Bu bölümde:

 Standart Savaş
 Hücum
 Karşılaşma Savaşı
 Savaş Ekranı
 Savaş Kontrolleri
 Ateş Etme Modları
 Nişangah Göstergeleri
 Üs Ele Geçirme
 Taktik Önerileri
 Ölüm Sonrası
 Savaş Sonuçları
 Hizmet Kaydı
 Savaş Kaydı ve Tekrar 

Oynatma
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TEMEL BILGILER: HAREKAT. RASTGELE SAVAŞ
Rastgele savaş ekranında aşağıdaki bilgileri bulabilirsiniz: 

Savaş tipinin adı.

Mevcut savaş için rastgele seçilmiş haritanın başlığı ve ön izleme görüntüsü.

Zafer şartları.

Rakip iki ekibin oyuncu isimlerini ve katılan araçların model ve sembollerini içeren listeler.

Savaş yükleme çubuğu. Yükleme tamamlandığında Savaş ekranı açılır. Savaş 30 saniyelik geri sayımın bitme-
siyle birlikte başlar.

Savaş taktiklerine ilişkin rastgele ipuçları.

Standart Savaş
Standart savaş türünde, karşılaşan iki ekip kendi üslerini savunur. 

Standart savaşta kazanmak için ya bütün düşmanlarınızı yok edin ya da düşman üssünü ele geçirin. Zaferi garanti 
altına almak için ikisini de yapın.

Maksimum savaş süresi 15 dakikadır.

Herhangi bir ekip karşı tarafın üssünü ele geçiremez ya da taraflardan biri düşmanı tamamen yok edemezse veya iki 
ekip de görevini aynı anda tamamlarsa standart savaş berabere biter.

Hücum
Hücum savaş türünde karşılaşan iki ekip ve savunma yapan takıma ait bir tek üs bulunur. 

Zafer elde etmek için: 

Savunma ekibi: Üssün ele geçirilmesini engellemeli ya da hücum eden tüm araçları yok etmelidir.

Saldırı ekibi: Üssü ele geçirmeli ya da savunmacı ekibin tüm araçlarını yok etmelidir.

Karşılaşma Savaşı
Karşılaşma Savaşı'nda, karşılaşan iki ekip ve bu iki ekibin başlangıç pozisyonlarının ortasında konumlandırılmış tek 
bir tarafsız üs yer alır. Tarafsız üs taraflardan hiçbirine ait değildir.

İki taraftan birisi düşman araçlarını tamamen yok ettiğinde ya da taraflardan biri üssü ele geçirdiğinde savaş sona erer.

Tarafsız üssü ele geçirmek için 100 ele geçirme puanı toplamalısınız. Üs ele geçirme kuralları ile ilgili daha fazla 
ayrıntı için bakınız Üs Ele Geçirme.

!Saldırı ekibi süre sonuna kadar üssü ele geçiremez ya da savunma ekibinın bütün araçlarını yok edemezse, 

savaşı savunma ekibi kazanır.

!İki tarafın araçları da tarafsız üssü işgal ederse, ele geçirme ilerlemesi durur fakat sıfırlanmaz. Ekiplerden biri, 

üssün mutlak kontrolünü tekrar geri aldığında ele geçirme süreci devam eder.

!Herhangi bir savaş türünü devre dışı bırakmak için Menü > Ayarlar > Oyun bölümüne gidin. Daha fazla ayrıntı 

için bakınız Oyun.
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TEMEL BILGILER: SAVAŞ EKRANI
Savaş Ekranı
Savaş başladıktan sonra Savaş ekranı görüntülenir. Oyundaki zamanınızın çoğunu bu ekranda geçireceksiniz.

Standart savaş ekranı aşağıdaki gibi görünür. Arabirim öğelerinin açıklamalarını görmek için, imleci aşağıdaki ekranın 
çerçevelenen bölgelerine getirin.

!Rastgele savaş türüne bağlı olarak Savaş ekranı az da olsa farklı görünebilir.
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TEMEL BILGILER: SAVAŞ KONTROLLERI
Savaş Kontrolleri
Aracınızı hareket ettirmek, nişan almak, ateş etmek ve savaş alanında yapabileceği-
niz diğer faaliyetleri gerçekleştirmek için aşağıda listelenen kontrol tuşlarını kulla-
nın. Kontrol tuşlarının tam listesi için bakınız Kontroller Listesi.

Hareket Etme

Aracınızı hareket ettirmek için W, A, S, D tuşlarını kullanın.

Seyir kontrolünü etkinleştirmek için R/F tuşlarına basın. 

İleri tam hız için iki kez R tuşuna basın. 

Geri tam hız için iki kez F tuşuna basın. 

Ateş

Ateş etmek için fare sol tuşunu kullanın. 

Hareket ederken durup ateş etmek için Boşluk tuşuna basın.

Otomatik Nişan

Otomatik nişan almayı etkinleştirmek için bir hedefin üzerine sağ tıklayın.

Otomatik nişan almayı devre dışı bırakmak için hedef dışında bir yere sağ tıklayın ya da E tuşuna basın. 

Kamera

Kamera kontrolü için fareyi hareket ettirin ya da yön tuşlarını kullanın. 

Boyut büyütmek/küçültmek için fare sürgüsünü ya da PgUp/PgDn tuşlarını kullanın. 

Taretin nişangahı izlemesini önlemek için Fare Sağ Tuşunu basılı tutun.

Mermiler/Sarf Malzemeleri

Mermiler arasında geçiş yapmak için 1-3 tuşlarını kullanın. 

Sarf malzemesi seçimi yapmak için 4-6 tuşlarını kullanın. Tamir etmek için hasarlı parçayı veya iyileştirmek 
için yaralı mürettebatı seçin. 

!Savaş sırasında yardım ekranını görmek için F1 tuşuna basın. Yardım ekranını kapatmak için ya tekrar F1 tuşuna 

ya da Esc tuşuna basın.

!Aracınızın tareti ve topu, siz kamerayı hareket ettirdikçe ufak bir gecikme ile de olsa takip eder. Topunuzun 

nereye nişan aldığını görmek için top pozisyonu göstergesini ve çevresindeki isabet işaretçilerini takip edin. 

!Tuşa bastığınızda top mevcut mermiyi ateşler, mermi tipi ancak ateşlemeden sonra değiştirilebilir. Yüklü 

olan mermiyi ateşlemeden yeni mermi tipini derhal (yükleme standart süre içerisinde gerçekleşir) yükle-
meye başlamak için tuşa iki kez basın.

!Otomatik etkinleşen ya da savaş boyunca işlev gören sarf malzemeleri sayı belirtilmeden gösterilir. 

Ayrıca bakınız:

 Kontroller
 Kontroller Listesi
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TEMEL BILGILER: SAVAŞ KONTROLLERI
Savaş Sohbeti Kontrol Tuşları

Savaş sohbetini etkinleştirmek için Enter tuşuna basın. Mesaj göndermek için yine Enter tuşunu kullanın. 

Mesaj alıcıları arasında geçiş yapmak için Tab tuşunu kullanın. Ekip arkadaşlarınız ya da tüm oyuncular. 

Sohbet modundan çıkmak için Esc tuşuna basın ya da sohbet penceresi dışına bir kez sol tıklayın.

Radyal Komuta Menüsü

Radyal Komuta Menüsünü görüntülemek için Z tuşunu basılı tutun. 

Kısa yol tuşunu ya da fareyi kullanarak komutu seçin.

Harita

Haritanın boyutunu büyütmek için “=” tuşunu kullanın. 

Haritanın boyutunu küçültmek için “-” tuşunu kullanın. Bu özellik sadece harita boyutu büyütülmüşse  
kullanılabilir. 

Haritayı saklamak/göstermek için M tuşuna basın. 

Şikayetler

Herhangi bir oyuncunun oyun kurallarını ihlal ettiğini ya da herhangi bir şekilde sakıncalı davranışlar sergilediğini 
düşünüyorsanız, bu durumu bildirebilirsiniz.

Savaşta şikayet etmek için:

 1. Ctrl tuşunu basılı tutun.

2. Ekip panelinde oyuncunun üzerine sağ tıklayın.

3. Duruma en uygun şikayet türünü seçin. Bildirilen şikayete dair bildiri Savaş sohbeti ekranında görüntülenir.

Savaştan Çıkma

Savaşı istediğiniz zaman bırakabilirsiniz. Bu durumda, sağlam bir şekilde bırakmış olsanız da savaş sonlandığında 
aracınız yok edilir.

Savaştan çıkmak için Esc tuşuna basın, ardından Garaj'a Geri Dön > Evet öğelerine tıklayın. 

!Her oyuncu günde en fazla 5 şikayette bulunabilir.
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TEMEL BILGILER: ATEŞ ETME MODLARI
Ateş Etme Modları
Oyundaki üç ateş etme modundan birini kullanın: Arcade, keskin nişancı ya da topçu. Savaşın durumuna ya 
da stratejinize en uygun modu seçin.

Arcade Modu

Arcade, tüm araçlarda mevcut olan standart bir moddur. Arcade modu, dinamik kısa ve orta mesafe savaşlar için idealdir.

Keskin Nişancı Modu

Keskin Nişancı modu, KMT'ler hariç tüm araçlarda mevcuttur. 
Uzun mesafeli hedefleri vurmak için keskin nişancı modunu 
kullanın. 

Aşağıda belirtilenlerden birini uygulayarak Keskin 
Nişancı moduna geçebilirsiniz: 

Fare sürgüsünü üç tık ileri döndürün.

Sol Shift tuşuna basın.

Aşağıda belirtilenlerden birini uygulayarak keskin nişancı 
modundan çıkabilirsiniz:

Fare sürgüsünü üç tık geri döndürün.

Sol Shift tuşuna basın.

Topçu Modu

Topçu modu sadece KMT'ler için mevcuttur.

Topçu modunu seçmek için Sol Shift tuşuna basın.

Topçu modundan çıkmak için Sol Shift tuşuna basın.

Topçuyu harita üzerinde bir alana nişanlamak için Ctrl tuşunu 
basılı tutarak istediğiniz alan üzerine sağ tıklayın. Harita, seç-
tiğiniz alanı ekranın merkezine alacak şekilde  
hizalanır.

!Arcade ve keskin nişancı modları arasında geçiş yaparken, kamera aynı hedef üzerinde sabit kalır.
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TEMEL BILGILER: NIŞANGAH GÖSTERGELERI
Nişangah Göstergeleri
Nişangah, Savaş ekranının tam ortasında görünür. Topu nişanlamak, hedef detaylarını görmek vs. için kullanın.

Nişangah ayarlarınızı özelleştirmek için bakınız Hedef Nişangahı.

Hedef Olan Mesafe. Hedef (diğer bir araç veya bir arazi öğesi) ile aradaki mesafedir.

Araç İkonu. Hedef aracın ikonudur.

Araç Seviyesi. Hedefin ait olduğu seviyedir.

Araç Modeli / Oyuncu Adı. Rakibinizin ismi ve araç modelidir.

Can Göstergesi. Hedefin durumunu gösterir.

Hedef Canı (%/kalan can/toplam) Yüzde veya HP olarak hedefin canı.

Araç Tipi İşareti. Hedefin ait olduğu araç tipidir. Ayrıca bakınız Araç Kategorileri.

Ateş Yönü. Aracınıza gelen saldırının yönünü belirtir.
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TEMEL BILGILER: NIŞANGAH GÖSTERGELERI
Yükleme. Top yükleme işlemidir. Bir atışın ardından topu tekrar ateşleme-
den önce, yeniden yüklenip göstergenin tekrar yeşil olmasını bekleyin.

Kalan Mermi. Aracınızda kalan mermi sayısıdır.

Nişan Alınan Nokta. Nişangahın merkez noktası topu nişanlamak için kul-
lanılır. Hedef araç çerçeve içine alındığında, doğrudan top atışıyla vurulabilir.

Oyuncu Canı. Aracınızın durumu ve kalan can miktarınız.

İsabet. Topu ateşleme hassasiyetinizdir. Araç hareket ederken, taret dönerken, top hasar aldığında ya da Topçu yara-
landığında isabet azalır.

Topun Pozisyonu. Topun mevcut pozisyonudur.

Ayrıca bakınız:

 Hedef Nişangahı
 Ateş Etme Modları
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TEMEL BILGILER: ÜS ELE GEÇIRME
Üs Ele Geçirme
Savaş başladığında müttefik ekip, merkezinde bir bayrak 
direği ile beraber üssünüzün içerisinde ya da yakınında görü-
nür. Düşman üssü haritanın diğer tarafında konuşlandırılmış-
tır. Tarafsız üs genellikle rakip takımların ortasında yer alır.

Üs işgal puanları
Üs kontrolünü ele geçirdiğinizde işgal puanları kazanırsı-
nız. Düşman üssüne ne kadar çok müttefik araç girerse, 
işgal de o kadar hızlı gerçekleşir.

Üs işgal ederken aşağıda belirtilenleri de unutmayın:

İşgalci bir araç düşman üssünü terk ettiği takdirde, 
işgal ilerlemesi sıfıra geri döner. 

İşgalci bir araç işgal sırasında hasar alırsa, işgal iler-
lemesi sıfıra geri döner ancak işgal devam eder. 

Üs işgali sırasında bir araç yok edilirse, işgal ilerle-
mesi sıfıra geri döner ve işgal süreci sona erer.

Düşman tankları üs dairesi içinde olsalar dahi, düş-
man üssünü ele geçirebilirsiniz (saldırıyı püskürtmeyi 
başarır ve yeterince uzun süre hayatta kalabilirseniz). 

!Zafer durumları ve üs konumu, savaş türüne bağlı ola-

rak değişir. Ayrıca bakınız Standart Savaş, Hücum, ve 
Karşılaşma Savaşı.

!Renk körü modu için Menü > Ayarlar > Grafikler > Renk körü öğelerine tıklayın. Bu modu seçtiğinizde, 

Savaş ekranı kırmızı ve yeşil renklere dayanmaz ve düşman üssünün bayrak göstergeleri mavimsi renkte göste-
rilir. Ayrıca bakınız Grafik. 
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TEMEL BILGILER: TAKTIK ÖNERILERI
Taktik Önerileri
Savaşlarda ancak her biri kendi görevini yerine getiren ekip üyeleri-
nin ortak gayreti neticesinde zafer kazanılabilir.

Rakiplerinizin hatlarınızı delmelerini engelleyerek KMT'lerinizi 
koruyun. Düşman topçularını yok edin, rakip araçları tespit edin 
ve üslerini ele geçirin. İşbirliği içinde hücum edin, stratejiler geliş-
tirin ve üssünüzü her zaman savunun!

Farklı araç modellerine dair temel senaryoları aşağıda görebilirsiniz.

Ağır Tanklar
İlerleyin, hedeflerinizi vurun ve orta ve hafif düşman tanklarını 
saf dışı bırakın. Müttefik KMT'lerini koruyun ya da geri saflarda 
kalarak acil durumlarda silah arkadaşlarınıza destek olun.

Orta Tanklar
Düşmanınızın ağır tanklarına ve Tank Avcılarına arka ve yan 
kısımlarını hedef alarak saldırın ya da hafif tanklarını saf dışı 
bırakın. Düşman hatlarına kalabalık saldırılar düzenleyin ve 
rakip KMT'leri yok edin ya da müttefik topçuları koruyun.

Hafif Tanklar
Hafif tanklar, takımın gözleri kulakları gibidir. Rakip topçuları ve tanklarını tespit etmek ve kullanılmaz hale getir-
mek, ayrıca düşman koordinatlarını müttefik KMT'lere bildirmek için bu tankları kullanın. Hafif tankların en büyük 
avantajı manevra kabiliyetleridir. Yakın mesafe çatışmalarda düşmanlarınızın gücünü tüketin. Eğer biraz şanslıysa-
nız, düşman üssünü bile ele geçirebilirsiniz.

Tank Avcıları
Tank Avcıları, pusu operasyonlarında kullanılmak içindir. Çalılarda saklanıp, keskin nişancı modunu seçin ve kolay 
hedeflerin gelmesini bekleyin. Fakat asla tedbiri elden bırakmayın! Tehlike kokusu aldığınızda yeni bir yer bulmak 
için harekete geçin.

Tank Avcıları diğer araçları da mükemmel şekilde savunurlar. Topları çok güçlü ve ön zırhları çok kalındır, bu 
sayede yok edilmeleri oldukça güçtür.

KMT'ler (Topçu)
KMT'ler yavaş ve hantaldırlar fakat atış güçleri olağanüstüdür. Harita üzerinde istediğiniz bir alandaki hedefleri 
eşsiz topçu atış modunu kullanarak yok edebilirsiniz.

Mermileri eğik atışla hedefe gönderebilen KMT'ler, hücum ve savunma hatlarının gerisinden de atış yapabilir. Ken-
dinize iyi bir konum bulun ve düşman araçlarının sizi tespit etmeyeceğini umun. Zamanında direk atış yapmak, top-
çuya yakın mesafe çarpışmalarda bile hayatta kalma şansı sağlayabilir.

Arazi
Oyunda, aracınızın hızını etkileyecek çeşitli arazi tipleri yer alıyor:

Asfaltta ve yollarda aracınız en yüksek hızına ulaşabilir.

Yeşil alan, toprak arazi ve engebeli alanlarda araçlar orta hızda hareket ederler.

Araçlar sulak arazi ve bataklıklarda düşük hıza hareket ederler.

Ağaçlara Çarpmak
Ağaç engelleri ezip geçebilme kabiliyeti aracınızın ağırlığına bağlıdır.

Araçlar ağaçları ezdiklerinde (ya da kullanılamaz haldeki araçlarla çarpıştıklarında) hasar görmezler. 

Araçlar çalıları ezemezler.

Devrik ağaçlar aracın görüş mesafesini ya da hareketini etkilemez.

Temel Taktik Önerileri:
Ne kadar hızlanırsanız, isabet o oranda 
düşer.

Araçların zırhı, arka ve yan kısımlarda daha 
zayıftır.

Hedefe ne kadar yaklaşırsanız, zırhını del-
meniz de o kadar kolay olur.

Sabit bir tankı tespit etmek daha zordur, 
fakat ateş etmek yerinizi belli eder.

Ağaç ve çalıların aksine, binalar ve yok 
edilmiş araçlar düşman ateşine karşı iyi birer 
kalkan görevi görürler.

Aracınızın tespit edilmesini zorlaştırmak 
için ağaçları ve çalıları kullanın.

Araçlar yüksekten düştüklerinde ya da 
derin suya battıklarında imha olabilirler.
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TEMEL BILGILER: ÖLÜM SONRASI
Ölüm Sonrası
Aracınız savaş sırasında kullanılamaz hale geldiğinde aşağıdaki iki seçenekten birisini uygulayabilirsiniz: Garaj'a geri 
dönüp başka bir savaş başlatabilir (devam eden bir savaşta kalan ya da hasar görmüş aracınızı başka bir savaşta kulla-
namayacağınızı unutmayın, bkz. Savaş Tankınızı Seçme) ya da ölüm sonrası modda iken savaş alanında kalıp silah 
arkadaşlarınızın nasıl sonuna kadar savaştıklarını izleyebilirsiniz. 

Aracınız kullanılmaz hale geldiği anda Ölüm sonrası moda geçilir. Ölüm sonrası modda artçı efektleri açmak için 
Menü > Ayarlar > Oyun bölümüne gidin (ayrıca bkz. Oyun). Artçı efektler açıkken, aracınızın imhasının ardından 
ekran görüntüsü kararır.

Ölüm sonrası modda sohbet ve haritayı kullanmaya devam edebilirsiniz, örneğin harita üzerindeki herhangi bir alanı 
ışıklandırarak takımınıza uyarı mesajları gönderebilirsiniz. 

Sağ tıklayarak savaş alanında kalan müttefikleriniz arasında geçiş yaparak savaşı onların görüş açısından izleyebi-
lirsiniz.

Fare sol tuşuna tıklayarak önceki dost araca geri dönebilirsiniz.

Takım arkadaşlarınıza uyarı mesajı göndermek için Ctrl tuşunu basılı tutun ve haritadaki dairelere sol tıklayın.

Savaşı herhangi bir oyuncunun görüşünden izlemek için Ctrl tuşuna basılı tutun ve Takım panelinde istediğiniz 
bir oyuncunun ismine sağ tıklayın.

Garaj'a geri dönmek için Esc tuşuna basın ve Garaja geri dön > Evet öğelerine tıklayın.
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TEMEL BILGILER: SAVAŞ SONUÇLARI
Savaş Sonuçları
Savaş bittiğinde Savaş Sonuçları ekranı görünür. Bu ekranda kişisel ve ekip başarıları, savaşta kazandığınız toplam 
kredi ve tecrübeleriniz gösterilir (Bkz. Tecrübe ve Kredi), aynı zamanda tespit edilmiş, hasar verilmiş ve imha edil-
miş düşman araçları ve kazanılan ödüller listelenir.

Detaylı savaş istatistikleri için Detaylı Rapor sekmesine gidin: Atış ve isabetlerin sayısı, dost ve düşmanlara verilen 
hasar, üs işgal puanları ve birçok faydalı bilgiyi bu sekmede bulabilirsiniz.
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TEMEL BILGILER: HIZMET KAYDI
Hizmet Kaydı
Hizmet kaydı ekranında tüm savaş başarılarınız görüntülenmektedir. Bu ekran 
aşağıda belirtilen diğer ekranlara erişim sağlar:

Özet. Başlıca savaş başarılarının özeti.
Ödüller. Detaylı açıklamalarıyla tüm oyun içi ödüller.
İstatistikler. Tüm savaş istatistikleri.
Araçlar. Her bir araç için istatistikler.

Özet
Özet ekranı başlıca savaş başarılarınızı görüntüler:

Kişisel Değer. Genel performans değeriniz. Aşağıdaki faktörlere bağlıdır:

Katılınan Savaş Sayısı
Zafer/Savaş Oranı
Hayatta Kalma Oranı
İsabet Oranı
Savaş Başına Ortalama Hasar
Savaş Başına Ortalama Deneyim (Premium Hesap ve bonusların faydaları katılmadan)

Savaş Performansı. Başlıca savaş performans kategorileri:
Katılınan Savaş Sayısı
Zafer/Savaş Oranı
Savaş Başına Ortalama Hasar
İsabet Oranı
Ustalık Nişanları
Savaş Başına Yok Edilen Maksimum Araç Sayısı
Savaş Başına Ortalama Deneyim
Savaş Başına Maksimum Deneyim

Değerli ödüller. En kayda değer ödülleriniz.

Sonraki ödüller. Sadece birkaç adım ötenizde olan ödüller.

Bu bölümde:

 Özet
 Ödüller
 İstatistikler
 Araçlar
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TEMEL BILGILER: HIZMET KAYDI
Ödüller
Ödüller ekranı tüm oyun içi ödülleri görüntüler. 
Tüm savaş ödülleriniz aydınlatılır. Mevcut 
görüntüyü aşağıdaki filtreleri kullanarak 
özelleştirebilirsiniz:

Hepsi. Tüm oyun içi ödüller görüntülenir.

Kazanılan. Sadece kazanmış olduğunuz 
ödüller görüntülenir.

Kazanılmayan. Sadece kazanmamış 
olduğunuz ödüller görüntülenir.

Detaylı açıklamasını görüntülemek için, farenizin 
imlecini bir ödül üstüne getirin.

Ödül göstergeleri:

Ödül sayım göstergesi.  
Kazanılan aynı tür ödüllerin sayısı. Birden fazla 
defa kazanılabilen madalyalar için geçerlidir. 

Kombo rekor göstergesi.  
Seçilen ödülün rekor kıran sonucu. ( örneğin, 
nüfuz eden isabetlerin kombosu)

Ödül ilerleme çubuğu.  
Ödülün kazanılma aşamasının görsel göstergesi.
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TEMEL BILGILER: HIZMET KAYDI
İstatistikler
İstatistikler ekranı özellikleri:

Genel savaş istatistikleriniz.
Tip, ülke ve seviyesine göre ayrılmış olarak araçlarınızla yaptığınız savaş sayısı.

Araçlar
Bir araçla bir savaşta yer aldığınız zaman, aracın istatistikleri, Araçlar ekranında yer alır.

Bir araçtaki savaş başarılarınız görüntülemek için:

1. Araçlar bölümündeki listeden bir araç seçin.
2. İstatistikler ve Ödüller sekmeleri arasında geçiş yapın:
İstatistik sekmesi. Seçili araçtaki detaylı savaş istatistiklerini görüntülemek için kullanın.
Ödüller sekmesi. Seçili araçtaki tüm ödülleri görüntülemek için kullanın.
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TEMEL BILGILER: SAVAŞ KAYDI VE TEKRAR OYNATMA
Savaş Kaydı ve Tekrar Oynatma
Savaş kaydı ve tekrar oynatma özelliği sayesinde önceki savaşlarınızı tekrar izleyebilir, deneyimlerinizi paylaşabilir 
ya da sadece zaferlerinizin tadını çıkarabilirsiniz. Kayıt özelliği sayesinde:

Kaydedilmiş bir savaşı birçok kez izleyebilir,

Oynatmayı duraklatabilir,

Serbest ve sabit kameralar arasında geçiş yapabilirsiniz.

Savaşı kaydetmek için Menü > Ayarlar > Oyun > Savaş kaydını etkinleştir öğelerine tıklayabilirsiniz.

Kaydedilmiş tüm savaşlar, bilgisayarınızın World of Tanks oyun dizinindeki Replays dizininde saklanır. Replays 
dizini, kayıt tamamlandığında otomatik olarak oluşturulur. Dosya, bu dizinde .wotreplay formatında yaratılır. Dosya 
ismi harita ismi ve oynadığınız tankı içerir.

Savaşı tekrar oynatmak için:

1. Savaş bittiğinde oyun programını kapatın.

2. Tekrar oynat klasörüne gidin.

3. .wotreplay dosyasını açın.

Tekrar oynatma otomatik olarak başlar. Tekrar oynat modunda herhangi bir kayda gerek yoktur. Savaş kaydı ekranın 
yüklenmesi ile başlar ve savaşın bitmesi ile sona erer.

Tekrar oynatma sırasında aşağıdaki iki kamera modu arasında geçiş yapabilirsiniz:

Savaş sırasında nişan aldığınız yeri gösteren sabit kamera modu.

İzleme açısını ayarlamanıza imkan veren serbest kamera modu.

!Tekrar oynatma kontrolü ile ilgili daha fazla bilgi için bkz. Tekrar Oynat Modu.
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TEMEL BILGILER: TECRÜBE
Tecrübe

 Tecrübenizle ilgili bilgileri Garaj ekranında Araştırma tuşunun hemen 
yanında görebilirsiniz.

Savaş alanında yaptığınız her şey, düşman araçlarını imha etmek, hedeflere ateş 
açarak hücum etmek, kazanılan başarılar v.b., size tecrübe puanları (XP) kazandı-
rır. Hatta savaş kaybettiğinizde dahi tecrübe puanı kazanırsınız, yeter ki en acı 
sona kadar mücadele etmeye devam edin! 

Tecrübeleriniz, parça ve araçlarınızın seviyelerini yükseltmek ve oyunda ileri 
düzeylere ulaşmak için kullanılır (bkz. Araç ve Parçaları Araştırma).

Her savaş sonucunda kazandığınız tecrübe miktarı aşağıda yazılanları da içeren bazı parametrelere bağlıdır:

Takımınızın savaş boyunca sergilediği genel performans

Aracınızın savaştan sağ çıkması

Çatışmadaki etkinliğiniz: Etkin bir şekilde hedeflere saldırmanız ve düşman saldırılarını karşılamanız

Tespit edilen hedef sayısı (KMT'ler sıradan tanklardan daha avantajlıdır)

İmha edilen hedeflerin sayısı (hedef tank ve sizin tankınız arasındaki seviye farkı da değerlendirilir)

Düşmanın sebep olduğu kritik hasar miktarı (seviye farkı değerlendirilir)

Kazanılan düşman üssü işgal puanları. Ayrıntılar için bakınız Üs Ele Geçirme.

!Savaş tecrübeleri savaş sırasında kullandığınız araca eklenir ve bunlar sadece bu aracın geliştirilmesinde kullanılır.

!Premium Hesap sahibi oyuncular her savaşta %50 daha fazla tecrübe kazanırlar, bu sayede daha hızlı gelişirler. 

Ayrıntılar için bkz. Premium Hesap 

Bu bölümde:

 Tecrübe
 Serbest Tecrübe
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TEMEL BILGILER: SERBEST TECRÜBE
Serbest Tecrübe

 Tüm Elit ve Premium araçlarla kazanılan toplam Serbest Tecrübe puanları bilgisini Garaj ekranında Tecrübe 
Dönüştür butonunun yanında görebilirsiniz.

Premium ve Elit araçlarla savaş meydanında kazandığınız tecrübelerinizi Serbest Tecrübe'ye dönüştürebilirsiniz. Ser-
best Tecrübe puanlarını, ortak savaş tecrübelerinin aksine, bir araçta kullanmak zorunda değilsiniz; Serbest Tecrübe 
puanlarıyla parça ve araçların kilitlerini kaldırabilirsiniz. Serbest Tecrübe, standart araçlarla savaş alanında kazandığı-
nız genel savaş tecrübelerinin %5'e kadarını oluşturur. 

İster standart aracınızla her savaşta Serbest Tecrübe biriktirmeye devam edebilir, isterseniz Premium tank 
alıp güncellemelerle birlikte çok daha çok daha hızlı ilerleyebilirsiniz.

Tecrübeyi Serbest Tecrübeye dönüştürmek için:

1. Tecrübe Dönüştür öğesine tıklayın. 

2. Tecrübelerini dönüştürmek istediğiniz aracı seçin. 

3. Dönüştürmek istediğiniz tecrübe miktarını girin.

4. Dönüştür öğesine tıklayın.

5. Tecrübe dönüştürme işlemini onaylamak için iletişim kutusun-
daki Aktar öğesine tıklayın. Belirtilen miktarda tecrübe Serbest 
Tecrübe'ye dönüştürülür. Belirtilen miktarda altın bakiyenizden 
düşülür.

!Parça ve araç araştırmalarında en son Serbest Tecrübeler kullanılır.

!Serbest Tecrübelerinizi mürettebat eğitimini hızlandırmak için de kullanabilirsiniz. Bu eğitim modu sadece Pre-

mium ve Elit araçlar için geçerlidir. Bu tür araçlarla savaş alanında kazandığınız tecrübelerin hepsini mürettebat 
eğitiminde kullanabilirsiniz. Bakınız Mürettebat Eğitimini Hızlandırma.
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TEMEL BILGILER: OYUN İÇI PARA BIRIMI
Oyun İçi Para Birimi
World of Tanks'te iki adet oyun içi para birimi mevcuttur: 
Kredi ve altın. Bakiyenizdeki altın ve kredi miktarı her 
ekranda sağ üst köşede gösterilir.

Kredi

Kredi oyundaki ana para birimidir ve savaşlarda kazanılabilir, parça veya 
araç satılarak elde edilebilir ya da altın karşılığında satın alınabilir. Kredileri 
kullanarak araçlarınızı tamir edebilir, parça, araç ve oyundaki diğer ihtiyaçlarınızı satın alabilirsiniz.

Her savaş sonucunda kazanılan kredi miktarı aşağıda yazılanları da içeren belirli durumlara bağlıdır:

Savaş sonucu (zafer, yenilgiden daha fazla kredi kazandırır)

Savaş aracınızın seviyesi (yüksek seviye araçlar daha fazla kredi kazandırır)

Düşmana verilen hasarın miktarı

Tespit edilen hedeflerin sayısı (KMT'ler sıradan tanklara göre daha fazla kredi kazandırır)

Altın

Altın, ilave oyun içi para birimidir ve Premium Hesaplar, premium mermiler ve diğer premium içerikleri satın almak 
için kullanılır. Altın, gerçek para karşılığında satın alınır ve krediye dönüştürülebilir.

World of Tanks internet sitesinde Altın al öğesine tıklayarak altın satın alabilirsiniz. Bakiyenizi doldurmak için 
internet sitesindeki talimatları uygulayın. 

Para Birimi Dönüştürme

Kredileriniz tükeniyorsa hiç üzülmeyin. Altınlarınızı her zaman 
kolayca aşağıda anlatıldığı şekilde krediye dönüştürebilirsiniz:

1. Garaj > Altın Bozdur öğelerine tıklayın.

2. Krediye dönüştürmek istediğiniz altın miktarını seçin.

3. Bozdur > Bozdur öğelerine tıklayın. Başarıyla tamamlanan 
dönüştürme bildirimi Sistem Kanalı'nda gösterilir. Belirlenen 
miktarda kredi bakiyenizde görüntülenir.

!Aracınız hasar aldığında veya siz müttefik araçlara zarar verdiğinizde belirli miktarda kredi bakiyenizden 

düşülür. Bakiyenizden düşülen kredi miktarı Sistem kanalında ya da Savaş Sonuçları ekranında gösterilir.

!Kredi karşılığında altın satın alamazsınız. 

!Altınlarınızı World of Tanks oyunu dışında kullanamaz ya 

da gerçek veya sanal paraya çeviremezsiniz.

Bu bölümde:

 Kredi
 Altın
 Para Birimi Dönüştürme
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İLERI DÜZEY: PREMIUM HESAP
İleri Düzey
World of Tanks'in temel unsurlarına aşina iseniz ve oyunda daha fazla ilerle-
mek istiyorsanız daha heyecan verici seçenekler için okumaya devam edin.

Araç ve parçaları nasıl araştırabileceğinizi, mürettebatınızı nasıl yöneteceği-
nizi, ileri düzey savaş tiplerine katılmayı, araç ve bileşenlerini alıp satmayı 
ve sohbet ve kanalları kullanmayı öğrenmek için bu bölüme göz atın.

Premium Hesap

Oyunda ilerlemek ve daha üstün nitelikli araçların kilidini hızlıca açabilmek için Premium Hesap satın almayı deneye-
bilirsiniz. Premium Hesap ile her savaşta %50 daha fazla kredi ve tecrübe kazanır ve oyundan daha fazla keyif alma-
nızı sağlayacak çeşitli premium içerikler satın alabilirsiniz. Premium Hesabı altın karşılığında satın alabilirsiniz 
(Bakınız Altın).

Premium Hesap satın almak için:

1. Premium Satın Al öğesine tıklayın.

2. İstediğiniz hesap süresini seçin:

12 ay (360 gün)

6 ay (180 gün)

1 ay (30 gün)

1 hafta (7 gün)

3 gün (72 saat)

1 gün (24 saat)

3. Satın Al > Satın Al öğesine tıklayın. İlgili ücret, bakiyenizden 
düşülür.

Premium hesabınızın başarıyla satın alındığına dair bir bildirim süre dolum tarihi ile birlikte Sistem kanalında  
gösterilir.

Premium Hesabınızın süresi dolduğunda süreyi uzatabilir veya Standart 
Hesabınızla oynamaya devam edebilirsiniz. Premium Hesabınızı uzatmak 
için Premiumu Uzat öğesine tıklayın ve yukarıda belirtilen adımları tek-
rar edin.

Bu bölümde:

 Premium Hesap
 Araç ve Parçaları Araştırma

Ayrıca bakınız:

 Altın
 Araç Tipleri
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İLERI DÜZEY: ARAÇ VE PARÇALARI ARAŞTIRMA
Araç ve Parçaları Araştırma
Yeni araçlar ve parçaları araştırarak oyunda ilerleyin, araç filonuzu genişletin ve savaş alanındaki yeteneklerinizi arttı-
rıp, daha fazla eğlenin. Savaşlarda kazandığınız deneyimle ileri seviye parça ve araçların kilidini kaldırın (Bakınız 
Tecrübe).

Araç araştırmanın iki yolu mevcuttur:

Mevcut araç için parça araştırma. Belirli bir aracın 
seviyesini yükseltmek için ileri seviye parçaların kilidini 
kaldırın ve bu parçaları satın alın.

Teknoloji Ağacında bir araçtan diğerine tek tek 
geçerek araçları başarıyla araştırma. Teknoloji Ağacı, 
muhtemel araç yükseltmelerin tamamının hiyerarşik bir 
sunumudur.

Mevcut Araç için Parça Araştırma

Mevcut araca yönelik parça araştırmak için:

1. Garaj > Araştırma öğesine tıklayın veya Araç panelindeki araçlardan 
birine sağ tıklayıp Araştırma seçeneğini seçin. Parçaları Araştırma pence-
resi görüntülenir. Pencerede mevcut araç parçalarının erişilebilir tüm yük-
seltmelerine ilişkin bilgiler mevcut olduğu gibi, Teknoloji Ağacı bu aracı 
takip eden araçlar da gösterilir.

2. Bir parça üzerindeki yeşil alana sol tıklayarak veya parçaya sağ tıklayarak Araştırma seçeneğini seçin. Araştır-
mayı Onayla iletişimi görüntülenir.

!Araştırma yapmadan üst seviye araçlar satın alamaz 

ya da diğer ulusların Teknoloji Ağaçlarına geçiş 
yapamazsınız.

!Temel yapılanma parçaları, bir aracı aldığınız sırada 

üzerine takılmış parçalardır. Temel parçalar araştırma 
gerektirmez.

Ayrıca bakınız:

 Parça Satın Alma
 Parçaları Takmak
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İLERI DÜZEY: ARAÇ VE PARÇALARI ARAŞTIRMA
3. Evet öğesine tıklayın. Belirtilen miktarda deneyim bakiye-
nizden düşülür.

Araştırılan parçayı satın almak ve mevcut aracınıza takmak 
için:

1. Araştırılmış parça üzerindeki sarı alana sol tıklayın.

2. Parçayı satın alıp mevcut araca takmak için onay iletişimin-
deki Satın Al öğesine tıklayın. Belirtilen miktarda kredi baki-
yenizden düşülür. 

Araştırılmış parçaları aynı zamanda Dükkan'dan ve Garaj bölü-
mündeki Parça Paneli'nden de satın alabilirsiniz (Bakınız Parça-
ları Takmak ve Parça Satın Alma). 

Tüm parçaları araştırılmış bir araç Elit statüsünü kazanır. Daha 
fazla bilgi için bakınız Araç Tipleri.

Teknoloji Ağacı
Teknoloji Ağacı, araştırabileceğiniz tüm mevcut araç yükseltme dizilerinin hiyerarşik bir sunumudur. Her ulusun 
teknik branşlarını ve araştırma sürecinin genel görünümünü içerir. 

Teknoloji Ağacındaki bir araç parçasını araştırmak için:

1. Teknoloji Ağacına gidin. 

2. Her bir ülkenin Teknoloji Ağacını görüntülemek için S.S.C.B., Almanya, A.B.D., Fransa, İngiltere veya Çin 
bayraklarına tıklayın. Araştırılmaya uygun araçlar yeşil alan ile işaretlidirler. Özelliklerini görmek için bir araca 
sağ tıklayın ve Araç ayrıntıları seçeneğini seçin.

!İstediğiniz ülkenin teknoloji ağacına gitmek için ülke 

bayrağını tıklayın.

!Parça detaylarını görmek için parça üzerine sağ tıklayın ve 

Özellikler'i seçin. 

Parça araştırmaya uygun değil. 

Parça araştırmaya uygun. Ger-
eken deneyim miktarı yeşil alan 
üzerinde gösterilir.

Araştırılmış parça satın alınmak için 
uygundur. Gereken kredi miktarı sarı 
alan üzerinde gösterilir.

Parça araştırıldı. 

Parça araştırıldı ve araç üzerine 
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İLERI DÜZEY: ARAÇ VE PARÇALARI ARAŞTIRMA
3. Parçaları Araştırma penceresini açmak için bir aracın üzerine sol tık-
layın. Araştırılmaya uygun parçalar, hangi araştırma için ne kadar dene-
yim gerektiğini gösteren bir yeşil alan ile işaretlidir.

4. Bir parça üzerindeki yeşil alana sol tıklayarak veya parçaya sağ tıkla-
yarak Araştırma seçeneğini seçin. 

5. Evet öğesine tıklayın. Parça araştırılır ve satınalmaya müsait hale 
gelir (bakınız Parça Satın Alma). Belirtilen miktarda deneyim bakiyenizden düşülür. 

6. Bir parçayı satın almak ve takmak için parça üzerindeki sarı alana sol tıklayın.

7. Parça satın alıp araca takmak için onay iletişiminde Satın Al öğesine tıklayın. Belirtilen miktarda kredi bakiye-
nizden düşülür. 

Teknoloji Ağacı da araç araştırma ve satın alma amacıyla kullanılabilir.

Teknoloji Ağacı kullanarak bir aracı araştırmak için: 

1. Her bir ülkenin Teknoloji Ağacını görüntülemek için S.S.C.B., Almanya, A.B.D., Fransa, İngiltere veya Çin 
bayraklarına tıklayın. Araştırılmaya uygun araçlar yeşil alan ile işaretlidirler. 

2. Bir araca sağ tıklayın ve Araştırma seçeneğini seçin veya yeşil alan üzerine sol tıklayarak aracı araştırın.

3. Evet öğesine tıklayın. Araç araştırılır ve satın almaya hazır olur. Belirtilen miktarda deneyim bakiyenizden  
düşülür.

4. Araştırılmış aracı satın almak için araç üzerindeki sarı alana sol tıklayın. 

5. Aracı satın almak için iletişim penceresindeki Satın al öğesine tıklayın. Belirtilen miktarda kredi bakiyenizden 
düşülür. Ayrıca bakınız Araç Satın Alma.

!Bir araç üzerine parça takmak için önce bu parçayı araştırıp satın almanız gerekir. Bakınız Parça Satın Alma.

!Araştırılmış bir aracı kullanmak için önce satın almanız gerekir. Bakınız Araç Satın Alma.

Ayrıca bakınız:

 Araç Satın Alma
 Parça Satın Alma
 Parçaları Takmak
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İLERI DÜZEY: DONANIM VE SARF MALZEMELERI
Donanım ve Sarf Malzemeleri

İşini bilen tank komutanları araçlarını her zaman tam donanımlı tutarlar. Bu, 
aracınızın özelliklerini ve savaş alanındaki performansını muhtelif donanım 
ve sarf malzemeleri takarak geliştirebileceğiniz anlamına gelir. Karşılaş-
mayı beklediğiniz sorunlara ya da yaratmak istediğiniz sorunlara en uygun 
donanım veya sarf malzemelerini seçin.

Donanım

Donanım, çeşitli araç özelliklerini geliştirmeye yarar. Donanım, araştırma gerektirmez ve takas edilemez. 

Her aracın kendine uygun donanım listesi mevcuttur. Bu donanımların listesi aracın hangi ulusa ait olduğuna, mode-
line, tipine ve sınıfına göre değişir.

Donanımın araç üzerindeki etkisi süreklidir. Bir takım donanım kalemlerinin etkili olabilmeleri için belli şartlar 
yerine getirilmelidir (örneğin; Kamuflaj Ağının veya Teleskopik Dürbünün etkinleşmesi için aracın hareketsiz 
olması gerekir, v.b.)

Donanım, temel ya da bileşik olabilir. Temel donanım, araca istenildiği gibi monte edilebilir ve sökülebilir, ancak 
bileşik donanım araçtan çıkarıldığında yok olur. Ayrıca bakınız Donanım Sökme.

Donanım Takmak

Sadece hasarsız araçlara donanım takabilirsiniz. Her 
araç üzerinde donanım için üç yer bulunur.

Donanımlar Dükkan'dan veya Garaj'daki Donanım 
panelinden altın ya da kredi karşılığı satın alınabilir.

Mevcut araç için donanım satın almak ve takmak 
için:

1. Garaj'a gidin.

2. Donanım panelinde bir yer seçin. Mevcut dona-
nımların listesi görüntülenir. 

3. Listeden bir donanım öğesi seçin.

4. Onaylamak için Satın Al'a tıklayın. Seçilen dona-
nım satın alınır ve mevcut aracınıza takılır. Belirle-
nen ücret bakiyenizden düşülür.

!Yüksek sınıflardaki araçlar daha nitelikli donanımlara erişebilirler.

Bu bölümde:

 Donanım
 Sarf Malzemeleri

!Ayrıca bakınız Donanım ve Sarf Malzemeleri Satın Alma.

!Bileşik donanımtakıyorsanız, Tak > Satın Al'a tıklayın.
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Donanım Sökme

Temel donanım öğeleri istenildiği gibi sökülebilir, ancak bileşik öğeler sökülebilir değildir. Bu tür donanım 
sadece altın karşılığında sökülebilir. 

Temel donanımı sökmek için: 

1. Garaj'daki Donanım panelinden bir donanım 
öğesi seçin.

2. Sök'e tıklayın. Donanım sökülür ve Depo'ya 
yerleştirilir.

Bileşik donanımı imha etmek için:

1. Garaj'daki Donanım panelinden sökülemeyen bir donanım öğesi seçin.

2. İmha Et'e tıklayın.

3. Onaylamak için İmha Et'e tıklayın.

Bileşik donanımı sökmek için:

1. Garaj'daki Donanım panelinden bir bileşik 
donanım öğesi seçin.

2. Sök > Sök'e tıklayın. Donanım sökülür ve 
Depo'ya yerleştirilir. Operasyonun ücreti baki-
yenizden düşülür.

Sarf Malzemeleri

Sarf Malzemeleri, aracınızın ve mürettebatınızın çeşitli özelliklerini geliştirir. Sarf malzemeleri tek kullanımlıktır. 

Sarf malzemeleri listesi her ulus için farklıdır. Tüm sarf malzemeleri, sınıf ve model fark etmeksizin, ulusa ait her 
araç için mevcuttur. Sarf malzemeleri, araştırma gerektirmez ve takas edilemez. 

Savaş sırasında sarf malzemelerini etkinleştirmek için bakınız Mermiler/Sarf Malzemeleri.

Sarf Malzemelerini Yükleme

Sarf malzemelerini, Garaj'da Sarf Malzemeleri panelindeki ve Savaş ekranındaki Mühimmat ve Sarf Malze-
meleri panelindeki yerlerde bulabilirsiniz. Her araçta sarf malzemeleri için üç yer bulunur.

Sarf Malzemeleri, Dükkan'dan veya Servis penceresinden kredi veya altın karşılığında satın alınabilir.

!Aracı satarken hem temel, hem de bileşik donanım hızlıca sökülebilir. Ayrıca bakınız Depo.
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Sarf Malzemeleri satın almak ve yüklemek için: 

1. Garaj'a gidin.

2. Sarf Malzemeleri panelinde bir yere tıkla-
yın veya Servis'e tıklayarak Servis pencere-
sini açın.

3. Sarf Malzemeleri alanındaki yerlerden 
birine tıklayarak uygun sarf malzemelerini 
görebilirsiniz. 

4. Bir sarf malzemesi seçin.

5. Seçtiğiniz sarf malzemelerini satın almak 
ve yüklemek için Kabul Et'e tıklayın. Belir-
lenen ücret bakiyenizden düşülür.

6. Sarf malzemeleri ayarlarını her savaştan 
sonra otomatik olarak önceki durumuna 
getirmek için "Otomatik İkmal Yap" öğesini 
işaretleyin.

Sarf malzemeleri yerlerinin sıralaması sabit 
değildir, sarf malzemelerinizin sıralamasını istediğiniz gibi değiştirebilirsiniz. Yerlerin sırasını değiştirerek 
savaşta mevcut sarf malzemeleri arasında değişim yapma kontrollerini ayarlayabilirsiniz.

Sarf malzemelerinin yerleşim sırasını değiştirmek için: 

1. Servis penceresinde gerekli yere tıklayın. 

2. Bu yere yerleştirmek istediğiniz sarf malzemesini seçin.

Sadece yüklediğiniz sarf malzemelerinin sırasını değiştirebilirsiniz. 

Sarf Malzemelerini Boşaltma

Sarf malzemelerinizi istediğiniz gibi yükleyip boşaltabilirsiniz. 

Sarf malzemelerini boşaltmak için:

1. Sarf Malzemeleri panelinde bir saf malzemesine tıklayın veya Servis'e tıklayın. 

2. Boşaltmak istediğiniz sarf malzemesine sağ tıklayın.

3. Sarf malzemesini boşaltmak için "Depo'ya Gönder"i seçin.

4. Onaylamak için Kabul et'e tıklayın. Seçtiğiniz sarf malzemesi boşaltılır ve Depo'ya yerleştirilir.

!Servis penceresinde yaptığınız bütün değişiklikleri bir seferde uygulamak için Kabul et > Kapat'a  
tıklayın.
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Aracın Dış Görünüşü

Kamuflaj, Amblem ve Yazılar ile aracınızın dış görünüşünü kişiselleştirebilirsiniz. 

Kamuflaj
Aracınızın görünürlüğünü düşürmek için Kamuflaj Uygula-
yın. Üç tip Kamuflaj mevcuttur: Aracınızı uygun haritalarda 
saklamak için her bir araca yönelik kış, yaz ya da çöl kamuf-
lajını uygulayabilirsiniz. Kamuflaj tipi harita tipine otomatik 
olarak uyum sağlar. Kamuflajı kısa süreliğine veya sürekli 
olarak uygulayabilirsiniz.

Dış Görünüş penceresi açıldığında, Garaj ekranı seçili 
Kamuflajı aracınızın üzerinde otomatik olarak gösterir!

Kamuflaj uygulamak için:

1. Garaj'da Dış Görünüş'e tıklayın.

2. Kış, yaz veya çöl Kamuflaj tiplerinden birini seçin.

3. Bir Kamuflaj seçin.

4. Kamuflajı geçici olarak mı, sürekli olarak mı uygulamak 
istediğinizi seçin.

5. Değişiklikleri kaydedip standart Garaj moduna dönmek 
için Kabul et > Satın Al'a tıklayın. 

Kamuflajı kaldırmak için:

1. Garaj'da Dış Görünüş'e tıklayın. 

2. Mevcut Kamuflaj'ın küçük resmi üzerindeki “x”e  
tıklayın.

3. Sil > Kapat'a tıklayın.

Kamuflajın tipi haritaya göre otomatik olarak uyarlanır.

Yaz Kamuflajı:

Çöl Kamuflajı:

Uçak Pisti
El Halluf
Kum Nehri

Manastır
Uçurum
Ejder Yamacı
Ensk
Balıkçı Koyu
Fjordlar
Otoban
Himmelsdorf
Karelia
Komarin

Lakeville
Live Oaks
Malinovka
Madenler
Dağ Geçidi
Murovanka
İnci Nehri
Liman
Prokhorovka
Taşra

Redshire
Ruinberg
Sakin Sahil
Siegfried Hattı
Güney Kıyısı
Bozkırlar
Bataklık
Tundra
Westfield
Geniş Park
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Kış Kamuflajı:

Kutup Bölgesi
Erlenberg
Kutsal Vadi
Severogorsk

Amblem ve Yazılar
Aracınızın üzerine çeşitli Amblem ve Yazılar yerleştirebilirsiniz. Kamuflaj'ın aksine, herhangi bir bonus sağlamaz-
lar, fakat amblem ve yazılar sayesinde aracınızın dış görünüşünü özelleştirebilirsiniz.

Amblem ve Yazı yerleştirmek için:

1. Garaj'da Dış Görünüş'e tıklayın.

2. Amblem 1, Amblem 2, Yazı 1 veya Yazı 2 sekmesine gidin.

3. Bir Amblem ya da Yazı seçin.

4. Geçici veya sürekli olarak uygulayın.

5. Değişiklikleri kaydedip standart Garaj moduna dönmek için Kabul et > Satın Al'a tıklayın. 

Amblem ve Yazıları kaldırmak için: 

1. Garaj'da Dış Görünüş'e tıklayın.

2. Kaldırmak istediğiniz Amblem veya Yazı'nın sekmesine gidin. 

3. Yerleştirdiğiniz Amblem veya Yazı'nın küçük resmi üzerindeki “x”e tıklayın.

4. Sil > Kapat'a tıklayın.

!Mevcut Yazılar aracın ulusuna bağlıdır. 

!Mevcut Amblemler ise her ulus için aynıdır.
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Mürettebat Yönetimi
Her araç, Komutan, Topçu, Yükleyici, Telsiz Operatörü ve Sürücü-
den oluşabilecek bir mürettebat tarafından kullanılır. Mürettebatın 
sayısı araç tipine göre değişir, çünkü her tank için farklı sayıda tankçı 
gereklidir. 

Bir aracın düzgün çalışabilmesi ve teknik performansını sergileyebil-
mesi için mürettebat gereklidir. Araç özelliklerini geliştirmek için, 
mürettebatınızın Ana Uzmanlık seviyesini yükseltin veya ek yetenek/
beceriler edinin (bakınız Ana Uzmanlık, Yetkinlik ve Eğitim ve Bece-
riler ve Yetenekler). 

Aşağıda Mürettebat panelinin nasıl göründüğüne dair bir örnek verilmiştir. Her bir mürettebat üyesi yerinden tankçı-
nın kişisel bilgilerine hızlıca ulaşabilirsiniz. 

Ayrıca, "Mürettebat eğitimini hızlandır" seçeneğini seçerek, bu araçta kazanılan bütün tecrübeyi mürettebatın eğitimi 
için kullanabilirsiniz.

Mürettebat üyelerinden birisi yaralanır ya da kendinden geçerse, 
uzmanlık ve yetkinlik seviyesi ancak tankçıyı iyileştirdikten sonra 
etkin hale gelir. 

Bütün mürettebat yaralanırsa, diğer koşullar ne olursa olsun araç 
oyun dışı olarak değerlendirilir.

Mürettebat üyelerini iyileştirmek için İlk Yardım Çantası sarf 
malzemesini kullanın.

Bir mürettebat üyesini değiştirmek için:

1. Mürettebat panelinde değiştirmek istediğiniz mürettebat üyesinin üzerine sol tıklayın.

2. Aynı ulustan aynı yetkinlikte başka bir tankçı seçin. Tankçı değiştirilir. Önceki tankçı Kışla'da görüntülenir (Bakı-
nız Kışlada Tankçı Üye Alma).

 — Yetkinlik seviyesi 

 — Ana Uzmanlık 

 — Tankçı %100 yetkinlik seviyesine ulaştı, artık bir 
yetenek/beceri için eğitilebilir.

 — Rütbe

 — Tankçının yetenek veya becerisi. Yetenek/beceri sevi-
yesi sağda gösterilmiştir.

Bu bölümde:

 Kışla
 Ana Uzmanlık, Yetkinlik ve Eğitim
 Beceriler ve Yetenekler
 Hizmet Kaydı Görüntüleme

Ayrıca bakınız:

 Ana Uzmanlık, Yetkinlik ve Eğitim
 Beceriler ve Yetenekler
 Sarf Malzemeleri
 Mermiler/Sarf Malzemeleri
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Kışla
Kışla ekranında kullanımınıza hazır tüm tankçıları görebilirsiniz. Burada araçlarınızın herhangi birindeki mürettebat 
ile ilgili tüm işlemleri gerçekleştirebilir, tankçılardan yeni üye alıp dağıtabilir, kişisel dosyalarına bakabilirsiniz 
(v.b.).

Bir Tankçıyı Kışlaya Gönderme

Bir tankçıyı bir araçtan Kışlaya göndermek için:

1. Garaj'a gidin ve bir araç seçin.

2. Mürettebat panelinden bir tankçıya sağ tıklayın.

3. Kışlaya Gönder öğesini seçin. Seçilen mürettebat üyesi Kışlaya gönderilir.

Bir tankçıyı Kişisel Dosya iletişiminden Kışlaya göndermek için: 

1. Mürettebat panelinden bir tankçıya sağ tıklayın. 

2. Kişisel Dosya seçeneğini seçin.

3. Kışlaya Gönder'e tıklayın. Seçilen mürettebat üyesi Kışlaya gönderilir.

Tüm mürettebatı Kışlaya göndermek için:

1. Mürettebat panelinden bir tankçıya sağ tıklayın.

2. "Tüm mürettebatı Kışlaya gönder" seçeneğini seçin. Tüm mürettebat Kışlaya gönderilir. Eksik mürette-
bat statüsü Garaj'da mevcut araç görüntüsünün altında gösterilir.

!Eksik mürettebat ile savaşa katılamayacağınızı unutmayın. 
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Kışlada Tankçı Üye Alma

Kışlada tankçı üye almak için:

1. Kışlaya gidin. 

2. Boş bir yere tıklayın. Ekibe Yeni Üye Al penceresi görüntülenir.

3. Tankçıları ulus, konum, araç tipi ve ana uzmanlıklarına göre filtrelemek için istediğiniz radyo tuşunu 
ayarlayın.

4. Yeni tankçınızı eğitmek istediğiniz seviyeyi belirleyin. Bakınız Ana Uzmanlık, Yetkinlik ve Eğitim.

5. Üye Al'a tıklayın. Yeni tankçıyı Kışlada görebilirsiniz. Seçilen eğitim seviyesinin ücreti bakiyenizden 
düşülür.

Bir Tankçıyı Terhis Etme

Tankçı terhis etmek için:

1. Kışlaya gidin.

2. Tankçıyı bulmak için filtreleri kullanın. Ulus, 
konum, yetkinlik ve uzmanlık seçin. Uygun tankçı-
ların listesi belirlenen parametrelere göre  
sınıflandırılır.

3. Kaldırmak istediğiniz tankçının yanındaki Dağıt 
seçeneğine tıklayın.

4. Onaylamak için OK'e tıklayın. Tankçı Kışladan süresiz olarak kaldırıldı.
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Garaj'daki Mürettebat panelinden tankçı terhis etmek için: 

1. Mürettebat panelinden bir tankçıya sağ tıklayın. 

2. Dağıt öğesini seçin.

3. Onaylamak için OK'e tıklayın.

Tankçının Kişisel Dosyasındayken bir tankçıyı terhis etmek için: 

1. Mürettebat paneli üzerinde gerekli tankçıya sağ tıklayın ve Kişisel Dosya'yı seçin veya Kışlada bir tank-
çıya sağ tıklayarak Kişisel Dosya'yı açın. 

2. Dağıt > OK'e tıklayın. 

Kişisel Bilgileri Değiştir

Her tankçının görüntüsünü, ismini ve soy ismini 
değiştirebilirsiniz: 

1. Mürettebat panelinden bir tankçıya sağ tıkla-
yın ve Kişisel Dosya'yı seçin veya Kışlada bir 
tankçıya sağ tıklayarak Kişisel Dosya'yı açın. 

2. Kişisel Bilgilere gidin.

3. Başka bir görüntü, isim veya soy isim seçin. 

4. Kişisel Bilgileri Değiştir'e tıklayın. 

5. Onaylamak için Değiştir'e tıklayın. Seçilen 
tankçının kişisel bilgileri değiştirilir. Belirtilen 
miktarda altın bakiyenizden düşülür. 

Kışlayı Büyütme

Kışladaki tüm tankçılar ranzalara yerleştirilmiştir. Yeterli ranzanız kalmadığında yeni mürettebat üyeleri ala-
mazsınız. Yeni gelenlere yer açmak için önceki tankçıları terhis edebilir veya ilave ranza satın alarak Kışla-
ları büyütebilirsiniz.

Kışlaya ilave ranza satın almak için: 

1. Kışlaya gidin. 

2. Tankçıların listesinde aşağıya inin. 

3. Satın almayı onaylamak için Kışlayı Büyüt > 
Büyüt 'e tıklayın. Kışlada 16 ilave ranza görü-
nür. İlgili miktarda altın bakiyenizden düşülür.
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Ana Uzmanlık, Yetkinlik ve Eğitim
Her mürettebat üyesinin özel bir yetkinliği ve ana uzmanlığı 
vardır. 

Yetkinlik, bir tankçının belirli bir araç tipini kullanmadaki 
yeteneklerini ifade eder. Yetkinlik tankçı üye alma işlemi 
sırasında ayarlanır, ancak başka bir araç için daha sonra 
değiştirilebilir. Ayrıntılar için bakınız Yeniden Eğitim.

Ana uzmanlık, tankçının mürettebat içindeki görevini göste-
rir ve mürettebat üyesinin savaşlarda kazandığı tecrübe mik-
tarına göre belirlenir. Ana uzmanlık seviyesi, aracın 
savaşlardaki verimini yüksek oranda etkiler. Tankçılar 
mürettebat içerisinde çeşitli görevler alabilirler (örneğin, 
Komutan ve Topçu olarak). Bu durumda sadece başlangıç 
ana uzmanlıkları Garaj'daki Mürettebat panelinde gösterilir. 

Bir mürettebat üyesinin birden fazla uzmanlığa aynı anda 
sahip olması durumunda, diğer uzmanlıkların etkinliği, tank-
çının başlangıç ana uzmanlık seviyesine bağlıdır.

Varsayılan ana uzmanlık seviyesi %50'dir, ancak savaşlarda 
arttırılabilir. Bakınız Mürettebat Eğitimi ve Mürettebat Eğiti-
mini Hızlandırma.

Mürettebat Eğitimi

Bir aracın savaş performansını arttırmak için araç 
mürettebatının ana uzmanlık seviyelerini yükseltin. 
Tankçı üye alırken, tankçıları doğrudan %50, %75 
veya %100 ana uzmanlık seviyeleri için eğitebilirsi-
niz. 

Tankçıları eğiterek seviyelerini yükseltmek için: 

1. Kişisel Dosya penceresini açmak için Mürettebat 
panelinden bir tankçıya sağ tıklayın.

2. Eğitim sekmesine gidin.

3. Araç tipi, modeli ve tankçıyı yükselteceğiniz 
seviyeyi seçin.

4. Eğitim'e tıklayın. Seçilen parametrelere göre 
tankçının özellikleri değişir. Eğitim ücreti bakiye-
nizden düşülür. 

Ana Uzmanlıklar: 

Komutan, görüş mesafesini belirler. 
Komutan'ın becerileri tüm mürettebatın 
becerilerini etkiler: Komutan'ın eğitim 
seviyesi ne kadar yüksek olursa, 
mürettebat da o kadar etkili çalışır. 

Topçu, aracın top isabetini ve nişan 
alma hızını belirler. Becerikli bir 
Topçu daha keskin nişan alır.

Telsiz Operatörü aracın sinyal 
mesafesini belirler. Usta bir Telsiz 
Operatörü çok uzun mesafeler arasında 
iletişimi sağlayabilir. 

Sürücü aracın hızını belirler. Becerikli 
bir Sürücü motor gücünden etkin 
biçimde faydalanabilir.

Yükleyici aracın top yükleme hızını 
belirler. Deneyimli bir Yükleyici, daha 
kısa sürede topu doldurabilir.

!Ana uzmanlıkları %100 seviyesine ulaştırdığınızda yetenek ve becerilerin kilidini kaldırırsınız. Bakınız 

Beceriler ve Yetenekler.
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Mürettebat Eğitimini Hızlandırma

Bu eğitim modu sadece Elit ve Premium araçlara özeldir (bakınız Araç Tipleri). Bu modda bütün deneyim 
mürettebat eğitimi için harcanır. Deneyim biriktirmek için hızlandırılmış mürettebat eğitimini devre dışı  
bırakın. 

Mevcut araç için mürettebat eğitimini hızlandırma: 

1. Garaj'da Araç panelinden Elit veya Premium araç-
lardan birini seçin.

2. Mürettebat panelinden "Mürettebat eğitimini hız-
landır" seçeneğini seçin.

3. Onaylamak için AÇIK üzerine tıklayın. Bu aracın 
yeni savaşlarda kazanacağı tüm deneyim, mürettebat 
eğitiminde kullanılacak.

Yeniden Eğitim

Bir tankçının ana uzmanlığını değiştiremezsiniz, ancak 
tankçıyı başka bir araç için tekrar eğiterek tankçının 
yetkinliğini istediğiniz gibi değiştirebilirsiniz.

Bir tankçıyı yeniden eğitmek için:

1. Mürettebat panelinde bir mürettebat üyesine sağ 
tıklayın ve Kişisel Dosya'yı seçin veya Kışlada istedi-
ğiniz bir tankçının üzerine sağ tıklayarak Kişisel 
Dosya'yı açın.

2. Eğitim sekmesine gidin.

3. Tankçınızı yeniden eğitmek istediğiniz araç tipi ve 
modelini seçin.

4. İstediğiniz bir eğitim seviyesi belirleyin.

5. Yeniden Eğitim'e tıklayın. Seçilen parametrelere 
göre tankçının özellikleri değişir. 

Beceriler ve Yetenekler

Ana uzmanlığın yanı sıra, mürettebat üyeleri temel seviyeyi %100'e çıkardığınızda kullanılabilen bazı beceri ve 
yeteneklere sahip olabilirler. 

Hem yetenekler, hem de beceriler her savaşla birlikte kademeli olarak gelişir. Eğitim başlar başlamaz beceriler 
etkinleşir, ancak yetenekler sadece %100 seviyesine ulaşıldığında etki gösterir.

!Yeni bir araç için yeniden eğitim ana uzmanlık seviyesini düşürür. 

!Tankçının yetenek ve becerileri, temel seviyeyi tekrar %100'e çıkarana kadar etkisiz kalırlar.
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Bir tankçıya istediğiniz kadar yetenek ve beceri kazandırabi-
lirsiniz. Tankçının sahip olduğu yetenek/beceri eğitimi 
tamamlandığında diğer yetenek ve beceriler de erişilebilir 
olur.

Mevcut yetenek ve beceriler tankçının ana uzmanlığına bağlı-
dır. Bunun yanında her tankçının ana uzmanlığa bakılmaksı-
zın sahip olabileceği 4 ortak beceri mevcuttur. Bir tankçının 
aynı anda birden fazla görev alması halinde, tankçı ana 
uzmanlıklarına uygun herhangi bir yetenek ya da beceriye 
sahip olabilir.

Yetenek ve Becerilerin Seçimi
Yetenek/beceri seçmek için:

1. Mürettebat panelinden bir tankçıya sağ tıklayın 
ve Kişisel Dosya'yı seçin veya Kışlada bir tankçının 
üzerine sağ tıklayarak Kişisel Dosya'yı açın.

2. Beceriler sekmesine gidin.

3. Uygun yetenek/becerilerden birini seçin.

4. Seç'e tıklayın. Seçilen yetenek/beceri eğitimi baş-
layacak. Kişisel Dosya penceresinin Beceriler ve 
Yetenekler bölümünde yetenek/beceri simgesi görü-
nür.

Beceri ve Yetenekleri Kaldırma
Tankçıyı her seferinde bir yetenek/beceri için eğitebi-
lirsiniz. Tankçıyı farklı bir yetenek/beceride eğitmek 
için mevcut yetenek/beceriyi kaldırın. Daha sonra 
yetenek/beceriyi seçilen seviyeye geri getirebilirsiniz. 
Bir tankçı sırasıyla istediğiniz kadar yetenek/beceri 
kazandırabilirsiniz.

Yetenek/beceri kaldırmak için: 

1. Tankçının Kişisel Dosyasını açın.

2. Bırak'a tıklayın.

3. Beceri ve Yetenekleri Bırak penceresinden yeniden yüklemek istediğiniz seviyeyi seçin.

4. Bırak > Bırak'a tıklayın. Yetenek/beceri bırakılır. Belirtilen ücret (uygun ise) bakiyenizden düşülür.

Yetenek/beceriyi geri yüklemek için, yetenek/beceri seçme adımlarını takip edin. Yetenek/beceri seviyesi, 
yetenek/beceri bırakma işlemi sırasında seçtiğiniz seviyeye geri döndürülür. 

Bütün tankçılar için geçerli beceriler:

Yangın söndürme

Yangın söndürme becerileri bu beceri 
arttıkça gelişir.

Tamir

Hasarlı parçaların tamirini hızlandırır.

Kamuflaj

Bu beceri arttıkça, aracınızın görünür-
lüğü azalır.

Silah Arkadaşlığı

Bu beceri, bütün mürettebatın ana 
uzmanlık, beceri ve yetenek seviyele-
rini yükseltir.

!Birden fazla yetenek/becerisi olan tankçı ancak tümünü birden bırakabilir.
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Hizmet Kaydı Görüntüleme

Savaş alanında gösterdikleri olağanüstü performans karşılığında tankçılar çeşitli madalya ve başarı ödülleri alırlar. 
Tankçılar aynı zamanda rütbe alabilir ve terfi ettirilebilirler. 

Rütbeler

Oyundaki bütün tankçıların rütbeleri vardır ve 
terfi ettirilebilirler. Başlangıç rütbesi, tankçının 
sahip olduğu ana uzmanlığa bağlıdır. Ayrıca 
bakınız Ana Uzmanlık, Yetkinlik ve Eğitim.

Bir mürettebat ana uzmanlık alanında eğitim 
seviyesini yükseltmesi veya beceri/yeteneklerini 
geliştirmesi nedeniyle terfi ettirilir. Ayrıca bakı-
nız Ana Uzmanlık, Yetkinlik ve Eğitim ve Beceriler ve Yetenekler

Başarılar

Tankçının başarılarını görüntülemek için:

1. Mürettebat panelinden bir tankçıya sağ tık-
layın ve Kişisel Dosya'yı seçin veya Kışlada 
bir tankçıya sağ tıklayarak Kişisel Dosya'yı 
açın.

2. Hizmet Kaydı sekmesine gidin ve seçtiğiniz 
tankçının savaş kaydı ile tüm başarılarını 
görün. Ayrıntılar için ayrıca bakınız, bölüm 
Hizmet Kaydı.
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Savaş Tipleri

World of Tanks oyun deneyimini daha da heyecanlı tutmak için geniş savaş kipi 
seçenekleri sunuyor. Savaşa başlamak için Savaş! Menüsünden bir savaş kipi 
seçin:

Rastgele Savaş. Savaş, iki taraftan birisi zafer şartlarını karşılayana kadar 
devam eder. Haritalar ve oyuncular rastgele seçilir. Bakınız Harekat. Rastgele 
Savaş ’a bakın.

Ekip Eğitimi. Bu kip haritaları seçmenize ve savaş becerilerinizi geliştirmeniz 
için arkadaşlarınızı davet etmenize imkan sağlar. Ekip eğitimi size ne kredi ne de 
deneyim kazandırır ayrıca mermiler ve donanım haricinde tamirler bedavadır. 
Detaylar için Ekip Eğitimi’ne bakınız.

Takım. Bu kip Rastgele savaşlarda çarpışmak için en fazla 3 oyuncudan oluşan 
birlikler kurmanızı sağlar. Detaylar için Takım’a bakınız.

Ekip Savaşı. Bu kip eSporun tüm heyecan ve deneyimini size sunuyor. 5’ten 
7’ye kadar oyuncu birleşerek başka bir takıma karşı harekete geçin. Detaylar için 
Ekip Savaşı bakın.

Tank Bölüğü Savaşı. Bu kip en fazla 15 oyuncudan oluşan birlikler kurmanızı 
sağlar. Ayrıca bu kip araç seviyenize göre Tank Bölüğü seviyesini belirlemenize 
de izin verir. Detaylar için Tank Bölüğü’na bakın.

Özel Savaş. Bu kip World of Tanks’in tarayıcı tabanlı çok oyunculu askeri ve 
jeopolitik parçası olan Klan Savaşları çarpışmaları için kullanılır. 

Ekip Eğitimi

Eğitim Savaşı, silah arkadaşlarınızla birlikte çatışma becerilerinizi geliş-
tirme fırsatı verir. Rastgele çatışmanın aksine, tecrübe, kredi ve başarılar 
ödüllendirilmez, buna karşın mermiler ve donanım hariç bütün tamirler ve 
diğer şeyler ücretsizdir.

Eğitim Odasına Katılma

İsterseniz zaten var olan bir Eğitim Odası'na katılabilir veya kendi Eğitim Odanızı oluşturabilirsiniz. Başka 
bir Eğitim Odasına katılmadan önce kendi kurduğunuzu silmeniz gerektiğini unutmayın. 

Eğitim Odasını istediğiniz zaman terk edebilirsiniz (örneğin, Garaj'dan başka bir tank seçmek istediğinizde). 
Savaş devam ederken odadan çıkar ve tekrar girerseniz ancak bir sonraki savaşta ekiplerden birinde yer  
alabilirsiniz.

Başka bir oyuncunun oluşturduğu Eğitim Odasına iki şekilde katılabilirsiniz: 

Kapalı bir Eğitim Odasına katılmak için oyunculardan 
birinin davetini kabul edin. Gelen bütün davetleri Davet 
kanalında görebilirsiniz. Uygun bir davet geldiğinde, Davet 

kanalı düğmesi  yanar.

İstediğiniz açık bir Eğitim Odasına davet olmaksızın 
katılabilirsiniz.

Bu bölümde:

 Eğitim Odasına Katılma
 Eğitim Odası Oluşturma
 Eğitim Odasını Değiştirme
 Eğitim Odasını Silme
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Davet ile bir odaya katılmak için:

1. Davet aldıktan sonra  üzerine tıklayın. Davet bağlantısının bulunduğu pencere açılır.

2. Davet metnini görmek için bağlantıya tıklayın.

3. Eğitim Odasına katılmak için Kabul et'e tıklayın. 
Eğitim Odasına katıldınız ve gruplara alınmamış 
oyuncular listesine eklendiniz. Komutanın sizi bir 
ekibe atamasını ve savaşın başlamasını bekleyin.

4. Daveti reddetmek için Geri Çevir öğesine tıkla-
yın.

Açık bir Eğitim Odasına katılmak için: 

1. Savaş! menüsünden Eğitim Savaşı'nı seçin. Mev-
cut tüm Eğitim Odaları ve katılımcıların gösterildiği 
Eğitim Savaşı ekranı açılır.

2. Listeden bir oda seçin. Odaya katıldınız ve gruplara alınmamış oyuncular listesine eklendiniz. Komuta-
nın sizi bir ekibe atamasını ve savaşın başlamasını bekleyin.

Eğitim Odası Oluşturma

Kendi Eğitim Odanızı oluşturun ve arkadaşlarınızı birlikte eğitim yapmak için davet edin! Oda oluşturduk-
tan sonra, odanın Komutanı olarak atanırsınız. Komutan oyuncuları ekiplere ayırır ve oda ayarlarını 
değiştirir. Komutan ayrıca odadaki başka bir oyuncuya kendi yetkilerini verebilir. 

Eğitim Odası oluşturmak için:

1. Savaş! menüsünden Eğitim Savaşı'nı seçin.

2. Oda Oluştur'a tıklayın. Eğitim Odası Oluştur penceresi açılır. Bu pencereden odanızın ayarlarını  
yapabilirsiniz.
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3. Listeden bir harita seçin. Seçilen harita sağ tarafta görüntülenir.

4. Savaş süresini belirleyin.

5. Eğer odanıza sadece davet ile katılınmasını istiyorsanız "davet ile" seçeneğini seçin.

6. Kısa bir tanım girin (örneğin, geliştirilecek becerileri belirtin).

7. Oluştur'a tıklayın. Oda oluşturuldu. Eğitim Odası ekranı görüntülenir.

Şimdi yeni oluşturduğunuz odaya oyuncuları davet etme zamanı! Arkadaş listenizden oyuncuları veya çevri-
miçi olan ve Yoksayılan Kişiler listenizde olmayan diğer oyuncuları odanıza davet edin.

8. Davet et...'e tıklayın.

9. Arkadaş veya Klan listenizden bir oyuncuyu davet etmek için, Arkadaş/Klan Listesi'ne gidin, bir oyuncu 

seçin ve  üzerine tıklayın.
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10. Arkadaş listenizde olmayan oyuncuları bulmak ve 
davet etmek için, Arkadaş Ara'yı kullanın.

11. Davet etmek istediğiniz oyuncunun isminin ilk harf-
lerini ya da tamamını yazın ve Bul öğesine  
tıklayın.

12. Oyuncuları davet listesine eklemek ya da listeden 
çıkarmak için okları kullanın.

13. Daha fazla oyuncu eklemek için 11. ve 12. adımları 
tekrarlayın.

14. Davet metnini girin.

15. Davet et öğesine tıklayın. Davetler seçilen tüm 
oyunculara gönderilir.

Davetinizi kabul eden oyuncular gruplara alınmamış oyuncular listesinde yer alır. Sadece, bir ekibe alınan 
oyuncular savaşa katılabilir.

16. Oyuncuları ekiplere dağıtmak için, bütün oyuncular dağıtılana kadar her oyuncunun ismini tutup ata-
mak istediğiniz ekibe sürükleyin.

17. Savaşa katılmak için Savaşa Başla öğesine tıklayın. Ayrıca bakınız Harekat. Rastgele Savaş.

Eğitim Odasını Değiştirme

Eğitim Odası ayarlarını değiştirmek için: 

1. Odayı Değiştir öğesine tıklayın.

2. Başka bir harita seçin. Seçilen harita sağ tarafta görüntülenir.

3. Savaş süresini değiştirin.

4. Odayı özel hale getirmek için "davet ile" seçeneğini seçin. Odayı bütün oyuncuların katılımına açmak 
için seçimi kaldırın. 

Eğitim Odasını Silme

Her Eğitim Odası belirli bir süre için aktiftir. Bu süre içerisinde savaş başlamazsa, Eğitim Odası otomatik 
olarak silinir. 

Ayrıca: Başka oyuncuların oluşturduğu bir Eğitim Odasına katılmak için kendi oluşturduğunuz Eğitim Oda-
sını silmelisiniz!

Eğitim Odasını silmek için Odayı Sil > OK öğesine tıklayın.

!Davet Listesi'nden oyuncu kaldırmak için  öğesine tıklayın.
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Takım
Takım oluşturmak için 3’e kadar arkadaşınızla işbirliği yapın ve savaşlara 
birlikte katılın! Standart savaşın aksine ekibinize katılacak oyuncuları 
Takım’ınıza davet ederek kendiniz seçebileceğinizi unutmayın. Ancak 
haritayı ve rakiplerinizi siz seçemezsiniz.

Takım'a Katılma

Başka bir oyuncunun göndereceği davet ile bir Takım'a katılabilirsiniz. 

Davet ile Takım'a katılmak için: 

1. Bir davet aldıktan sonra  öğesine tıkla-
yın. Davet bağlantısının bulunduğu pencere açı-
lır.

2. Davet metnini görmek için bağlantıya  
tıklayın. 

3. Takım'a katılmak için Kabul et öğesine tıkla-
yın. Artık Takım'a katıldınız. Takım sohbeti 
ekranda görünür (Ayrıca bakınız Takım Sohbeti).

4. Daveti reddetmek için Geri Çevir öğesine  
tıklayın.

Bir Takımın üyesi olarak savaşa katılmak 
için: 

1. Takım sohbetini açmak için Takım sekme-
sine tıklayın. 

2. Statünüzü "Hazır!" olarak ayarlayın Mevcut aracınız bu savaş için kilitlidir. Başka bir araç seçmek veya 
diğer savaş hazırlıklarını tamamlamak için statünüzü "Hazır Değil!" olarak ayarlayın 

Savaş, bütün Takım üyeleri statülerini "Hazır!" 
olarak ayarladığında, Takım komutanının Savaş! 
öğesine tıklamasıyla başlar.

Takım'dan Ayrılma

Takım'dan ayrılmak için: 

Savaş menüsünden Takım'dan Ayrıl! öğesini 
seçin.

Takım sohbetinde Takım'dan Ayrıl öğesine 
tıklayın.

Bu bölümde:

 Takım'a Katılma
 Takım'dan Ayrılma
 Bir Takımı Yönetme
 Takım'ı Dağıtma
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Bir Takımı Yönetme

Komutan olarak Takımınızı oluşturabilir, hazırlayabilir ve dağıtabilirsiniz.

Takım oluşturmak için: 

1. Savaş! menüsünden Takım Oluştur'u seçin. 
Takım'a Davet penceresi ve Takım sohbeti 
görüntülenir.

2. Davet etmek istediğiniz oyuncuyu arkadaş 
veya klan listenizden seçin ya da Arkadaş Ara 
aracı ile arkadaş listenizde olmayan oyuncuları 
bulun.

3. Davet etmek istediğiniz oyuncunun isminin 
ilk harflerini ya da tamamını yazın ve Bul öğe-
sine tıklayın. Çevrimiçi olan oyuncuları görmek 
için "Sadece 'çevrimiçi' oyuncuları göster" seçe-
neğini seçin.

4. Oyuncu eklemek ve çıkarmak için okları  
kullanın.

5. Davet metnini girin.

6. Seçtiğiniz tüm oyunculara Takım daveti gön-
dermek için Davet et öğesine tıklayın.

Takım'ınızı savaşa hazırlamak için: 

1. Davet ettiğiniz oyuncuların davetinizi kabul etmelerini ve statülerini "Hazır!" olarak ayarlamalarını  
bekleyin 

2. Statünüzü "Hazır!" olarak ayarlayın 

3. Takım arkadaşlarınızla beraber bir standart savaşa katılmak için Garaj'daki Savaş! öğesine tıklayın. 

Takım'ı Dağıtma

Takım'ınızı dağıtmak için: 

Savaş! menüsünden Takım'ı Dağıt öğesini 
seçin.

Takım sohbetinde Takım'ı Dağıt öğesine  
tıklayın.
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Ekip Savaşı
Bu kip eSpor turnuvalarının 7’ye kadar oyuncu ve 42’ye kadar seviye 
puanından oluşan iki ekibin birbiriyle savaştığı 7/42 düzenine benzer. 
Temel Kurallar da bakın.

Temel Kurallar

Eşit becerideki oyunculardan oluşan ekipler aşağıdaki kurallar çerçevesinde savaşırlar:

Ekip Personeli. Her Ekip 5ten 7ye kadar oyuncudan oluşur. Sadece tam Ekiplerin savaş katılmasına izin 
verilir. Oyuncu limiti Lider tarafından belirlenir. Bakınız: Ekip Ayarlarını Değiştirmek.

Savaş Süresi. Maksimum savaş süresi 10 dakikadır.

Savaş Tipi. Sadece Standart savaş yapılabilir.

Harita Havuzu. Ekipler şu haritalar arasından rastgele seçilende savaşırlar:

Araçlar. Araç seviyesi sınırı VIII’dir. Her aracın araç seviyesine göre puan değeri vardır: 

Seviye puan limiti Ekipteki oyuncu sayısına göre belirlenir:

7 oyuncu – 42 puan
6 oyuncu – 41 puan
5 oyuncu – 40 puan

Bu bölümde:

 Temel Kurallar
 Ekip Arama ve Katılma
 Ekipten Ayrılmak
 Ekip Yaratmak
 Ekip Yönetmek
 Ekibi Dağıtmak

Manastır
Uçak Pisti
Uçurum
Ensk
Himmelsdorf
Komarin

Live Oaks
Lakeville
Madenler
Prokhorovka
Ruinberg
Kum Nehri

Sakin Sahil
Siegfried Hattı
Bozkırlar
Bataklık
Tundra

Araç Seviyesi Puan

I 1 

II 2 

III 3 

IV 4 

V 5 

VI 6 

VII 7 

VIII 8 

!Ekipteki oyuncular ekip toplam seviye puanı seviye puan limitini aşmadığı sürece izin verilen seviye 

aralığında istedikleri seviyede aracı seçmekte serbesttir.
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Ekip Arama ve Katılma

Başka bir oyuncu tarafından yaratılan Ekibe katılabilirsiniz:

Davet ile. Kapalı bir Ekibe katılmak için başka bir oyuncudan gelen daveti Kabul edin. Sadece Ekip 
Liderleri oyuncu davet edebilir.

Arayarak. Lider ekibi erişilebilir yaptıysa arayarak Ekibe katılın. Bakınız Ekip Ayarlarını Değiştirmek.

Otomatik olarak. Otomatik arama özelliğini kullanarak yaklaşık olarak eşit ratingdeki oyunculardan 
oluşan bir Ekip bulun. Bakınız Hizmet Kaydı.

Ekibe davet ile katılmak için:

1. Davet aldıktan sonra  (Davet Kanalı) basın.

2. Linke tıklayarak daveti inceleyin.

3. Kabul Et’e tıklayın. Gönüllüler listesine transfer edileceksiniz. Liderin sizi Ekibe almasını bekleyin.

Ekibe arama yoluyla katılmak için:

1. Savaş! Menüsünden Ekip Savaşını seçin.

2. Ara’yı tıklayın. Tüm güncel Ekiplerin listelendiği Ekip Savaşı penceresi gözükecektir. Ekiplerin 
detaylı tanımlarını incelemek için Ekip ismine tıklayın.
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3. Yuvada yer al’a tıklayın. Ekip penceresi görünür. Seçili yuvada isminiz vurgulanır.

4. Araçları Seç’i tıklayın.

5. Savaşa katılacağınız aracı seçin.

6. Seç’e tıklayarak seçiminizi onaylayın.

7. Hazır!’a tıklayın. Tüm ekip üyeleri statülerini “Hazır!”a çevirdiklerinde ve Lider Savaş!’a bastığında 
savaş başlar. Bakınız Savaşa Katılmak.

To join a Team automatically:

1. Savaş! Menüsünden Ekip Savaşını seçin.

2.  (Araç Seçin) tıklayın.

3. Savaşacağınız aracı seçin.

4. Seç’i tıklayın. Filtreleri kullanarak araç listesini ülke ve araç tipine göre 
sıralayabilir ya da sadece baş tercih araçları gösterebilirsiniz.

5. Otomatik aramayı tıklayın. Kriterlere uyan bir Ekip otomatik olarak 
aranır.

6. Tıklayın:

Hazır!’a tıklayarak Ekibe katılmayı onaylayın.
İptal’e tıklayarak Ekibe katılmayı reddedin.

!Kapalı veya tam bir Ekipte bir pozisyona başvurmak için Ekibe gönüllü olarak katılın. Lider gönül-

lüler listesinden oyuncu alırken sizi Ekibe atayabilir. Ekibe gönüllü olarak katılmak için Ekip tanı-
mında Katıl’ı tıklayın. İsminiz gönüllüler listesinde belirir.
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Ekipten Ayrılmak

Ekipten ayrılmak için  (Ayrıl) > Evet’i tıklayın.

Ekip Yaratmak

Ekip yaratmak için:

1. Savaş! Menüsünden Ekip Savaşını seçin.

2. Yarat’ı tıklayın. Ekip yaratılır ve Ekip penceresi belirir.

!Eğer Lider ekipten ayrılırsa, listedeki bir sonraki oyuncu Lider pozisyonuna geçer. 

!Ekibi yaratan oyuncu Ekip Lideri olur.
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Ekip Yönetmek

Ekip Lideri olarak yetkileriniz:

Ekibe oyuncu almak
Ekipten oyuncu çıkarmak
Ekibi savaşa göndermek
Ekip ayarlarını değiştirmek

Oyuncu Almak

Ekibe oyuncu almak için aşağıdaki yöntemlerden birini kullanın:

Davet yoluyla. Belirli bir oyuncuyu alın. Davet gönderebilmek için oyuncunun ismini bilmeniz 
gerekir.

Gönüllülerden. Sadece Ekibe katılmak için başvuran gönüllüler alınabilir.

Otomatik olarak. Otomatik arama özelliğini kullanarak ekibi belirtilen şartlara uyan oyuncularla 
tamamlayın.

Ekibe oyuncu davet etmek için:

1. Ekip penceresini açın.

2. Oyuncu davet et’i tıklayın. Ekibe davet et penceresi açılır.

3. Tanıdıklar listenizden davet etmek istediğiniz oyuncuları 
seçin. Tanıdıklar listenizde olmayan oyuncular için Tanıdık 
Ara özelliğini kullanın.

4. Davet yazısını girin.

5. Davet et’i tıklayın. Davetler tüm seçili oyunculara gönderi-
lir.

Gönüllülerden oyuncu almak için oyuncu ismini boş bir 
yuvaya sürükleyip bırakın. Seçili oyuncu Ekibe atanır.

!Ekibe katılabilmek için gönüllü aracın yuvanın şartlarını karşılaması gerekir. Yuva şartlarının 

dışında kalan gönüllüleri eklemek için yuvanın araç şartlarını değiştirin. Bakınız Ekip Ayarlarını 
Değiştirmek.
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Oyuncuları otomatik olarak almak için:

1. Tüm ekip üyeleri durumlarını “Hazır!”a çevirdiklerinde 
Araçları Seç’e tıklayın.

2. Savaşacağınız aracı seçin.

3. Seç > Savaş!’a tıklayın. Otomatik olarak oyuncu ara-
mayı öneren bir pencere görünecektir.

4. Evet’e tıklayın. Boş yuvalar otomatik olarak seçilen 
oyuncularla doldurulacaktır.

Oyuncu Çıkarmak

Ekip Lideri olarak Ekipten istediğiniz oyuncuyu çıkarabilirsiniz.

Oyuncuyu çıkarmak için:

1. Oyuncu ismine sağ-tıklayın.

2. Ekipten çıkar’ı seçin. Oyuncu Ekipten çıkarılır ve Ekipte savaşmak için seçilemez hale gelir.

Savaşa Katılmak

Liderin Ekibi savaşa gönderebilmesi için tüm ekip üyelerinin durumlarını “Hazır!”a çevirmeleri gere-
kir.

Savaşa katılmak için:

1. Tüm ekip üyeleri durumlarını “Hazır!”a çevirdikten sonar 
Araçları Seç’e tıklayın.

2. Savaşa katılacağınız aracı seçin.

3. Seç > Savaş!’a tıklayın. Ekip savaşa gönderilir.

!Ekibinizi açık bırakıp oyuncuların boş yuvaları doldurmalarını bekleyebilirsiniz. Oyuncuların 

Ekibe katılmalarına izin vermek için Ekibin gizli veya donmuş olmadığından emin olun. Bakınız 
Ekip Ayarlarını Değiştirmek.

!Sadece tam Ekipler savaşa katılabilir. Ekibi tamamlamak için 

ya oyuncu davet edin ya da otomatik olarak oyuncu arayın.
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Ekip Ayarlarını Değiştirmek

Lider olarak aşağıdaki Ekip ayarlarını değiştirebilirsiniz.

Ekibi diğer oyunculardan saklamak.
Ekibi dondurmak
Ekipteki oyuncu sayısını sınırlamak
Araç şartlarını belirlemek
Sohbet kanalı yaratmak

Ekibi diğer oyunculardan saklamak için Ekip penceresinde Gizle’yi tıklayın. Ekip uygun Ekipler 
listesinden çıkarılır. Gizli bir Ekibe katılmanın tek yolu o Ekibin Liderinden gelen daveti kabul etmek-
tir.

Oyuncuların boş yuvaları doldurmalarını engelle-

mek için  (Yuvalar donduruldu)  tıklayın. Ekip-
teki tüm yuvalar dondurulur. Sadece Lider Ekibe oyuncu 
atamaya yetkilidir.

Ekipteki oyuncu sayısını sınırlamak için en alttaki bir 

veya iki yuvada  (Yuvayı kilitle) tıklayın.

Araç şartlarını belirlemek için:

1.  (Şartları Belirle) tıklayın. Her yuva için iki alternatif 
şart gösteren pencere açılır.

2. Ekle’yi tıklayın. Şartları Belirle penceresi gösterilir.

3. Şartları belirlemek için bir sekmeyi seçin:

Araçlar. Yuvada kullanılacak aracı belirleyin.

Aralık. Yuvada kullanılacak araç aralığını ülke, araç tipi ve 
seviye ile belirtin.

4. Şartları belirleyin.

5. Seç’i tıklayarak değişiklikleri kaydedin. Sadece yuva şartla-
rını karşılayan oyuncular Ekibe katılabilir.

!Ekibin savaşa katılabilmesi için en az 5 oyuncu 

gereklidir.
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Sohbet Kanalı yaratmak için:

1. Ekip penceresini açın.

2.  (Kanal Yarat) tıklayın.

3. Sohbet kanalı ismini girin.

4. Enter’a basın. Ekibiniz için bir sohbet kanalı yaratılır. Bakınız 
Sesli Sohbet.

Ekibi Dağıtmak

Ekibi dağıtmak için:

1. Ekipteki tüm oyuncuları çıkarın. Bakınız Oyuncu Çıkarmak.

2.  (Ayrıl) > Evet’i tıklayın. Ekip dağıtılır.

Tank Bölüğü

Tank Bölüğü, bir Komutan tarafından yönetilen bir grup oyuncudur  
(15 katılımcıya kadar çıkabilir). Tank Bölüğü araçlarının tümünün toplam 
seviyesi 20'den az olamaz. 

Bünyesindeki araçların seviye toplamlarına göre Tank Bölüğü aşağıda 
belirtilen seviyelere ayrılır: 

Genç. Toplam seviye: 20–40. Orta ve ağır tanklar için en yüksek 
seviye IV, hafif tanklar, KMT'ler ve tank avcıları için ise en yüksek 
seviye III'tür.

Orta. Toplam seviye: 40–60. Orta ve ağır tanklar için en yüksek seviye VI, hafif tanklar ve KMT'ler için en yük-
sek seviye IV'tür.

Şampiyon. Toplam seviye: 60–90. Hafif, orta, ağır tanklar ve aynı zamanda tank avcıları için en yüksek seviye 
VIII, KMT'ler için en yüksek seviye VI'dır.

Mutlak. Toplam seviye: 90–150. Her tipte araç için en yüksek seviye X'dur.

Kendi Tank Bölüğünüzü oluşturabilir veya var olan birisine katılabilirsiniz.

Bu bölümde:

 Tank Bölüğüne Katılma
 Tank Bölüğü Oluşturma
 Tank Bölüğünü Yönetme
 Tank Bölüğünü Dağıtma
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Tank Bölüğüne Katılma

Tank Bölüğü özelliği, hem bölük Komutanları, hem de bir Tank Bölüğüne katılmak isteyenler için harika bir 
seçenektir. Bu özellik mevcut Tank Bölüklerini hızla görmenize olanak tanır ve yeni üye arayan bölükleri 
bulmanızı sağlar.

Tank Bölüğüne katılmak için: 

1. Savaş! menüsünden Tank Bölüğü'nü seçin. Tank Bölükleri penceresi açılır.

2. Arama aracını kullanarak veya listeyi aşağıya kaydırarak istediğiniz Tank Bölüğünü bulabilirsiniz. 
Sadece savaşta olmayan Tank Bölüklerini görmek için "Savaşa olmayanlar" seçeneğini seçin. Tank Bölük-
leri listesini filtrelemek için Tüm, Genç, Orta, Şampiyon veya Mutlak seviyelerini seçin.

3. Bir Tank Bölüğüne tıklayın. Askeri Personel penceresi görüntülenir. Bu pencerede bütün Tank Bölüğü 
katılımcılarının olduğu listeyi görebilirsiniz.

4. Katılmak için tıkla öğesini seçin. Tank Bölüğü penceresi açılır. Sıradaki savaş için komutanın sizi Tank 
Bölüğünde görevlendirmesini bekleyin. Statünüzü Hazır! olarak ayarlayın ve savaşa seçtiğiniz Tank 
Bölüğü'nün bir üyesi olarak katılın.

Bölükten ayrılmak için Tank Bölüğünden Ayrıl öğesine tıklayın. 
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Tank Bölüğü Oluşturma

Tank Bölüğü oluşturmak için:

1. Savaş! menüsünden Tank Bölükleri seçeneğini 
seçin veya Garaj penceresinin altında yer alan Tank 
Bölükleri öğesine tıklayın. Tank Bölüğü penceresi 
açılır.

2. Tank Bölüğü Kur öğesine tıklayın. Tank Bölü-
ğüne Davet Et penceresi ve Sizin Tank Bölüğünüz 
penceresi açılır.

3. Arkadaş veya klan listenizden Tank Bölüğünüze 
davet etmek istediğiniz oyuncuları seçin ya da Arka-
daş Ara aracı ile arkadaş listenizde olmayan oyuncu-
ları bulun.

4. Davet etmek istediğiniz oyuncunun isminin ilk 
harflerini ya da tümünü yazın ve Bul öğesine tıkla-
yın. Çevrimiçi olan oyuncuları görmek için "Sadece 
'çevrimiçi' oyuncuları göster" seçeneğini seçin.

5. Oyuncu eklemek ve çıkarmak için okları kullanın. 

6. Davet metnini girin.

7. Seçtiğiniz oyuncuların tümüne davet göndermek için Davet et öğesine tıklayın.

Tank Bölüğüne Davet Et penceresini geri getirmek için: 

1. Tank Bölüğü sohbet sekmesine tıklayın. Tank Bölüğü iletişiminiz görüntülenir. 

2. Davet Et öğesine tıklayın.
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Tank Bölüğünü Yönetme

Tank Bölüğünüzü davet ile girilebilen veya herkese açık olarak ayarlayabilir ya da bölüğünüzle ilgili kısa bir 
tanım ekleyebilir ve Tank Bölüğünüzü savaşa hazırlayabilirsiniz.

Tank Bölüğünüzü savaşa hazırlamak için: 

1. Tank Bölüğü penceresini açmak için Tank Bölüğü öğesine tıklayın.

2. Tank Bölüğünüzün herkesin katılımına açık olmasını istiyorsanız "Açık Tank Bölüğü" seçeneğini seçin 
ya da oyuncu davet etmek için Davet et öğesine tıklayın.

3. Savaşta yer alacak oyuncuları Tank Bölüğü Personeli listesinden seçin. Oyuncu eklemek ve çıkarmak 
için okları kullanın.

4. Statünüzü "Hazır!" olarak ayarlayın

5. Sıradaki savaş için seçilen tüm oyuncular statülerini "Hazır!" olarak ayarladıklarında Garaj'daki Savaş! 
öğesine tıklayın. Tank Bölüğü bir rastgele savaşa katılacaktır. Tank Bölüğü üyelerinin tümü aynı ekipte yer 
alır.

Tank Bölüğünü Dağıtma

Tank Bölüğünüzü dağıtmak için Tank Bölüğü penceresindeki Dağıt öğesine tıklayın.
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Dükkan

Dükkan'dan, kredi ya da altın (Premium araç ve mermiler) karşılığında araç, 
parça, mermi ve donanım satın alabilirsiniz.

Araç Satın Alma

Bir aracı satın almadan önce araştırmanız gerektiğini unutmayın (Bakınız 
Araç ve Parçaları Araştırma). Premium araçlar altın karşılığında satın alınır 
ve araştırma gerektirmezler.

Araç satın almak için: 

1. Garaj ekranındaki Araçlar panelinden "Tank satın al" öğesine tıklayın ya da Dükkan > Araçlar bölümüne gidin. 
Dükkan ekranında uygun bütün araçlar listelenir. 

!Araç alabilmeniz için Garaj'da en azından bir adet boş yer olmalıdır. Eğer hiç boş yeriniz kalmadıysa, oyun sizi 

ek yer satın almanız konusunda uyarır. 

Yer satın almak için: 

1. Garajda Araç panelindeki Yer satın al öğesine tıklayın. 

2. Onaylamak için Satın Al'a tıklayın. Bedeli bakiyenizden düşülür ve aldığınız ek yer Araç panelinde göster-
ilir.

Ayrıca, aracı ilave bir yer ile birlikte satın alabilirsiniz. Araç için yer satın almak için Satın alma penceresin-
den "Garaj'da ek yer al" seçeneğini seçin.

Bu bölümde:

 Araç Satın Alma
 Parça Satın Alma
 Mermi Satın Alma
 Donanım ve Sarf Malzeme-

leri Satın Alma
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2. Bir araç bulmak için filtreleri kullanarak aşağıdaki 
parametrelere göre listeleme yapabilirsiniz: 

Ulusa göre: Ulus menüsünden Tüm Ulusları, 
S.S.C.B., A.B.D., Almanya, Fransa, BK veya Çin'i 
seçin.

Araç tipine göre: Araç Tipi listesinden gerekli tipi seçin. 

Araştırılmamış araçları da listeye dahil etmek için 
Göster alanında "Araştırılmamış araçlar" seçeneğini 
seçin. 

Araç panelinizdeki araçları uygun araçlar listesinde 
görüntülemek için "Garajda" seçeneğini seçin. 

3. Satın alma penceresini açmak için bir araca sol tıklayın. 
Bir araç satın aldığınız takdirde: 

Yeni aracınız için Araç panelinde ek bir yer satın  
alabilir,

Yeni aracınıza standart mühimmat yükleyebilirsiniz. 

Yeni aracın tankçıları için eğitim seviyesini seçin 
veya aracı mürettebatsız olarak satın alın.

4. Satın Al öğesine tıklayın. Satın alınan aracı, Garaj'daki 
Araç panelinde ve Depo'da görebilirsiniz. Belirlenen ücret 
bakiyenizden düşülür.

 Ayrıca bakınız:

 Araç ve Parçaları Araştırma
 Araç Satışı
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Parça Satın Alma

İstediğiniz parçaları satın alıp doğrudan Garaj'daki mevcut tanka takabilirsiniz (Bakınız Parçaları Takmak) ya da 
parçaları Dükkan'dan satın alıp araçlarınızdan birinin üzerine daha sonra takabilirsiniz. Parça satın almadan önce 
onları araştırmalısınız (Bakınız Araç ve Parçaları Araştırma).

Dükkan'dan parça satın almak için: 

1. Dükkan > Parçalar bölümüne gidin. 

2. Parça listesini sınıflandırmak için filtreleri kullanın. 

3. Parça satın almak istediğiniz aracı seçmek için aşağıdaki iki yoldan birini tercih edebilirsiniz: 

"Uyumlu" menüsündeki araçlarınızdan birini seçin. 

"Araçlarım" öğesini seçin (böylece araçlarınıza uygun parçaları 
görebilirsiniz). 

"Tüm araçlar" öğesini seçin (böylece tüm araçlara uygun parçaları 
görebilirsiniz). 

4. İstediğiniz bir parçaya tıklayın.

5. Satın almak istediğiniz öğe sayısını belirleyin ve Satın Al üzerine tıklayın. İlgili ücret bakiyenizden düşülür ve 
aldığınız parça Depo'da gösterilir.

Ayrıca bakınız:

 Araç ve Parçaları Araştırma
 Parçaları Takmak
 Parça Satışı
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Mermi Satın Alma

Mevcut aracın mühimmat ikmalini yaparken mermi satın alabilir (bakınız Mühimmat) veya Dükkandan mühimmat 
satın alıp daha sonra araçlarınızdan birine yükleyebilirsiniz. Mermilerin satın almadan önce araştırma gerektirmedi-
ğini unutmayın.

Dükkan'dan mermi satın almak için: 

1. Dükkan > Mermiler bölümüne gidin. 

2. Mermi listesini sınıflandırmak için filtreleri kullanın.

3. Aşağıdaki unsurlara uyumlu mermileri seçin: 

Seçili araç üzerindeki top (seçtiğiniz aracın üzerindeki topa uygun mer-
mileri gösterir) 

Tüm toplarım (aracınızdaki bütün toplara uyumlu mermileri gösterir) 

Tüm silahlar (tüm toplara uyumlu tüm mermileri gösterir).

4. İstediğiniz bir mermiye tıklayın. 

5. Satın almak istediğiniz öğe sayısını belirleyin.

6. Oyun para birimini seçin (bkz. Oyun İçi Para Birimi).

7. Satın Al üzerine tıklayıp onaylayın. Belirtilen ücret bakiyenizden düşülür ve satın aldığınız mermiler Depo’da 
gösterilir.

Ayrıca bakınız:

 Mühimmat
 Mühimmat İkmali
 Mermi Satışı
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Donanım ve Sarf Malzemeleri Satın Alma

Donanım/sarf malzemeleri satın alıp doğrudan Garaj'daki tanklardan birine takabilir (Bakınız Donanım Takmak ve 
Sarf Malzemelerini Yükleme), ya da Dükkan'dan satın alıp araçlarınızdan birine daha sonra takabilirsiniz.

Dükkan'dan donanım ve sarf malzemeleri satın almak için: 

1. Dükkan > Donanım veya Dükkan > Sarf Malzemeleri bölümüne gidin. 

2. Donanım/sarf malzemeleri listesini sınıflandırmak için filtreleri kullanın. 

3. Donanım/sarf malzemeleri satın almak istediğiniz aracı seçmek için aşağıdaki iki yoldan birini tercih  
edebilirsiniz: 

"Uyumlu" menüsündeki araçlarınızdan birini seçin. 

"Araçlarım" öğesini seçin (böylece tüm araçlarınıza uygun donanım/sarf malzemelerini görebilirsiniz). 

"Tüm Araçlar" öğesini seçin (böylece tüm araçlara uygun donanım/
sarf malzemelerini görebilirsiniz). 

4. Bir donanım/sarf malzemesine tıklayın.

5. Satınalmak istediğiniz öğe sayızını belirleyin.

6. Oyun para birimini seçin (bkz. Oyun İçi Para Birimi).

7. Satın Al üzerine tıklayıp onaylayın. Satın aldığınız donanım/sarf 
malzemeleri Depo’da görünür. Belirtilen ücret bakiyenizden düşülür.

Ayrıca bakınız:

 Donanım ve Sarf Malzemeleri 
Satma

 Donanım
 Sarf Malzemeleri
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Depo

Araç, parça, mermi, donanım veya sarf malzemeleri satmak için Depo bölü-
müne gidin. Günde en fazla 5 araç satışı yapabilirsiniz. Araçlar ve bileşenleri 
sadece kredi karşılığında satılabilir.

Araç Satışı

Araçlarınızı, Garaj'daki Araç panelinden veya Depo'dan satabilirsiniz. 

Depo'da araç satmak için: 

1. Depo > Araçlar bölümüne gidin.

2. Listedeki araçları sıralamak için filtreleri kullanın. 

3. Satmak istediğiniz araca tıklayın. 

4. Görüntülenen Araç Satışı iletişiminde, aşağıdakilerden birini yapabilir-
siniz: 

Mürettebatı Kışlaya göndermek veya bütün mürettebat üyelerini 
dağıtmak, 

Bileşik donanımı altın karşılığında söküp, satmak ya da Depo'ya göndermek,

Mevcut aracın mühimmatını ve sarf malzemelerini satmak ya da Depo'ya göndermek. 

5. Sat öğesine tıklayın. Seçilen araç satılır ve Depo'dan kaldırılır. 

!Kazandığınız kredilerin miktarı Toplam > Kazanılan'da görüntülenir. 

!Bakiyenizden düşülen kredilerin miktarı Toplam > Harcananlar'da görüntülenir. 

Bu bölümde:

 Araç Satışı
 Parça Satışı
 Mermi Satışı
 Donanım ve Sarf Malzemeleri 

Satma

Ayrıca bakınız:

 Araç ve Parçaları Araştırma
 Araç Satın Alma
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Araç panelinden araç satmak için: 

1. Satmak istediğiniz araca sağ tıklayın ve Sat öğe-
sini seçin. 

2. Araç Satışı iletişiminde gerekli özellikleri seçin. 

3. Onaylamak için Sat öğesine tıklayın. Seçilen araç 
satılır ve Araç panelinden kaldırılır. Belirtilen kredi 
bakiyenize aktarılır.
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Parça Satışı
Parça satmak için: 

1. Depo > Parçalar bölümüne gidin. 

2. Uygun parçaların listesini sınıflandırmak için Filtreler panelini kulla-
nın. Satmak istediğiniz parçanın takılı olduğu aracı seçmek için aşağıdaki 
yollardan birini tercih edebilirsiniz: 

"Uyumlu" menüsündeki araçlarınızdan birini seçin.

"Araçlarım" öğesini seçin (böylece bütün araçlarınıza takılı parçaları 
görebilirsiniz).

"Bana ait araçlarla uyumsuz olan" öğesini seçin (böylece araçlarınızın hiçbiriyle uyumlu olmayan parçaların 
listesini görebilirsiniz). 

3. Bir parça seçin.

4. Satmak istediğiniz öğe sayısını belirleyin ve Sat üzerine tıklayın. Seçilen parça satılır ve Depo'dan kaldırılır. 
Belirtilen miktarda kredi bakiyenize aktarılır. 

Ayrıca bakınız:

 Parçalar
 Parça Satın Alma
© 2008-2014 Wargaming.Net. Tüm Hakları Saklıdır 87



İLERI DÜZEY: DEPO
Mermi Satışı

Mermi satmak için: 

1. Depo > Mermiler'e gidin. 

2. Uygun mühimmat listesini sınıflandırmak için filtreleri kullanın. 

3. Satmak istediğiniz mermiye sol tıklayın.

4. Satmak istediğiniz öğe sayısını belirleyin ve onaylamak için Sat üze-
rine tıklayın. Seçilen mühimmat Depo'dan kaldırılır. Belirtilen kredi 
hesabınıza aktarılır. 

Ayrıca bakınız:

 Mühimmat
 Mermi Satın Alma
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Donanım ve Sarf Malzemeleri Satma

Donanım veya sarf malzemeleri satmak için:

1. Depo > Donanım/Sarf Malzemeleri'ne gidin.

2. Uygun donanım/sarf malzemelerinin listesini sınıflandırmak için fil-
treleri kullanın. 

3. Satmak istediğiniz öğeye tıklayın. 

4. Satmak istediğiniz öğe sayısını belirleyin ve onaylamak için Sat üze-
rine tıklayın. Seçilen donanım/sarf malzemeleri satılır ve Depo'dan kal-
dırılır. Belirtilen kredi bakiyenize aktarılır.

Ayrıca bakınız:

 Donanım
 Sarf Malzemeleri
 Mermi Satın Alma
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Kanallar ve Sohbetler

Kanallar ve sohbetler özel sohbet odalarıdır. Bu odalarda diğer oyuncularla ileti-
şim kurabilir, oyuncu detaylarına bakabilir, davet ve bildirim alabilirsiniz.

Sohbet ayarlarını değiştirmek için, bakınız Oyun.

Genel Sohbet

Genel sohbet, oyunda oturum açtıkları anda tüm oyuncuların katılımına açıktır. 

Genel sohbeti kullanmak için Genel öğesine tıklayın. 

Mesaj göndermek için mesajı yazdıktan sonra Gönder öğesine tıklayın ya 
da Enter tuşuna basın. 

SSS'yi etkinleştirmek için F1 tuşunu basılı tutun. 

Savaş Sohbeti

Savaş sohbeti sayesinde savaş sırasında silah arkadaşlarınızla iletişim kurabilirsiniz. Ayrıca bakınız Savaş Sohbeti 
Kontrol Tuşları.

Eğitim Sohbeti

Bir Eğitim Odası oluşturduğunuzda ya da bir odaya katıldığınızda Eğitim sohbeti otomatik olarak etkinleşir. Eğitim 
Odasında, silah arkadaşlarınızla iletişim kurmak için bu sohbet özelliğini kullanın. 

Takım Sohbeti

Bir Takım oluşturduğunuzda ya da bir Takım'a katıldığınızda, Takım sohbeti sekmesi Garaj ekranında otomatik ola-
rak açılır. Diğer Takım katılımcıları ile iletişim kurmak için Takım sohbetini kullanın. Davet et öğesine tıklayarak 
oyuncuları Takım'ınıza davet edebilirsiniz. 

Tank Bölüğü Sohbeti

Bir Tank Bölüğü oluşturduğunuzda ya da Tank Bölüğüne katıldığınızda, Tank Bölüğü sohbeti sekmesi görüntülenir. 
Bu sekmeden Tank Bölüğü penceresini açıp, Tank Bölüğünüzün diğer katılımcıları ile iletişim kurabilirsiniz. 

Sesli Sohbet

Bir ekibe üye olduğunuzda (Bakınız Takım ve Tank Bölüğü), bilgisayarınıza bağlı bir mikrofonunuz varsa ve ayarlar-
dan Ses sesli sohbeti etkinleştirdiyseniz, diğer takım arkadaşlarınızla sesli sohbeti kullanarak iletişim kurabilirsiniz. 
Sesli sohbeti etkinleştirmek için savaş sırasında Q tuşunu basılı tutun.

Bu bölümde:

 Genel Sohbet
 Savaş Sohbeti
 Eğitim Sohbeti
 Takım Sohbeti
 Tank Bölüğü Sohbeti
 Sesli Sohbet
 Sistem Kanalı
 Kullanıcı Kanalları
 Arkadaş Listesi
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Sistem Kanalı

Sistem kanalı, çeşitli oyun etkinlikleri ile ilgili sistem bildirimlerini almak 
ve görüntülemek için kullanılır. Son savaşlarınızın sonuçlarını da Sistem 
Kanalında görebilirsiniz.

Sistem kanalını açmak için  öğesine tıklayın. Okunmamış bil-
dirimler varsa düğme yanıp söner. 

Kullanıcı Kanalları

Kullanıcı kanalları, genel sohbet için bir alternatif niteliğindedir. Kapalı kullanıcı gruplarıyla iletişim kurmak için bu 
kanalları kullanın. Mevcut kullanıcı kanallarına katılabilir ya da kendi kanalınızı oluşturabilirsiniz. 

Kullanıcı Kanalı Arama ve Katılma

1. Kanallar> Ara ve Katıl öğelerine tıklayın.

2. Katılmak istediğiniz kanalın isminin ilk harflerini ya da tama-
mını yazın ve Bul öğesine tıklayın ya da Enter tuşuna basın. 
Arama sonuçlarını, Arama sonuçları alanında görebilirsiniz.

3. Bir kanal seçin ve Katıl öğesine tıklayın. Seçtiğiniz kanala 
katıldınız. İlgili kanal sekmesi, Genel sohbet sekmesinin yanında 
görüntülenir.

Kullanıcı Kanalı Oluşturma

1. Kanallar > Kanal Oluştur öğesine tıklayın.

2. Kanal ismi girin.

3. Kanalınız için bir şifre belirlemek istiyorsanız, "Şifre gerekmektedir" seçeneğini işaretleyin.

4. Şifreyi girin ve doğrulayın.

5. Oluştur üzerine tıklayın. Yeni kanal, Genel sohbet sekmesinin 
yanında gösterilir.

Kullanıcı Kanalı Silme

Sohbet odasında 24 saat süreyle sohbet gerçekleşmezse, oda otoma-
tik olarak kaldırılır.
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Arkadaş Listesi
Oyundaki arkadaşlarınızı takip etmek için arkadaş listesini kullanın. Arkadaşlar ve Yoksayılanlar listelerini düzenle-
mek, oyuncuların detaylarına bakmak, diğer oyuncularla özel sohbet kanalları oluşturmak amacıyla kullanılan Arka-
daşlar penceresini açmak için Arkadaşlar öğesine tıklayın.

Arkadaş Listesi için Oyuncu Arama ve Ekleme

Arkadaşlar ya da Yoksayılanlar listeniz için oyuncu aramak ve eklemek için: 

1. Arkadaşlar > Arkadaş Ara öğesine tıklayın.

2. Oyuncu isminin ilk harflerini ya da tamamını yazın ve Bul öğe-
sine tıklayın. Arama sonuçlarını alttaki alanda görebilirsiniz.

3. Bir oyuncuya tıklayın ve Arkadaşlara Ekle veya Yoksay öğe-
sine tıklayın ya da bir oyuncuya sağ tıklayın ve "Arkadaş listesine 
ekle" veya "Yoksayılanlar listesine ekle" seçeneğini seçin. Seçilen 
oyuncu Arkadaşlar veya Yoksayılanlar listenize eklenir. 

Arkadaş Listesinden Oyuncu Silme

Arkadaşlar listenizden oyuncu silmek için:

1. Arkadaşlar > Arkadaş Listesi > Arkadaşlar öğesine tıklayın.

2. Bir arkadaşa sağ tıklayın.

3. "Arkadaşlar listesinden Sil" seçeneğini seçin. Oyuncu Arkadaş-
lar listenizden silinir.

Klan listenizden oyuncu silmek için: 

1. Arkadaşlar > Arkadaş Listesi > Klan öğesine tıklayın.

2. Bir arkadaşa sağ tıklayın.

3. "Klan listesinden Sil" seçeneğini seçin. Oyuncu Klan listenizden 
silinir.

Yoksayılanlar listenizden oyuncu silmek için:

1. Arkadaşlar > Arkadaş Listesi > Yoksay öğesine tıklayın.

2. Bir arkadaşa sağ tıklayın.

3. "Yoksayılanlar listesinden Sil" seçeneğini seçin. Oyuncu Yoksayılanlar listenizden silinir.

!Aşağıda tarif edilen yöntemlerle de Arkadaşlar ve Yoksayılan-

lar listenize oyuncu ekleyebilirsiniz:

Oyuncu detaylarını görüntülerken Arkadaşlara Ekle/Yok-
say öğesine tıklayın.
Sohbet sırasında bir oyuncuya sağ tıklayarak "Arkadaş liste-
sine Ekle" ya da "Engelli listesine Ekle" seçeneğini seçin.

Savaşta Takım panelinden bir oyuncuya sağ tıklayın ve 
"Arkadaş listesine Ekle" ya da "Engelli listesine Ekle" seçene-
ğini seçin.
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Oyuncu Detaylarını Görme

Oyunculara ait detayları görmek için Arkadaş Listesi'ndeki bir oyuncuya sağ tıklayın ve "Kullanıcı detay-
ları" seçeneğini seçin. 

Oyuncularla Özel Kanallar Oluşturma

Özel kanal, iki oyuncu arasında kurulan bir iletişim kanalıdır. Her oyuncu istediği diğer bir oyuncu ile özel 
kanal oluşturabilir. Bu durumda, bir "Oyuncu A - Oyuncu B" kanalı otomatik olarak oluşturulur ve iki 
oyuncu da bu kanala bağlanır. Özel kanal yeni bir pencerede açılır. 

Özel kanal oluşturmak için:

1. Arkadaşlar öğesine tıklayın.

2. Arkadaşlar veya Klan listesinden bir oyuncuya sağ tıklayın ve "Özel kanal oluştur" seçeneğini seçin. 
Seçtiğiniz oyuncu ile bir özel kanal oluşturulur.

Özel kanaldan çıkmak için kanal sekmesindeki "x" tuşuna tıklayın.

!Ayrıca, bir oyuncunun detaylarını görüntülerken Özel kanal oluştur öğesine tıklayarak da bir özel 

kanal oluşturabilirsiniz.

Özel kanal, son oyuncu çıktıktan sonra (kanal sekmesini kapattığında) otomatik olarak kapanır. 

Yoksayılanlar listenizdeki oyuncularla özel kanal oluşturamazsınız.

Çevrimdışı oyuncularla özel kanal oluşturamazsınız.
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