


OSTRZEZENIE PRZED EPILEPSI4

Ostrzezenie przed epilepsja

Wazne ostr zezenie medyczne zwigzane z uzytkowaniem z gier komputerowych

Pewna niewielka grupa 0sob jest narazona na wystapienie atakdw epileptycznych wskutek
ogladania efektow wizualnych, w tym migoczacych swiatet lub ich kombinacji, ktdre moga
pojawia¢ si¢ w grach komputerowych.

Nawet osoby, ktore nigdy nie cierpiaty z powodu atakow drgawek lub epilepsji, moga mie¢ nie-
zdiagnozowang podatnos¢ na wystapienie tych przypadtosci podczas korzystania lub nawet
tylko ogladania gier komputerowych.

Przypadtosci te moga Sig charakteryzowac szeregiem objawow, w tym zawrotami gtowy, zabu-
rzeniami widzenia, tikiem oczu lub migsni twarzy, drganiami [ub dretwieniem konczyn, dez-
orientacja, rozstrojem lub chwilowa utratg §wiadomosci. Zdarza si¢, ze ataki epilepsi
wywotuja réwniez utrate przytomnosci lub konwulge, ktére moga prowadzi¢ do powaznych
obrazen wskutek upadku i uderzenia o stojace blisko przedmioty.

W przypadku wystapieniaktéregos z powyzszych objawow, nalezy niezwtocznie przerwac gre.

Rodzice powinni bacznie obserwowac dzieci lub pytac je, czy nie doswiadczyty powyzszych
objawoOw - dzieci i mtodziez s3 bowiem bardzig narazeni naich wystapienie niz osoby doroste.

Ryzyko wystapienia atakOw epileptycznych mozna zmniegj szy¢, stosujac nastepujace
srodki ostroznosci:
» Niesiada¢ zbyt blisko ekranu.

» W miare¢ mozliwosci korzysta¢ z ekranOw 0 mniejszej przekatne.

Unika¢ gry w stanach zmeczeniai niewyspania.

Zadbac, aby pomieszczenie byto dobrze oswietlone.

Nakazda godzing korzystania z gry komputerowej robi¢ przynajmnigj 10 -15 minut prze-
rwy.
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O grze World of Tanks

World of Tanks to oparta na wspétpracy druzynowej sieciowagraMMO poswiecona wojskom pancernym z
potowy XX wieku. Gradaje ci niepowtarzalng szanse, by poczu¢ si¢ jak prawdziwy dowddca czotgu bioracy
udziat w zaciektg ofensywie pancerngj!

Graoferuje kilka rodzajéw bitew, w ktérych mozesz mierzy¢ sie z losowo wybranymi przeciwnikami o umie-
jetnosciach zblizonych do twoich, mozesz formowaé druzyny i dowodzi¢ swej wartosci bojowe) w starciach z
innymi druzynami, mozesz takze trenowa¢ wspolnie z przyjaciotmi, szlifujac swoje zdolnosci bojowe.
Wszystkie starcia odbywajg Sie ha szczegétowo opracowanych polach bitew, ktore nie tylko zapewniaja impo-
nujacy spektakl, ale stanowig rowniez taktyczne wyzwanie, ktdére wymaga sprostania szeregowi uwarunko-
wan bojowych.

Swojg kariere czotgisty w grze World of Tanks zaczynasz od wyboru jednego z trzech oddanych do twej dys-
pozycji podstawowych czotgdw nalezacych do roznych panstw — Niemiec, USA, ZSRR, Francji, Anglii lub
Chin. Wybierz czotg oraz rodzaj starcia, w jakim chcesz wzigé¢ udziat, i do dzietal Twoim gtownym celem jest
zdobycie w bitwie mozliwie jak ngjwickszeg ilosci doswiadczenia oraz kredytow.

Kredyty wykorzystujesz do naprawiania swoich czotgdw, uzupetniania amunicji, szkolenia cztonkéw zatogi
oraz do podnoszenia 0siggéw swoich maszyn na polu walki poprzez montowanie w nich réznego dodatko-
Wego wyposazenia oraz sprzetu ekspl oatacyjnego.

Doswiadczenie stuzy do zdobywania przewagi w grze poprzez opracowywanie i instalowanie ulepszen w
czotgach i modutach, atakze poprzez odblokowywanie bardziej zaawansowanych maszyn. Dzigki rozbudo-
wanemu systemowi ulepszaniai rozwijania czotgu, masz mozliwos¢ wyprobowania praktycznie wszystkich
maszyn i broni wykorzystanych w grze! W sktad oddang do twoje dyspozycji potezne pancerngj floty wcho-
dza pojazdy historyczne: amerykanskie, niemieckie, francuskie, brytyjskie, chinskiei radzieckie czotgi lekkie,
srednie oraz ciezkie, a procz nich takze dziata samobiezne i niszczyciele czolgéw, w tym wszystkie legen-
darne maszyny oraz najciekawsze prototypy.

Nic nie moze ci¢ zatrzymac w drodze do tytutu prawdziwego pancernego asal

Powodzeniai mitg zabawy!
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Na poczatek

Wymagania systemowe

Instalacja gry zajmuje okoto 3 GB. Upewnij sie, ze spetniasz minimal ne wymagania systemowe i posiadasz najnowsze
sterowniki do karty graficznej oraz karty dzwiekowse:

m System operacyjny: Windows 2000/ XP/Vistal7

m Procesor: Intel (2.2 GHZz) lub poréwnywalny procesor AMD

s RAM: 1.5 GB dlaWindows 2000/XP, 2 GB dla Windows Vista/7

= Wolne migsce na dysku: 9 GB lub wigce

m Grafika: GeForce 6800GT z 256 MB pamieci RAM / ATI X800 z 256 M B pamieci RAM, DirectX 9.0c
m Karta dzwiekowa: kompatybilnaz DirectX 9.0c

m Laczeinternetowe: 128 kb/sek. lub szybsze

Instalacja
Przystapienie do gry nie jest zbyt czasochtonne!

1. Po prostu zarejestruj sie¢ w grze World of Tanks na stro-
nie https://worldoftanks.eu/registration/pl/.

2. Pabierz i uruchom gre.

3. Wprowadz adres e-mail oraz hasto podane przy reje-
stracji gry World of Tanks.

4. Nacisnij przycisk Wej dz!

!Jeéli zapomnisz hasta, skorzystaj z funkcji odzyskaj hasto. W przypadku wystapienia jakichkolwiek proble-
mow, skontaktuj sie z Obstuga Klienta.

Aktualizacje

Kiedy uruchomisz World of Tanks, twoim oczom ukaze si¢ ekran startowy. Jest to twoja furtka prowadzaca do gry.

Przy kazdym uruchomieniu programu, ekran startowy sprawdzi dostepne aktualizacje i automatycznie je zainstaluje —
koniec przeszukiwaniainternetu w pogoni za ngjnowszymi tatkami! Gdy tylko aktualizacje zostana poprawnie zain-
stalowane, naci$nij przycisk Zagraj, by rozpocza¢ gre.
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Ustawienia gry
W menu Ustawien mozesz zmienia¢ parametry gtosnosci, grafiki, dzwieku, sterowania, okienka czatu, celownika oraz
znacznika

Gra

Udaj sie do zaktadki Gra, aby zmieni¢ ustawienia czatu, wigczy¢ rozmowy gtosowe, efekty dodawane w trybie Po
Zniszczeniu, wiaczy¢ nagrywanie bitew oraz celownik serwerowy, jak rowniez by zmieni¢ wiele innych parame-
trow, w tym Gametrix JetSeat (jesli jest podtaczony), panel druzynowy oraz przezroczystosé minimapy.

By zmieni¢ ustawienia gry:
1. Kliknij Menu > Ustawienia> Gra.
2. Wprowadz zadane zmiany.

3. Kliknij Zastosuj > OK.

! Opcja “Wiacz nagrywanie bitwy” pozwalaci ha ogladanie powtérek star¢, w ktorych brates udziat. Zalogowa-
nie si¢ do gry nie jest wymagane w celu obejrzenia powtorki. Wiccej szczegbtéw w dziale Nagrywanie bitew i
powtdrki.

! Wybierz opcje “Wtacz celownik serwerowy”, aby celowaé precyzyjnigj. Celownik serwerowy wskazuje praw-
dziwa pozycje twojego dziata w danym momencie.
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Skorzystaj z ustawien grafiki, by nadac je odpowiednia jakos¢, wybrac rozdziel czos¢, wiaczy¢ tryb petnoekranowy,
synchronizacje pionowa oraz dostosowac inne parametry do swoich potrzeb.

o
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By zmieni¢ ustawienia grafiki:
1. Kliknij Menu > Ustawienia > Grafika.
2. Dokonaj innych niezbednych zmian.
3. Aby uzyskat lepsza wydajnosé programu, ustaw jakosé grafiki na poziomie niskim lub srednim.
4. Kliknij Zastosuj > OK.

! Skorzystaj z Autodetekcji, aby automatycznie dostosowat jakosé grafiki do parametréw twojego systemu.

By ustawié¢ optymalny poziom jasnosci:
1. Kliknij Menu > Ustawienia> Grafika.

2. Wybierz opcje wyswietlania gry na petnym ekranie, w przeciwnym wypadku opcja ustawienia parametru
gamma bedzie nieaktywna.

3. Przesun suwak gamma, aby zmieni¢ ustawienia jasnosci.
4. Kliknij Zastosuj > OK.

! Wybierz opcje¢ Alternatywnego zestawu koloréw, aby pozby¢ sie koloréw czerwonego i zielonego z palety uzy-
wanej na ekranie Bitwy.
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Dzwiek
W zaktadce Dzwigk mozesz zmienia¢ gtosnos¢ muzyki, wiadomosci tekstowych, odgtosow czotgow, efektow oraz

otoczenia, atakze ogdlny poziom gtosnosci gry. Mozesz tu réwniez uruchomi¢ czat gtosowy i zdefiniowat jego
ustawienia.

By zmienié ustawienia dzwieku:
1. Kliknij Menu > Ustawienia> Dzwigk.

2. Przesun suwak przy wybranym parametrze, aby okresli¢ poziom jego gtosnosci.
3. Kliknij Zastosuj > OK.
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Sterowanie
W zaktadce Sterowanie mozesz przypisac kombinacje klawiszowe do niemal wszystkich dziatan w grze, wybiera¢
rozne tryby czutosci myszy i zmienia¢ potozenie kamery.

[:EI.J-Ii:I‘SE

Tempomat

By zmienié ustawienia sterowania:
1. Kliknij Menu > Ustawienia > Sterowanie.

2. Wprowadz konieczne zmiany. Aby zobaczy¢ wszystkie dostepne ustawienia, uzyj suwaka.

3. Kliknij Zastosuj > OK.

! Aby przywrdci¢ ustawienia startowe, skorzystaj z opcji Domyslinie. Chcac zapisa¢ zmiany, kliknij najpierw
Zastosuj, anastgpnie OK.
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Celownik
W zaktadce Celownik mozesz wybiera¢ i zmienia¢ rozmaite typy celownikow i wskaznikow zarGwno w trybie

zrgcznosciowym, jak i snajperskim.

By zmienié ustawienia celownika:
1. Kliknij Menu > Ustawienia> Celownik.
2. Z rozwijanego menu wybierz zadany rodzaj celownika oraz znaczniki.

3. Uzyj odpowiednich suwakéw, aby dostosowacé czutosé wyswietlanego wskaznika oraz znacznika. Wprowadz
pozostate potrzebne zmiany.

4. Kliknij Zastosuj > OK.

Jf* WARGAMING.NET © 2008-2012 War gaming.Net. Wszelkie prawa zastr zezone.
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Znacznik

W zaktadce Znacznik mozesz zmienia¢ sposob wyswietlania rozmaitych parametrow znacznikéw pojazdow.
Wybierz swoje ustawieniadla Trybu domyslnego i zdefiniuj tez ustawieniaw Trybie aternatywnym. Podczas bitwy
przetaczasz sie miedzy obomatrybami za pomoca klawisza Alt.

1234 /1350

Ll Alternatywne

Aby zmieni¢ ustawienia znacznika:

1. Kliknij Menu > Ustawienia >Znacznik
2. Dokonaj wszelkich niezbgdnych zmian w polach Zwykty oraz Alternatywne.
3. Kliknij Zastosuj > OK.
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Opis sterowania
Na polu bitwy masz niewielki margines biedu. Naucz si¢ ponizszych komend, tak by dobrze wryty si¢ w pamiec i w
razie potrzeby korzystaj z nich do kierowania swoim czotgiem.

Pamietaj, ze mozesz skorzysta¢ z menu Serowanie, by przypisaé do niektérych funkcji wybrane przez siebie klawi-
sze, ale mozesz rowniez uzywaé zestawu domyslnego zaprezentowanego ponizej:

Tryb bitwy
F1 Nacisnij, aby wyswietli¢ okno pomocy podczas bitwy lub w Garazu
Jazda czolgiem:
W: naprzod
W, A, S D A: w lewo
S w tyt
D: w prawo
R, F Wiacz tempomat (szybciej/wolnigj)
X Dziala samobieznei niszczyciele czolgow:
blokada kadtuba
LPM Strzet
Przytrzymaj: blokuj wiezyczke przed sledzeniem celu
PPM Z celownikiem na celu: wiacz autocel owanie
Bez celownika na celu: wytacz autocelowanie
E Wytacz autocel owanie
SPACJA Zatrzymaj Sig i strzel
Klawisze 1-6 . frad T Ak .
(gorny rzad) Przetgcz pomigdzy rodzajami pociskow (1-3), uzyj sprzetu eksploatacyjnego (4-6)
Q (przytrzymaj) | Wiacz czat gtosowy
C Przetaduj zasobnik z amunicja

CTRL ( przytrzy-
maj)

Wyswietl kursor

CTRL +LPM na
minimapie

CTRL + PPM na
minimapie (dla arty-
lerii)

Ostrzez druzyng, podswietlgjac kwadrat na minimapie

Skieruj artylerie nawybrany kwadrat na minimapie

L ewy Shift Wh./wyt. tryb snajperski (Iub artyleryjski)
TAB + CTRL Pokaz/ukryj listy druzyn
ALT Przetacz migdzy Zwyktym i Alternatywnym trybem wskaznika

CTRL + PrtScn

Wykonagj zrzut ekranu i zapisz go

\Y,

Ukryj interfejs Bitwy (Panele druzynowe, minimapaitd.)

ESC

Wr6¢ do menu gry

I} WARGAMING.NET
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Sterowanie kamerq

K 6tko myszy lub

klawisze PgUp/PgDn B2 o Kl

Ruch mysza lub

Klawisze kier unkowe Obré¢ wiezyczke i/lub kamerg

Minimapa
‘ CTRL= Przybliz obraz na minimapie
CTRL- Oddal obraz na minimapie
CTRL +M Ukryj minimape
Tryb czatu
ENTER Wejdz do trybu czatu. Wyslij swoja wiadomos¢
TAB Przetacz opcje wysytaniawiadomosci do swojej druzyny lub wszystkich druzyn
ESC Opus¢ tryb czatu

Skroty czatu
Najwaznigj sze wiadomosci czatu:

F2 Do ataku!

F3 Do bazy!

F4 Zamng!

F5 Tak jest!

F6 Nie!

F7 Pomocy!

Iaz Cﬁl uOWni em Atakuje <nazwa gracza>!

f\ WARGAMING.NET © 2008-2012 Wargaming.Net. Wszelkie prawa zastr zezone.




NA POCZA4TEK

Tryb powtorki

Strzatka w

prawo Przewin do przodu o 20 sekund

Srzatkaw lewo | Przewin do tytu o 20 sekund

Strzalkaw gore  Zwicksz predkosé odtwarzania powtorki

Strzatka w dot Zmnigjsz predkos¢ odtwarzania powtorki

Shift Zwieksz dwukrotnie predkosé przewijania (do przodu lub do tytu)
End Przeskocz do konca

Home Przeskocz do poczatku

Spacja Wiacz/wytacz pauze

LPM Przetaczaj sie pomiedzy swobodnym i statym trybem kamery
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Podstawy

Jesli juz nie mozesz si¢ doczeka¢ akcji, pomin ten rozdziat, wybierz

czolg, uzyj przycisku Bitwa! i do dzietal Jesli chcesz si¢ jednak dowie- W tym rozdziale:
dzie¢ wiecg), czytaj dalg).

m Garaz
W rozdziale tym przyblizymy ci wszystko, co musisz wiedzie¢, rozpo- m \Wbor czolgqu
czynajac zabawe w World of Tanks. Jesli to twdj pierwszy kontakt z gra, m Charakterystyki poiazdéw
p0sW|¢§ kllk'g minut na przet_:;ytame rozc!2|alu, anauczysz S,"?' jak przy- m \\erbowanie czionkow za/oqi
gotowa¢ swoj czotg do walki: zwerbowa¢ zatoge, montowac moduty, Modu?
uzupetnia¢ amunicj¢ i dokonywac napraw. m  Modiky

m Amunicja
Gdy juz sobie to wszystko przyswoisz, zajrzyj do rozdziatu o nazwie m Naprawy

Zaawansowane, by dowiedzie¢ sie jeszcze wiecgj 0 grze World of Tanks.

Garaz
Po zalogowaniu zobaczysz ekran garazu. Ponize] opisane zostaty jego gtéwne el ementy.

i Aktualny Rodzaj
Liczh: r 3 .
Menu luu:ui?m Menu serwer Nazwa konta Kllp:"przedl-uz
gracza  gracza konto premium

Kup zloto

Aktualny
tvp czolou Pl e R e Wymien zloto
Wymien
doswiadczenie
Pane! Badahia nad
zalogi aktualnym
pojazdem
Charakterysty-
ka aktualnego
; pojazdu
tatus -
obecnego we
b ohe cnego
pojazdu
Obsluga Wyehd -
o Zewnetrzny
modulow
Panel
pojazdow
e Kanal _
A systemowy
C Czat Panel pociskow Kanal zaproszen
Kontakty Zat kompanii Panel

ogolny wyposazenia Panel sprzetu eksploatacyjnego
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Menu. Dostep do ustawien gry, roztaczenie z serwerem, wyjscie z gry lub powrét do nigj.
Liczba graczy online. Liczba aktualnie zalogowanych graczy online.

Menu Bitwa! Dotacz do wybranego rodzaju potyczki.

Aktualny serwer. Nazwa serwera, na ktérym aktualnie grasz.

Nazwa gracza. Twoje imie.

Rodzaj konta gracza. Typ twojego konta.

Kup/przediuz konto premium. Wykup lub przedtuz konto premium. Patrz Konto premium.

Kup ztoto. Uzupelnij swoje zasoby ztota. Patrz Z/oto.

Wymien zloto. Zamien zioto na kredyty. Patrz V\ymiana wal uty.

Wymien doswiadczenie. Zamien doswiadczenie bojowe na wolne doswiadczenie. Patrz Wbl ne doswiadczenie.

Badania nad aktualnym pojazdem. Opracuj nowe moduty do aktual nie wybranego pojazdu. Patrz Prowadzenie
badavi nad pojazdami i moduzami.

Char akterystyka aktualnego pojazdu. Ogolna charakterystyka aktual nie wybranego czotgu. Patrz Char akter ystyki
pojazdow.
Widok obecnego pojazdu. Widok aktual nie wybranego czotgu.

Wyglad zewnetr zny. Zmien wyglad zewnetrzny swojego pojazdu, naktadajac naniego kamuflaz. Wiecej szczegotéw
w dziale Wyglgd zewnetr zny pojazdu.

Panel pojazdéw. Wszystkie dostepne w danej chwili pojazdy. Dalsze informacje znajdziesz w dziale Wybor czo/gu.
Kanal systemowy. Typ kanatu, ktérym przesytane s3 wiadomosci systemowe. Patrz Kana/ systemowy.

Kanat zapr oszen. Typ kanatu do odbieraniai przegladania zaproszen.

Panel sprzetu eksploatacyjnego. Sprzet eksploatacyjny obecnie zamontowany w twoim czotgu. Patrz Spor zet
eksploatacyjny.

Panel pociskéw. Rodzgj i liczba pociskéw zatadowanych do twego obecnego czotgu. Patrz Amunicja.
Panel wyposazenia. Wyposazenie obecnie znajdujace sie w twoim czotgu. Patrz VWyposazenie.

Czat kompanii. Stworz kompanie, zapros graczy i wymienigjcie sie wiadomosciami w obrebie wiasngj jednostki.
Patrz Kompania.
Czat ogolny. Komunikator dostepny dlawszystkich graczy. Patrz Czat ogoélny.

Kontakty. Twojalista kontaktow. Patrz Lista kontaktOw.

K analy. Wyszukuj, zakladaj i przytaczaj sie do kanatéw. Patrz KanaZy uzytkownikow.

Panel modutéw. Moduty zamontowane w obecnym pojezdzie. Patrz Modufy.

Obstuga. Napraw swdj obecny czotg, uzupetnij i kup do niego amunicje oraz sprzet eksploatacyjny. Patrz Naprawy i
Amunicja.

Status obecnego pojazdu. Status twojego obecnego pojazdu. Patrz WybOr czofgu.

Panel zalogi. Zatoga twojego obecnego pojazdu. Patrz \Wer bowanie czZonkow za/ogi.

Aktualny typ czolgu. Nazwai model twojego obecnego pojazdu.
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Wyb6ér czolgu

By przygotowa¢ sie do bitwy, musisz najpierw wybra¢ swéj wbz bojowy. Wszystkie dostepne maszyny mozesz zoba-

czy¢ w panelu pojazdow.

wxz2 @

Przewin panel pojazdéw, by obejrze¢ wszystkie
dostepne maszyny. Zauwaz, ze czolgi, ktére wybie-
rasz, moga mie¢ rézne statusy. Jesli lista wyswietlo-
nych wynikéw jest za dtuga, mozna posortowat
pojazdy wedtug panstw, rodzajow maszyn oraz ich
statusow.

m By wybraé pojazd, kliknij LPM nawybrang
maszyne w panelu czotgdw. Wybrany pojazd pojawi
sie na ekranie gléwnym wraz ze swoimi charaktery-
stykami i informacjami natemat zatogi.
m By obr6ci¢ wybrany pojazd, kliknij naniego
LPM i nie puszczajac przycisku, rusz mysza. Kot-
kiem myszy mozesz przybliza¢ i oddala¢ kamere.
m By ustawié pojazd jako podstawowy, Kliknij na
niego PPM w panelu pojazdéw i wybierz opcje
Zaznacz jako podstawowy. Wybrany czotg zostanie
przesunicty na poczatek twojego panelu.
Pamietaj, ze pojazd moze nie zosta¢ dopuszczony
do bitwy w nastepujacych przypadkach:
m j&sli zatoga pojazdu jest niekompletna
m j&sli pojazd zostat uszkodzony w poprzednim
starciu. By moc ponownie walczy¢ tym pojazdem,
napraw go. Patrz Naprawy.

Rodzaje pojazdow

m Pojazd standardowy. Standardowo skonfigu-

rowany czotg dostepny jest dlawszystkich gra-
czy od poczatku gry, po jednym egzemplarzu dia
kazdego panstwa. Kiedy juz opracujesz wszyst-
kie dostepne moduty dla standardowego pojazdu,
do zakupu zostani e udostepnionalepsza maszyna
nalezaca do arsenatu tego samego kraju.
Doswiadczenie zdobyte w standardowych pojaz-
dach przypisane jest wytacznie do nich i moze
zosta¢ wykorzystane tylko do badan nad tymi
wiasnie czotgami.

m Pojazd premium. Mozna go kupi¢ za ztoto.
Pojazdy premium nie wymagajg dodatkowych

RenaultFT

Podstawowe infor macj e o statusach pojazdow

Leichttraktor
ra?
A
Czotg w bitwie

PzKpfw Il

Pakphw Il

Leichttraktor

Leichttraktor

Gotowy do bitwy. Twoj aktualny
pojazd musi by¢ gotowy do bitwy,
aby mogt wzia¢ udziat w walce.

Czolg w bitwie. Ten status pojawi
Si¢, gdy opuscisz aktywna bitwe lub
gdy twoj czotg zostanie zniszczony.
By wejs$¢ ta maszyna do nowej
bitwy, musisz najpierw zaczekat, az
skonczy sie obecna.

Napraw pojazd. Pojazd zostat
uszkodzony w poprzednig bitwiei
wymaga naprawy, nim bedzie ci
wolno ponownie z niego skorzystac.

Twoj podstawowy pojazd jest
oznaczony z06itg wstazka. Zajmuje
on zawsze miegjsce na poczatku
twojego panelu pojazdow.

Pojazdy elitarne oznaczone s3
specjalng ikona. Taki status
przyznawany jest pojazdom
Wyposazonym we wszystkie
dostepne moduty i posiadajacym
opracowane wszystkie rozwigzania
techniczne.

Ten pojazd czeka dzis na swoja
pierwsza bitwe. Wygranie bitwy
takim czotgiem przyniesie ci
podwajng zdobycz w doswiadczeniu
i kredytach.

Zatoga twojego pojazdu jest niekom-
pletna. Aby wyruszy¢ na pole bitwy
musisz najpierw skompletowac
zatoge.

badan, ae tez nie moznaich ulepsza¢. Zdobyte w nich doswiadczenie moze zosta¢ przeznaczone na przyspiesze-
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nie szkolenia zatogi (patrz Przyspieszanie szkolenia zafogi) lub wymienione nawolne doswiadczenie (patrz
Wolne doswiadczenie).

m Pojazd elitarny. Jest to czotg wyposazony we wszystkie dostepne moduty i w petni opracowany pod katem
technicznym. Poza tym pojazd elitarny zachowuje wszystkie mozliwosci pojazdu premium.

Charakterystyki pojazdow
Wybierajac pojazdy, przyjrzyj si¢ ich charakterystykom, by oceni¢, ktéry lepiej pasuje do twoje strategii.

Ogdlne charakterystyki pojazdu wyswietlane
S3 W garazu tuz obok twojej aktualnie wybra-
nej maszyny. Jesli potrzebujesz wiegce)
danych, w panelu pojazdow kliknij PPM na
interesujacy cie czotg i skorzystaj z funkcji
Szczegbty pojazdu.

Czolg lekki Leichttraktor —
(s i Czoly lekki Leichttraktor

Aby obejrzec krotkie podsumowanie parame-
trow pojazdu, przytrzymaj wskaznik myszy
nad pojazdem na panelu Pojazdéw.

Parametry pojazdu zawieraja:
Wytrzymalos¢. Okresla odpornosé pojazdu
na uszkodzenia.

M asa/limit obciazenia (t). Okresla zwrot-
nos¢ pojazdu. Pod tym wzgledem czotgi lek-
kie majg przewage nad srednimi i ciezkimi.
M oc silnika (km). Okresla, jakim przyspie-
szeniem charakteryzuje sie dany czolg.

Maksymalna predkosé (km/h). Okresla
maksymalna predkos¢ dang maszyny.

Predkosé abrotu (stop./sek.). Okresla szybkos¢ obrotu pojazdu.
Pancer z kadtuba (przéd/boki/tyt, mm). Okresla odpornosé¢ poszczegdlnych elementéw pojazdu na uszkodzenia.
Pancer z wiezy (przod/boki/tyt, mm). Okresla odpornosé¢ wiezyczki pojazdu na uszkodzenia.

Uszkodzenie pociskiem standar dowym. Liczone w odniesieniu do wytrzymatosci. Okreslone przez rodzaj dziata
oraz pociskow. Poteznigjsze dziata zadaja wigksze uszkodzenia.

Penetracja pociskiem standardowym (mm). Okresla maksymalna gtebokos¢ penetraciji pancerza przy wykorzy-
staniu standardowego pocisku przeciwpancernego.

Szybkostr zelno§¢ armaty (strzaty/min). Mozliwos¢ wystrzelenia okreslong liczby pociskow na minute. Dziata z
wyzszym wskaznikiem szybkostrzelnosci daja przewage w walce na bliska odlegtos¢, podczas gdy dziata o nizszym
wskazniku najlepig) spisuja sie¢ w walce nawiekszy dystansi przy ostrzale snajperskim.

Predkosé¢ obrotu wiezy (stop./sek.). Wskaznik szybkosci, z jaka wiezyczka obracasie i pozwala wykry¢ cel.
Zasieg widzenia (m). Okresla pole widzenia, jakie zapewnia wiezyczka.
Zasieg sygnalu (m). Okresla zasieg sygnatu pomiedzy pojazdami.

! Obecnie wigkszos¢ charakterystyk opisujacych czotgi rozni si¢ od danych prawdziwych pojazdéw. Niektére (np.
szybkostrzelnosé¢ czy predkosé obrotu wiezy) celowo zostaty zmienione dla wszystkich pojazdéw, aby poprawié
dynamike i dziatanie gry.
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Werbowanie czlonkow zalogi

Kazdy pojazd jest prowadzony przez zatoge, w sktad ktérej moze ]
wchodzi¢ dowddca, celowniczy, tadowniczy, radiooperator i kierowca. Zobacz takze:
Pamictaj, ze sktad zatogi moze si¢ rozni¢ w zaleznosci od typu

pojazdu. m Rekrutacja czo/qisty w koszarach
m Szkolenie za/oqi

Jesli szukasz dalszych informacji naten temat, zapoznaj si¢ z rozdzia-
tem Zarzgdzanie zafogg znajdujacym si¢ w rozdziale Zaawansowane.

Nie mozesz przystapi¢ do bitwy, majac niekompletna zatoge. Jgj sktad dla aktual nie wybranego pojazdu wyswietlony
jest w panelu zatogi w garazu. Korzystaj z tej funkgji, by werbowac lub zmienia¢ czotgistow.

By zwerbowa¢ czolgiste:

1. Kliknij nawybrane okno w panelu zatogi.

. 'q‘ ; % Rekrutuj celowniczego
v / T W
of

s
S Gefreiter
v Celoy g Cigd B
/ 5
4 ]

7

i
2. Wybierz rekruta. Wyswietlone zostanie okno Rekrutuj cztonka zatogi.

3. Wybierz zagdany poziom wyszkolenia. Jesli szukasz dal-
szych informagji, patrz Szkolenie zafoqi.

4. Kliknij Rekrutuj. Nowy czolgista pojawi si¢ w panelu
zatogi. Koszt wybranego szkolenia zostanie odjety z two-
jego konta.

! Mozesz réwniez werbowaé cztonkow zatogi w koszarach.

) J == Akademia Pancerna 200 =
Patrz Rekrutacja czofgisty w koszarach. el | Sikolenie do poziomu 1ﬂnﬂ /
| W0
By wymieni¢ czionka zatogi:
e Szkota putkowa /" w0 »
1. Kliknij LPM w panelu zatogi nawizerunek czotgisty, g | Stkolenie do pozioms:  "FERO/
ktorego chcesz zastapic. J fw/0
2. Wybierz innego czotgiste tej samej narodowosci o
podobnych umigjetnosciach. Czotgisci zostali wymienieni, Kursy przySpieszone ./~
apoprzedni przeniost sie do koszar (patrz Rekrutacja " Szkolenie do pozomu:  [R M0 A

czolqisty w koszarach).
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Moduly

Moduty to wymienne elementy konstrukcyjne pojazdu, w sktad ktorych ]
wchodza dziata, wieze, zawieszenia, silniki i radia. Kazdy modut charak- Zobacz takze:
teryzuje si¢ szeregiem funkcji, ktére maja wptyw na ogdlng sprawnosé

techniczna pojazdu na polu bitwy. Te funkcje to: predkosé, szybkostrzel- m  Prowadzenie badavi nad

nos¢, czas celowania, zasieg widzenia, itd. Ulepszaj moduty, aby podniesé moduZami_aktywnego pojazdu
parametry swojego pojazdu. m Kupowanie modu/éw

Nie mozesz przystapi¢ do bitwy czotgiem, w ktérym bedzie brakowato
jednego lub kilku modutéw.

! Kazdy pojazd ma okreslong mase. Masa catkowita wszystkich modutéw zamontowanych w czotgu nie powinna
przekracza¢ limitu obcigzenia podwozia.

! Konstrukcja dziat samobieznych oraz niszczycieli czotgbw sktada sie z czterech modutéw: dziata, silnika, zawie-
szeniai radia. Wiezy nie moznawymieniac.

T Dziato. Dziataréznig sie pod wzgledem mozliwosci penetracji celu, zadawanych uszkodzen, celnosci i szyb-
Il Kostrzelnosci.
i

Wieza. Jg rodzaj decyduje o wytrzymatosci pojazdu oraz o zasiggu widzenia.

H Zawieszenie. Decyduje o mobilnosci pojazdu w terenie, szybkosci wykonywania zwrotow oraz o limicie
obcigzenia.

Silnik. Decyduje o osiggach dynamicznych pojazdul.

Radio. Okresla zasieg sygnatu radiowego.

Montowanie modulow

Pamietaj, ze przed zamontowaniem w pojez-
dzie nowych modutéw, musisz je najpierw
opracowac | kupi¢ (patrz rozdziaty
Prowadzenie badasi nad pojazdami i

moduZami oraz Kupowanie moduow). : LEiChHrﬂktfl_r::EttEn

Zawieszenie: Leichttraktorketten Ausf. B
ek

Kiedy juz kupisz modut, pojawi Sie on w
panelu modutéw w garazu i bedzie dostepny do
zamontowaniaw aktual nie wybranym czotgu.

By przejrzet liste ulepszen dostepnych dla modutéw twojego czotgu, kliknij LPM nawybrany element w panelu
modutow.
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Aby pozna¢ wszystkie cechy aktualnego
modutu, kliknij prawym przyciskiem myszy
na zadanym module w panelu Moduty. .+ Dziato: 3,7 cm KwK 36 L/46.5

| 3,7 cm KwK 36 L/46.5 —

W oknie parametréw wyswietlane s3 naste-
pujace informacje:

m Parametry ogolne. Podstawowe wiasci-
wosci kazdego modutu, ktére maja wptyw
najego dziatanie.

m Kompatybilne moduty/pociski/pojazdy:
elementy i pojazdy kompatybilne z obec-
nym modutem. Liczba kompatybilnych
elementOow moze sie¢ zmienia¢ w zalezno- Kompatybilny z czobgiem

sci od rodzaju modutu. Leichttraktor, P2Kpfw 11T, FrKpfw I11 Ausf. A

Urywane pociski

Aktualny typ/model pojazdu oraz zainstalo-
wane w nim moduty sg 0znaczone na zielono.

Aby uzyska¢ krétkie podsumowanie cech
modutu, wskaz myszka modut w panelu Moduty. Pokazujace sie okienko zawiera nastepujace cechy modutu:

m Ogolne dane techniczne. Ogdlne cechy charakterystyczne dla kazdego modutu, ktére wptywaja najego ef ek-
tywnos¢.

m Liczbamodutéw. Liczba modutdéw obecnego typu, ktdre zostaty zakupione, sa gotowe do zamontowaniai cze-
kaja w Magazynie.

= Cenamodutu. Cena zakupu modutu (dla opracowanych, ale nie zamontowanych modutéw) i jego opracowania
(dla modutéw jeszcze nie opracowanych).

m Pojazd podstawowy. Nazwa pojazdu, na ktérym ten modut zostat zamontowany (tylko dla zamontowanych
modutéw).

By zamontowaé¢ modut:

modutow, by przejrzec liste dostepnych pojezdzie.
ulepszen.

o i i Modut zostat opracowany, zakupiony i jest gotowy do
2. By uzyska¢ wiecej informagji, kliknij - zamontowania.
PPM nawybrany modut.

Modut zostat opracowany i jest gotowy do kupie-
3. Kliknij namodut znajdujacy si¢ naliscie nia (cena zostata wyswietlona).
mozliwych ulepszen. Upewnij Sie, ze

wybrany modut jest dostepny do kupienia. - Modut wymaga opracowania.

4. Kliknij Kup, aby potwierdzi¢ wyhbor.

Wybrany modut zostat zakupiony i zamontowany w aktualnym pojezdzie. Informacja o skutecznym montazu
zostanie wyswietlonaw kanale systemowym. Koszt modutu zostanie odjety od twojego konta.

1. Kliknij nawybrany element w panelu - Modut jest zamontowany w aktualnie wybranym

{* WARGAMING.NET © 2008-2012 War gaming.Net. Wszelkie prawa zastr zezone.
-t :




,
A

IE‘F WORINGETANKS ' PODSTAWY: AMUNICJA

Amunicja

Przed przystapieniem do bitwy, upewnij sie, ze masz petny zapas amunicji. ]
llo$¢ pociskéw, jaka mozna zatadowat do kazdego czotgu, zalezy od kalibru Zobacz takze:
dziata, aktualnie uzywane wiezy i masy catkowitej pojazdu.

m Kupowanie pociskow
m  Sorzedawanie pociskoéw

Rodzaje pociskow
Do wyboru masz cztery rodzaje pociskow. Kazdy stuzy innym celom i przeznaczony jest do innych warunkéw bojo-
wych. Pociski réznia si¢ pod wzglgdem kalibru, mozliwosci penetracji pancerzai powodowanych uszkodzen.

Przeciwpancer ny (PP)

Wysoka penetracja pancer za, $rednie uszkodzenia

Pocisk przeciwpancerny jest najbardziej powszechnym rodzajem amunicji w wojskach pancernych, ponie-
waz zapewniawiekszg szanse na "zniszczenie jednym strzatem™ niz pociski kumulacyjne, zwtaszczaw
przypadku cel w chronionych przez mocne pancerze. Ze wzgledu nawyzsza predkosé wylotowa (czyli predkasé, z
jaka pocisk opuszcza lufg), pociski przeciwpancerne sa réwniez celniejsze od kumulacyjnych.

Odtamkowo-burzacy (OB)

Niska penetracja pancer za, powazne uszkodzenia

Z bliskigj odlegtosci, pociski te potrafia powaznie uszkodzi¢ czotg, nie przebijajac nawet jego pancerza
(moga tatwo zniszczy¢ gasienice). Jednak solidnie opancerzone czoltgi i dziata samobiezne s3 dos¢
odporne naten rodzaj pociskéw. Wickszos¢ obrazen zadawanych wrazliwym celom, takim jak nieostonieta zatoga,
czescig jest spowodowana odtamkami pocisku niz samym wybuchem. Tym niemnigj takie pociski o duzym kalibrze
potrafia zadawa¢ znaczne straty zarowno lekkim jak i cigzkim pojazdom.

Podkalibrowy (PK)

Wysoka penetracja z bliskigj odlegtosci, mnigj sze uszkodzenia

Ze wzgledu nardznice w predkosci wylotowej, nie mozna jednoczesnie korzysta¢ z pociskéw podkalibro-
wych i kumulacyjnych. Pociski podkalibrowe wymagajg dtuzszych luf i dlatego znajduja zastosowanie
tylko w przypadku niektorych typéw dziat. Maja one mnigjszag wage | Sa przez to szybsze, a energia kinetyczna
strzatu jest skoncentrowanaw rdzeniu i stad mniejsze pole razenia, ktére jednak zwieksza szanse na przebicie pance-
rza. Z uwagi jednak namniejsza wage przy zachowanym standardowym rozmiarze pocisku, jego wydajnos¢ bali-
stycznajest mnigjsza, aco zatym idzie, przy strzatach z wickszej odlegtosci jego predkosc i celnosé ulegaja
obnizeniu.

Kumulacyjny (KU)
Wysoka penetracja, srednie uszkodzenia
Pociski kumulacyjne wymagaja krotszych luf. Skutecznosé pocisku nie jest uzalezniona od jego predkosci

i co zatym idzieréwniez od zasiegu strzatu. Pocisk jest tak samo skuteczny z odlegtosci 1000 jak i 100
metréw. Z pociskow tych nie mozna korzysta¢ jednoczesnie z pociskami podkalibrowymi.
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Uzupelnianie amunicji
By uzupetnié amunicje:
1. Udg si¢ do garazu.
2. Kliknij nawybrang ikone w panelu pociskow lub skorzystaj z przycisku Obstuga, by otworzy¢ okno obstugi.
Amunicja
Iskrrynie aminicyjne na 11 srw.)

1 Zcm preeciwpancermy Prgr 39

2em podkalibrowy Pogr 40
L5 ot _""' . 44x1®

3. Zapomoca suwakow ustaw liczbe pociskéw, jaka

: Liczba pociskéw kazdego typu dostgpna w
chcesz uzupetnié.

magazynie (uprzednio zakupiona).

36

4. Kliknij Uzupelnij, by uzupetni¢ amunicje. _ _ _ -
Wyswietlona zostanie informacja o zakupiei zata- Liczbai cena jednostkowa pociskéw dostep-
dunku pociskéw. Koszt zakupu amunicji zostanie STl (vchzakredyty.
odjety od twojego konta. '

Liczbai cenajednostkowa pociskéw premium
5. Zaznacz okienko “ Uzupetnij automatycznie”, a po dostepnych za zoto.
kazdgj bitwie zasoby twojej amunicji beda automa-

tycznie uzupetniane. S Lczbapociskow kazdego typu zatadowanado
aktual nie wybranego pojazdu.

! By zastosowa¢ wszelkie zmiany w ilosci amunicji i sprzegtu eksploatacyjnego zatadowanych do danego czotgu,
kliknij Akceptuj, anastepnie OK, aby potwierdzié.

! Pociski mozesz rowniez zakupi¢ w sklepie. Patrz Kupowanie poci skow.

Aby zobaczy¢ parametry pociskéw, kliknij prawym
przyciskiem myszy na pocisk w panelu Pociskow
dostepnym w Garazu lub w oknie Obstugi.

Kompatybilny z deiahem
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Naprawy
Po bitwie moze sie okazat, ze twdj pojazd zostat uszkodzony lub zniszczony. Nalezy go naprawié, zeby ponownie
nadawat si¢ do uzyciaw walce. Do bitwy mozesz przystapi¢ tylko w petni sprawnym pojazdem.

By przeprowadzié¢ konieczne naprawy:

1. Naekranie garazu skorzystaj z przycisku Obstuga. Pojawi sie odpowiednie okno.
| OBSLUGA _ . R—7

Naprawa

Amunicja
[shkorzynie amunicyjne na 12 srt)

] Zcm przechwpancemy Pagr 39

2cm podicalibrowy Pagr 40
; mn | 14451 ®

Sprzet eksploat.

oo Coekolada . )
& 1x50 ® 50 ®

% Maly restaw naprawczy
e o

%2  100-oktanowa benzyna engh o
™ 1% 5,000 = 5000 ®

1% 3,000 ® 3,000 =

so® gooo® EIETELEE

194 % 8000 = TR

$

2. W polu Naprawakliknij Napraw. Wytrzymatos¢ pojazdu zostanie przywrdcona do 100%, a pasek zmieni kolor na
Zielony. Maszyna zostata naprawiona. Koszt wykonanych napraw zostat odliczony z twojego konta.
3. Zaznacz okienko “Naprawig] automatycznie”, by od razu wysyta¢ pojazd do naprawy po kazdej bitwie.

4. Kliknij Akceptuj > Zamknij, aby wprowadzi¢ zmiany.

Okna obstugi mozesz takze uzy¢ do:

iy i Zobacz takze:
m Uzupetnieniaamunicji w czotgu.

Uzupe/nianie amunicji

= kupowania sprzetu eksploatacyjnego dla aktual nie wybranego wozu.

[
m Kupowanie pociskéw
[ ]

Zaladunek sprzetu
ekspl oatacyjnego
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W akgji. Bitwa losowa

Gdy juz wybrates swj pojazd i jest on gotowy do bitwy (zobacz rozdziat
Wybor czolgu), zaprezentuj swe umiejetnosci doswiadczonym pancerniakom

W tym rozdziale:
w standardowej bitwie. World of Tanks daje ci mozliwosé doszlifowania swo-

ich zdolnosci przywddczych w losowej bitwie wybierane] sposréd nastepuja- m Bitwa standardowa
cych trzech typdw star¢: m Sgurm
m Bitwa standardowa m Bitwa Spotkani —
m Ekran bitwy
s Szturm m Serowaniew bitwie
: : m Tryby ostrzafu
By eIasetaniowa m Wskazniki celownika
Kazdy z typow bitew posiada charakterystyczne cechy, dzigki ktorym przezy- @ Zdobycie bazy
jesz wiele ekscytujacych chwil na polu walki. m Porady taktyczne
m Po zniszczeniu
W losowe) bitwie mapa, rodza] bitwy i gracze dobierani sg (jak sama nazwa m Przebieg siuzby

wskazuje) w sposob |osowy.

By rozpocza¢ losowa bitwe, kliknij przycisk Bitwa! lub wybierz “Bitwalosowa’ z menu dostgpnego w garazu.
Twoim oczom ukaze sie poczekalnia przed bitwa, a nastepnie ekran bitwy losowej, ktéry jest taki sam dlawszystkich
rodzajow staré.

b 1 ey '."Fr'{:‘l — :"'“,rn'&' -, s - '_."' "N --"-:'_‘_-:'-J';.

Bitwa standardowa

Misja: ZdobadE wroga baze lub miszcz warnysikie pojazdy nieprzyjaciela.

Nasza druzyna Druiyna przeciwnika
SANSPEUR x . Dicastss

dragondirl8
LTraktor . wopeslik
TheTimelessOne LTrakior
belasd LTrakior LTraktor Benca_2005
nekros 1 [HELAT] LTraktor
MS-1
kurvasz 16 MS-1 o LTraktar nomek4xd
maciek072012 MS-1 h - MS-1 jagodadiys
sanstedd MS-1 . - MS-1 fubghoag
Gysed974 m T 198 THM201 2WaT
KirkenGE6 m T

pepd
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Na ekranie znajduj g sie nastepujace informacje:
m Tytut oraz widok startowy mapy, ktora zostata losowo wybrana do tego starcia
m Warunki zwyciestwa.

m Listy dwoch rywalizujacych ze soba druzyn z nazwami graczy oraz oznaczeniem pojazdéw bioracych udziat w
starciu.

m Pasek wezytywania bitwy. Gdy wczytywanie dobiegnie konca, pojawi si¢ ekran bitwy. Starcie rozpoczynasie 30
sekund po tym, jak dotacza do niego wszyscy gracze.

m Losowe podpowiedzi dotyczace taktyki bojows).

Bitwa standardowa

W tym trybie walcza ze sobg dwie przeciwne druzyny. Kazda z druzyn ma swoja baze, ktérej musi bronié.

Bitwa trwa do momentu, w ktorym wszystkie wrogie czolgi s3 zniszczone lub jedna z baz zostanie zagjeta.

Bitwa standardowa konczy sie remisem, jesli zadna z druzyn nie zajeta bazy wroga ani nie zniszczyta jego wszyst-
kich pojazdow.

Szturm

W tym trybie walcza ze sobg dwie przeciwne druzyny, na polu zngjduje si¢ rowniez baza, nalezaca do zespotu pro-
wadzacego obroneg.

Warunki zwyciestwa:

m Druzynabronigca utrzymuje swojg baze lub niszczy wszystkie pojazdy wroga.

m Druzynaatakujaca zajmuje baze lub niszczy wszystkie pojazdy druzyny broniacej sie.
I Jesli atakujacym nie udaje si¢ zaja¢ bazy albo zniszczy¢ wszystkich pojazdow wroga przed uptywem czasu bitwy
- wygrywa obronca.
Bitwa spotkaniowa
W tym trybie walczg ze soba dwie przeciwne druzyny, na polu walki znajduje si¢ rowniez neutralna baza, lezaca
mnigj wiecej w potowie odlegtosci dzielacej punkty startowe obu druzyn. Ten neutralny obiekt nie nalezy do zadne)
Z druzyn.

Bitwa trwatak dtugo, az jedna z druzyn straci wszystkie czotgi lub zajmie neutralna baze.

Zajecie bazy wymaga zgromadzenia 100 punktéw przejecia. Punkty przejecia neutralng bazy naliczane sa wedtug
tych samych zasad, ktére dotycza punktéw przejmowania zwyktych baz. (Wigcej szczegbtéw w rozdziale Zdobycie
bazy)

| Jeli pojazdy obu druzyn znajda sie w obrebie bazy neutralngj, punkty przejecia bazy przestaja by¢ naliczane az do
chwili, w ktérej dowolna z druzyn nie odzyska niepodzielnel dominacji w jej obszarze. Liczba punktéw przejecia
pozostaje natym samym poziomiei nie jest zerowana.
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Ekran bitwy

Po rozpoczeciu walki pojawi sie ekran bitwy. To przy nim spedzisz wiekszos¢ czasu poswieconego nagre.
Ekran bitwy moze wyglada¢ nieco inaczel w zaleznosci od rodzaju losowej bitwy.
Standardowy ekran bitewny wyglada nastepujaco:

Pasek zajecia bazy L .
Ustawienia Znacznik  Pozostaly

panelu druzyny Wynik bitwy pojazdu czas bitwy

Neseadniyna 14 > 7 Deutyna prevciwnika

=

Panel
druzyny
Celownik
Czat Doniesie-
bitewny nia z placu
boju

Panel stanu Panel amunicji i sprzetu Minimapa

pojazdu eksploatacyjnego

Ustawienia panelu druzyny. Za pomocg tego panelu mozesz zmienié sposob wyswietlania panelu druzyny lub ten
panel ukryé¢. Aby przetacza¢ sie pomigdzy oboma trybami, przytrzymaj CTRL i kliknij na przycisk wymaganego
trybu.

Pasek zajecia bazy. Postep w przejmowaniu bazy.

Wynik bitwy. Liczba pojazdéw zniszczonych przez kazda z druzyn. Pamig-
ta), ze zniszczenie pojazdu z wiasng druzyny bedzie skutkowato obnizeniem
0g0lnego wyniku.

m Zdobycie bazy

m Wskazniki celownika
m Serowaniew bitwie
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Znacznik pojazdu. Wszystkie cele na polu bitwy sa opatrzone znacznikami wiasciwymi dla réznych modeli pojaz-
déw. Pojazdy wroga 0znaczone Sg na czerwono, pojazdy twoich sojusznikéw na zielono. Znaczniki zniszczonych
pojazdéw ciemnigja. Wyswietlanie znacznikoéw zalezne jest od wybranego trybu znacznikow.

! Mozesz wybra¢ pomiedzy domysinym i aternatywnym trybem wyswietlania znacznikow pojazdéw. Aby zmieni¢
ustawienia dla kazdego z tryboéw, przejdz do Menu > Ustawienia > Znaczniki. Aby przetagcza¢ si¢ podczas bitwy
pomiegdzy tymi trybami, nacisnij klawisz Alt.

Pozostaly czas bitwy. Odliczanie czasu bitwy. Moze onatrwa¢ do 15 minut. Jesli po uptywie tego czasu na placu boju
wciaz bedg si¢ zngdowaty maszyny obu druzyn, starcie zakonczy si¢ remisem.

Panel druzyny. Znajduja sie w nim cztonkowie obu rywalizujacych ze sobg druzyn wraz z krétka informacja natemat
kazdego gracza: jego nazwa, liczbg zdobytych fragdw i ikona pojazdu.

Doniesienia z placu boju. Informacje natemat r6znych zdarzen w trakcie walki.

Minimapa. Mapapolawalki. Zapewniaci onaogélny widok nacaty plac boju. Wida¢ nanigj teren, twdj pojazd (biata
kropka), pojazdy sojusznikéw (zielone kropki), pojazdy nieprzyjaci &t (czerwone kropki) oraz bazy obu druzyn.

Panel amunicji i sprzetu eksploatacyjnego. Wyswietlainformacjg oilosci |7 na07ki pojazdéw
oraz rodzajach dostepnych pociskow, jak réwniez o sprzecie eksploatacyj-

. iy . h : Czotg lekki
nym zainstalowanym w pojezdzie. Aktual nie wybrane pociski podswietlone
s3 hazielono. Tuz nad tym panelem wyswietlane beda informacje o uszko-
dzonych i naprawionych modutach oraz o rannych i uleczonych cztonkach Czolg $redni
zatogi. Patrz takze Pociski/Spr zet eksploatacyjny.
Panel stanu pojazdu. Wyswietlainformacje natemat predkosci pojazdu
oraz pozostatych punktach wytrzymatosci, uszkodzonych i niedziatajacych Czolg Giezki

modutach, rannych cztonkach zatogi, itd. Uszkodzone moduty (podswiet-
lone na pomaranczowo) dziataja z ograniczong wydajnoscig. Moduty, ktére
zostaty trwale uszkodzone, przybieraja kolor czerwony i nie dziataja, poki

nie zostana naprawione. : :
(hha Dziato samobiezne

! Zderzajac si¢ z innymi pojazdami, uszkadzasz swoj czotg. 110$¢ obrazen

zalezy od konkretnych okolicznosci. N!szczy ciel czot-

gow

Y

Czat bitewny. Bedac juz w grze, otwérz czat, by rozmawia¢ nazywo z innymi graczami. Zobacz takze Czat bitewny.

Celownik. Celownika uzywasz, by nakierowa¢ dziato na cel. Szczeg6towe informacje naten temat znajdziesz w
dziale Wskazniki celownika. Jesli cheesz dostroi¢ ustawienia celownika do wiasnych potrzeb, patrz Celownik.

! Kliknij Menu > Ustawienia > Grafika > Tryb dla daltonistéw, aby przetaczy¢ si¢ w tryb dla daltonistéw. W tym
trybie ekran bitwy nie opiera sie na kontrascie miedzy kolorem zielonym i czerwonym.
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Sterowanie w bitwie

By przemieszcza¢ pojazd, celowag, strzela¢ i wykonywaé inne dziatania na ]
polu bitwy, korzystaj z opisanych ponizej funkcji sterowania. Ich kompletna Zobacz takze:
liste mozesz znalez¢ w dziale Opis sterowania.

m Serowanie
m Opissterowania

! Nacisnij i przytrzymaj F1, aby wyswietli¢ okno pomocy podczas bitwy.

Poruszanie sie
m Do przemieszczania pojazdu uzywaj klawiszy W, A, S, D.
= Nacisnij R/F, by wiaczy¢ tempomat.
= Naci$nij dwarazy R, by wigczy¢ catg naprzod.
= Nacisnij dwarazy F, by wiaczy¢ catg wstecz.

Ostrzal
m By strzeli¢, nacisnij LPM.
m Nacisnij Spacje, by w trakcie jazdy zatrzymac si¢ i oddac strzat.

Automatyczne celowanie
n Kliknij nacel PPM, by wiaczy¢ autocel owanie.

m Kliknij PPM poza celem lub naci$nij E, by wytaczy¢ autocel owanie.

Kamera
= By kontrolowa¢ kamere, rusz mysza lub uzyj klawiszy kursorow.
m By zblizy¢/oddali¢ kamere, uzyj kétka myszy lub klawiszy PgUp/PgDn.

m Przytrzymaj PPM, by powstrzymac wiezyczke przed obracaniem si¢ w §lad za celownikiem.

! Wiezyczka oraz dziato twojego pojazdu bedg podazaty za przesuwang kamera, tyle ze z niewielkim op6znie-
niem. Obserwuj na ekranie wskaznik potozenia dziata oraz otaczajace go znaczniki celnosci, by sprawdzic,
gdzie dziato jest wymierzone.
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Pociski/Sprzet eksploatacyjny
= By zmienia¢ rodzaje pociskéw, uzywaj klawiszy 1-3.

m By wybiera¢ sprzet eksploatacyjny, korzystgj z klawiszy 4-6. Wskaz uszkodzony modut lub rannego cztonka
zatogi, by dokona¢ naprawy uszkodzenia lub uleczy¢ czotgiste.

! Pamictaj, ze jednokrotne nacisniecie klawisza zmiany amunicji spowoduje najpierw wystrzelenie z dziata
aktual nie zatadowanego pocisku i dopiero wtedy przetagczenie na jego nowy typ. Nacisnij klawisz dwarazy, a
natychmiast przystapisz do tadowania nowego typu pocisku (czas zatadowania pozostaje bez zmian) bez
koniecznosci wystrzeliwania poprzedniego.

' « Sprzet eksploatacyjny, ktory uruchamia si¢ automatycznie lub dziata przez catg bitwe, wyswietlany jest bez
przypi sanego numeru.

Minimapa
m Nacisnij CTRL =, aby przyblizy¢ obraz na minimapie.

= Nacisnij CTRL -, aby oddali¢ obraz naminimapie. Taopcjajest dostepnatylko wtedy, gdy juz przyblizytes
obraz naminimapie.

m Nacisnij CTRL+M, aby ukryé¢/wyswietli¢c minimape.

kargi
feél?uvgaZasz, ze jakis gracz tamie zasady gry lub zachowuje sie obrazliwie w jakis sposob, mozesz taka sytuacje
zgtosic¢.
Aby Ztozy¢ skar ge podczas bitwy:

1. Podczas bitwy nacisnij i przytrzymaj klawisz CTRL.

2. Kliknij prawym przyciskiem myszy imi¢ gracza na panelu druzyny.

3. Wybierz taki rodzaj skargi, ktéry najlepiej pasuje do danej sytuaci.

Opuszczenie bitwy
Mozesz opusci¢ bitwe w dowolnej chwili. W takim wypadku jednak twdj pojazd zostanie zniszczony pod koniec

bitwy, nawet jesli w momencie twojego wyjscia byt nienaruszony.
Aby opusci¢ bitwe:
1. Nacisnij Esc.

2. Nastepnie kliknij Wyjdz z bitwy > Tak.
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Tryby ostrzalu

By ostrzela¢ cel, wykorzystaj jeden z trzech trybow strzel eckich wystepujacych w grze: zrecznosciowy, snajperski lub
artyleryjski. Wybieragj zawsze ten tryb, ktory najlepiej pasuje do warunkéw bojowych lub do twojej strategii.

! Kiedy zmieniasz tryby ostrzatu, kamera pozostaje skupiona natym samym celu.

Tryb zrecznosciowy

To standardowy tryb dostepny dla wszystkich pojazdéw. Najlepigj sprawdza sie podczas dynamicznych staré¢ na
krétkim i srednim dystansie.

Tryb snajperski

Tryb snajperski dostepny jest dlawszystkich pojazdéw za
wyjatkiem dziat samobieznych. Korzystaj z niego, by trafiac
w cele z duzgj odlegtosci.

By przej ¢ natryb snajperski, wykonaj jedna z nastepuja-
cych czynnosci:

m Przesun kotko myszy o trzy kliknigcia do przodu.
m Nacisnij lewy Shift.

By wyj$¢ z trybu snaj per skiego, wykonaj jedng z nastepu-
jacych czynnosci:

m Przesun kétko myszy o trzy klikniecia do tytu.

m Nacisnij lewy Shift.

Tryb artyleryjski
Ten tryb jest dostepny tylko dla dziat samobieznych.

m By przegjs¢ natryb artyleryjski, nacisnij lewy Shift.

m By wyjs¢ z trybu artyleryjskiego, nacisnij lewy Shift.
By ostrzela¢ okreslony kwadrat naminimapie, musisz klikna¢
naniego PPM, przytrzymujac jednoczesnie klawisz CTRL.

Mapa zostanie wysrodkowana tak, aby wybrany kwadrat zna-
lazt si¢ w samym jg centrum.
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Wskazniki celownika

W centralnym punkcie ekranu bitwy znajduje si¢ celownik. Korzystaj z niego, by mierzy¢ do celu, sprawdzi¢ zwia-
zane z nim informacje itd.

Jesli cheesz dostosowaé ustawienia celownika do wiasnych potrzeb, zajrzyj do dziatu Celownik.

Celownik | znacznik dziala:

Odlegtosé do celu. Dystans migdzy tobg a celem (innym pojazdem lub elementem krajobrazu).

Ladowanie. Wskazuje postep w tadowaniu dziata. Po oddaniu strzatu musisz zaczeka¢, az dziato zostanie zatado-
wane, i dopiero wtedy mozesz ponownie strzelac.

Nazwa celu. Nazwa twojego przeciwnikai model jego pojazdu. )
Wytrzymatosé celu. Stan twojego przeciwnika Zobacz takze:

Wskaznik celu. Centralny punkt celownika stuzacy do wskazywania celu. m Ceownik

By obejrze¢ informacje natemat innego pojazdu, skieruj naniego celownik. @ Tryby ostrzafu
Pojazd zostanie podswietlony, a na ekranie pojawi Si¢ jego szczegétowy opis

(nazwa gracza, model pojazdu i pozostata wytrzymatosc).

Kierunek ognia. Wskazuje kierunek, z ktérego ostrzeliwany jest twoj pojazd.
Pozostate pociski. Ilos¢ amunicji pozostajaca jeszcze w przedzial e amunicyjnym twojego pojazdu.
Wytrzymaltosé gracza. Stan twojego pojazdu i liczba pozostatych punktow wytrzymatosci.

Celnosé. Celnos¢ ogniowa twojego dziata. Parametr zmnigjsza sie, gdy: pojazd jest w ruchu, obraca sie wiezyczka,
zostato uszkodzone dziato lub celowniczy odnidst obrazenia.

Ustawienie dziala. Pokazuje aktualng pozycje, w jakig ustawione jest dziato.
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" PODSTAWY: ZDOBYCIE BAZY

Zdobycie bazy

Na poczatku bitwy twoja druzyna pojawia sie w poblizu
wiasng bazy, ktorej srodek oznaczony jest wciagnieta na
maszt flaga. Baza nieprzyjaciela oraz jego druzyna znaj-
duja si¢ na przeciwlegtym krancu mapy...

!Warunki Zwyciestwa, podabnie jak i potozenie bazy,
uzaleznione s3 od trybu walki. Zapozngj si¢ z infor-
macjami dotyczacymi: Bitwa standardowa, Szturm,
Bitwa spotkaniowa.

Punkty zdobycia bazy

Jesli okupujesz baze nieprzyjaciela, otrzymujesz punkty
zdobycia bazy. Pami¢taj, ze im wigcej sojuszniczych
pojazdéw okupuje baze przeciwnika, tym szybcigj prze-
biega procesjg zajecia.

Zajmujac baze, pamietaj tez, ze:

m jesli okupujacy pojazd opusci baze nieprzyjaciela,
postepy W jg zajmowaniu zostang wyzerowane;

m jesli okupujacy pojazd zostanie uszkodzony podczas
zajmowania bazy, postepy W zajmowaniu zostang wyze-
rowane, ae zajmowanie bedzie kontynuowane;

m jesli okupujacy pojazd zostanie zniszczony podczas
zajmowania bazy, postepy W zajmowaniu zostang wyze-
rowane, a zajmowanie nie bedzie kontynuowane;

m Mozesz zaja¢ nieprzyjacielska baze nawet wtedy, gdy
w j& obrebie pojawi sie¢ wrogi czotg (o ile zdotasz ode-
przec atak i przetrwac dostatecznie dtugo).

! W trybie dla daltonistéw flaga wskazujaca baze wroga wyswietlana jest w odcieniu koloru niebieskiego. Wie-

cg szczegbtow w dziale Grafika.
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PODSTAWY: PORADY TAKTYCZNE

Porady taktyczne

Zwyciestwo w bitwie mozna osiggna¢ tylko dzieki wspdl-
nemu wysitkowi wszystkich cztonkéw druzyny, z ktérych
kazdy bedzie realizowat na polu walki swoje zadania. Osta-
nigj swoje dziata samaobiezne, nie pozwalgjac przeciwnikowi
przetama¢ szykow wiasnej druzyny. Niszcz wroga artylerie,
wykrywaj nieprzyjacielskie pojazdy i przejmuj bazy. Atakuj
zespotowo i obmyslaj rézne strategie. | caty czas strzez swo-
j€j bazy! Ponizej zngjdziesz podstawowe porady dlardznych
modeli pojazdow.

Podstawowe por ady taktyczne:
m Imwigkszajest twoja predkos¢, tym gorze z
celnoscia.
m Pancerz pojazdu jest cienszy nabokach i z tytu.
m Imblizg celu, tym tatwigj przebic jego pancerz.
m Czolg stojacy w migjscu jest trudnigjszy do
wykrycia, ale strzelgjac, ujawniasz swoja pozycje.
m Budynki i zniszczone pojazdy stanowia dobra
ostong przed ogniem wroga, w przeciwienstwie do
drzew i zarosli.
m J&sli cheesz, by byto trudnig) wykry¢ twaj czotg,
kryj sie w zaroslach.

Czolgi ciezkie

Ruszaj naprzdd, ostrzeliwujac celei likwidujac sredniei
lekkie maszyny nieprzyjaciela. Ostaniaj wiasne dziata
samobiezne lub zostan w tyle, by w razie potrzeby zapew-
ni¢ wsparcie swoim towarzyszom.

Czolgi srednie

Atakuj nieprzyjacielskie czotgi cigzkiei niszczyciele czotgow, prowadzac ostrzat z bokéw i z tytu lub skoncentruj
si¢ nalikwidowaniu czotgéw lekkich. Whij si¢ gtgboko w szeregi wrogai zniszcz nieprzyjaciel skie dziata samo-
biezne, albo zapewnij ostong wiasng artylerii.

Czolgi lekkie

Lekkie pojazdy to uszy i oczy catej druzyny. Uzywaj ich do wykrywaniai neutralizowania nieprzyjacielskig artyle-
rii i podsytaj namiary nanig wtasnym dziatom samobieznym. Najwieksza przewaga lekkiego czotgu jest jego zwrot-
nos¢. Nekaj przeciwnikéw w walce na krétkim dystansie. Jesli dopisze ci szczgscie, mozesz nawet przejaé
nieprzyjacielska baze.

Niszczyciele czolgow

Niszczyciele czotgbw to pojazdy stworzone do dziatania z zasadzki. Ukryj si¢ w zaroslach, przejdz natryb snajper-
SKi i czekaj natatwy tup. Ale mig si¢ nabacznosci! W przypadku jakiegokolwiek zagrozenia, natychmiast zmienigj
pozycje.

Niszczyciele czolgéw sg réwniez idealne do ostanianiainnych pojazdéw. |ch dziata s3 potezne, a przedni pancerz
bardzo gruby, przez co nietatwo je zniszczyc¢.

Dziala samobiezne (artyleria)

Dziata samobiezne s3 powolnei ociezate, ale dysponuja potezng sita ognia. Korzystaj z ich wyjatkowej mozliwosci
prowadzenia ostrzatu artyleryjskiego, by zniszczy¢ cele zngjdujace sie w dowolnym kwadracie na mapie.

Dziata samaobiezne wystrzeliwuja pociski po trajektorii parabolicznej, co pozwalaim prowadzi¢ ostrzat zza ostony.
Jedyne, co musisz zrobi¢é, to zaja¢ dobra pozycje | mie¢ nadzigje, ze przeciwnik ci¢ nie wykryje. Korzystanie od
czasu do czasu z trybu ognia bezposredniego moze ocali¢ artylerie nawet w starciu na krétkim dystansie.

Teren

Réznorodne uksztattowanie terenu w grze moze wptywaé na predkos¢ twojego pojazdu:
m Po asfalciei po drogach pojazdy poruszaja Sie z petna predkoscia.
m Po trawie, migkkig ziemi oraz po gruntach ornych pojazdy poruszajg si¢ ze srednig predkoscia.
» Po bagnach i mokragdtach pojazdy poruszaja si¢ z niska predkoscia.

Taranowanie drzew
m Skutecznos¢ w powalaniu drzew zalezy od masy twojego pojazdu.
m Taranowanie drzew nie powoduje uszkodzen pojazdu (podobnie jak kolizje ze zniszczonymi maszynami).
m Pojazdy nie moga taranowac zarosli.
m Powalone drzewa nie wpltywajg na mobilnos¢ pojazdu ani na zasi¢g widzenia.
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" PODSTAWY: PO ZNISZCZENIU

Po zniszczeniu

Jesli twoj czotg zostanie zniszczony |ub uszkodzony w bitwie, masz do wyboru dwie mozliwosci: wrdci¢ do garazu i
rozpocza¢ kolejne starcie (pamietaj, ze nie mozesz skorzysta¢ z tego czotgu, ktory juz bierze udziat w bitwie lub jest
uszkodzony, patrz WWybor czo/gu) albo zosta¢ na polu walki i obserwowaé do konca, jak walcza twoi towarzysze.

Tryb obserwacji polawalki po zniszczeniu wigcza si¢ natychmiast, gdy tylko twoj pojazd ulegnie destrukcji. Efekty
pojawiajgce Sie po zniszczeniu mozesz aktywowaé w ustawieniach gry (patrz Gra). Jesli zostang one wigczone, to po
unieszkodliwieniu twojego pojazdu ekran stanie sie nieco ciemnigjszy.

0
o
0
]
"]
1]
]
1]
]
0

W tym trybie nadal mozesz korzysta¢ z czatu oraz minimapy i na przyktad wysyta¢ druzynie komunikaty ostrzegaw-
cze, podswietlajac odpowiednie kwadraty na minimapie.

m Zapomocy prawego przycisku myszy przetaczasz si¢ pomigdzy pozostatymi na polu walki sojusznikami. Dzigki
temu mozesz obserwowac bitwe z ich punktu widzenia.
m Zapomocy lewego przycisku myszy wracasz do resztek swojego pojazdu.

m Naciskagc CTRL i klikajac lewym przyciskiem myszy na sektorze mapy, wysytasz wiadomos¢ ostrzegawcza do
swoich kolegéw z druzyny.

m Nacisnij klawisz Esc >Przejscie do garazu > Tak, aby wrdci¢ do garazu.
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PODSTAWY: PRZEBIEG SEUZBY

Przebieg sluzby

Ekran statystyk wyswietlany jest po zakonczeniu bitwy. Mozesz tu przejrze¢ druzynowe i osobiste osiggniecia, jak
réwniez sprawdzié, kto zostat bohaterem bitwy. Jest tu réwniez informacja o ilosci doswiadczeniai liczbie kredytow
zdobytych w wal ce (patrz Doswiadczenie oraz Kredyty).

Zwyciestwa! Wszystkie nieprzyjacielskie pojazdy zniszczone.

Gracz Stan Zniszeryl Grace Pojazdy
Antonl123 w bitwie 3

Drjunden w bitwie

ILIA_46_rus w bitwie

bondseng 79 w bitwie

pifby w bitwie

Makclabyshey W bibwie

lelosusS9 w bitwie

TEV_1984 w bitwie

TEV_1384 Dedwiadczenie (x2):
Kredyty:

Nacisnij Esc, aby wyjsc do garaiu... Naprawa:

Dodatkowe informacje natemat swoje postawy znajdziesz w zaktadce Przebieg stuzby.

PRZEBIEG SEUZBY

27 kwietnia 2012 14:49:39 26 kwietnia 2012 16:01:41

Wyniki ogélne

- Wyniki ogdine Stoczone bitwy:
Jwnycigstwa
FzKphw 535 739 (f) 13 Przegrane
Przetrwane bitwy:
o Efektywnosé w bitwie
Leichttraktor 9 33 Zniszczone czolg
: Majwigce] InISICIoND;
Matilda Procent trafie:
T1 Cunningham % Uszhodzenia:
Doswiadczenie:
Doswiadczenie ogdlne:
arednie dos nie na bitwe
Najwiecej doswiadczenia:
Ekran ten zawiera szczegétowe podsumowanie twoich wynikéw bojowych, tak ogélnych jak i z podziatem na

poszczegdlne pojazdy. Nawyniki sktada sie liczba stoczonych oraz przetrwanych bitew, stosunek zwyciestw i pora-
zek, atakze ilos¢ zdobytego doswiadczenia.

Medale i osiggni¢cia zdobyte w bitwach wyswietlone s3 w panelu odznaczen. By sie po nim poruszat, uzyj kotka
myszy. Jesli chcesz zobaczy¢ opis danego medalu, wskaz go, klikajac PPM.
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Nagrywanie bitew i powtorki

Funkcja nagrywania bitew i odtwarzania powtorek pozwala ci na analizowanie potyczek, dzielenie sie swoim
doswiadczeniem albo po prostu ponowne przezywanie swojego zwyciestwa. Niezaleznie od powodu, ktory toba kie-
ruje, dzieki funkcji nagrywania mozesz:

Oglada¢ wielokrotnie powtorke bitwy.

Przyspiesza¢ odtwarzanie powtorki do predkosci x16.

m Pauzowa¢ odtwarzanie powtorki.

Przetgczat sie pomiedzy swobodng kamerg a ujeciem danego pojazdul.

Wybra¢ predkos¢ odtwarzania powtorki.
Aby nagra¢ bitwe kliknij Menu > Ustawienia > Gra > Wiacz nagrywanie bitwy.

Po zakonczeniu bitwy w folderze z gra na twoim komputerze znajdziesz folder nazwany Replays. Ten folder zawiera
nagrang bitwe oraz jg dziennik w formacie .txt. Nazwa pliku z nagraniem zawiera nazwe mapy oraz model pojazdu.

Aby obejrze¢ powtorke bitwy:
1. Po zakonczeniu bitwy wyjdz z gry.
2. Odszukgj folder Replays.
3. Otwoérz plik .watreplay.

Gra uruchomi si¢ automatycznie. Natychmiast — bez |logowania sie — zobaczysz ekran fadowania bitwy. Powtérka
bitwy zacznie si¢ natychmiast odtwarzac i zatrzyma si¢ w momencie pojawienia si¢ ekranu podsumowania bitwy.

Podczas odtwarzania powtorki mozesz si¢ przetacza¢c pomiedzy dwoma rodzajami ujeé:
» Ujecie pojazdu, za sterami ktorego brates udziat w bitwie.

= Swobodna kamera, ktdra pozwalaci na zmiane kata ujecia.

Sterowanie powtorkaq
m Nacisnij klawisz Strzatka w prawo, aby przewinaé do przodu o 20 sekund.

m Nacisnij klawisz Strzatka w lewo, aby przewina¢ do tytu o 20 sekund.

m Nacisnij klawisz Strzatka w gore, aby zwi¢kszy¢ predkosé odtwarzania powtorki.

m Nacisnij klawisz Strzatka w ddt, aby zmnigjszy¢ predkosé¢ odtwarzania powtorki.

m Nacisnij klawisz Shift, aby dwukrotnie zwiekszy¢ predkos¢ przewijania do przodu/do tytu.
m Nacisnij klawisz End, aby natychmiast przeskoczy¢ na koniec powtorki.

= Nacisnij klawisz Home, aby natychmiast przeskoczy¢ na poczatek powtérki.

m Nacisnij klawisz Spacja, aby wiaczy¢ i wytaczy¢ pauze odtwarzania powtorki.

m Klikg lewym przyciskiem myszy, aby przetacza¢ sie pomigdzy swobodnym i statym trybem kamery.
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Doswiadczenie

Informacja o twoim doswiadczeniu wyswietlona jest w garazu, tuz obok

przycisku badan.

Praktycznie wszystko, co robisz na polu bitwy — niszczenie wrogich pojazdéw,

ostrzeliwanie celdw, zdobywanie osiagnie¢ itd. — przynosi ¢i punkty doswiad-
czenia (PD). Zdobywasz je nawet za przegrane starcia, o ile tylko walczysz do

koncal m Doswiadczenie

: ) : _ ; A m Wolne doswiadczenie
Doswiadczenie potrzebne jest do ulepszania modutdw oraz pojazdow, atakze do

czynienia postepéw w grze (patrz Prowadzenie badas nad pojazdami i modufami).

! Doswiadczenie bojowe zwigzane jest z pojazdem, w ktorym zostato zdobyte, i moze zosta¢ rozdysponowane
wylgcznie na ulepszenia do tego konkretnego pojazdul.

! Uzytkownicy posiadajacy konto premium otrzymuja za kazda bitwe o 50% wigcej doswiadczenia, co pozwalaim
rozwijac si¢ szybcigj. Szczegétowe informacje zngjdziesz w dziale Konto premium.

! losé dpéwiadczenia, jaka otrzymujesz za kazda bitwe, jest uzalezniona od r 6znych czynnikow, miedzy
innymi:

= 0od ogdlnej postawy twojej druzyny w bitwie;

= 0d tego, czy twoj pojazd przetrwa starcie;

= od twojg aktywnosci bojowej: czynnego atakowania celow i odpierania atakow nieprzyjaciela;

= od liczby wykrytych cel6w (dziata sasmobiezne otrzymuja zato wiecej doswiadczenia niz zwykte czotgi);

m od liczby zniszczonych cel 6w (uwzgledniagjac réznice pozioméw migdzy twoim a nieprzyjaciel skim pojaz-
dem);

m odilosci zadanych krytycznych obrazen (uwzgledniajac réznice poziomow);

m od liczby pozyskanych punktow zdobycia bazy. Dodatkowe informacje naten temat zngjdziesz w dziale
Zdobycie bazy.
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Wolne doswiadczenie

567 3r

Informacja o twoim wolnym doswiadczeniu wyswietlana jest w garazu, tuz obok przycisku Wymien
doswiadczenie.

Doswiadczenie zdobyte w bitwach pojazdami elitarnymi oraz pojazdami premium moze zosta¢ przeksztatcone na
wolne doswiadczenie, ktore w odroznieniu od zwyktego doswiadczenia bojowego nie jest zwigzane z konkretnym
modelem czotgu i moze zosta¢ wykorzystane do odbl okowywania modutéw oraz pojazdéw. Podczas prowadzenia
badan nad modutami i pojazdami, wolne doswiadczenie jest wykorzystywane jako ostatnie.

Wolne doswiadczenie stanowi réwniez do 5% ogélnego doswiadczenia bojowego zdobywanego w bitwach przez
pojazdy standardowe. Mozesz w ten sposdb gromadzi¢ sobie wolne doswiadczenie przy wykorzystaniu w bitwach
zwyktych czotgéw, ale mozesz tez zainwestowac w pojazd premium i tym sposobem znacznie przyspieszy¢ opraco-
wywanie swoich ulepszen.

! Wolnego doswiadczenia mozesz tez uzywa¢ do przyspieszania szkolenia zatogi. Jednakze tryb ten jest zarezerwo-

wany tylko dla pojazd6w elitarnych i pojazdéw premium. Cate doswiadczenie zdobyte w bitwach tymi witasnie
maszynami moze zosta¢ zainwestowane w szkolenie zatogi. Patrz Pr zyspieszanie szkolenia za/ogi.

By wymieni¢ doswiadczenie na wolne doswiadczenie: [ Wymiana doswiadczenia o)

1. Kliknij Wymien doswiadczenie. .
Kurs wymiany: ®1=%25

2. Zaznacz pojazdy, ktérych doswiadczenie chcesz wymienié. -
* Lonwe
3. Wprowadz ilos¢ doswiadczenia, jaka ma zosta¢ wymieniona.

4. Kliknij Wymien > Wymien, aby potwierdzi¢ wymiang. Okre-
slonailos¢ doswiadczenia zostanie przeksztatconaw wolne
doswiadczenie. Z twojego konta zostanie odprowadzona odpo-
wiednia kwota w ztocie.
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Waluta w grze

P Waorze World of Tanks funkcjonuja dwa rodzaje waluty:
- kredyty oraz ztoto. Dostepne natwoim koncie kwoty w obu W tym rozdziale:
LN \val utach widoczne s3 w prawym gérnym rogu kazdego

ekranu. m Kredyty
m Zioto

Kredyty m Wymiana waluty
Gtéwna walute w grze mozesz zdobywac w bitwach, otrzymywat ze sprze-

dazy pojazdow oraz modutdw, atakze nabywaé za ztoto. Kredyty sa ci potrzebne do naprawiania maszyn, kupowa-
nia modutow i nowych czotgéw, atakze do innych celéw w toku gry.

Liczba kredytow, jaka otrzymujesz za kazda bitwe, jest uzalezniona od r éznych czynnikéw, w tym miedzy
innymi:

= 0od wyniku bitwy (zwycigstwo przynosi wieksze zyski niz porazka);
= 0d poziomu twojego pojazdu (czotgi nawyzszych poziomach zarabiajg wigce] kredytéw);
m od ilosci uszkodzen zadanych przeciwnikowi;

m odilosci wykrytych celow (dziata samobiezne otrzymuja za to wieksze kwoty niz zwykte czotgi).

! Jesli uszkodzisz lub zniszczysz sojuszniczy pojazd, z twojego konta zostanie odjeta okreslona kwota kredy-
tow. Informacje o doktadnej wysokosci tej optaty otrzymasz za posrednictwem kanatu systemowego.

Zloto
To dodatkowa waluta w grze stuzaca do kupowania kont, pociskéw oraz pozostatej zawartosci premium. Ztoto
nabywane jest za prawdziwe pienigdze i moznaje wymieni¢ na kredyty.

Kliknij Kup ztoto, by dokona¢ zakupu za posrednictwem strony internetowej World of Tanks. By uzupetni¢ swoje
saldo, postepuj zgodnie z instrukcjami na stronie.

Wymiana waluty

Nie martw si¢, jesli zaczynaci brakowaé kredytow. W kazdej
chwili mozesz je tatwo pozyskac, wymienigjac ztoto.

Kurs wymiany: = 1= = 400.00

1. Kliknij Garaz >Wymien zloto.

2. Okresl ilos¢ ztota, jaka chcesz zamienié na kredyty. —— B s

3. Kliknij Wymien > Wymien. Informacja o udangj wymianie
pojawi si¢ w kanale systemowym, a twoje saldo zostanie zasi-
lone okreslong kwota kredytow.

! Nie mozesz kupowa¢ ztota za kredyty.

! Nie mozesz uzywat ztota nigdzie poza gra World of Tanks,
nie mozesz go tez wymienia¢ na zadng prawdziwa ani wirtu-
ana walute.
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Zaawansowane

Jesli zapoznates si¢ juz z podstawami World of Tanksi czujesz, zejestes
gotéw bardzigj zagtebi¢ sie w gre, zapraszamy do dalszej |ektury, aby W tym rozdzale:
poznaé j€j ekscytujace mozliwosci.

m Konto premium
m Prowadzenie badas nad
pojazdami i modufami

W tegj sekcji dowiesz sie, jak prowadzi¢ badania nad pojazdami i modu-
fami, jak zarzadza¢ zatoga, w jaki sposob bra¢ udziat w bardzigj
zaawansowanych typach bitew, jak kupowaé | sprzedawa¢ pojazdy oraz
ich czgsci | wreszcie — jak uzywac czatu i kanatow.

Konto premium

Aby szybcigj awansowaé w grze i odblokowywac bardziej
rozbudowane pojazdy, rozwaz kupno konta premium. Takie
konto daje o potowe wiece] kredytéw i doswiadczenia za
kazda bitwe, jak réwniez pozwala na kupowanie rozmaitych
elementow premium, ktére znacznie uprzyjemniaja roz-
grywke. Konto premium kupuje si¢ za ztoto (wiecg w roz-

dziale Z/oto). Kup konto premium:

0 doswiadczen
j bitwie

Aby kupié konto premium:
1. Kliknij na opcje Kup Premium.
2. Wybierz, najaki okres chcesz kupi¢ konto:
m Nal2 miesiecy (360 dni)
m Na6 miesiecy (180 dni)
= Nal miesiac (30 dni)
s Naltydzien (7 dni)
= Na3dni (72 godziny)

m Nal dzien (24 godziny)

3. Kliknij naKup > Kup. Na kanale systemowym wyswietlone zostanie powiadomienie informujace o udanym zaku-
pie konta Premium wraz z datg jego wygasniecia. Koszt kupna konta zostaje odjety od twojego salda.

Gdy konto Premium wygasa, przedtuz je albo graj dalgj przy uzyciu standar- L.
dowego konta. Aby przedtuzy¢ konto Premium, kliknij na Przediuz Pre- Zobacz rowniez:
mium i powtérz kroki wymienione powyzej.

m Zloto
m Rodzaje pojazdow
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Prowadzenie badan nad pojazdami i modulami

Aby rozwija¢ sie w grze i poszerza¢ swoja flotylle pojazdéw — a dzieki temu mie¢ wiecej mozliwosci na polach bitew i
lepig sie bawi¢ — musisz prowadzi¢ badania nad nowymi pojazdami i modutami. Zaawansowane moduty i pojazdy
odbl okowujesz za pomoca punktéw doswiadczenia (Wiece] w dziale Daswiadczenie).

I'stnigja dwie metody prowadzenia badan nad N _
poj azdami: - Nie mozesz kupowa¢ nowych, wysokopoziomowych
pojazdow bez przeprowadzenia badan. Nie wolno tez prze-
= Badanie modutow dla aktywnego pojazdu. Aby  sunaé sie nadrzewo technologii innych nacji, nawet jesli na
ulepszy¢ wybrany pojazd, odblokuj i kup zaawanso- réznych drzewach znajduja sie pojazdy tego samego

wane wersje modutow. poziomu.

m Badaj pojazdy, sukcesywnie przesuwajac Sie w
dot Drzewka technologii od jednego pojazdu do
drugiego. Drzewko technologii przedstawiawszystkie
mozliwe sekwencje ulepszen pojazdow. W tym
wypadku odblokowujesz pojazdy jeden po drugim.

! Podstawowe moduty konfiguracyjne to moduty, ktére sa

zamontowane na pojezdzie w momencie kupna. M oduty
podstawowe nie wymagaja badan i nie moga by¢ sprzeda-
wane osobno. Takie moduty s3 0znaczone w magazynie
jako zarezerwowane.

Prowadzenie badan nad modulami aktywnego pojazdu

Aby prowadzi¢ badania nad modutami aktywnego pojazdu: i
Zobacz rowniez:
1. Kliknij na Garaz > Badania albo kliknij prawym przyciskiem myszy

na pojazd na panelu pojazdu i wybierz opcje Badania. Wyswietlone m Kupowanie modu/éw
zostanie okienko badania modutéw. W tym okienku znajdziesz infor- m Montowanie modufdw

macje natemat wszystkich dostepnych ulepszen dlaobecnych modutéw
zamontowanych w pojezdzie, jak rowniez pojazddw znajdujacych sie
na kolejngj gatezi drzewa technologii.

| Czolg lekki PzKpfw 1l - Badanie moduiow

(-4

9,986,670

2. Kliknij prawym przyciskiem myszy namodut i wybierz opcje Charakterystyki, aby zobaczy¢ szczegoty modutu.
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3. Kliknij namodut lewym przyciskiem myszy, albo
kliknij prawym przyciskiem myszy i wybierz Bada-
nia. Pojawi sie okno potwierdzenia wykonania
badan.

Modut zostat zbadany.

4. Kliknij Tak, aby potwierdzi¢. Modut zostaje zba-
dany i od teraz mozna go kupi¢ (Wiecej w dziale
Kupowanie modu/éw). Z twojego konta zostaje
pobrana odpowiednia liczba punktéw doswiadcze-
nia.

Mozna przebada¢ modut. Wyswietlona jest
liczba wymaganych punktow doswiadczenia.

Nie mozna zbada¢ modutu.

5. Kliknij naKup w oknie potwierdzajagcym zakup i
zamontuj modut nawybranym pojezdzie. Z twojego
konta zostaje pobrana odpowiednia liczba punktow

doswiadczenia

Pojazd, w ktérym zbadano wszystkie moduty, osiaga status jednostki €elitarnegy.

Drzewo technologii

Drzewo technologii to hierarchiczne, wizualne przedstawienie wszystkich mozliwych sciezek ulepszen pojazddw,
dostepnych za posrednictwem badan. W drzewie znajduja si¢ wszystkie gatezie technologii kazdeg nacji, wida¢ tu
réwniez ogolny postep badan.

Aby zbada¢ pojazd na ekranie dr zewa technologii:

1. Otworz drzewo technologii.

o
VK 3601 (H

o
PiKofw VI Tiger
o

Pk VIB Tiger |

2. Wybierz ZSRR, Niemcy, Francjalub USA, aby zobaczy¢ drzewo technologii kazdego z narodéw. Pojazdy
dostepne do badania sa tutaj podswietlone.
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3. Kliknij prawym przyciskiem myszy na pojazd, aby zobaczy¢ jego cha I
rakterystyki. Zobacz rowniez:

4_. Kliknij I,ewym przyciskiem myszy na poj azd, aby otvyo_rzyé okno bad_a— m Kupowanie pojazdéw
nia modutéw. Moduty dostepne do badania zostaja podswietlone, wyswiet-
lona jest réwniez liczba punktéw doswiadczenia wymagana do zbadania
kazdego z nich.

(I.F AR D = e o ZAAWANSOWANE: PROWADZENIE BADAN NAD POJAZDAMI |
eES 4 AU Uy |

m Kupowanie moduféw
Montowani e modufow

5. Kliknij lewym przyciskiem myszy nawybrany modut, albo kliknij na niego prawym przyciskiem myszy i
wybierz opcje Badania

6. Kliknij Tak, aby potwierdzi¢. Modut zostaje zbadany i od teraz mozna go kupi¢ (Wigcel w dziale Kupowanie
moduZéw).

7. Kliknij naKup w okienku potwierdzajacym, aby kupi¢ i zamontowa¢ modut na pojezdzie. Z twojego konta
Zostaj e pobrana odpowiednia liczba punktéw doswiadczenia.

! Aby zamontowa¢ modut na pojezdzie, najpierw go przebadaj i kup. Wiecej w rozdziale Kupowanie
modu/ow.

! Aby uzy¢ przebadanego pojazdu, musisz go najpierw kupié. Wiecel w rozdziale Kupowani e pojazdow.
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Wyposazenie i sprzet eksploatacyjny

Madrzy dowbédcy pancerni wyposazaja Swoje maszyny znacznie lepigl niz ich
przeciwnicy. To o0znacza pol epszenie charakterystyki i osiggdw twojego W tym rozdziale:
pojazdu na polu bitwy poprzez montowanie w nim rozmaitego wyposazeniai

sprzetu eksploatacyjnego. Wybierz taki rodzaj wyposazenialub sprzetu, ktory g Wyposazenie
najlepiej pasuje do ktopotdw, jakich oczekujesz — albo jakie sam chcesz spra- @ Sorzet eksploatacyjny
Wi¢.

Wyposazenie
Wyposazenie poprawia rozmaite cechy pojazdu. Wyposazenie nie moze zosta¢ zbadane i nie podlega wymianie han-
diowsy.

Wyposazenie moze zosta¢ sklasyfikowane jako nalezace do grupy podstawowsej [ub nieusuwalnej. Wyposazenie pod-
stawowe moze by¢ montowane i demontowane na pojazdach bez zadnych kosztéw. Wyposazeni e nieusuwal ne ulega
zniszczeniu, gdy zostaje zastapione innym.

Wy posazenie permanentnie zmienia cechy pojazdow. Niektére z elementéw

wyposazenia wymagaja do dziatania spetnienia konkretnych warunkéw (na Zobacz rowniez:
przyktad, aby mozna byto uzy¢ siatki kamuflazowej lub lornetki polowej, : :
czotg musi sta¢ w migjscul). m Kupowanie pociskow

Kazdy z pojazdéw ma liste dostepnego wyposazenia. Jej zawartosé zalezy
od tego, jakiel produkcji jest dana maszyna, jakiego jest typu, jaki poziom reprezentuje i do jakiej grupy modeli
nalezy.

! Pojazdy wyzszych poziomow maja dostep do bardziej zaawansowanych rodzajow wyposazenia.

Montaz wyposazenia

Wyposazenie mozna montowac tylko naw petni
naprawionych pojazdach. Kazdy pojazd matrzy
sloty przeznaczone do jego montazu.

.= Ulepszony system naprowadzania 500,000 =

Wyposazenie kupuje si¢ w sklepie lub za posred- [ S_‘“?”’”ka A
nictwem panelu wyposazeniaw garazu, ptacac -
ztotem lub kredytami.

~=© Oslonigta optyka 500,000 ©

Aby kupié wyposazenie i zamontowaé je na -8,
wybranym pojezdzie: -:1\ ? Lometa polowa

1. Wejdz do garazu.

2. Wybierz slot w panelu wyposazenia. <. Siatka kamuflaiowa
Wyswi etlona zostani e lista dostepnych rodzajow ; -
wyposazenia.
. y ) o5 O Ulepszona wentylacja (klasa 1) 50.000 =
3. Wybierz z listy pozadany przedmiot. L:) - .
4. Kliknij naKup, aby potwierdzi¢. Wybrany P ez
element wyposazenia zostaje zakupiony i u {#] M_ata oshona prm,n-.u.drar.nhm.'.'d
zamontowany w twoim pojezdzie. Cena zakupu [

zostgje odjeta od twojego salda.

! Zaobacz réwniez Kupowanie pociskow.
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! Jesli zamontujesz wyposazenie nieusuwal ne, w okienku potwierdzajacym kliknij naM ontuj > Kup. Robiac

tak, zgadzasz sie na zamontowani e wyposazenia, ktore zostanie zniszczone podczas demontazu lub wymiany
nainne, abo trafi do magazynu, gdy specjalista zdemontuje je w zamian za ztoto.

Demontaz wyposazenia
Niektdre elementy wyposazenia mozna do woli demontowaé, ale niektore s3 nieusuwalne. Taki rodzaj wypo-
sazenia moze by¢ zdemontowany jedynie przez specjalistow w zamian za ztoto.
Aby zdemontowa¢ wyposazenie podstawowe:
1. Wybierz element w panelu wyposazeniaw garazu
2. Kliknij na Demontuj. Wyposazenie zostaje zdemontowane i umieszczone w magazynie.
Aby zdemontowac¢ nieusuwalny element wyposazenia:

1. Wybierz nieusuwalny element wyposazenia

o L. ) < Skrzynka z narzedziami 500 000 ®
W paneiu wyposazeniaw garazu. o I yhkose y

g
2. Kliknij naZniszcz.

3 Dslonieta optyka
3. Kliknij naZniszcz, aby potwierdzié. ot AL < DEMONTU sl ZNISICE

(.

Aby zdemontowa¢ nieusuwalny element wyposazenia, placac za to ztotem specjaliscie:
1. Wybierz nieusuwalny element wyposazeniaw panelu wyposazeniaw garazu.
2. Kliknij na Demontuj.

3. Kliknij na Demontuj. Ta czgsé wyposazenia zostaje zdemontowana i umieszczonaw magazynie.

! Zardwno sprzet usuwalny, jak i nieusuwalny mozna szybko zdemontowa¢ podczas sprzedazy pojazdu.
Wiecg informacji znagjduje si¢ w dziale Magazyn.

Sprzet eksploatacyny

Sprzet eksploatacyjny podnosi rozmaite parametry zatogi |ub pojazdu. Tego rodzaju sprzetu mozna uzy¢ tylko jedno-
krotnie. Aby pozna¢ wigcej szczeg6tow dotyczacych korzystania ze sprzetu eksploatacyjnego podczas bitwy, zajrzyj
do rozdziatu Pociski/Sprzet eksploatacyjny.

Kazda z nacji dysponuje inng listg sprzetu ekspl oatacyjnego. Natomiast kazdy rodzaj sprzetu ekspl oatacyjnego
dostepny jest we wszystkich pojazdach dangj nacji, niezaleznie od ich poziomu czy modelu. Sprzet eksploatacyjny
nie wymaga badan i nie moze by¢ przedmiotem wymiany handlows).

Zaladunek sprzetu eksploatacyjnego
Kazdy pojazd matrzy sloty przeznaczone na sprzet eksploatacyjny.

Sprzet eksploatacyjny kupuje si¢ za kredyty lub ztoto w oknie Obstugi albo w skiepie.

Aby kupié i zamontowa¢é sprzet eksploatacyjny:
1. Udgj sie do garazu.
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2. Kliknij naslot w panelu sprzgtu eksploata- [T

cyjnego lub kliknij na opcje Obstuga, aby T - '

otworzy¢ okno. e Duta apteczka 50 e
3. Kliknij najeden z trzech dotéw w polu ; '

sprzgtu eksploatacyjnego, aby przejrzec list  EESESERwEHEES R
dostepnych urzadzen. g b : '

4. Wybierz pozadany sprzet eksploatacyjny. | ¢5 Automatyczny system gasniczy el

5. Kliknij naUzupelnij, aby kupi¢ i zamon-
towac wybrany sprzet. Jego cena zostanie
odjeta od twojego salda.

105-oktanowa benzyna 50 =

100-oktanowa benzyna 5.000 =
6. Zaznacz opcje¢ “Uzupetnigj automatycz- . .
nie’, aby automatycznie montowac ten sprzet
eksploatacyjny, ktorego uzywates w
poprzedniegl bitwie lub odnawia¢ jego
zasoby.

Recane gasnice 3.000
3, Maty Zestaw naprawczy 3,000

Mozesz zmieniaé kolgjnosé montowanego e R

sprzetu eksploatacyjnego, aby podczas bitwy
wygodnig przetacza¢ si¢ pomiedzy jego

rodzajami.

Aby zmieni¢ kol nosé sprzetu eksploatacyjnego, kliknij na

slot i wybierz ten sprzet eksploatacyjny, ktéry masie znalez¢ w Zobacz réowniez:
tym slocie. Sprzet zamienia si¢ migjscami w miare przyporzadko-

wywania go do slotéw. Mozesz zmienia¢ kolejnos¢ tylko tego m Kupowanie pociskéw

sprzetu eksploatacyjnego, ktéry zostat zamontowany.

Wyladunek sprzetu eksploatacyjnego
Mozesz do woli montowaé | demontowat sprzet eksploatacyjny.
Aby zdemontowaé sprzet eksploatacyjny:

1. Kliknij na sprzet eksploatacyjny w panelu sprzetu eksploatacyjnego lub kliknij na opcje Obstuga, aby
otworzy¢ okno obstugi.

2. Kliknij prawym przyciskiem myszy na sprzet eksploatacyjny, ktéry chcesz zdemontowag.
3. Kliknij na“Wyslij do magazynu”, aby roztadowa¢ sprzet eksploatacyjny.
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Wyglad zewnetrzny pojazdu

Mozesz zmieniat wyglad zewngtrzny swojego pojazdu poprzez naktadanie kamuflazu. Masz szeroki wybor kamuflazy
w dwuodcieniowych i wieloodcieniowych kamuflaz. Kamuflaz mozesz naktada¢ na krotki okres czasu lub na state.

W trybie zmiany wygladu zewnetrznego pojazdu ekran Garazu
Zmieniasi¢, aby pokaza ci, jak twoj pojazd bedzie wygladat z
wybranym przez ciebie kamuflazem.

Aby zmienié wyglad zewnetrzny pojazdu:

Ty

I {ﬁl

Ad L & "‘L

2. Wybierz rodzaj kamuflazu. Mozesz zdecydowac sig nadwu- i IEETE
odcieniowy lub wieloodcieniowy kamuflaz. e

1. Kliknij naWyglad w Garazu.

. ' Dwuodcieniowy
3. Wybierz kamuflaz. : 150008 g 150008

4. Kliknij na Akceptuj > Kup, aby zatwierdzi¢ zmiany i W
powrdci¢ do trybu standardowego Garazu. 0]

{ 15,000 =

Aby usuna¢ kamuflaz:

1. W garazu kliknij Wyglad.
2. Kliknij “x” naminiaturze aktualnego kamuflazu.

3. Kliknij naUsun > Zamknij.

15,000 =

15,000 =
I:l 3
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Zarzadzanie zaloga

Kazdy pojazd obstugiwany jest przez zatoge, na ktorg moga sktadat sie
dowddca, celowniczy, tadowniczy, radiooperator oraz kierowca-mechanik.
Rozmiar zatogi zalezy od typu pojazdu, dlatego tez rézne pojazdy s3 obsa
dzane rézna liczba czotgistéw. m Koszary
|

Zatoga dba o odpowiednia funkcjonalnos¢ pojazdu, co przektada si¢ na Spec!e_lllzaq E’T’ Giowna_l

jego osiagi techniczne. Aby zwiekszy¢ charakterystyke pojazdu, podnies kwa_l 'T' kac',a_' _Sj«)l sl i
poziom zalogi w kiérejs ze specjalizagji albo wybierz dodatkowe umigiet- M UMi€letnosci | atuty czo/gisty
nosci (wiecej informacji w rozdziatach Specjalizacje, Gféwna m Historia siuzby

kwalifikacja i Szkolenie oraz Umigjetnosci i atuty czo/gisty).

Tak moze wyglada¢ panel zatogi doswiadczonego gracza. Kazdy slot cztonka zatogi daje szybki dostep do danych oso-
bowych czotgisty.

m — Poziom kompetencji
- — Specjalizacja

— Czolgista osiggnat stuprocentowy poziom kom-
g Unteroffizier Allmendinget s petencji i moze zosta¢ wyszkolony w danej Umie-
: = jetnosci/atucie

2 VA
- _ Ik
: iﬁ Gefreiter Dennhardt A
= L @

% - * E — Umigjetnosé lub atut czotgisty

=

Mozesz réwniez zaznaczy¢ opcje “ Przyspiesz szkolenie zatogi”, aby wszystkie punkty doswiadczenia zdobyte w tym
pojezdzie byty zuzywane na szkolenie zatogi.

m Podczas hitew cztonkowie zatogi mogg zosta¢ ranni lub ogtuszeni, w
takim wypadku premie zaich kwalifikacje przestaja mie¢ wptyw na Zobacz réwniez:
zachowanie pojazdul.

= Jesli wszyscy cztonkowie zatogi zostaja ranni, pojazd uznaje si¢ za m  Spegjalizacje, Gldwna
unieruchomiony bez wzgledu na jakiekolwiek inne okolicznosci. kWa_“f' kaC|a_| _Szkolenle _
m Umigetnosci | atuty czo/gisty

m Aby leczy¢ cztonkdéw zatogi, uzywaj sprzetu eksploatacyjnego (na
przyktad apteczek). Wiecej informacji zawarto w nastepnych rozdziatach.

Koszary

Na ekranie koszar znajduja si¢ wszyscy dostepni czotgisci. Tutgj mozesz wykonywa¢ dowalne czynnosci zwigzane z
dowolnym cztonkiem zatogi kazdego z twoich pojazdéw — w tym rekrutowaé i zwalniaé czotgistéw, przegladac ich
dane osobowe i tak dalgj.

Przeniesienie czolgisty do koszar
Aby przeniesé czolgiste z pojazdu do koszar :
1. Udgj sie do garazu i wybierz pojazd.

2. Kliknij prawym przyciskiem myszy nainte-
resujgcego cie czotgiste w panelu zatogi i
wybierz opcje Wyslij do K oszar. Wybrany
czionek zatogi zostanie przeniesiony do koszar.
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Aby przeniesé czolgiste do koszar z poziomu ekranu danych osobowych:
1. Kliknij prawym przyciskiem myszy na czotgiste.
2. Wybierz Karta ewidencyjna.

3. Kliknij na opcje WYyslij do koszar. Wybrany cztonek zatogi zostanie przeniesiony do koszar.

Aby przeniesé calg zaloge do K oszar:
1. Kliknij prawym przyciskiem myszy na czotgiste w panelu Zatogi.
2. Wybierz opcje “Wyslij cata zatoge do Koszar”.
Cata zatoga zostaje przeniesiona do K oszar. Pod wizerunkiem aktualnego pojazdu, w Garazu, wyswietlona

zostanie informacja, ze zatoga jest niekompletna. Zauwaz, ze bez kompletng zatogi nie mozna dotaczy¢ do
bitwy. Zwerbuj czotgistow, aby dotaczy¢ do bitwy w aktualnym pojezdzie.

Rekrutacja czolgisty w koszarach
Aby rekrutowaé czolgiste w koszar ach:
1. Udgj sie do koszar.

2. Kliknij nawolny slot. Wyswietlone zostanie okno rekrutacji czolgisty.

Winine kdkac 10T 16

B ——
q. hl_lj_l'.lrr-:--r_lll?_l' LY i = Dernbandt
oo A ——
IIIII Akademia Pancema
R

4
o 4ON0/ ! g Heirmch Schumann 9

5] } Riduger Sstarkly
L = -
-
s Edescnd Mooring

—E0/
4 /0

. S7icés puliowa

® o Kursy preyepleszong

E£nn
- o

3. Aby przefiltrowaé czotgistow wedtug nacji, miejsca, rodzaju pojazdu i kwalifikacji, klikaj na odpowied-
nie przyciski po lewej stronie.

4. Wybierz poziom, do ktérego chcesz wyszkoli¢ nowego czotgiste. Wiecej szczegotow w rozdziale
Soecjalizacje, Gléwna kwalifikacja i Szkolenie.

5. Kliknij na Rekrutuj. Nowy czotgista pojawi si¢ w koszarach. Koszt wyszkolenia go do wskazanego
poziomu zostgje odjety od twojego salda.

Zwolnienie czolgisty
Aby zwolni¢ czolgiste:
1. Udq sie¢ do koszar.
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2. Odszukaj czotgiste za pomocs filtréw. Wybierz wymagana nacje, migjsce, specjalizacje i kwalifikacje.
Lista dostepnych czotgistow zostaje przefiltrowana wedtug zadanych parametréw.

3. Kliknij naopcje Zwolnij znajdujaca sie obok czotgisty, ktérego chcesz usungé.

44 Herman Round
k| ¥ Ladowniczy, Coobg Sredni MASZES

4. Kliknij na OK, aby potwierdzi¢. Czotgista zostaje na zawsze usuniety z koszar.

Aby zwolni¢ czolgiste z poziomu panelu zatogi w gar azu:
1. Kliknij prawym przyciskiem myszy na czotgist¢ w panelu zatogi.
2. Wybierz Zwolnij.
3. Kliknij na OK, aby potwierdzi¢.

Aby zwolni¢ czolgistg z ekranu jego Karty ewidencyjngj, kliknij Zwolnij > OK.

Zmiana danych osobowych
Mozesz zmieni¢ portret, imie oraz nazwisko kaz-
dego czolgisty:

1. Kliknij prawym przyciskiem myszy na
wymaganego czotgiste w panelu zatogi i
wybierz opcje Karta ewidencyjna lub kliknij
prawym przyciskiem myszy na czotgistg w
K oszarach, aby otworzy¢ jego Karte ewiden-
cyjna.

2. Kliknij na zaktadke Dokumenty.

3. Wybierz inny portret, imi¢ i nazwisko.

4. Kliknij naZmien dane personalne.

5. Kliknij naZmien, aby potwierdzi¢. Dane
personal ne wybranego czolgisty zostang zmie-
nione. Z twojego konta pobrana zostanie wska-
zanailos¢ ztota.

Diane osobowe

Rozbudowa koszar

Wszyscy czotgisci w koszarach maja swoje t6zka. Gdy skoncza ci si¢ wolne 16zka, nie mozesz rekrutowad
nowych cztonkéw zatogi. Usun kilku czotgistow, zeby zwolni¢ t6zka, albo rozbuduj swoje koszary, kupujac
dodatkowe.

Aby kupi¢ dodatkowe t6zka w koszar ach:
1. Udg sie do koszar.
2. Przewini w dot liste czotgistow.
3. Kliknij na Rozbuduj koszary> Rozbuduj,
aby potwierdzi¢ za}lfup. W koszarach pojawi si¢ — |
T e (R R AT
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Specjalizacje, Glowna kwalifikacja i Szkolenie

Kazdy z cztonkéw zatogi ma specyficzne kompetencje i Spegjalizacje:
specjalizacje. Kompetencje okreslajg zdolnos¢ czotgisty

do obstugiwania konkretnego typu pojazdu. Dowbdca wplywa na zasi¢g pola widzenia

Umigj¢tnosci dowodcy wptywaja na umie-
K ompetencja ustalana jest podczas rekrutagji, ale mozna jetnosci cale zatogi, czyli im wyzszy

ja potem zmieni¢ tak, aby czolgista potrafit obstugiwaé poziom wyszkolenia dowodcy, tym wyzsza
inny czotg. Wiecej szczegdlow naten temat w rozdziale efektywnos¢ calej zatogi.
Przekwalifikowanie. Celowniczy wplywa na celnos¢ pojazdu i
predkos¢ celowania. Zdolny celowniczy
doktadniej mierzy.

Specjalizacja okreslarole czolgisty w zatodze i zalezy od
liczby punktéw doswiadczenia zdobytych przez niego
podczas bitew. Poziom specjalizacji ma ogromny wptyw
na efektywnos¢ pojazdu na polu walki. Jesli cztonek
zalogi petni dodatkowe obowiazki (na przyktad,
Dowddca jest jednoczesnie Strzelcem lub Kierowca),
efektywnos¢ pozostatych kwalifikacji zalezy od poziomu
gtéwne kwalifikacji.

Radiooper ator wptywa na zasieg sygnatu
pojazdu. Kompetentny radiooperator
potrafi komunikowaé sie nawieksza odle-
gtosc.

Kierowca-mechanik wptywa na predkosé
pojazdu. Zdolny kierowca-mechanik efek-

Zwro¢ uwagg, ze jesli cztonek zatogi wykonuje kilka tywnigj korzystaz mocy silnika.

obowiazkow, jego efektywnosc zalezy od poziomu spe-
cjalizagji.

Ladowniczy wptywa na predkosé tadowa-
nia danego pojazdu. Doswiadczony tadow-
niczy zmniejsza czas przetadowania dziata.

DomysIny poziom specjalizacji wynosi 50%, ale moze
zosta¢ podniesiony podczas bitew. Wigccel szczegdtow w
rozdziatach Szkolenie zafogi oraz Przyspieszanie
szkolenia zafogi.

Szkolenie zalogi
Aby zwigkszy¢ efektywnos¢ pojazdu podczas bitwy, podnies poziom specjalizacji jego zatogi. Podczas rekru-
towania czotgistow mozesz od razu wyszkoli¢ ich na poziom 50%, 75% lub 100% w ich specjalizaci.

Aby wyszkoli¢ czolgiste na wyzszy poziom:

1. Kliknij prawym przyciskiem myszy na
wymaganego czotgiste w panelu zatogi i
wybierz opcje Karta ewidencyjna.

2. Wybierz zaktadke Szkolenie.

3. Wybierz rodzaj pojazdu, jego model oraz
poziom, do ktérego chcesz wyszkoli¢ czotgiste.

4. Kliknij naTrenuj. Charakterystyka czotgisty
zmieni si¢ zgodnie z wybranymi parametrami. 7=, Akademia Pancerna 100%
Koszt szkolenia zostanie odjety z twojego salda. " B Y e

1 il 7]5% wnme
los agniecie poziomu 100% w specjalizagji e —" e
odbl okowuije kwalifikacje dodatkowe, umie-
jetnos¢ lub atut. Wigcej w rozdziale

Umigetnosci i atuty czofgisty.
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Przyspieszanie szkolenia zalogi

Ten tryb szkolenia dotyczy wytacznie pojazdéw elitarnych i pre- I
mium (wiecgj w rozdziale Rodzaje pojazddw). W tym trybie Zobacz rowniez:
wszystkie punkty doswiadczenia przeznaczane sg na szkolenie
zalogi. Wylacz przyspieszenie szkolenia zatogi, aby wréci¢ dogro- m  Rodzaje pojazdow
madzenia punktow doswiadczenia.

Szkolenie zatogi mozna przyspieszy¢ na dwa sposoby: z panelu zatogi w garazu lub z ekranu drzewa techno-
logii.
Przyspieszanie szkolenia zatogi dla pojazdu
aktualnie znajdujacego Si¢ W gar azu:
1. W panelu pojazdow w garazu wybierz pojazd - Rl m  Unterfeldwebel Dittmer
elitarny lub premium. '
2. W panelu zatogi wybierz opcje “Przyspiesz
szkolenie zatogi” .

3. Kliknij WEACZONE, aby potwierdzi¢. Wszystkie punkty doswiadczeniazdobywane przez ten pojazd w
kolenych bitwach beda wydawane na szkolenie zatogi.

Przyspieszanie szkolenia zatogi na ekranie drzewa technologii:

1. Wiacz drzewo technologii.
2. Wybierz elitarny pojazd.
3. Zaznacz opcje “ Przyspiesz szkolenie zatogi” .

4. Kliknij WELACZONE, aby potwierdzi¢. Wszystkie punkty doswiadczenia zdobywane przez ten pojazd
w kolegjnych bitwach beda wydawane na szkolenie zatogi.

Przekwalifikowanie

Nie mozesz wprawdzie zmieni¢ specjalizacji, ale
mozna dowolnie zmieniac kompetencje poprzez
przekwalifikowanie cztonka zatogi innego
pojazdu.

Aby przekwalifikowaé czolgiste:

1. Kliknij prawym przyciskiem myszy na
wymaganego czotgiste w panelu zatogi i
wybierz opcje Karta ewidencyjna lub kliknij

prawym przyciskiem myszy na czolgiste w [iZ7 | Akademia F-:In[:l:rlh:l 100%
Koszarach, aby otworzy¢ jego Karte ewiden- iy | P 0

Y3 Szkofa plrﬂuwa D o
2. Przetacz si¢ na zaktadke Szkolenie. R T — 80% 0=
3. Wybierz typ i model pojazdu, do obstugi kto- -

rego checesz przekwalifikowaé czotgiste. 2 Kllrs‘l,r pr;'f?p.:ler'mne BUGG Darmoie

vakdicy
4. Wybierz pozadany poziom wyszkolenia. :
5. Kliknij na Przekwalifikuj. Cechy czotgisty
zmienig Si¢ zgodnie z wybranymi parametrami.

! Czotgiste mozna przekwalifikowac wytacznie do obstugi uprzednio przebadanych i zakupionych pojaz-
dow.
! Przekwalifikowanie do obstugi nowego pojazdu zmniejsza poziom specjalizacji. Co wiecgj, umigjetno-

sci lub atuty czotgisty przestaja dziata¢ az do momentu odzyskania stuprocentowego poziomu specjaliza-
Cji.
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Umiejetnosci i atuty czolgisty
Poza kwalifikecjami czolgistamoze posiadaé  * ogélne umiejetnosci dostepne dla wszystkich czolgistow:
rowniez rozmaite umigjetnosci i atuty, ktére
staja sie dostepne po rozwinieciu podstawo-
wego poziomu na 100%.

Gaszenie pozaru

W miarg rozwijaniatej umigjgtnosci zwieksza si¢ zdol-
nos¢ gaszenia pozaréw w pojezdzie.

Zar6wno umigjetnosci, jak i atuty stopniowo

rosng wraz z kazda bitwg. Umigjetnosci zaczy-
naja dziata¢ od samego poczatku szkolenia, zas
atuty — dopiero po osiagnieciu poziomu 100%.

Naprawa
Przyspiesza naprawe uszkodzonych modutow.

Czolgista moze mie¢ dowolng liczbe umigjet- Kamuflaz
nosci/atutéw. Inne umiejetnosci/atuty staja Sie
dostepne po tym, jak czotgistaw petni wyszkoli
uprzednio wybrang umiegjetnosé/atut.

W miare wzrostu te] umigjetnosci twoj pojazd bedzie
coraz mnigj widoczny.

Towar zysze broni

Lista dostepnych umigjetnosci i atutow zalezy
od kwalifikacji czotgisty. Jednak w grze wyste-
puja tez 4 ogolne umigjetnosci dostepne dia
wszystkich czotgistow niezaleznie od ich kwalifikacji. Jesli pancerniak petni jednoczesnie kilkafunkcji —naprzyktad
jest dowddca i kierowca — moze przyja¢ dowolng umigjetnosé lub atut z puli dostepnych dladowddcy i kierowcy.

Zwigksza gtéwna sppecjalizacje, jak rowniez wszyst-
kie umigjetnosci i atuty catej zatogi.

Ikona umigjetnosci/atutu pojawia si¢ na polu Umigetnosci i Atuty w oknie Karty ewidencyjnej.

Wybor umiejetnosci lub atutu
Aby wybra¢ kwalifikacje dodatkowa:

1. Kliknij prawym przyciskiem myszy
na wymaganego czotgiste w panelu
zatogi | wybierz opcje¢ Karta ewiden- Umiejgtnesci i atuty:
cyjnalub kliknij prawym przyciskiem ;
myszy naczolgiste w Koszarach, aby RIS
otworzy¢ jego Karte ewidencyjna.
Naprawa

2. Otworz zaktadke Umiegjetnosci.

3. Wybierz jedng z dostepnych kwali-
fikacji dodatkowych.

Kamuflaz

4. Kliknij naWybierz. Rozpoczniesi¢
szkolenie wybrangj umigjetnosci.

I kona umiegjetnosci/atutu pojawiasie
na polu Umigjetnosci i Atuty w oknie Towarzysze hroni
Karty ewidencyjnej. ;

Gaszenie poiaru
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Kasowanie umiejetnosci lub atutow

Pancerniak szkoli sie w danegj umigjetnosci/atucie w okreslong kolejnosci - jedna umieg etnosé/jeden atut jed-
noczesnie. Mozesz anulowac wybrana umigjetnosé/atut, zanim zotnierz zostaje w petni wyszkolony w danegj
umigjetnosci/atucie. PGzniej mozesz przywrdci¢ t¢ umiejetnosé/atut na uprzednio wyszkolonym poziomie.

Aby skasowaé umiej etnosé/atut:
1. Otwérz Karte ewidencyjng czotgisty.
2. Wybierz opcje Skasowania umiejetnosci i atutow.
3. Wybierz pozadany poziom w oknie usuwania umiejetnosci i atutow.
4. Kliknij Usun > Usun. Umigjetnosé/atut zostaje skasowany. Wskazany koszt (o ile wystepuj€) zostaje
odjety od twojego salda.

Aby przywr 6ci¢ umieg etnosé/atut, wykonaj kroki analogiczne do wybier ania umieg etnosci/atutow. Dana
umiegjetnosé/atut zostanie przywrocona natakim poziomie, jaki wybrates podczas kasowaniate) umiegjetnosci/
atutu.

Historia stuzby
Twoi czolgisci moga otrzymywacé rozmaite medal e oraz osiggni¢cia za nadzwyczajne wyczyny na polu bitwy. Czotgi-
$ci maja réwniez stopnie wojskowe i moga awansowaé. Wiccej szczegétéw znajdziesz w rozdziale Przebieg sfuzby.

Stopnie wojskowe

Wszyscy czolgisci w grze posiadaja okreslone stop- P e T
nie wojskowe i moga awansowaé. Poczatkowy sto- ﬁl .. UnterfeldwebelRafiggiube:
pien zalezy od specjalizacji czotgisty. . >, / f’JI;I

Cztonek zatogi otrzymuje awans za podniesienie
poziomu wyszkolenia specjalizacji lub kwalifikagji . :
dodatkowsi. = N

' Unteroffizier Klamroth

]

. L

Osiagniecia

Aby zobaczy¢ osiagniecia czolgisty:

1. Kliknij prawym przyciskiem myszy nawymaga-
nego czotgiste w panelu zatogi i wybierz opcje
Karta ewidencyjnalub kliknij prawym przyciskiem
myszy naczotgiste w Koszarach, aby otworzy¢ jego
Karte ewidencyjna.

2. Catahistoria bitew i wszystkie osiagni¢cia
wybranego czotgisty znajduja sie w zaktadce Histo-
riastuzby. Wiecej szczegdtéw w rozdziale Przebieg
siuzby.
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Rodzaje bitew
World of Tanks zawiera szeroki wybor rodzajéw bitew — kazdy znajdzie tu co$ dlasiebie.
Wybierz rodzg bitwy z menu Bitwy.

= Bitwa losowa. Bitwatrwaaz do zniszczenia wszystkich czolgow wroga lub do zgjecia
jego bazy. Mapy i gracze dobierani sa losowo. Wigcej w rozdziale W akcji. Bitwa |osowa.

m Bitwy treningowe. W tym trybie mozesz wybierac mapy i zaprasza¢ przyjaciot do
walki, w ten sposdb wspdlnie szlifujecie swoje umiegjgtnosci bojowe. Zauwaz, ze w trybie
bitew treningowych nie zarabiasz kredytow ani punktow doswiadczenia, oraz ze naprawy
(za wyjatkiem uzupetnienia pociskow i wyposazenia) sa darmowe. Wiecgj szczegotow w
rozdziale Bitwy treningowe.

BITWA LOSOWA A

m Stworz pluton. Inacze niz w standardowej walce, w tym trybie mozesz stworzy¢ druzyne sktadajaca sie maksymal-
nie z 3 graczy. Wigcej szczegbtéw w rozdziale Pluton.

s Kompanie. To bardziej rozbudowany tryb druzynowy, w ktorym bra¢ moze udziat do 15 graczy. W tym trybie
mozesz réwniez wybra¢ poziom kompanii pancernej odpowiadajacy poziomowi twojego pojazdu. Wiecegj szczegdtow
w rozdziale Kompania.

Bitwy treningowe

Bitwy treningowe stanowia dobra okazj¢ dlaciebiei dlatwoich towarzyszy — mozecie razem doszlifowaé swoje
umiegjetnosci bojowe. Inaczej niz w standardowych walkach, nie s tu przyznawane punkty doswiadczenia, kredyty
ani osiagniecia, a naprawy (za wyjatkiem uzupetnienia pociskéw i wyposazenia) sa darmowe.

Dolaczanie do pokojéw treningowych

Mozesz dotacza¢ do juz stworzonych pokojéw treningowych
albo zatozy¢ swéj wiasny. Przed dotagczeniem do pokojow W tym rozdziale:
treningowych innych 0s6b musisz najpierw usungé swoj

pokd. m Dofgczanie do pokojow

Kazdy pokdj treningowy mozesz opusci¢ w dowolnym MM . :

momencie (na przyktad po to, zeby wybraé w garazu inny m  Tworzenie pokoju treningowego
czotg). Jesli wyjdziesz z pokoju, a nastepnie wrécisz przed m Modyfikacja pokoju treningowego

zakonczeniem bitwy, trafisz do jednej z druzyn w nastepngj W Usuwanie pokoju treningowego
bitwie.

Sa dwa sposoby na dotaczenie do pokoju treningowego stwor zonego pr zez innego gr acza:

m Przyjecie od innego gracza zaproszenia do
zamknietego pokoju treningowego. Wszystkie
Zaproszenia s3 Wysytane na kanale Zaproszen. Gdy
dostepne jest jakies zaproszenie, przycisk oznacza-
jacy kanat Zaproszen Sl zostaje podswietlony.

= Dotaczenie do otwartego pokoju treningowego —
w takim wypadku nie jest potrzebne zaproszenie.
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Aby dotaczy¢ do pokoju na zaproszenie:

1. Po otrzymaniu zaproszenia kliknij na B
Pojawi si¢ okno z linkiem zapraszajacym.

2. Kliknij nalink, aby zobaczy¢ tres¢ zaproszenia.

3. Kliknij na Akceptuj, aby dotaczy¢ do pokoju tre-
ningowego. Po dotaczeniu do pokoju trafisz naliste
nieprzydzielonych graczy. Poczekaj, az dowddca
przydzieli cie do jakigjs druzyny, po tym kroku roz-
pocznie si¢ bitwa.

4. Aby odrzuci¢ zaproszenie, kliknij na Odrzué.

Aby dolaczy¢ do otwar tego pokoju treningowego:

1. Wybierz opcje Bitwy treningowe w menu Bitwal
Pojawi si¢ ekran Bitew treningowych, zawierajacy liste wszystkich aktualnych bitew treningowych oraz ich
uczestnikow.

2. Wybierz pokdj z listy. Po dotgczeniu do pokoju trafisz na liste nieprzydzielonych graczy. Poczekaj, az
dowddca przydzidli cie do jakigjs druzyny, po tym kroku rozpocznie si¢ bitwa.

~\\ Bitwy treningowe

=¥

aw treningowych [50] Dowodca

B Himmelsdorf
_ ' B i alextatas

i Fiaszcrysta rmeka

Alexey2100

Tworzenie pokoju treningowego

Stwiérz wiasny pokdj treningowy i zapros swoich przyjaciét, zeby ¢wiczy¢ razem! Gdy stworzysz juz Swoj
pokdj, zostaniesz jego dowddca. Dowddcarozdzielagraczy do druzyn i zmienia ustawienia pokoju. Dowddca
moze réwniez podzieli¢ si¢ swoimi przywilejami z innymi graczami w pokoju.

Aby stwor zy¢ pok¢j treningowy:
1. Wybierz opcje Bitwy treningowe z menu Bitwal

2. Kliknij na Stwor z pok6j. Wyswietli sie okno tworzenia pokoju. Ustaw za jego pomaoca parametry Swo-
jego pokoju.

3. Wybierz mape z listy. Wybrana mapa wyswietlanajest po prawej stronie.

4. Okresl czas trwania bitwy.
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5. Wybierz opcje “tylko zaproszeni” jesli chcesz, aby twdj pokdj byt dostepny wytacznie dla zaproszonych
graczy.

o e L o Barmr St

Potudniowe Wybrzeie

6. Wprowadz krotki opis (na przyktad okresl, ktore umigjetnosci bedziecie cwiczyc).

7. Kliknij na Stwor z. Jesli pokdj zostat stworzony, wyswietlony zostanie odpowiedni ekran.

”f.f.; i“g Pokoj treningowy (Potudniowe Wybrzeze)

: -=—=1 . Bitwa standardowa

Naszra drudyna [1 Drudyna preecrwnika [1]

TEV: Tesior Tewl

Fobudniowe Wybrzede

Teraz nadszedt czas, aby zaprosi¢ graczy! Zapraszaj graczy ze swoj€ listy kontaktéw albo znajdz i zapros
dowolnych innych graczy, bedacych aktualnie online. Warunek — nie moga znajdowac si¢ natwojegj liscie
ignorowanych.
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8. Kliknij naZapros...

9. Aby zaprosi¢ gracza ze swojg listy kontaktéw, otwoérz

liste kontaktow, wybierz graczai kliknij naI <}

10. Aby znalez¢ i zaprosi¢ graczy, ktérych nie manatwoje
liscie kontaktow, kliknij na opcje Znajdz uzytkownika

11. Wpisz pierwsze litery albo petng nazwe gracza, ktérego
chcesz zaprosi¢ i kliknij na Szukaj.

12. Zapomocs strzatek dodajesz graczy do listy zaproszen
lubich z nigl usuwasz.

13. Aby doda wiecgj graczy, powtoérz kroki 11-12.
14. Wpisz tekst zaproszenia.

15. Kliknij naZapros. Zaproszenia zostaja wystane do
wszystkich wybranych graczy.

!Aby usuna¢ graczaz listy zaproszen, kliknij na L <

Gracze, ktérzy przyjeli twoje zaproszenie, pojawiajg sie naliscie nieprzydziel onych zawodnikéw. Tylko gra-
cze przydzieleni do druzyn moga bra¢ udziat w bitwach.

16. Aby przypisa¢ zawodnikow do druzyn, przeciagaj ich imionado odpowiednich oddziatéw, az rozdzielisz
w ten sposob wszystkich graczy.

17. Kliknij na Rozpocznij bitwe, aby dotaczy¢ do bitwy. Wiecej w rozdziale W akcji. Bitwa losowa.

Modyfikacja pokoju treningowego

Aby zmieni¢ ustawienia pokoj u treningowego:
1. Kliknij na Ustawienia pokoju.
2. Wybierz inng mape. Wybrana mapa wyswietlana jest po prawej stronie.
3. Zmien czas trwania bitwy.

4. Zaznacz opcje “tylko zaproszeni”, aby zmieni¢ pokdj na prywatny. Usun zaznaczenie, jesli chcesz, aby
pokoj byt dostepny dlawszystkich graczy.

Usuwanie pokoju treningowego
Kazdy pokdj treningowy istnieje przez okreslony czas. Jesli bitwa nie rozpocznie sie po uptywie tego czasu,
pokdj treningowy zostanie automatycznie usunigty.

! Uwaga: aby dotaczy¢ do pokoju treningowego stworzonego przez innego gracza, bedziesz musiat najpierw ska-
sowaé swoj wiasny!

Aby usuna¢ pokdj treningowy, kliknij naUsun pokgj> OK.
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Pluton

Stwérz grupe maksymalnie trzech przyjaciét, sformuj pluton i wezcie
razem udziat w dowolnych bitwach! Inaczej niz podczas walki stan- W tym rozdziale:
dardowej, mozesz wybraé graczy, ktorzy majg dotgczy¢ do twoje)

druzyny, poprzez zaproszenie ich do swojego plutonu. Ale jednoczes- Dofgczanie do plutonu
nie nie masz wpltywu namapg ani rywali. Opuszczenie plutonu
Zarzgdzanie plutonem
Rozwigzanie plutonu

Zauwaz, ze zwyKkli uzytkownicy moga tworzy¢ pluton sktadajacy sie
maksymalnie z dwoch graczy. Uzytkownicy z kontem premium moga
stworzy¢ pluton sktadajacy sie maksymalnie z trzech graczy. Wiecej
szczeg6tow w rozdziale Konto premium.

Dolaczanie do plutonu

Mozesz dotaczy¢ do plutonu po otrzymaniu zapro-
szenia od innego gracza.

Aby dotaczy¢ do plutonu po otrzymaniu zapro-
szenia:

1. Gdy dostaniesz zaproszenie, kliknij HSE.
Wyswietlone zostaje okno zawierajace link zapra-

Szajacy.
2. Kliknij nalink, aby zobaczy¢ tres¢ zaproszenia.

3. Kliknij naopcje Akceptuj, aby dotaczy¢ do
plutonu. Dotaczytes wiasnie do plutonu. Na ekra-
nie pojawiasie czat plutonu (wiecej szczegdtow w
rozdziale Czat plutonu).

4. Aby odrzuci¢ zaproszenie, kliknij na Odrzué.

Aby dolaczy¢ do bitwy jako cztonek plutonu:

1. Kliknij nazaktadke Pluton, aby otworzy¢ czat plutonu.

2. Ustal swdj status na“ Gotowy!” . Wezmiesz
udziat w bitwie za sterami swojego aktualnego
pojazdu. Aby wybra¢ inny pojazd lub w inny spo-
séb przygotowac sie do bitwy, zmien swéj status
na, Niegotowy!”.

Bitwarozpoczynasi¢, gdy wszyscy czionkowie plu-
tonu ustawia swoje statusy na Gotowy!, a dowddca
plutonu kliknie na Bitwa! >Rozpocznij bitwe.

Opuszczenie plutonu

Aby opusci¢ pluton:

= Wybierz opcje Opus¢ pluton w menu Bitwal

m Kliknij na Opusé pluton w oknie czatu plutonu.
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Zarzadzanie plutonem
Jako dowdédca mozesz tworzy¢, przygotowywac i rozwiagzywaé swoj pluton.

Aby stwor zy¢ pluton:

1. Wybierz opcje Stwérz pluton z menu Bitwal .
Pojawi si¢ okno zaproszen do plutonu oraz czatu
plutonu.

2. Ze swojq listy kontaktow wybierz graczy, kto-
rych chcesz zaprosi¢, albo uzyj narzedzia Znajdz
uzytkownika, aby odszukaé¢ graczy, ktérych nie
masz na swojg liscie kontaktow.

3. Wpisz pierwsze litery albo petna nazwe gracza,
ktérego chcesz zaprosi¢, i kliknij na Szukaj.
Zaznacz opcj¢ Pokaz tylko" Onling”, aby odszukac
graczy, ktorzy s online.

4. Dodawgj i usuwaj graczy ze swojego plutonu
Za pomoca strzatek.

5. Wpisz tekst zaproszenia.

6. Kliknij naZapros, aby wysta¢ zaproszenia do
plutonu do wszystkich wybranych graczy.

Aby przygotowaé swdj pluton do bitwy:
1. Poczekaj, az wWszyscy zaproszeni gracze przyjma twoje zaproszenie i zmienia swoj status na“ Gotowy!”.
2. Zmien swoj status na“ Gotowy!”.

3. W garazu kliknij naBitwa! > Rozpocznij bitwe, aby razem ze swoimi towarzyszami z plutonu dotaczy¢
do losowej bitwy.

Rozwiazanie plutonu
Aby rozwigza¢ swdj pluton:
= Z menu Bitwal wybierz opcje Rozwigz pluton.

m Kliknij naopcje Rozwiaz pluton w czacie plu-
tonu.
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Kompania

Kompaniato grupa graczy sktadajaca sie maksymalnie z 15 cztonkow.
Zauwaz, ze catkowity poziom wszystkich pojazdéw nalezacych do kompa- W tym rozdzale:
nii zalezy od jej poziomu. Catkowity poziom nie moze by¢ jednak nizszy

niz 20. m Dof/gczanie do kompanii
) Sy : . m Tworzenie kompanii
K ompanie pancerne moga mie¢ nastepujace poziomy: : :
PRk % itk y m Zarzgdzanie kompanig
= Juniorska. Catkowity poziom pojazdéw zawarty jest w przedzialeod20 m Rozwigzanie kompanii

do 40. Najwyzszy poziom czotgbw wynosi |1V, a ngjwyzszy poziom czot-

gow lekkich, dzial pancernych i niszczycieli czotgdéw wynosi 1.

= Seniorska. Catkowity poziom pojazdéw zawarty jest w przedziale od 40 do 60. Najwyzszy poziom czotgdw
wynosi VI, anajwyzszy poziom dziat pancernych i czotgéw lekkich wynosi V.

m Mistrzowska. Catkowity poziom pojazdow zawarty jest w przedziale od 60 do 90. Ngjwyzszy poziom pojazdow
wynosi VIII, a najwyzszy poziom dziat pancernych wynosi VI.

s Kadrowa. Catkowity poziom pojazdéw zawarty jest w przedziale od 90 do 150. Najwyzszy poziom wszystkich
rodzajoéw pojazdéw wynosi X.

Kompanie moga tworzy¢ jedynie gracze z kontem premium (wigcej w rozdziale Konto premium). Mozesz stworzy¢
Swoja Wiasng kompanie albo dotgczy¢ do juz istnigjace).

Dolaczanie do kompanii

Aby dolaczy¢ do kompanii:
1. Wybierz opcj¢ 0 nazwie Kompanie z menu Bitwal Wyswietlone zostanie okno kompanii. To swietne
narzedzie stuzace zarbwno dowddcom kompanii, jak i tym, ktérzy chca do nich dotaczy¢. W tym oknie

widzisz liste wszystkich dostepnych kompanii, mozesz tu tez znalez¢ oddziat poszukujacy nowych czton-
kéw.

2. Aby znalez¢ pozadang kompanie, uzyj narzedzia wyszukiwanialub przewin listg. Zaznacz opcje “Nie w
bitwie”, aby wyswietli¢ jedynie te kompanie, ktére obecnie nie tocza bitew. Wybierz Wszystkie, Juniorska,
Seniorska, Mistrzowska lub Kadrowa, aby przefiltrowac listg kompanii czotgowych.

3. Kliknij nawybrana kompani¢. Wyswietlone zostanie okno z lista wszystkich cztonkow danego oddziatu.
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4. Kliknij, aby dotaczy¢. Wyswietlone zostanie okno kompanii. Poczekaj, az dowddca wybierze cig do
nastepnej bitwy, zmien swoj status na“Gotowy!” i dotgcz do bitwy jako cztonek wybrane kompanii.

5. Aby opusci¢ kompanie, wybierz opcje Opusé¢ kompanie.

Tworzenie kompanii
Aby stwor zy¢ kompanie:

1. Wybierz opcj¢ Kompanie z menu Bitwal albo kliknij na |
przycisk Kompanie zngjdujacy si¢ ha dole okna garazu.
Wyswietli sie okno kompanii.

2. Kliknij naopcje Sworz kompanie. Pojawi si¢ okno
zapraszania do kompanii oraz okno twojej kompanii.

3. Wybierz ze swojg listy kontaktéw tych graczy, ktérych
chcesz zaprosi¢ do swojgj kompanii. Jesli chcesz zaprosi¢
osoby spoza swojg listy kontaktéw, skorzystg z funkcji
Znajdz uzytkownika.

4. Wpisz pierwsze litery albo petna nazwe gracza, ktérego
chcesz zaprosié, i kliknij naSzukaj . Zaznacz opcje ,, Pokaz
tylko ,onling”, aby zobaczy¢ wytacznie tych graczy, kté-
rzy sa obecnie online.

5. Dodawg | usuwa graczy za pomoca strzatek.
6. Wpisz tekst zaproszenia.

7. Kliknij na Zapros, aby wysta¢ zaproszenia do wszystkich wybranych graczy. Okno zaproszenia do kom-
panii pojawiasi¢ automatycznie.

Jesli przypadkowo je zamknates albo chcesz zaprosi¢ innego gracza do kompanii, mozesz postepowac
wedtug nastgpujacych krokow:

1. Kliknij na guzik czatu kompanii, ktory pojawia si¢ po stworzeniu kompanii. Pojawia sie wowczas okno
twojej kompanii.

2. Kliknij naprzycisk Zapros, znajdziesz go pod listag dostepnych graczy.
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Zarzadzanie kompania
Mozesz sprawi¢, ze do twojej kompanii wstep bedzie otwarty dlawszystkich graczy lub tylko dlatych, ktérzy
otrzymaja zaproszenie. Mozesz tez doda¢ krotki opis jednostki i przygotowaé ja do bitwy.

Aby przygotowa¢ kompanie do bitwy:

1. Kliknij naopcje Kompania, aby otworzy¢ okno kompanii.

Kolejka Sklad kompanii crolgow: 1

* 1 1wl

2. Zaznacz opcje “Otwarta kompania’, aby byta ona dostepna dla wszystkich graczy, albo uzyj przycisku
Zapros, aby zaprosi¢ wybranych graczy.

3. Z listy cztonkdéw kompanii wybierz tych graczy, ktorzy beda brali udziat w nastepnej bitwie. Dodajesz i
usuwasz graczy za pomocs strzatek.

4. Zmien swoj status na,, Gotowy!”.

5. Gdy wszyscy gracze wybrani do nastepnej bitwy zmienia swoj status na,, Gotowy!”, kliknij na Bitwal w
oknie garazu. Kompania dotaczy do losowej bitwy. Wszyscy jg cztonkowie zostana przydzieleni do jedne)
druzyny.

Rozwiazanie kompanii
Kliknij na Rozwiaz w oknie kompanii, aby rozwigza¢ swoja kompanie.
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Sklep

W sklepie za kredyty kupujesz pojazdy, moduty, pociski oraz wyposazenie, a N
za zloto — pojazdy i pociski premium. W tym rozdzale:

Kupowanie pojazdéw
Kupowanie moduéw
Kupowani e poci skow
Kupowanie wyposazenia |
Spr zetu eksploatacyjnego

Kupowanie pojazdow

Zauwaz, ze przed kupnem pojazdu musisz go najpierw opracowac (wiecej w
rozdziale Prowadzenie badar nad pojazdami i modufami). Pojazdy pre-
mium kupuje si¢ za ztoto, nie wymagaja one badan.

! Aby kupi¢ pojazd, wymagane jest przynajmnigj jedno wolne migjsce w Garazu. Jesli nie masz juz wolnych slo-
tow, gra zapytacie, czy chcesz kupié¢ nowe miejsce postojowe.
Aby kupié nowy slot:
1. Kliknij naKup migjsce - opcjata znajduje si¢ w panelu pojazdu w garazu.
2. Kliknij naKup, aby potwierdzi¢ wybér. W panelu czotgu pojawia si¢ dodatkowy slot, ajego koszt zostaje
odjety od twojego salda.

Mozesz réwniez kupi¢ pojazd réwnoczesnie z dodatkowym slotem. W oknie kupowania zaznacz opcje ,, dodat-
kowy slot w garazu”, aby kupi¢ miejsce razem z nowym pojazdem.

Aby kupié pojazd:

1. Kliknij na“Kup czotg” w panelu pojazdéw na ekranie garazu, albo wybierz Sklep > Pojazdy. Wyswietlony zosta-
nie sklep razem ze wszystkimi dostepnymi pojazdami.

‘Wezystkie Caoly lekioe, Crolgi rednie, Crodgi ciesiae, Niszeryciele crofgoe, Dniata samobieme: 183
=] wll ~ . i
Caolg bekki Pzkphw 35 (1)

...-- ng : e

o~
Dpancerzonego

w1l (PR
e Crolg bekki Prkphw 38 (1)

meag.a.hadania

Cazolg bekic PzKpher 11l Aust. &
Czodg bekki Prkphes Il Luchs

Crodg bekki T-15

SPRZET EKSPLOATACYJNY
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2. Aby znalez¢ pozadany pojazd, uzyj filtréw do przesortowanialisty za
pomoca nastepujacych parametrow: Zaobacz rowniez:

n Wedtug nacji: wybierz wszystkie nacje — ZSRR, USA, Niemcy,

Prowadzenie badar nad
Francjalub Chiny w menu nagji. ~

pojazdami i moduZami
= Po typie pojazdu: zaznacz pozadany typ naliscie typéw pojazdow. m Sorzedawanie pojazdow

m Zaznacz w polu wyswietlania opcje¢ “ Niezbadane pojazdy”,
aby naliscie pojawiaty si¢ rowniez pojazdy, ktérych badan jesz-
cze nie przeprowadzites.

m Zaznacz opcje “Pojazdy w garazu”, aby naliscie dostepnych
pojazdow wyswietlac rowniez pojazdy z twojego panelu czot-

gow.
3. Kliknij lewym przyciskiem myszy na pozadany pojazd, aby Kuossiesz czok Pekehw 35 ) 1600 ®
otworzy¢ okno zakupu. Razem z kupnem pojazdu mozesz réw- Dodatio losaned 200 ®
niez: Zateduj standardawa amunics 1,008 ®
= Kupi¢ dodatkowy slot w garazu na swéj nowy pojazd. Sakalerie log! Zaloge: J]
= Zatadowa¢ do nowego pojazdu amunicje standardows. % Akademia F‘Bﬂﬂema_'nnn Wr -
'r__: - @ do paziomu: 2/
» Wybra¢ poziom wyszkolenia czotgistow w nowym pojezdzie el o
albo kupi¢ pojazd bez zatogi.
- Szkofa putkowa S/ B0 ®
4. Kliknij naK up. Zakupiony pojazd pojawi sie w panelu pojaz- gy e Stholenie dopaioms: TR0 ‘:J
déw w garazu i w magazynie. Koszt pojazdu zostanie odjety od r
twojego salda.

Kursy przy$pieszone
Szkobense do ponomu: l:ﬁﬂ '

bl

3,600 ®
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Kupowanie modulow

Kupuj moduty i montuj je bezposrednio na obecnie uzywanym czotgu (wiecej w rozdziale Montowani e modu/ow)
lub kupuj jew sklepiei montuj pdznigj na dowolnym ze swoich pojazdow. Przed kupnem kazdego modutu musisz go
najpierw opracowa¢ (wigcej w rozdziale Prowadzenie badar: nad pojazdami i modu/ami).

Aby kupié¢ modul w sklepie:
1. Udgj sie do Sklepu i wybierz zaktadke Moduty.

Diriafa, Wiete, Silndkd, Zawieszenie, Radea dla moich czohgéw * 61 . W pojardach / w magazynic Cena

+ Driaho: 23 mm W.a
MODULY Wieka MS-1 sredciokatng
Pasuja do:
g =g, Weza M5-1 amodermazowany
Typ moduly = Silnik; M5-1
Silnik; GAZ-M1
= Silnik: ANMD-3

Zawigszense: MS-1

Zawiesrense: T-18

2. Zapomocg filtréw posortuyj listg modutdw.
3. Zapomocs jedngj z ponizszych metod wybierz pojazd, dla ktérego checesz kupi¢ modut:

» Wybierz jeden ze swoich pojazdéw w menu Pasujg do.

= Wybierz opcj¢ Moich pojazdéw (aby zobaczy¢ liste modutow pasuja-
cych do wszystkich twoich pojazdow). Zobacz rowniez:

" Wybierz opcje Wszystkich poj :f\zdc')w (aby zobaczy¢ listg modutow m Prowadzenie badavi nad
pasujacych do wszystkich pojazdow). S AR T

4. Kliknij nawybrany modut. m Montowanie modu/ow
Sorzedawani e moduZéw

5. Ustal, ile sztuk checesz kupié, i kliknij na Kup. Zakupione moduty poja
Wwig Si¢ w magazynie, ich koszt zostanie odjety od twojego salda.
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Kupowanie pociskoéow

Amunicje mozesz kupowa¢ podczas odnawiania zasobéw danego pojazdu (wiecej w rozdziale Amunicja) albo
wybierajac ja w sklepie na zapas. Pociski nie wymagaja badan przed zakupem.

Aby kupié pociski w sklepie:
1. Udgj sie do Sklepu i wybierz zaktadke Pociski.

Pociski do wazystich moich drak 23

3Tmm przeciwpancerny UBATI
T6mem prrecrwpancerny UBR-3544

POCISK]

Pasuja do; T6mim podkahbrowy UBR-353MP
J7mm kumulacyjrmy BFT1

37mm odlamkowo-burzacy UOTT
16mm odlamkowe-burzgcy WOF-354

3.7em przechwpancemny Pagr 36

2em priechwpancermy Pagr 39

2. Za pomoca filtréw posortuj liste pociskow.
3. Wybierz pociski pasujace do:
m Obecnego dziata (aby wyswietli¢ pociski pasujace do dziata obecnie wybranego pojazdu).

n Wszystkich moich dziat (aby wyswietli¢ wszystkie pociski pasu- ..
jace do dziat wszystkich twoich pojazdow). Zobacz rowniez:

» Wszystkich dziat (aby wyswietli¢ wszystkie pociski pasujace do m Amunigia
wszystkich dzial). m Uzupelnianie amunicji
m Sorzedawanie pociskow

4. Kliknij nawybrany pocisk.

5. Ustal, ile sztuk pociskow cheesz kupié, i kliknij na Kup. Zakupione pociski pojawig Sie w magazynie, ich koszt
zostanie odjety od twojego salda.
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Kupowanie wyposazenia i sprzetu eksploatacyjnego

Kupuj wyposazenie/sprzet eksploatacyjny i montuj go wprost na pojezdzie wybranym w garazu (wiecej w rozdzia-
tach Montaz wyposazenia oraz Zafadunek sprzetu ekspl oatacyjnego) lub kupuj je w sklepie i zamontuj je w pdz-
niejszym terminie na dowolnym ze swoich pojazdow.

Aby kupié w sklepie wyposazenie lub sprzet eksploatacyjny:

1. Udgj si¢ do Sklepu i wybierz zaktadke Wyposazenie lub Sprzet ekspl oatacyjny.

Wypasatenie dia moich czolgén - 20 : [ S P——
[ __J
il il Wemocnione resory

L
Mata oslona prreciwodiamkowa
WYPOSAZENIE 4 Ulepszana wentylacja (klasa 1)
Pasuja do:
Siatka kamufladowa
Wybwietl ra Ulepszona wentylacja (klasa 2)
Mechanizm dosylajgcy dla driat Sredniego kalibru

Mokry magazyn amunicyjny (klasa 1)

$rednia estona preecrwvodiamkowa

2. Zapomocg filtréw posortuj liste wyposazenia/sprzetu ekspl oatacyjnego.

3. Wykonaj jedna z nastepujacych czynnosci, aby wybra¢ pojazd, do ktdrego chcesz kupi¢ wyposazenie/sprzet eks-
ploatacyjny:

= Wybierz jeden ze swoich pojazdéw w menu Pasuja do.

» Wybierz opcje Moich pojazdéw (aby zobaczy¢ wyposazenie/sprzet eksploatacyjny pasujace do wszystkich two-
ich pojazdéw).

= Wybierz opcj¢ Wszystkich pojazdéw (aby zobaczy¢ wyposazenie/
sprzet eksploatacyjny pasujace do wszystkich pojazdéw). Zobacz réwniez:

4. Kliknij nawybrane wyposazenie/sprzet eksploatacyjny.

m Sorzedawanie wyposazenia i

5. Ustal, ile elementéw chcesz kupié, i kliknij na Kup. Zakupione Sprzetu eksploatacyjnego
wyposazenie/sprzet eksploatacyjny pojawia sie w magazynie, ichkoszt m  VWyposazenie
zostanie odjety od twojego salda. m  Sprzet eksploatacyjny
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Magazyn

W magazynie mozesz sprzedawaé pojazdy, moduty, pociski, wyposazenie
i sprzet eksploatacyjny. Sprzedawanie pojazdow i elementow przyniesie ci W tym rozdziale:
wyltacznie kredyty, nawet jesli kupites je za ztoto.

Sorzedawani e pojazdéw

Mozesz sprzeda¢ maksymalnie 5 pojazdéw dziennie.

]
m  Sporzedawanie modufdw
]

Sorzedawani e wyposazenia i
L . ¢ sprzetu eksploatacyjnego
Sprzedawanie pojazdow m  Sprzedawanie pociskow

Pojazdy, ktérych nie potrzebujesz abo ktorych nie uzywasz, mozesz
sprzeda¢ w magazynie lub z poziomu panelu czotgow w garazu.

Aby sprzeda¢ pojazd w magazynie:
1. Udg si¢ do Magazynu i wybierz zaktadke Pojazdy.

KEa) " Werysikie mape Crodge ledicee, Crodgi Srednie, Czohy ciptioe, Nisreryciele czohydw, Duata samobieme: 8

L

: Caofy bekki MS-1
e , 500,000

Typ pojazdu opancerzonego

Crobg Sredni Matilda

Caolg bekki Leichttraktor

EE':II'I;I lekki Pzkphw Il

5 v

Crobg cieda Lowe

2. Zapomoca filtrow posortuj pojazdy naliscie.
3. Kliknij napojazd, ktéry chcesz sprzedaé.

4. Wybierz wymagane opcje w oknie Sprzedazy pojazdu. W wyskaku-
jacym oknie mozesz zdecydowa¢, czy chcesz sprzeda pojazd bez Zobacz rownies:
zalogi i usuwalnego sprzetu, jak rowniez szybko zdemontowaé sprzet
nieusuwalny. Catkowita liczba zarobionych kredytow wyswietlanajest @ Prowadzenie badasi nad
w linii Otrzymano. pojazdami i moduZami

5. Kliknij na Sprzedaj, aby potwierdzié. Wybrany pojazd zostaje m Kupowanie pojazdow
sprzedany i usuniety z magazynu. Twoje konto zostaje zasilone wska-
Zana suma kredytow.
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Aby sprzedaé pojazd z panelu czolgow:

1. Kliknij prawym przyciskiem myszy na pojazd,
ktory chcesz sprzeda¢, | wybierz opcje Sprzedaj.

2. Wybierz wymagane opcje w oknie Sprzedazy
pojazdu. Catkowita suma zarobionych kredytéw
wyswietlanajest w linii Otrzymano.

3. Kliknij na Sprzedaj, aby potwierdzi¢. Wybrany
pojazd zostgje sprzedany i usunigty z panelu czot-
gbéw. Twoje konto zostaje zasilone wskazang suma
kredytow.

Sprzedawanie modulow

Nie mozna sprzedawa¢ modutéw podstawowych, czyli tych, ktére byty zamontowane na pojezdzie w momencie jego
kupna Takie moduty oznaczone sa w magazynie napisem ,, Zarezerwowane” i nie moznaich sprzedac niezaleznie od
pojazdu.

Aby sprzedaé¢ modut:
1. Udg sie do Magazynu i wybierz zaktadke Moduty.

MAGAZYN . i e S R e o - — s x
i Dmaty, Whete, Silrsks, Zasneszenie, Radss dia mach crohgbw © 85 W pojazdach / w magazymie  Cena

+ Dyiaha: 76 mm ZiS-96
Py 17000

MODUEY a=a.  Wieta MS-1 stedciokatna
Pasuja do:
sl Vo Wieta Matida
Typ moduly [ Silnik; M3-1
_____ Silnik: AEC3

Zoawieszenie: MS-1

Zawigszense: Matilda Il

Radio: Flagi sygnabowe

2. Posortuj liste dostgpnych modutéw za pomocs filtréw.

3. Wykonaj jedng z nastepujacych czynnosci, aby wybra¢ pojazd z zamontowanym modutem, ktéry chcesz sprze-
dac:

» Wybierz jeden ze swoich pojazdéw w menu Pasujg do.
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= Wybierz opcje Moich pojazdéw (aby zobaczy¢ moduty zamontowane na L
wszystkich twoich pojazdach). Zobacz rowniez:

» Wybierz opcje Nie pasuja do moich pojazdéw (aby zobaczy¢ liste m Moduty
modutow nie pasujacych do zadnego z twoich pojazdow). m  Kupowanie modu/éw

4. Wybierz modut.

5. Ustdl ilos¢ sprzedawanych elementow i kliknij na Sprzedaj. Wybrane moduty zostaja sprzedane i usunigte z
magazynu. Twoje konto zostaje zasil one wskazang suma kredytow.

Sprzedawanie pociskow
Aby sprzedaé pociski:
1. Udg si¢ do Magazynu i wybierz zaktadke Pociski.
“Pociski do wezystkich moich dzak: 5
2em prreciwpancermy Pagr 39

10.5¢cm preechwpancermy Prgr 39 L1
POCISKI
Z2cm podkalibrowy Pzgr 40

3. Tem odiamkowo-burzacy Spegr 18

10.5cm odiamkowo-burzgcy Spegr L1

2. Posortuj liste dostepnych pociskéw za pomoca filtrow.
3. Kliknij lewym przyciskiem myszy na pocisk, ktory chcesz sprzedac.

Zobacz rowniez:

4. Ustal ilos¢ sprzedawanych elementéw i kliknij na Sprzedaj, aby potwier-
dzi¢. Wybrane pociski zostajg sprzedane i usunigte z magazynu. Twoje

i . . m Amunicja
konto zostaje zasilone wskazang sumg kredytow.

m Kupowanie pociskow
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Sprzedawanie wyposazenia i sprzetu eksploatacyjnego
Aby sprzedaé wyposazenie lub sprzet eksploatacyjny:
1. Udgj si¢ do Magazynu i wybierz zaktadke Wyposazenie (lub Sprzet eksploatacyjny).

i Wypasatenie dla monch crolgdw : 6 W pojazdach / w magazynie  Cena

{’:‘,J Ulepszana wentylacia (klasa 2)

. 15,000 =
W

5 $rednia oslona prrecivodiamkawa
s
WYPOSAZENIE g Lometa polowa

Pasuja do:

Osbonieta optyka
Skrrynka z narzedriami

Ulepszone dredki skrgine klasy 5+t

SPRZET EKSPLOATACYJINY

2. Posortuj liste dostepnego wyposazenia/sprzetu eksploatacyjnego za pomoca filtrow.
3. Kliknij na przedmiot, ktory chcesz sprzedac.

4. Ustal ilos¢ sprzedawanych elementéw i kliknij na Sprzedaj, aby Zobacz rowniez:

potwierdzi¢. Wybrane wyposazenie/sprzet eksploatacyjny zostaje sprze- LI

danei usunigte z magazynu. Twoje konto zostaje zasilone wskazana m Wyposazenie _

sumg kredytow. m Sorzet eksploatacyjny
m Kupowanie pociskow
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Kanaly i czaty
Kanaty i czaty to specyficzna odmiana pokojow do czatowania. Zaich posred-
nictwem komunikujesz si¢ z innymi graczami, ogladasz szczegoty ich profilu, W tym rozdziale:
jak réwniez otrzymujesz zaproszeniai powiadomienia.
. [ " e : Kanaly i czaty
Aby zmieni¢ ustawienia czatu, zajrzyj do rozdziatu Gra. Kana/ systemowy

Kanafy uzytkownikdow
Lista kontaktow

Czat ogolny
Czat ogdlny jest dostepny dla wszystkich graczy zaraz po zalogowaniu si¢ do gry.

m Aby uzywac czatu ogdlnego, kliknij na Ogdlny.
» Aby wysta¢ wiadomos¢, wpisz ja i kliknij na Wyslij lub nacisnij ENTER.

m Aby uruchomi¢ okno pomocy z ngjczescig pojawigjacymi Sie pytaniami, nacisnij F1.

Czat bitewny
Za pomoca czatu bitewnego porozumiewasz si¢ ze swoimi towarzyszami broni podczas bitew.
m Nacisnij ENTER, by uruchomi¢ czat. Nacisnij ENTER, aby wysta¢ wiadomos¢.
= Nacisnij TAB, aby wysta¢ wiadomos¢ do swojeg druzyny. Nacisnij TAB ponownie, aby wystac wiadomos¢ do
wszystkich graczy.
m Nacisnij ESC lub kliknij LPM poza oknem czatu, by opusci¢ ten tryb.

Czat treningowy

Czat treningowy uruchamia si¢ automatycznie po stworzeniu lub dotagczeniu do pokoju treningowego. Za pomoca
tego czatu mozesz rozmawiac ze swoimi towarzyszami w pokoju treningowym.

Czat plutonu

Zaktadka Czatu plutonu pojawia si¢ automatycznie na ekranie Garazu, gdy tylko stworzysz lub dotaczysz do plutonu.
Zapomocg Czatu plutonu porozumiewasz sie z innymi cztonkami twojego plutonu. Zapraszaj nowych graczy do plu-
tonu, klikajac na Zapr os.

Czat kompanii

Zaktadka Czatu kompanii pojawi sie, gdy stworzysz lub dotgczysz do Kompanii. Za je pomocg otwierasz okno
Czatu kompanii, za posrednictwem ktorego porozumiewasz si¢ z innymi cztonkami twojej kompanii.

Czat glosowy

Gdy zostaniesz juz cztonkiem jakiejs druzyny (wiecgj w rozdziatach Pluton oraz Kompania), mozesz porozumie-
waé Sie Z towarzyszami za pomocg czatu gtosowego, o ile tylko podtaczytes do swojego komputera mikrofon i uak-
tywnites funkcje czatu gtosowego w ustawieniach gry. Przytrzyma] Q podczas bitwy, aby wigczy¢ czat gtosowy.
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Kanal systemowy

Ten kanat uzywany jest do otrzymywaniai przegladania powiadomien syste-
mowych zwigzanych z rozmaitymi wydarzeniami w grze. Wyniki twoich
ostatnich bitew réwniez pojawiaja sie na kanale systemowym.

Aby otwor zy¢ kanat systemowy, kliknij na ﬁ . Przycisk miga, jesli [ i e
masz jakies nieprzeczytane powiadomienia. [ 000,

Kanaly uzytkownikow

Kanaty uzytkownikow stuza jako alternatywa wobec czatu ogdlnego. Zaich pomoca porozumiewasz si¢ z zamknig-
tymi grupami uzytkownikow. Mozesz dotaczy¢ do istniejacego kanatu albo zatozy¢ swoj wiasny.

Wyszukiwanie i dolaczanie do kanaléw uzytkownikow
1. Wybierz Kanaly > Szukaj i dotacz.

2. Wpisz pierwsze litery lub petna nazwe kanatu, do ktérego chcesz
dotaczy¢, anastepnie kliknij na Szukaj lub nacisnij ENTER.
Wyniki wyszukiwania pokazywane s w oknie obok.

3. Wybierz kanat i kliknij na Dolacz. Wiasnie dotaczytes do wybra-
nego kanatu, jego zaktadka pojawita si¢ obok zaktadki czatu ogdl-
nego.

Tworzenie kanalu uzytkownika
1. Wybierz Kanaly > Stwérz kanat.
2. Wpisz nazwe kanatu.

3. Aby wpisa¢ hasto swojego kanatu, zaznacz opcje ,, Wymaga
hasta’.

4. Wpisz i potwierdz hasto.

5. Kliknij na Swor z. Nowy kanat wyswietlony zostanie obok
zaktadki czatu ogolnego.

Usuwanie kanalu uzytkownika

Kanaty uzytkownikow sa automatycznie usuwane, jesli nikt w nich
nie rozmawiat przez ostatnie 24 godziny. Moga by¢ rowniez usunicte
recznie przez wiasciciela kanatu.

Aby usunag¢ kanat, kliknij naznak “x” na zaktadce kanatu.
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Lista kontaktéow

Uzywaj listy kontaktow, aby wiedzieé, co robig twoi znajomi. Kliknij na K ontakty, aby otworzy¢ okno kontaktow, w
ktérym zarzadzasz swoimi przyjaciotmi oraz listami graczy ignorowanych, przegladasz informacje o graczach i two-
rzysz prywatne kanaty razem z innymi graczami.

Wyszukiwanie i dodawanie graczy do listy kontaktow

Aby znalez¢ i dodaé gracza do twojg listy przyjaciél lub listy
ignorowanych:

1. Kliknij naKontakty > Znajdz uzytkownika.

2. Wpisz pierwsze litery lub cate imie graczai kliknij na Szukaj.
Wyniki wyszukiwania pojawiaja si¢ w polu ponizej.

3. Kliknij nagracza, a nastepnie na Do przyjaciot lub Ignoru;j.
Alternatywnie mozesz klikna¢ na gracza prawym przyciskiem
myszy, a nast¢pnie wybra¢ opcje Dodaj gracza do listy przyjaci6t
lub Dodaj gracza do listy ignorowanych. Wybrany gracz zostaje
dodany do twojgj listy przyjaciét lub listy graczy ignorowanych.

! Mozesz rowniez dodawaé graczy do listy przyjaciot badz igno-
rowanych za pomocg nastepujacych sposobow:
m Gdy ogladasz szczegbty dot. gracza, kliknij na Do przyja-
ciol/Do ignor owanych.
m Gdy czatujesz z kims, kliknij prawym przyciskiem myszy na
graczai wybierz opcje Dodaj do listy przyjaciot lub Dodaj do
listy ignor owanych.
m Podczas bitwy kliknij prawym przyciskiem myszy imi¢ gra-
czaw panelu druzyny i wybierz Dodaj do listy przyjaciét abo
Dodaj do listy ignorowanych.

Usuwanie graczy z listy kontaktow

Aby usunaé gracza z listy przyjaciot:
1. Kliknij naKontakty > Lista kontaktow > Przyjaciele.
2. Kliknij prawym przyciskiem myszy nawybrany kontakt.
3. Wybierz opcj¢ Usun z listy przyjacidl. Gracz zostaje z nigj usu-
nNiety.
Aby usuna¢ gracza z listy ignorowanych:
1. Kliknij na K ontakty > Lista kontaktéw > Ignorowani.
2. Kliknij prawym przyciskiem myszy nawybrany kontakt.

3. Wybierz opcje Usun z listy ignorowanych. Gracz zostaje z nigj
usuniety.
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Poznanie szczego6low dot. graczy
Aby pozna¢ szczegbtowe informacje o graczu, kliknij na niego prawym przyciskiem myszy i wybierz opcje
Informacja.

Mozesz réwniez tworzy¢ kanaty prywatne podczas zapoznawania si¢ z informacjami o graczu.

Tworzenie prywatnych kanaléw z graczami

Kanat prywatny to sposob komunikacji miedzy dwoma graczami. Kazdy gracz moze stworzy¢ kanat pry-
watny z inng osoba. W tym wypadku kanat ,, Gracz A — Gracz B” tworzony jest automatycznie i obaj gracze
Sa do niego podiagczeni. Kanat prywatny zostanie otwarty w nowym oknie.

Aby stwor zy¢ kanal prywatny:
1. Kliknij na K ontakty.

2. Kliknij prawym przyciskiem myszy nagracza ze swoj€gj listy przyjaciot i wybierz opcje Stworz pry-
watny kanat. Zostaje stworzony kanat prywatny z wybranym uzytkownikiem.

Aby skasowac¢ kanal prywatny, kliknij na przycisk X na zaktadce kanatu.

m Kanat prywatny zostaje usuni¢ty w momencie, w ktérym opusci go ostatni gracz (zamknigte zostaje
okno kanatu).

= Nie mozesz stworzy¢ kanatu prywatnego z uzytkownikiem znajdujgcym si¢ natwojej liscie
ignorowanych.

m Nie mozesz stworzy¢ kanatu prywatnego z uzytkownikiem, ktéry znajduje sie w trybie offline.
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